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Resumo

Editor Sieve é um editor de scripts Sieve para filtragem de mensagens em um servidor de
e-mail.
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Introducao

Editor Sieve é um editor de scripts Sieve para filtragem de mensagens em um servidor de e-mail.

1.1 Usando o Editor Sieve

O Editor Sieve oferece uma interface grafica para efetuar estas tarefas:

e Gerenciar os seus servidores Sieve

e Enviar, importar e desativar scripts, atualizar a lista de scripts

¢ Criar e editar scripts Sieve

Importar e compartilhar scripts

Verificar a sintaxe dos scripts, autogerar e depurar scripts

O Editor Sieve pode ser usado de forma independente do Akonadi ou do KMail, sendo necessario
apenas um servidor de e-mail com suporte a scripts Sieve.

No KDE Plasma Desktop, as senhas sdo armazenadas no KWallet

1.1.1 Primeira execucao

Na primeira execugdo do Editor Sieve, é apresentada a caixa de didlogo de configuragdo do ser-
vidor.


https://en.wikipedia.org/wiki/Sieve_(mail_filtering_language)
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£ () Add Server Sieve - Siev... (2 x) &)

Server IMAP: |

Username: |

Password: |

]

J

J

Port: (4190 [
)

Authentication: Clear text

Lw.oc (@ concel ]

Nesta caixa de didlogo vocé pode adicionar, modificar e remover seus servidores de e-mail

Mais tarde vocé poderd usar a op¢do Arquivo — Adicionar servidor ou a caixa de didlogo de
configuracdo para essas tarefas.

Na préxima vez que iniciar o Editor Sieve, todos os scripts disponiveis no servidor serdo auto-
maticamente recebidos.

1.1.2 Edicao de scripts

O editor tem suporte a completacdo automatica e o realce de sintaxe.

=1 @) Sieve Editor @ ®
File Edit Settings Help

g Save

Check Syntax Save As  Import Autogenerate Script  Switch Mode  Generate xml

Script name: | ff )

1 #sdfsddsf Sieve Template:

“acations
test-full
k

| kmail-vacation, siv

k(1)

Server
sieve
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Para obter informacoes detalhadas sobre o editor, leia a documentagédo do KatePart.

1.1.3 Ferramentas de script

As agdes do menu Ferramentas permitem-lhe verificar a sintaxe, gerar automaticamente e depu-
rar os seus scripts.

Sieve Editor

Contenttype @ wv|| & || |

{

@

1.1.4 Suporte a Ajuda

Vocé pode usar o suporte de ajuda integrado e clicar com o botédo direito do mouse sobre uma
palavra-chave da linguagem Sieve. Entédo, a secao correspondente da documentacao serd baixada
da Internet e apresentada na aba Ajuda.

Sieve Editor

Vacations
REC 3028 Sieve: A Mail Filtering Language January 2001 tekst-full
k(1)

Example: require "envelope"; ll:g;(l)

if envelope :all :is "from" "tim@example.com" { ki{1) (1) (1)
discard; k(2)(1)
} Faire suivre le me
Faire suivre le me
Test exists Forward Message =

Syntax: exists <header-names: string-list=
The "exists" test is true if the headers listed in the header-names

argument exist within the message. All of the headers must exist or
the test is false.

The following example throws out mail that doesn't have a From header )
A a heada



help:kartpart
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