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Resumo

O Treino de datilografia é um programa para aprender a datilografar. O Treino de datilo-
grafia fornece-lhe o texto para treinar, ajustando-se aos diferentes niveis, dependendo de quao
bom vocé é. Ele mostrard qual a tecla pressionar a seguir, e o dedo correto a usar.
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Capitulo 1

Aprendendo a digitar com o Treino
de datilografia

1.1 Introducao

1.1.1 O que é o Treino de datilografia?

O Treino de datilografia é um programa para ensinar datilografia pelo toque.

O Treino de datilografia fornece texto opara treinar, ajustando-se aos diferentes niveis, depen-
dendo de qudo bom vocé é. Ele poderd mostrar qual a tecla pressionar a seguir, e o dedo correto
a usar.

Typewriting Trainer

Elapsed time Characters per Min... ® Accuracy e

00:37.0 : \ 87.3%

+00:00.0 +0.0%

jand f

fj gt fffjffjfj ffj ffjf F f jj f fj jf jf ) jfj ©jf
ffj ffj fj ff £ £ £f fj £ ffjj jjif j £ jj fj jj jfj ff £ ff ff

O Treino de datilografia é um professor de datilografia idealizado para uso pessoal. Vocé pode
aprender a datilografar com todos os dedos, passo a passo, sem ter que olhar para o teclado a
toda a hora para encontrar as teclas (o que pode atrasa-lo bastante).



Manual do Treino de datilografia

1.1.2 Recursos

Na sua versdo atual, o Treino de datilografia 2.2 possui um grande ntimero de funcionalidades,
como por exemplo:

e Vem com diversos exercicios diferentes em varios idiomas, bem como um confortivel editor
de exercicios

® Suporte para diferentes formatos de teclado com a capacidade para usar e editar formatos
definidos pelo usuario

® Durante a sua sessdo de treinamento, o Treino de datilografia obtém diversas informagdes
estatisticas para ajudar vocé ou seu professo a analisar seu progresso

Existem muitas outras funcionalidades que serdo discutidas nos capitulos apropriados deste ma-
nual.

1.2 Iniciando o uso

Aqui estd outra imagem do Treino de datilografia em agédo, s6 que desta vez com um teclado em
alemao e com uma licao de treino:

as Typewriting Trainer

D () Training session interrupted. Time begins running again with next keystroke.

Elapsed time Characters per Min... o Accuracy

00:10.9 ‘ 153 " [ 100.0%
+00:00.0 +0 +0.0%
Grundstellung (1)
fff £ff £FfF jjj jjj jjj ©ff [Fff j3j jjj fff jjj fff jjj fff

fif fjf fjf jfj jfj jfj fif fjf fjf jfj jfj jfj fif jfj fjf

Ainda que aprender a datilografar com o Treino de datilografia, bem como a utilizagdo do pro-
grama, deverd ser extremamente simples, as proximas se¢des serdo dedicadas a olhar um pouco
melhor para o Treino de datilografia.

1.2.1 Criar o seu primeiro perfil

Na primeira vez que iniciar o Treino de datilografia, ele abrird uma tela especial que o auxilia a
criar o seu primeiro perfil. Vocé podera escolher o nome do seu perfil e o nivel das suas aptidoes
de datilografia.
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DICA

O nivel que escolheu define a operacao geral do Treino de datilografia. No modo de principiante,
as licdes sdo desbloqueadas uma a uma, assim que passa-las, enquanto num datilégrafo experiente
todas as licbes estao disponiveis desde o inicio.

NOTA
Pense sobre a sua escolha, porque vocé nao podera altera-la posteriormente. Contudo, podera sem-
pre criar perfis novos para retificar essa decisao.

Typewriting Trainer

Welcome to Typewriting Trainer

Before you start training, please introduce yourself:

© 1'have no or only very little experience in machine typing
Lessons are unlocked as your typing skills impreve over time.
© Iam an experienced machine typist and want te improve my skills

All lessons are unlocked immediately.

>

Ap6s pressionar Iniciar o treino, vocé serd conduzido para a tela inicial. Esta tela sera também a
tela inicial quando executar o Treino de datilografia da proxima vez.

1.2.2 Escolher uma li¢ao

A tela inicial do Treino de datilografia consiste na barra de topo e no seletor de exercicios. Para
mais informacdes, veja o Se¢do 1.3.
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Typewriting Trainer

English (US) (auto-generated) ()

Courses For Your Keyboard Layout

Jandf kand d

R R R R R R AR R R R R
AES P A EEOE P PO G150 0 9141 91 99 9 1 40
PR R Rt R R R R R R R R R T
F5ITE S P GRS TS T AT TS 40000 51005 30005 45 4 0
O AF R A £33 4T 3F 5 36 A 9 FF 6 36 36 61 36
905 T 0TI S TS SIS S 31 3 133 1N
35 31§63 35 36 5T 353 0 B3 H S 3 15 1 3 g
. U651 30 F 40 £ F £ 1310 3 31305 19 3 31 1 131 131
Belgié SR U600 1 515 3533 €41 315 1 3330 1 18 1131 113
6000 IEFFEAT 10 3060 360113 T AT 1 30 3 1 313 3931

English (USA)

English {US) (auto-generated)

aje k aja x ray K o) K x Jac, oo KK 0 K 4 TATK K K KT
ke Fai K foy K aF Ik foa AkKddsakKaK g
480k 4 558 4 4 dk kid K <M ) K RTK K KR
K dkk 4 & df df df k k dic $6d d Kt 1) K k d ki
Kk K 4 k d dd d 0d 1 K dd ik g3k K Tdfk
Ko rane j ke Kk o Kk kre df kg d o
T3 df J8a K0 100 k @ K K K J1kk 60 6 K JK OF K JKK 4 KK K
Sk @ FaFK Fasi fa3 o k o Gk oIS Kk K K e K o 8 8 8¢ K k430

Custom Lessons

Other Courses

ke
4+, Complete Previous Lessons to Unlock

Bulgarian
Ceské
Ceské qwerty lands
Dansk B Mizsarg el
sepsssksrisimsn sy fokisksrmsmin s Tack
Deutsch sf FLLLL KL st g J1rtssy AL gss st

Lsflslifssslis
Deutsches Dvorak Il N

Deutsches Neo 2

ca e
.: Complete Previous Lessons to Unlock

Dvorak espafiol

English (United Kingdom)
English Colemak (USA)

English Dvorak (United Kingdom)
English Dvorak (USA)

Espafiol

Espariol (Latineamarican)

Estonian

= Erancaic

> Start Training

O Treino de datilografia mostrard o primeiro exercicio disponivel para o seuleiaute de teclado
atual.

Vocé pode alternar entre os exercicios ou escolher licdes personalizadas usando by e <
0s botdes no canto superior direito da janela.

NOTA

Em algumas plataformas, especialmente no Microsoft® Windows®, a detecgao automatica da dispo-

sicdo de teclado nio esta disponivel. Nesse caso, vocé tera que clicar no botao E da barra
de ferramentas, escolher o submenu Escolher a disposicao do teclado... e selecionar o nome da
disposigao do teclado ou de alguma disposigdo semelhante que possua. Se o seu teclado néo estiver
incluido, vocé podera sempre definir a sua propria disposi¢cao de teclado; veja mais informag¢des em
Secdo 2.2.

Escolha a sua li¢do na lista a esquerda da janela. Vocé ndo poderd escolher as ligdes bloqueadas

com o simbolo = , uma vez que sdo muito dificeis para a sua aptiddo atual. Serd apresentada
uma antevisdo da licdo selecionada a direita da lista de li¢cGes.

DICA
Mais informagbes sobre o exercicio selecionado podem ser exibidas se usar o botao [ ao lado
do titulo do exercicio.

Quando tiver terminado a selegdo, clique em Iniciar o treino para mudar para a tela de exercicio
do Treino de datilografia.

1.2.3 Treino

A janela de treino do Treino de datilografia exibe trés se¢des principais:

10
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1. Algumas estatisticas de digita¢do nas areas informativas do topo
2. O texto que vocé precisa escrever

3. A visualizac¢io do teclado

Typewriting Trainer

Elapsed time Accuracy ]

00:37.0 ¢ e | 87.3%

+00:00.0 +0.0%

jandf

fjjfjfffjffjfj ffjffjf f f jj f fj jf jf 5 jfj ©if
ffj ffj fj £ff £ £ ff £fj fj ffjj jjif j f jj fj jj jfj ff £ ff ff

fi ffj

NOTA
A visibilidade das partes da tela de treino pode ser configurada com a janela de configuragao do Treino
de datilografia.

Coloque os seus dois dedos indicadores sobre as duas teclas do teclado que possuem pequenas
marcas tateis, perto do centro da fila central de caracteres. Com isso, os seus outros dedos irdo
descobrir as teclas pretendidas de forma quase automdtica. Os seus polegares deverdo ficar so-
bre a barra de espagos, sendo a tinica tecla usada por eles enquanto escrever. Os outros dedos
deverdo ser colocados nas trés teclas adjacentes as teclas marcadas na mesma fila. As teclas para
os mesmos dedos estdao agrupadas pela sua cor. Tente mover as suas maos o minimo possivel e,
depois de pressionar num caractere, tente sempre colocar os seus dedos de volta as suas posigdes
de descanso.

Comece digitando o texto no meio da tela. A préxima tecla que terd que pressionar fica sempre
realcada na visualizagdo do teclado. Enquanto estiver digitando, vocé podera cometer erros e
pressionar na tecla errada. Nesse caso, a linha do aluno ird de cor (por padrao para vermelho)
e vocé terd que pressionar Backspace para apagar o caractere (ou caracteres) errado, conforme o
necessario.

Quando tiver terminado com sucesso uma linha de texto, serd necessdrio pressionar a tecla Re-
turn para passar para a préxima linha.

DICA
As opcgdes para ignorar licdes poderéo ser alteradas com a janela de configuragéo do Treino de dati-
lografia.

11
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1.2.4 Rever 0 seu progresso

Quando vocé termina uma ligdo, o Treino de datilografia mostra a janela de estatisticas. Ela
mostra os dados estatisticos da sua sessdo de treino atual e do nivel, bem como um histérico
grafico das sessdes de treino anteriores.

Typewriting Trainer

w

(2} Retumn to Home Screen (D Repeat Lesson

® You have not passed the lesson.
Repeat the lesson. Your skills will improve autoratically aver time.

oy,
N / % Elapsed time T Characters per M... @ e Accuracy:
:104:38.2 o= | 137 w w’ | 94,5%
%, & | =00:000 4 =0 % +0.0%
show i Progress X/ Over T/ AllLessons ¥ Accuracy @ Characters per Minute

100 240

Na janela de estatisticas, vocé poderd optar por mostrar uma li¢do em particular ou Todas as
li¢des. Isto é 1til para distinguir entre a performance global e a aptidao em determinadas ligdes.

Se vocé se sentir pronto para a li¢do seguinte, pressione o botdo Préxima li¢do da barra de ferra-
mentas para passar para a licio seguinte do exercicio atual ou Repetir a li¢do para tentar as suas
aptiddes na licdo atual novamente. O botdo Li¢do seguinte s6 estara disponivel se tiver passado
na ligdo.

Se quiser mudar para outra ligdo ou exercicio qualquer, pressione em Voltar a tela inicial.

Se vocé ndo quiser continuar o treino com o Treino de datilografia, basta fechar a janela da apli-
cagao.

1.3 Preparacao do treino

Praticamente tudo o que existe na tela inicial do Treino de datilografia devera ser intuitivo. A
barra de ferramentas no topo pretende ser o local onde podera ver e configurar as defini¢des do
Treino de datilografia. O seletor de exercicios pode ser usado para ver as informagdes sobre os
exercicios e mudar entre eles.

1.3.1 Barra de ferramentas do Treino de datilografia

A barra de ferramentas do Treino de datilografia contém o botao do perfil a esquerda e o botao
do menu da aplicagéo a direita.

12
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1.3.1.1 Gerenciamento de perfis

O botao do perfil com o nome do seu perfil, a esquerda da barra de ferramentas da tela inicial,
poderad ser usado para gerenciar os perfis do Treino de datilografia.

Typewriting Trainer

Manage Profiles

~+ Create New Profile

Accuracy @ Characters per Minute

Lessons trained: 0
Total training time: 0:00:00
Last trained: Never

> Use Selected Profile

Vocé poderé rever as configuracdes dos perfis existentes, apagé-los ou criar perfis novos com o
botio T+

Para voltar ao modo de revisao, pressione Editar. Para selecionar um perfil e voltar a tela inicial,
pressione Usar o perfil selecionado.

Typewriting Trainer

Manage Profiles

2 yun

—+ Ccreate New Profile

yuri2

@ 1have no or only very little experience in machine typing

Lessons are unlocked as your typing skills improve over time.

7 1 am an experienced machine typist and want to improve my skills

All lessons are unlocked immediately.

v Done

13
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1.3.1.2 Menu do Treino de datilografia

O menu do Treino de datilografia pode ser aberto usando o botao =] da barra de ferramentas
da tela inicial.

|| B Full Screen Mode Ctri+Shift+F
Course and Keyboard Layout Editor...

iE Configure Typewriting Trainer...

T4

Configure Shortcuts...

Configure Keyboard...

Help >

Vocé podera encontrar abaixo uma lista com os itens do menu com uma breve descrigdo de cada
um deles.

Modo tela inteira (Ctrl+Shift+F)
Alterna o modo de tela inteira do Treino de datilografia

Editor de leiautes de teclado e exercicios...
Abre a janela de edicdo do Treino de datilografia
Configurar o treino de datilografia...

Mostra a janela de configuragao do Treino de datilografia

Configurar atalhos...

Configura os atalhos de teclado que deseja associar a determinadas agoes

Configurar a disposicdo do teclado...

Um atalho para o médulo do Configuragdes do Sistema que permite configurar as defini-

¢coes do teclado. E ttil para preparar um exercicio sobre uma disposigdo de teclado dife-
rente.

NOTA

Nas plataformas que ndo suportam a detec¢éo automatica da disposigao do teclado, especi-
almente no Microsoft® Windows®, este item é substituido por um submenu para selecionar
manualmente a disposi¢ao do teclado do Treino de datilografia.

Ajuda — Manual do Treino de datilografia (F1)

Invoca o sistema de ajuda do KDE, iniciando nas pdginas de ajuda do Treino de datilografia.
(este documento)

14
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Ajuda — O que é isto? (Shift+F1)

Muda o cursor do mouse para uma combinagdo de seta com um ponto de interrogacdo. Ao
clicar nos itens do Treino de datilografia uma janela de ajuda sera aberta (se existir alguma
para o item) explicando a funcédo do item.

Ajuda — Relatar erro...

Abre o didlogo para relatar erros onde vocé pode comunicar um erro ou ‘sugerir’ uma
funcionalidade.

Ajuda — Mudar o idioma do aplicativo...

Abre uma caixa de didlogo onde vocé pode escolher o Idioma primdrio e o Idioma secun-
dario para este aplicativo.

Ajuda — Sobre o Treino de datilografia

Mostra a verséo e as informagdes do autor.

Ajuda — Sobre o KDE

Mostra a versdo do KDE e outras informacgdes bésicas.

1.3.1.3 Janela de configuracdo

Vocé poderd personalizar grande parte do Treino de datilografia. As opg¢des aplicam-se a nivel

global para todos os perfis. Abra a janela de configuracao, pressionando em B , a direita da
barra de topo da tela inicial e depois escolher Configurar o professor de datilografia....

Configuracao do treino

Nesta janela, vocé poderd selecionar as op¢des que controlam a aparéncia da janela e a
forma como o Treino de datilografia se comporta durante o treino.

Configure — Typewriting Trainer

Training Settings
Training
During training: M| Enforce correction of typing errors
(W] Show keyboard
Colors —
|m] Show real-time statistics
Go to next line with: (@) Return
O space
Lesson unlocking limits
Minimum strokes per minute: | 180
Minimum accuracy: | 98,0%
H Help " 0K . ® cancel

A opgéo Forgar a corregdo dos erros de digitacdo pode ser usada para controlar se os erros
de digitagdo devem ser corrigidos.

15



Vocé podera controlar a visibilidade das estatisticas e das 4reas do teclado durante o exer-
cicio, usando as opgdes Mostrar o teclado e Mostrar as estatisticas em tempo-real.

A tecla para ir para a linha de texto de treino seguinte pode ser escolhida a partir de duas
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opgoes, o Return ou o Espaco.

Os Limites de desbloqueio das li¢des podem ser usados para escolher as defini¢des que
controlam o desbloqueio das li¢des de nivel mais elevado. O Treino de datilografia verifica
os limites indicados no fim de cada nivel e decide se desbloqueia a li¢do seguinte. Se a
velocidade de escrita, em caracteres por minuto, e a corre¢do forem ambas maiores ou iguais
aos Limites de desbloqueio da li¢do, o Treino de datilografia ird desbloquear a licio de

nivel imediatamente superior.

Configuracdes de cores

Neste didlogo vocé pode alterar as cores usadas pelo Treino de datilografia.

Training

e
Colors

B Help

Configure — Typewriting Trainer

Color Settings

Left Hand

Index finger:

Middle finger: -

Ring finger: -
Little finger: -

Fingers
Right Hand
Index finger: -
Middle finger: -
Ring finger: -
Little finger: -
v OK ~ © Cancel

Vocé podera selecionar a cor de fundo para as teclas atribuidas a cada dedo.

1.3.2 Selecdo do exercicio e da licao

O Treino de datilografia detecta automaticamente o leiaute do seu teclado e mostra apenas os

exercicios otimizados para esse leiaute.

NOTA

do teclado.

Em algumas plataformas, especialmente no Windows®, a detecgao automatica da disposigao do te-
clado nao estéa disponivel. Use o menu da aplicagdo para selecionar manualmente a sua disposicéo

1.3.2.1 Mudar de exercicios

Caso exista mais de um exercicio instalado para o seu leiaute de teclado, vocé podera escolher o

apropriado com os botdes
apenas um exercicio, os botdes ndo estardo visiveis.

<

e > a direita do texto do nome do exercicio. Caso exista

16
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1.3.2.2 Desbloquear licdes
Se vocé tiver escolhido Nao tenho qualquer experiéncia ou muito pouca em datilografia du-
rante a criagdo do perfil inicial, podera reparar que alguns itens da ligdo estdo bloqueados. Estes

itens estdo marcados com um icone - e ndo podem ser acessados até que passe as licdes
anteriores.

NOTA
As opgoes para ignorar ligdes poderao ser alteradas com a janela de configuracao do Treino de dati-
lografia.

1.3.2.3 Treinar com uma disposicdo de teclado diferente

Com o Treino de datilografia, é possivel usar qualquer disposi¢do de teclado para treinar. Basta
clicar nos botdes realcados pelo professor, independentemente das legendas no seu teclado fisico.

Selecione a opcdo Configurar teclado... no menu da aplicagdo para selecionar uma disposigdo
de teclado diferente. Depois disso, o Treino de datilografia adaptar-se-a e apresentard adequada-
mente os exercicios destinados a esse leiaute.

NOTA

Nas plataformas sem detecgdo automatica da disposigdo do teclado, especialmente no Microsoft®
Windows®, vocé tera que configurar primeiro o seu sistema operacional para a nova disposicao de
teclado e depois seleciona-la no Treino de datilografia, através do menu da aplicagéao.

1.4 Treino eficiente

1.4.1 Técnicas de treino

Daqui em diante, vocé poderd encontrar alguns conselhos gerais sobre técnicas de aprendizagem
de datilografia.

1.4.1.1 Velocidade estavel

Para ser eficiente ao aprender datilografia, é importante nao tentar simplesmente escrever o mais
rédpido possivel, mas sim, manter uma velocidade estdvel e descobrir um ritmo natural para
pressionar as teclas.

1.4.1.2 A precisdo vale ouro

A préxima coisa importante é focar a atencdo na corregdo e precisdo. S6 se tiver dominado por
completo a utilizacdo das teclas desbloqueadas no momento, que significa que comete apenas
poucos erros com elas, é que terd chances nas ligdes seguintes, quando tiver que lidar com mais
teclas. Ird reparar que se tornard quase um profissional se cometer poucos erros e que ird poupar
um tempo precioso se ndo tiver que corrigir tantos erros.

NOTA
Essa também é a razéo pela qual a precisao predefinida para desbloquear a ligao seguinte é de 98%,
enquanto os requisitos de velocidade sdo bastante moderados, sendo apenas de 180 caracteres por
minuto.
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1.4.1.3 Corrigir os erros

Se vocé cometer erros, é importante corrigi-los de forma eficiente. A corre¢ao de caracteres indi-
viduais é quase sempre mais lenta que a corregdo da palavra inteira. No tltimo caso, vocé apenas
terd que pressionar Ctrl-Backspace e reescrever a palavra. A sobrecarga mental deste processo
é bastante pequena. Para o primeiro caso, teria que localizar primeiro o seu erro, deslocar-se de
forma precisa para o local do mesmo, detectar a parte que falta na palavra e reescrevé-la. Isto
necessita de maior concentragdo que escrever de novo a palavra inteira.

1.4.2 Parar uma sessio de treino

1.4.2.1 Automaticamente

Se vocé abrir qualquer janela ou mudar para outro aplicativo, enquanto estd numa sessdao de
treino, esta entra em pausa e o crondmetro para até que coloque a janela do Treino de datilografia
de novo em primeiro plano e pressione alguma tecla.

A sessdo de treino serd também colocada em pausa se ndo existir qualquer atividade do usudrios
durante mais de cinco segundos.

1.4.2.2 Manualmente

Vocé podera colocar a sessdo atual em pausa manualmente, usando o botao M dabarra de
ferramentas.

Se voceé clicar no botao m na barra de ferramentas, o Treino de datilografia entrard com a
sessdo atual em pausa, sobrepondo um menu com algumas a¢des adicionais.

ing Trainer

> Resume Training

O Restart Lesson

Gt Return to Home Screen

1.5 Acompanhar o progresso da aprendizagem

Apés terminar uma licdo, vocé ndo ird voltar imediatamente a tela inicial. Em vez disso, é apre-
sentado uma tela especial de resumo e estatisticas.
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1.5.1 Estatisticas de velocidade e precisao

w

ypewriting Trainer

{a) Return to Home Screen () Repeat Lesson

® You have not passed the lesson.
Repeat the lesson. Your skills will improve automatically over time.

Elapsed time . Characters per M... @ e Accuracy @
<& e N ~d
03:58.9 om0’ | 161 w oo’ 1 97,1%
- 00:06.1 4 +5 4 +4.0%
show il Progress Y Over ¥/ AllLessons Y Accuracy @ Characters per Minute
100 240

/.

95 120

1.5.1.1 Filtrar por licdo

Com a ajuda da pédgina de estatisticas de velocidade e precisdo, vocé podera rever a evolugao da

sua aprendizagem e identificar as suas fraquezas.

Os dados estatisticos poderdo ser filtrados por li¢do, usando a lista ao lado do texto Acima. Esta
funcionalidade pode ser titil para controlar o seu progresso na licdo atual e para comparar este

progresso com o das outras ligdes.

e Typewriting Trainer

(&) Return to Home Screen () Repeat Lesson

® You have not passed the lesson.

Repeat the lesson. Your skills will improve automatically over time,

Elapsed time P Characters per M... @ Accuracy @
< o,
04:01.1 o=’ | 159 96.5%
+00:02.2 h -2 -0.6%
Show | Progress Y Over Y/ AllLessons A Accuracy @ Characters per Minute
7 AllLessons
100 240
¢ Tnis Lesson
95 120
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Os dados adicionais sobre a sessdo poderdo ser vistos com janelas sobrepostas. Se passar o cursor
do mouse sobre um ponto do gréafico, o Treino de datilografia ird mostrar as estatisticas da sessdo

correspondente.

(&) Return to H (D) Repeat Lesson

® You have not passed the lesson.

Repeat the lesson. Your skills will improve automatically over time.

Elapsed time . Characters per M... @ e Accuracy @
< Y < g
04:01.1 o \m 159 ° /‘m’ 96.5%
+ 00:02.2 -2 -0.6%
Show |l Progress X Over 7 AllLessons Y Accuracy @ Characters per Minute
100 240
N
Lesson: jand f
Training on: N'STHULA, 5 AunHa
85 2019 p. 13:38:44 120
EEST

Accuracy: 97.1%
Characters per
Minute: 161

1.5.2 Estatisticas dos erros

A tela de pontuagdo poderd ser ativada para mostrar a taxa de erros de cada tecla, usando o menu
ao lado do texto Mostrar.

Typewriting Trainer

-

() Repeat Lesson

{a) Return to Home Screen

® You have not passed the lesson.

Repeat the lesson. Your skills will improve automatically over time.

Elapsed time P Characters per M... @ Accuracy @
<
04:01.1 ® r“ 159 96.5%
+ 00:02.2 -2 -0.6%
Show |l Progress ZA Over Y7 AllLessons Y Accuracy @ Characters per Minute
K Progress
100 240
ln Errors
95 120

Neste modo, o Treino de datilografia mostra um grafico de barras dos erros de cada tecla na
dltima sessdo de treino.
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Trainer

(a) Return to Home Screen

® You have not passed the lesson.
Repeat the lesson. Your skills will improve automatically over time.

(D Repeat Lesson

Elapsed time {,m‘l"n,’ Characters per M.. Accuracy @
03:25.6 " 186 95.1%
-00:24.4 +20 +1.1%

show [li Emors ¥

16

Vocé podera voltar para o grafico das licdes, usando o mesmo menu ao lado do texto Mostrar.

Se vocé tiver passado na licdo, podera optar por iniciar a licdo seguinte pressionando o botao
Licdo seguinte na barra de ferramentas. Caso contrério, podera repetir a li¢do atual com o botdo

Repetir a li¢do ou voltar a tela inicial com o botdo restante.
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Capitulo 2

Estender o Treino de datilografia

2.1 Criar exercicios

Vocé podera criar facilmente o seu préprio exercicio de treino com o editor de exercicios e leiaute

de teclado incorporado do Treino de datilografia. Clique no botao ] a direita da barra
de ferramentas da tela inicial e escolher o Editor de exercicios e disposicdes de teclado.... Vocé
podera optar por abrir um arquivo de exercicio, criar um novo exercicio do zero ou usar um
exercicio existente como modelo.

IMPORTANTE
Vocé ndo podera editar os exercicios incorporados, mesmo que tenha acesso de escrita a pasta de
instalagao.

Course and Keyboard Layout Editor — Typewriting Trainer

[J Mew 9 unde [d mport L] Export

Courses Built-in courses can only be viewed.

[J Bulgarian (auto-generated, lo...

Title: | Deutsch
A Bulgarian (auto-generated, lo...

I Bulgarian (auto-generated) Keyboard layout:
I Catali {autogenerat) Description: | Deutscher Kurs fiir KTouch von Markus Frisch <frisch@vr-web.de>
3 Ceské (automaticky vytvoFeno)
[ Dansk

[J Deutsch (aus Tipptrainer)

Lessons: aF MV Title:
I Deutsches Dvorak IT
2 Deutsches Neo 2 Grundstellung (1) T e
I Dvorak (US) - ABCD Grundstellung (2} l
3 Dvorak (US) (auto-generated) eund i i = 0 Characters
J Dvorak espanol rundu
[ Dvorak Frangais .und.
3 English (auto-generated) Ubung
2 English (US) (auto-generated) linker Umschalter und rechter Umsch
D English (USA) Colemak (auto-... Umschalter (2)
L1 English Workman (auto-gener... qund h

L]

1 c. Bal 1 i A . At
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2.1.1 Propriedades do exercicio

As propriedades do exercicio poderdo ser escolhidas com o assistente de criacdo de exercicios do

Treino de datilografia. Para invocar este assistente, vocé devera pressionar o botdo L da
barra de ferramentas da janela do Editor de leiautes de teclado e exercicios.

A primeira pagina do assistente de criacdo do Treino de datilografia permite-lhe escolher o tipo
dos dados. Selecione o Exercicio e pressione Seguinte.

New — Typewriting Trainer

Course

Keyboard layout

£ » v & Cancel

A segunda pégina do assistente permite-lhe escolher o titulo, o leiaute do teclado e a descrigdo
do exercicio.

Mew — Typewriting Trainer

New course

Title: = My course

Keyboard layout: | LJ ¥kpaiHckka w

Description: | Some text fragments.

B Help < Back > Next v ® Cancel
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O titulo do exercicio é importante para o item do menu de selegdo rapida na lista de exercicios e
para as estatisticas.

A descrigdo deverd ser usada para incluir informacgdes sobre o autor e a origem dos dados da
licao, se estes forem importantes. Esta descri¢do poderd ser apresentada pressionando o botdo

@

da janela inicial do Treino de datilografia.

Quando tiver terminado a inser¢do dos valores apropriados, pressione Seguinte.

Mew — Typewriting Trainer

Template

(W] Use another course as template

[J Pycckan (Legacy)

J Pycckan (RETOMATWUECKM CTEHEPWPOBaHHanA, ANMHHAA)
J Pycckan (3aBTOMATWUUYECKW CreHepMPOBaHHaR)

e ||

L yle

B Help

< Back >

Mext + Finish

& Cancel

Ao usar a terceira pagina do assistente, vocé podera escolher outro exercicio como modelo para
o seu. Selecione o exercicio na lista (se existir) e pressione Terminar.

U

New 1] Delste

Courses

To0o400000000000000040040

Bulgarian (auto-generated, lo...

9 Undo

? Redc

Bulgarian (auto-generated)
Catala (autogenerat)

Ceské (automaticky vytvoiena)
Dansk

Deutsch

Deutsch (aus Tipptrainer)
Deutsches Dvorak IT
Deutsches Neo 2

Dvorak (US) - ABCD

Dvorak (US) (auto-generated)
Dvorak espanol

Dvorak Francais

English (auto-generated)
English (US) (auto-generated)
English (USA) Colemak (auto-...

English Workman (auto-gener...

Espaniol 1 (generado automat...

ard Layout Editor — Typ

E_‘ Import ’.ﬂ Export

Title: | My course

Keyboard layout: | & ¥kpaiHceka

Description: | Some text fragments.

Lessons: + 1| e A v
Ypok 2 (87Ta n)
Ypok 3 (iTa a)
Ypok 4 (¢ Ta x)
Ypok 5 (N Ta p)
Ypok6(eTaT)
Ypok 7 (n TaH)
Ypok 8 (kTaT)
Ypok 9 (mTar)
Ypok 10(yTac)
Ypok 11 (w Ta 6)

ing Trainer

Title: | Ypok 2 (e Ta n)

New characters: | n

B

1934 Characters

BMNEN NA N BEEBE B BEBNB N /11 N B BAB BB EAAA BN NBE B BE NBAN
AN N ANNE BA N NBAB NENE BABB UIE NAAE BAAA BBNB BBEN BAAN
BN BN BEN BEEB N1 BN BAN NABE BNBB BNB NAAAN N NNB N N NBAB N
NBEB NBAN BABA B B B 18 MNBN N B BB NABN NNAB NANB N B NNBB N
BNN NNBB BNB BBA NB BBMB BANB B J1 N1 N B ANAA N A BA B BA AN

B NNBB B B NIB B N NB N BBMB BNB JINEN
N B N B BB BA BB B BENN BBE N BN B
B NN NBEE N ANBB BN N8N NE8 B NMBB B
BN N nnNen nn BnA nNe N0 N NAen BBe B
NEE BB NEB NBNB B N 11 BEEBN NB B B NB
a BNNa OBa BANN NNaa a 300 BAON 3003

BB BB BAN BBAN BBAN BN
NBE BBBE NBB /1N BNBE BB
NNAB B BBAN BB NB B B
BEBNN NA N N N BN N BB B
n BEe N N N Ng N BBE BB
aan no Bnoa BE BB BBNA

aBao Noan B Nagn 3 Ba BABE A0BB 3 a OMIBAa NO0 3 BaBE BOON Ba
AN_NAAN_AR_ANRA_ANA_AAAN NAAN _NANAN _NANN_ANAR A _NARA_ANAN_NAMN

O Treino de datilografia ird abrir a janela de edi¢do do exercicio preparada para inserir os dados
do mesmo.
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2.1.2 Adicionar li¢ées

Um exercicio é um conjunto ordenado de li¢des. Para ser eficiente na datilografia, o contetido do
exercicio deverd cumprir alguns requisitos.

Escolha um nome significativo para a li¢do

Para cada nivel, vocé podera indicar os novos caracteres/teclas na licdo. Vale a pena incluir
0s novos caracteres no titulo da licdo. Clique no texto do nome na lista de Li¢des e indique
um nome intuitivo.

RAzAO

O texto que indicar como titulo para a ligdo sera apresentado como texto informativo da mesma
no na lista de exercicios da tela inicial. Sera muito mais facil para o usuario escolher a licao,
caso tenha um titulo que faga sentido.

A primeira licdo devera cobrir as teclas iniciais

Normalmente um teclado possui duas marcas tdcteis nas teclas da segunda fila, que perten-
cem aos dedos indicadores. Essas duas teclas e as trés teclas adjacentes para fora compdem
as teclas iniciais. Essas sdo o asdfjkl; numa disposicdo de teclado dos EUA.

RAzAO
Essas oito teclas sdo a posigao inicial de cada dedo. O usuario devera interiorizar a posi¢ao
dessas teclas primeiro para aprender com sucesso a datilografar.

Introduzir duas teclas novas por li¢do

A ordem de desbloqueio das teclas ndo é fixa, mas normalmente as teclas sdo introduzidas
em pares que pertencem ao mesmo dedo de ambas as mdos. Siga o seu caminho a partir
das teclas iniciais para as mais distantes. Como tal, a quarta fila sera introduzida por ul-
timo. Prefira as teclas dos caracteres importantes da sua lingua, com isto condicionando
um pouco o padrao de introducédo. Por exemplo, em Francés os acentos sdo realmente im-
portantes, o que devera garantir uma introdugdo com li¢des dedicadas aos acentos em si.

RAzAO

Se forem introduzidas mais teclas, o aluno podera ficar confuso com a dificuldade da licao
e perder a sua motivagédo. Introduza as teclas mais importantes primeiro para poder formar
palavras reais mais cedo.

Enfase extra sobre as teclas novas

Certifique-se de que os caracteres que pertencem as novas teclas introduzidas sdo mais
frequentes, ou pelo menos bastante frequentes, no texto da li¢do.

RAzAO
Se o aluno passar numa ligao é porque deveria ter passado a dominar as novas teclas. Isso s6
€ possivel se a ligdo possuir de fato uma quantidade significativa dos novos caracteres.

Intercalar licdes com teclas novas com li¢des de repeticao

A cada duas ou trés li¢des, adicione uma ligdo de repeti¢do sem teclas novas. Estas deverdo
ter uma mistura homogénea de caracteres que cubra todos os caracteres ja introduzidos.
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RAzAO

Estas licbes ajudam a fortalecer as aptiddes adquiridas e oferecem uma forma de verificar o
nivel de treino global. Também sdo mais adequados para os treinos repetitivos, que melhoram
ainda mais as aptiddes gerais de datilografia.

Li¢oes dedicadas a maitsculas/mintsculas
Deverdo existir vérias licdes que se foquem em especial na capitalizacdo de maitdsculas ou
mintsculas. Idealmente, esta é introduzida em vdrios passos: numa primeira vez, s6 a tecla
Shift da esquerda, depois a da direita, depois ambas e finalmente seguir com uma ou mais
licoes de repeticao.

RAzZAO
Dominar a capitalizagéo é a parte mais dificil de aprender em datilografia. Como tal, devera se

dispender algum esfor¢o nessas ligoes.

Cobrir a disposi¢ao do teclado na totalidade

Isto inclui os caracteres e simbolos acessiveis com outras teclas de modificagdo que nédo o
Shift. Idealmente, deverdo ser cobertos todos os caracteres, nimeros e simbolos de um
teclado real.

RAzZAO
Quanto mais completo for um exercicio, mais o aluno podera aprender com ele. Ele também
mantém o exercicio interessante para datilografos mais experientes.

Use o botdo + para adicionar uma nova li¢do ao exercicio, o botédo (2

A / R

para remover

a licdo selecionada do seu exercicio e os botdes para reorganizar as licdes no

exercicio.

IMPORTANTE

Tenha cuidado ao apagar as ligdes. Se o fizer, podera limpar o processo de desbloqueio dos usuarios
do exercicio. Se planeja rever um exercicio detalhadamente, € melhor normalmente usar o exercicio
existente como base para um novo.

O contetido da ligdo poderd ser editado com o campo de edicdo no canto inferior direito. Vocé
podera copiar trechos do texto a partir do seu editor de texto favorito e cola-lo neste campo.

Use o botao 1 para abrir um arquivo de texto genérico que serd carregado no campo de
texto da ligdo.

O botdo pode ser usado para quebrar o texto da ligdo. O editor do Treino de datilografia
troca de linha para que o texto em nenhuma delas exceda o limite recomendado de 60 caracteres.

Vamos assumir que deseja adicionar uma aula nova. Existem algumas ideias que podera querer
considerar:

Atribua as li¢des um titulo descritivo
Indique os novos caracteres, se existirem, ou entdo explique sobre o que trata a ligdo.

RAzAO
Bons titulos simplificam a descoberta do exercicio correto, caso uma pessoa queira treinar sobre

algo especifico.
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O texto da licao devera ser composto por palavras e frases reais

Num caso 6timo, uma ligdo é composta por um texto continuo sobre um assunto escolhido
de forma livre.

RAzAO
Treinar com palavras e frases reais serda mais eficiente que com combinagdes aleatérias de
caracteres, uma vez que sera mais proximo de uma escrita real. Além disso, é mais divertido.

Evitar combinacdes de teclas que ndo sejam palavras

Isto podera ser impossivel nas primeiras ligdes, onde sé estdo disponiveis alguns caracteres,
mas assim que possivel s6 devera usar palavras reais. Nunca use palavras mal escritas.

RAzAO

As combinacdes de caracteres aleatdrias séo mais dificeis de escrever e raramente sdo en-
contradas na escrita do dia-a-dia. As palavras mal escritas, por outro lado, sédo confusas e até
conferem um valor de aprendizagem negativo, uma vez o aluno podera aprender a escrever
essas palavras incorretamente.

O texto da licdo devera ter aproximadamente 600 caracteres

Elas poderéao ter mais - até 1200 caracteres é aceitdvel -, mas li¢des mais curtas deverao ser
evitadas. Isto é especialmente verdadeiro nas ligdes de repetigdo.

RAzAO

Manter-se dentro desse intervalo garante que um datilégrafo ndo treinado (~120 caracteres por
minuto) possa terminar uma licdo entre cinco e dez minutos. As licdes mais demoradas sdo
frustrantes e as mais curtas sdo pouco eficientes.

2.1.2.1 Verifica¢des de qualidade no editor de texto da licdo

Course and Keyboard Layout Editor — Typewriting Trainer

[ New C [d mport ] Export
- Title: | My course
0 English Workman (auta-gener... Y
3 Espaiol 1 (generado automat... Keyboard layout: | LI YkpaiHceka ~
3 Espanol 2 (generado automat...
. 3 Description: | Some text fragments.
3 Espanol 3 (generado automat... P g
[0 Euskara
[J Francais (dvorak bépo)
& Frangais (dvorak bépo)
3 Frangais 2 (auto-généré) Lessons: + [ ® A | v Title: | ¥pok 1 (aTa 0)
[J Italiana (generata automatica...
‘g fpie 6 TE G New characters: | ao
L Lietuviy (standartinis) Vpok 2 (s Tan)
My course Ypok 3 (I Ta o) B = 1411 Characters
L Nederlands (automatisch aan...
¢ Ypok 4 (¢ Ta %) 00 0 3300 03A0a 30a0 aaa 003 00 30 003 O a aaal aa 0 aao
3 Mederlands voor kinderen (au... Ypo 5 (n 1a p) @ 0 3000 30 0 0 D A 00 00 33 a3 03 Aa000 0330 003 aaoa a
Booao ofSf aca 0caac 0 0 @ac 0 aa a0 0 @ O 0Aa @aa0 O 00 O
& Morsk Ypok6(eTaT) a3 0aac a a0aa 0a @ aa a a a 000a a00 00 O 0aaa 0aaa a0
O Polski (z TTCoach) Ypok 7 (v Ta ) o a aaaa aaao aa jFLla0cao ao 0000 0 3000 O O 0@ 0aac 000a AL
. . P R300 330 0000 3 30 A0 030 03 a A0 3a 0 0AAa a0 0 0 0 0aa
L2 Portugués (Brasileiro) Ypok 8 (kTaT) o 0o offlft 0 acao oo o offfooa aooa aa 0a a0 a a aoaa aao anoo
O Slovenian aaa aaa0 a 0aa aaa0 ao0 00 O apoa 0aoa 0 0a O O aaaa
Ypok 3 (mTar) aa a a 0 aoa apa 0a 0OAC a0 a0 O 0aao a acaa 0aa 0aa o
LJ Slovenska (automaticky gener... Ypok 10 {y Ta ¢ 3 330 03 3003 300 3330 3 333 @ 00 3333 aaa aa a 0 aa o
. R 03 a 000a O 000 0003 a 000 0300 A0a0 0aa a aooa a o ooa v
D Suomalainen (automaattisesti... Ypok 11 (w Ta 6)
v < S >
M Tiirkra fotammatile aluctielmoae)

Acima, encontra-se uma imagem do editor de exercicios com uma li¢do problematica carregada e
que mostra uma das verificagdes de qualidade: se uma li¢ao tiver caracteres que ndo estejam dis-
poniveis nessa licdo, porque nao se encontram entre os novos caracteres configurados para esta
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licio ou alguma anterior, os mesmos irdo aparecer em vermelho. Existe também uma verificagdo
para linhas muito compridas, que se traduzird na mudanca da cor para os caracteres a frente da
coluna permitida.

Do lado esquerdo, existe uma lista sobre todos os arquivos de dados que o Treino de datilografia
conhece, sejam eles incorporados ou criados pelo usudrio. Se o usudrio selecionar um recurso
incorporado, o editor ird passar para um visualizador simples. Se o usudrio selecionar uma
disposicao de teclado, o programa adaptar-se-a de forma apropriada.

2.2 Criar disposicoes de teclado

Vocé podera criar as suas proprias disposi¢des de teclado com o editor incorporado no Treino de
datilografia. O melhor é comecar com uma disposi¢do existente, criar uma cépia para a sua nova
disposic¢do e simplesmente ajusta-la.

2.2.1 Propriedades da disposicao do teclado

As propriedades do leiaute do teclado podem ser escolhidas com o assistente de criagdo de leiau-
tes de teclado do Treino de datilografia. Para carregar este assistente, vocé deve clicar no botdo

[ dabarra de ferramentas da janela do Editor de exercicios e leiautes de teclado.

A primeira pagina do assistente de criacdo do Treino de datilografia permite-lhe escolher o tipo
dos dados. Selecione a Disposi¢do do teclado e pressione Seguinte.

New — Typewriting Trainer

New...

Course

Keyboard layout

A segunda pégina do assistente permite-lhe escolher o titulo e o nome da disposigéo.
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Mew — Typewriting Trainer

New keyboard layout

Title: | Ukrainian (Windows)

Name: ‘ uk_win| re

B Help < Back > Next " Finish ® Cancel

O titulo da disposigdo é importante para o item de selegdo rdpida do menu na lista de disposigdes
da janela de configuragdo do Treino de datilografia e para as estatisticas.

O nome da disposigdo serd usado como o nome interno da disposi¢do no Treino de datilografia.

Mew — Typewriting Trainer

Template

(M| Use another keyboard layout as template

L Workman 2
L] moHron (knpun)

J Pycckan (Legacy)

=P o
O ,ls
B Help < Back > Next + Finish ® Cancel

Ao usar a terceira pagina do assistente, vocé poderd escolher outra disposi¢do como modelo para
a sua. Selecione o exercicio na lista (se existir) e pressione Terminar.
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Course and Key!

[J New 1] Delete S unde [d import ] Export

Courses + Normal Key  + Special Key [E] 100% o

]

Bulgarian (auto-generated, lo...

Bulgarian (auto-generated, lo... ¥

=
[=]

xR
~

Bulgarian (auto-generated)

N
w
J25
wu
)}
~l

Catala (autogenerat) ! 1

Ceské (automaticky vytvofeno) | [Ty TT TT I TT L, T[T TT TTTTTTT TTT

Dansk

G
=t
=
S

Deutsch

Deutsch (aus Tipptrainer) | | |
Deutsches Dvorak I ] ] ]

Deutaches teo 2 B i A N N8 SN N Nu SN AN SERSSESSES
Dvorak (US) - ABCD ﬂ ul il
Dvorak (US) (auto-generated)

ey
=
—
us)
p=
=]

T
o

Dvorak espanol

Dvorak Frangais

English (auto-generated)

English {US) (auto-generated)
English (USA) Colemak (auto-...

English Workman (auto-gener... Keyboard
Espafiol 1 (generado automat... . =y
Title: Ukrainian (Windows) Width: 1430 “
Espanol 2 (generado automat...
Name: uk_win Height: | 480 -

Espanol 3 (generado automat...

Euskara

oo0o04000000000000000000T¢0k

Francais (dvorak bépo) ~

O Treino de datilografia ird abrir a janela de edi¢do do exercicio preparada para inserir os dados
do mesmo.

2.2.2 Adicionar teclas

Useobotiode T Tecla normal para adicionar uma tecla normal nova ou em T Tecla
especial para adicionar uma nova tecla especial (modificadora, Espaco, Backspace, Tab, Caps

Lock ou Enter) a disposigdo. O botdo T Delete pode ser usado para remover uma tecla
selecionada da sua disposicdo. A escala poderd ser alterada com a barra no lado esquerdo da
barra de edicéo.

As propriedades das teclas individuais poderédo ser editadas com a &rea inferior da janela de
edicao.

2.2.2.1 Teclas normais

E facil alterar o tamanho ou as propriedades de uma tecla.
Comece por clicar na tecla que deseja alterar. Isto seleciona a tecla clicada como a tecla atual.

Existem agora 4 quadrados nos cantos da tecla. Se mover esses quadrados, poderd arrastar o
contorno da tecla para uma nova posigdo. Se arrastar toda a tecla, poderd mudar a posigdo da
mesma na disposigdo.

As caracteristicas numéricas da geometria da tecla também poderdo ser alteradas com a secédo
Geometria da 4rea inferior da janela de edicao.
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[J New 1] Delete 9 unde  Red [d import ] Export
Courses + NormalKey  + SpecialKey [ Delete 0] mm— 100%
3 Bulgarian (auto-generated, lo...

Bulgarian (auto-generated, lo...
Bulgarian (auto-generated)
Catala (autogenerat)

Ceské (automaticky vytvofenc)
Dansk

Deutsch

Deutsch (aus Tipptrainer)
Deutsches Dvorak 11
Deutsches Neo 2

Dvorak (US) - ABCD

Dvorak {(US) (auto-generated)
Dvorak espanol

Dvorak Frangais

English (auto-generated)
English {US) (auto-generated)
English (USA) Colemak (auto-...
English Workman (auto-gener...
Espafiol 1 (generado automat...
Espanol 2 (generado automat...
Espanol 3 (generado automat...

Euskara

oo0o0400000 0000000000000

Francais (dvorak bépo)

Geometry
Left:| 480 S width: 8o
Top:| 200 | Height: 80

<>

Finger:

Key

Haptic Marker: |i|

Left index finger

Characters
Character Modifier ID =+
A right_shift (™)
£ ~
L] >

A &rea inferior também poderd ser usada para escolher o dedo que pressione a tecla e mudar o

marcador tétil da tecla.

2.2.2.1.1 Caracteres da tecla

Os caracteres que serdo apresentados numa tecla poderdo ser alterados com a segdo Caracteres
da érea inferior do editor.

[J new 1T Delete “ undo
Courses
3 Bulgarian (auto-generated, lo...

[d mmport ] Export

+ Normal Key  + Special Key

100% 7

Bulgarian (auto-generated, lo...
Bulgarian (auto-generated)
Catala (autogenerat)

Ceské (automaticky vytvoFeno)
Dansk

Deutsch

Deutsch (aus Tipptrainer)
Deutsches Dvorak I1
Deutsches Neo 2

Dvorak (US) - ABCD

Dvorak (US) (auto-generated)
Dvorak espafiol

Dvorak Francais

English (auto-generated)
English (US) (auto-generated)
English (USA) Colemak (auto-...
English Workman (auto-gener...
Espaniol 1 (generado automat...
Espanol 2 (generado automat...
Espafiol 3 (generado automat...

Euskara

0404040000000 0Aa00000040404aqte

Francais (dvorak bépo)

Frangais (dvorak bépo)

d Do

Erancaic 2 fautn.ndnérd)

Geometry
Left:| 430 S| width: g0
Top:| 300 $ | Height] 80

[$3K$]

Finger:

Key

Left middle finger

Haptic Marker: [_]

Vocé podera adicionar um caractere pressionando o botao

podera ser removido pressionando o botdo Q
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Characters

Modifier ID Position

right_shift | Top left
Hidden

< - Top left

Top right I

Bottom left

Bottom right

Um caractere selecionado
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Vocé poderd também selecionar a posigdo dos caracteres individuais na tecla se fizer duplo-clique
sobre a coluna Posigio.

2.2.2.2 Modificadores

Existem vdrias teclas modificadoras que poderdo ser definidas no Treino de datilografia. Elas
poderao ser editadas como teclas normais, mas é ttil saber o identificador da tecla modifica-
dora para usé-las de forma apropriada. A tabela dos identificadores das teclas modificadoras é
apresentada abaixo.

. ge ID do modificador no Treino de
Tecla modificadora . .
datilografia
Alt altgr
Shift left_shift ou right_shift

Tabela 2.1: Teclas modificadoras

2.3 Licdes personalizadas

O recurso de li¢des personalizadas permite-lhe ampliar o seu material de treinamento de forma
simples, escolhendo algum texto arbitrario.

As ligdes personalizadas sdo reunidas em um exercicio especial, o exercicio Li¢des personaliza-
das, que estd sempre disponivel ao lado dos exercicios incorporados normais.

Custom Lessons () | [ A

Courses For Your Keyboard Layout
MIT license
English (USA)
The MIT Licensa
English (US) (auto-generated) SPOX short identifiers MIT

Custom Lessons Further rasaurces on the MIT License

Other Courses
0ST Approved License Logo
Belgié
Bulgarian
Ceské
Ceské qwerty
Dansk
Deutsch

Deutsches Dvorak II

Copyright <YEAR> <COPYRTGHT HOLDER>

Deutsches Neo 2

Dvorak espafiol

English (United Kingdom)
English Colemak (USA)

English Dvorak (United Kingdom)
English Dvorak (USA)

Espaiiol

Espafiol (Latincamarican)

Estonian
> Start Training
=t Francaic

Este exercicio especial funciona geralmente como os outros, onde o treinamento e o agrupamento
de informacoes para estatistica funcionam como de costume. Se clicar no botdo Criar uma nova
licao personalizada ou em Editar (para as li¢des existentes), ird aparecer uma versdo reduzida
do editor normal de li¢Ges.
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Typewriting Trainer

Edit lesson

Title: | MIT license

The MIT License
SPDX short identifier: MIT

Further resources on the MIT License

0ST Approved License Logo
Copyright <YEAR> <COPYRIGHT HOLDER>

Permission is hereby granted, free of charge, to any person
obtaining a copy of this software and associated
documentation files (the "Software”), to deal in the
Software without restriction, including without limitation
the rights to use, copy, modify, merge, publish, distribute,
sublicense, and/or sell copies of the Software, and to
permit persons to whom the Software is furnished to do so,
subject to the following conditions:

The above copyright notice and this permission notice shall
be included in all copies or substantial portions of the
Software.

THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY
KIND, EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR
PURPOSE AND NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL THE AUTHORS
OR COPYRIGHT HOLDERS BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR
OTHER LIABILITY, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR
OTHERWISE, ARISING FROM, OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE
SOFTWARE OR THE USE OR OTHER DEALINGS IN THE SOFTWARE.

+/ Done

Use o botao 1 para abrir um arquivo de texto genérico que serd carregado no campo de
texto da licédo.
Obotdio =  pode ser usado para quebrar o texto da ligdo. O editor do Treino de datilografia
troca de linha para que o texto em nenhuma delas exceda o limite recomendado de 60 caracteres.

O editor ird realcar as se¢des problemadticas do texto das suas li¢des. Os caracteres que ndo podem
ser digitados no seu teclado serdo apresentados em vermelho escuro e as linhas muito longas
terdo o texto dos caracteres em excesso apresentados em cinza.

DICA
Todas as ligbes personalizadas sdo armazenadas individualmente por perfil e leiaute de teclado. Use
isto para gerenciar os diferentes conjuntos de ligbes, dependendo da situagéo especifica.

2.4 Compartilhar os seus resultados

E possivel salvar os seus exercicios e disposicdes do teclado em arquivos separados, fora da base
de dados local do Treino de datilografia.

2.4.1 Exportar/Importar

Para exportar um exercicio ou disposi¢do de teclado num arquivo separado, escolha o item apro-
priado na lista da parte esquerda da janela do Editor de exercicios e disposi¢cdes do teclado e
pressione o botdo Exportar da barra de ferramentas.

O Treino de datilografia ird abrir uma janela de salvamento normal do KDE. A descrigdo desta
janela com mais detalhes podera ser encontrada no capitulo para Abrir e salvar os arquivos dos
Fundamentos do KDE.

Vocé podera escolher o nome a localizagdo do arquivo XML a salvar.

Se vocé achar que vale a pena compartilhar os seus arquivos com outros usudrios, por favor
envie-os com uma descrigdo breve para a lista de correio ‘kde-edu’.
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IMPORTANTE
Os seus dados deveréo estar licenciados segundo a Licenca Geral Publica da GNU, na versao 2 para
inclui-los na instalagdo padrao do Treino de datilografia.

Para importar os seus arquivos de dados para o Treino de datilografia, pressione em Importar na
barra de ferramentas e escolha o arquivo XML que foi exportado anteriormente com o Treino de
datilografia.
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Capitulo 3

Créditos e licenca

Treino de datilografia

Direitos autorais do Treino de datilografia, 1999-2007 por

¢ Havard Freiland haavard@users.sourceforge.net

® Andreas Nicolai andreas.nicolai@gmx DOT net

Treino de datilografia com “copyright” 2011-2012 de Sebastian Gottfried sebastiangottfried@web
DOT de.

Contribuicoes:

¢ Frank Quotschalla, teclado em aleméo, arquivo de treino em aleméao e tradugao.

Ernesto Herndndez-Novich, teclado latino americano

¢ Jodo Miguel Neves, teclado em portugués

Henri Girard, teclado em francés

Muito obrigado a todos os outros (que nio foram mencionados aqui) os responsdveis por contribuir com
arquivos de aula e de teclados.

Traducdo de Marcus Gama marcus.gama@gmail.com

Esta documentacdo é licenciada sob os termos da Licenga de Documentacao Livre GNU.

Este programa é licenciado sob os termos da Licenca Ptblica Geral GNU.
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Apéndice A

Como obter e instalar o Treino de
datilografia

O Treino de datilografia é integrante do projeto KDE http://www.kde.org/ .

Este aplicativo pode ser encontrado no site de downloads do projeto KDE.

A.1 Compilacao e instalacao

Para informacdes detalhadas de como compilar e instalar os aplicativos do KDE, visite a pdgina
KDE Techbase

Uma vez que o KDE usa o cmake, vocé ndo deve ter dificuldade em compild-lo. Caso tenha
algum problema, por favor, relate-o nas listas de discussdo do KDE.
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