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Resumo

O KDiamond é um jogo de trés-em-linha.
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Introducao

O KDiamond é um jogo de ‘quebra-cabeca’ apenas para um jogador.

Game Move Settings Help

[J) New - W show High Scores (D) Pause Q' Hint

oo Very Easy | Points: 10 Time left: 1:16 Possible moves: 50

O objetivo do jogo é criar linhas com trés diamantes semelhantes.
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Como jogar

E apresentada ao jogador uma grade retangular que contém varios tipos de diamantes. O objetivo
do jogo é trocar os diamantes vizinhos para formar uma linha com trés diamantes semelhantes.
Estas linhas irdo desaparecer e o tabuleiro serd preenchido de novo com diamantes novos. O
tempo de jogo é limitado, assim tente criar o méximo de linhas possiveis para atingir um recorde.

Clique em um diamante e depois num dos seus vizinhos. Os diamantes serdo entdo trocados de
posicdo (Vocé poderd também clicar e arrastar um diamante para cima de um dos seus vizinhos,
de modo a invocar a troca.). Se ndo for formada nenhuma linha com pelo menos trés diamantes
com a troca, esta serd revertida. A barra de estado mostra o tempo restante de jogo, assim como
o ntimero de pontos adquiridos até entdo.
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Regras do jogo, estratégias e dicas

3.1 Regras

* Quando uma linha for removida e os diamantes cairem para preencher lacunas, podera acon-
tecer que sejam compostas linhas novas. Tente obter essas cascatas ao selecionar um par de
diamantes, uma vez que ird obter pontos extra: ird obter 1 ponto pela linha que criou, 2 pontos
pela primeira cascata, 3 por uma possivel cascata seguinte, e assim por diante.

¢ Tente criar linhas com mais de 3 diamantes: Vocé ird ganhar um segundo extra por cada dois
diamantes extra removidos.

¢ O numero de tipos de diamantes aumenta quando escolher os niveis de dificuldade Dificil,
complicando a criagdo de linhas. Por outro lado, o tamanho do tabuleiro ird aumentar com os
niveis de dificuldade Facil para simplificar a pesquisa de uma jogada.

* Ojogo ira parar assim que ndo forem possiveis mais movimentos. Especialmente no caso dos
niveis de dificuldade Dificil, devera ter isso em mente ao escolher a sua préxima jogada.
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Resumo da interface

4.1 Itens dos menus

Jogo — Novo (Ctrl+N)
Comega um jogo novo. Ele cria um tabuleiro novo com base no nivel de dificuldade atual.
Jogo — Pausa (P)

Coloca o tempo de jogo em pausa. Clique de novo no item do menu para prosseguir com
0 jogo. Repare que o tabuleiro desaparece quando o jogo fica em pausa, uma vez que seria
injusto poder descobrir jogadas boas sem ter a pressao do tempo.

Jogo — Mostrar recordes (Ctrl+H)
Mostra uma janela que contém os Recordes para os diferentes niveis de dificuldade.
Jogo — Sair (Ctrl+Q)
Sai do programa.
Mover — Dica (H)
Real¢ca um diamante que podera ser movido.
Configura¢des — Dificuldade

Permite-lhe definir o nivel de dificuldade a partir de um submenu.
Existem cinco niveis de dificuldade:

Muito facil: 12 linhas, 12 colunas, 5 tipos de diamantes.
Facil: 10 linhas, 10 colunas, 5 tipos de diamantes.
Médio: 8 linhas, 8 colunas, 5 tipos de diamantes.
Dificil: 8 linhas, 8 colunas, 6 tipos de diamantes.
® Muito dificil: 8 linhas, 8 colunas, 7 tipos de diamantes.

Configura¢des — Configurar notificacdes...

Este item mostra uma janela de configuracdo de notificagdes padrdo do KDE, onde vocé
podera alterar as notifica¢des (sons, mensagens visiveis, etc.) usadas pelo KDiamond.

Configura¢des — Configurar o KDiamond...

Escolha um tema grafico para o jogo. Os temas disponiveis dependem da instalagdo atual.
Vocé podera também obter temas novos que tenham sido criados por terceiros.

O KDiamond possui os itens dos menus Configuracdes e Ajuda, comuns do KDE. Para mais

informagdes, consulte as se¢des sobre 0 Menu Configuracoes e o Menu Ajuda dos Fundamentos
do KDE.


help:/fundamentals/menus.html#menus-settings
help:/fundamentals/menus.html#menus-help

4.2 Atalhos

Os atalhos padrao sdo:
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Iniciar um novo jogo Ctrl+N

Pausar P

Mostrar os Recordes Ctrl+H

Dica H

Sair Ctrl+Q

Ajuda F1

O que é isto? Shift+F1
Tabela 4.1: Atalhos
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Créditos e Licenca

KDiamond
Direitos autorais do programa 2008, 2009 por Stefan Majewsky majewsky@gmx.net

Direitos autorais da documentagdo 2008, 2009, 2010 por Stefan Majewsky majewsky@gmx.net
Tradugdo de Marcus Gama marcus.gama@gmail.com
Esta documentacéo é licenciada sob os termos da Licenca de Documentacao Livre GNU.

Este programa ¢ licenciado sob os termos da Licenca Ptblica Geral GNU.
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