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Resumo

O KDevelop é um Ambiente de Desenvolvimento Integrado para ser usado em uma grande
variedade de tarefas de programacao.
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Capitulo 1

O que é 0 KDevelop?

O KDevelop é um ambiente de desenvolvimento integrado (IDE) para o C++ (e outras lingua-
gens) e que é uma das muitas aplicacdes do KDE. Como tal, é executado em Linux® (mesmo que
execute um dos outros ambientes de trabalho, como o GNOME) mas também estd disponivel
para outras variantes do UNIX® e para o Windows.

O KDevelop oferece todas as capacidades dos IDEs modernos. Para grandes projetos e aplica-
¢Oes, a funcionalidade mais importante é que o KDevelop compreenda o C++: ele processa toda a
base de c6digo e recorda todas as fun¢des-membro das classes, onde sdo definidas as varidveis,
quais sdo os seus tipos, entre muitas outras coisas sobre o seu c6digo. Por exemplo, imaginemos
que um dos arquivos de inclusdo do seu projeto declare uma classe

class Carro {
//
public:
std::string cor () const;

}i

e depois no seu programa vocé tem

Carro meu_carro;
// ...fazer alguma coisa com essa variével...
std::string cor = meu_carro.co

ele terd recordado que o meu_carro da tltima linha é uma varidvel do tipo Carro e se oferecera
para completar o co como cor (), uma vez que esta é a tinica fun¢do-membro da classe Carro
que comega desta forma. Em vez de continuar a escrever, poderd pressionar Enter para obter
a palavra completa; isto economiza digitacdo, erros e faz com que vocé ndo precise recordar os
nomes exatos das centenas ou milhares de func¢des e classes que compdem os grandes projetos.

Como um segundo exemplo, considere que vocé possui um cédigo como o seguinte:

double xpto ()

{
double var = funcao();
return var * var;

}

double xpto2 ()

{
double var = funcao();
return var * var * var;
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Se vocé passar o mouse sobre o simbolo var na fungdo xpto2, ird obter uma opgéo para ver todos
os usos deste simbolo. Se clicar nele, somente serd mostrado os usos desta varidvel na funcdo
xpto2, porque o KDevelop compreende que a varidvel var na fungdo xpto ndo tem nada a ver
com ela. Da mesma forma, se clicar com o botdo direito no nome da varidvel, podera mudar seu
nome; se o fizer, s6 ird tocar na varidvel em xpto2, mas ndo em xpto.

Mas o KDevelop ndo é apenas um editor de c6digo inteligente; existem outras coisas que o KDe-
velop faz bem. Obviamente, ele realca o c6digo-fonte com diferentes cores; tem uma indentagéo
personalizada; tem uma interface integrada com o depurador gdb da GNU; pode lhe mostrar a
documentacdo de uma funcdo se passar o mouse sobre um uso desta fun¢ao; poderé lidar com di-
ferentes tipos de ambientes de compilagdo e compiladores (por exemplo com o make e o cmake),
entre muitas outras coisas boas que serdo discutidas neste manual.
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Capitulo 2

SessoOes e projetos: O basico do
KDevelop

Nesta secdo, iremos passar por alguma da terminologia de como o KDevelop vé o mundo e como
ele estrutura o trabalho. Em particular, iremos introduzir o conceito de sessdes e projetos, assim
como explicar como podera configurar os projetos com que deseja trabalhar no KDevelop.

2.1 Terminologia

O KDevelop tem o conceito de sessdes e projetos. Uma sessdo contém todos os projetos que possam
ter alguma coisa a ver entre si. Para os exemplos que se seguem, assuma que é um programador
de uma biblioteca e de uma aplicacdo que a usa. Vocé poderd pensar nas bibliotecas de base
do KDE como o primeiro caso e o KDevelop como o segundo. Outro exemplo: imagine que é
um programador do 'kernel” do Linux® mas que estd também trabalhando num controlador de
dispositivo do Linux® que ainda ndo foi reunido com a &rvore de cédigo do "kernel’.

Assim, pegando o ultimo exemplo, vocé teria uma sessdo no KDevelop com dois projetos: o
"kernel’ do Linux® e o controlador do dispositivo. Vocé desejara agrupé-los numa tinica sessao
(em vez de ter duas sessdes com um projeto em cada uma), porque seré ttil poder ver as fun¢des
e estruturas de dados do 'kernel’ no KDevelop sempre que escrever cédigo para o controlador —
por exemplo, para que possa ver os nomes das fungdes e varidveis do 'kernel” automaticamente
expandidas ou para que possa ver a documentagdo das fun¢des do 'kernel’ enquanto programa
o controlador.

Agora imagine que também é um programador do KDE. Entao iria ter uma segunda sessdo que
tivesse 0 KDE como um projeto. Vocé poderia em principio ter apenas uma sessdo para tudo isto,
mas nao existe nenhuma razao real para tal: no seu trabalho com o KDE, ndo precisa acessar as
fungdes do 'kernel” ou do controlador de dispositivos; da mesma forma, também ndo ird querer os
nomes das classes do KDE expandidos automaticamente quando estiver trabalhando no "kernel’
do Linux®. Finalmente, a compilagéo de algumas das bibliotecas do KDE é independente da
recompilagdo do "kernel’ do Linux® (embora, contudo, seja normal compilar o ‘kernel” do Linux®
quando estiver compilando o controlador do dispositivo, caso alguns dos arquivos do "kernel’
tenham mudado).

Finalmente, outro uso para as sessdes é se vocé trabalha tanto na versdo atualmente em desenvol-
vimento de um projeto como noutra versdo em paralelo: nesse caso, ndo ird querer que o KDeve-
lop confunda as classes que pertencem a versdo principal com as da alternativa, assim vocé tera
duas sessdes com o mesmo conjunto de projetos, mas com pastas diferentes (correspondendo a
diferentes ramifica¢cdes de desenvolvimento).
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2.2 Configurar uma sessao e importar um projeto existente

Vamos continuar com o exemplo do 'kernel’ do Linux® e do controlador do dispositivo — vocé
podera querer substituir o seu conjunto préprio de bibliotecas ou projetos para estes dois exem-
plos. Para criar uma nova sessdo que contenha estes dois projetos, v para Sessdo — Iniciar uma
nova sessdo no menu superior e a esquerda (ou, se for a primeira vez que usar o KDevelop: basta
usar a sessdo padrdo que obtém na primeira utilizagdo, que esté vazia).

Iremos querer preencher esta sessdo com projetos que, para agora, consideramos que ja existem
em algum local (o caso de iniciar os projetos do zero é discutido em outro ponto do manual). Para
isso, existem essencialmente dois métodos, dependendo se o projeto ja existe em algum local do
seu disco ou se precisa de ser transferido a partir de um servidor.

2.21 Opcao 1: Importar um projeto de um sistema de controle de versoes

Iremos considerar que o projeto que desejamos configurar — o ’kernel” do Linux® — reside em

algum sistema de controle de versdes num servidor, mas que ainda néo foi baixado para o seu

disco rigido local. Nesse caso, vd para o menu Projeto para criar o 'kernel’ do Linux® como um

projeto dentro da sessdo atual e depois siga estes passos:

® Va para Projeto — Obter projeto para importar um projeto

® Vocé terd vdrias op¢des para iniciar um projeto novo na sessdo atual, dependendo de onde
vém os arquivos de origem: podera simplesmente indicar ao KDevelop uma pasta existente
(veja a opgdo 2 abaixo) ou poderd pedir ao KDevelop para obter a listagem de um repositério.

* Considerando que vocé ndo possui ja uma versdo extraida do servidor:

- Najanela, em Selecionar origem, opte por usar o Do sistema de arquivos, Subversion, Git,
GitHub ou KDE

— Selecione uma pasta de trabalho como destino para onde serd extraido o cédigo
— Escolha a URL da localizagdo no repositério onde se podem obter os arquivos de cédigo

- Clique em Obter. Isto podera levar bastante tempo, dependendo da velocidade da sua co-
nexdo e do tamanho do projeto. Infelizmente, no KDevelop 4.2.x, a barra de progresso ndo
mostra nada de fato, mas vocé poderd seguir a evolugdo se olhar periodicamente para o
resultado do comando do console

du -sk /local/do/projeto/KDevelop

para ver quantos dados ja foram transferidos.

NOTA

O problema com a barra de progresso foi comunicado como sendo o erro 256832 do KDevelop.

NOTA
Neste processo, obtenho também a mensagem de erro Vocé precisa indicar uma localizagdo valida
para o projeto; ela podera ser ignorada sem problemas.

® Seré solicitado para que vocé selecione um arquivo de projeto do KDevelop nesta pasta. Uma
vez que provavelmente vocé ndo terd ainda nenhum definido, basta clicar em Seguinte
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¢ Clique em Seguinte de novo

* O KDevelop entdo solicitard para que vocé escolha um gerenciador de projeto. Se este pro-
jeto usar os arquivos do ‘make’ do UNIX®, escolha o gerenciador de projetos com ‘makefiles’
personalizados

* O KDevelop comecgara entdo a processar todo o projeto. Mais uma vez, ird levar bastante
tempo percorrendo todos os arquivos e a indexando as classes, etc. Na parte inferior direita da
janela principal, existe uma barra de progresso que mostra o quanto este processo ja percorreu
(se tiver varios processadores, vocé podera acelerar este processo se for & op¢do Configuracdes
— Configurar o KDevelop e selecionar o Processador em segundo plano & esquerda, aumen-
tando o niimero de tarefas de processamento em segundo plano a direita.)

2.2.2 Opcao 2: Importar um projeto que ja exista no seu disco rigido

Em alternativa, se o projeto com que deseja trabalhar ja existir no seu disco rigido (por exemplo,
porque o transferiu como um arquivo "tar’ de um servidor de FIP, porque ja obteve uma versao
do projeto a partir de um sistema de controle de versdes ou porque é o seu préprio projeto exis-
tente apenas no seu préprio disco rigido), entdo use Projetos — Abrir/Importar um projeto e, na
janela que aparece, escolha a pasta onde se encontra o seu projeto.

2.3 Configurar uma aplicagao como um segundo projeto

A préxima agdo que vocé desejard fazer é configurar outros projetos na mesma sessdo. No exem-
plo acima, poderd querer adicionar o controlador do dispositivo como segundo projeto, o que
podera ser feito usando exatamente os mesmos passos.

Se vocé tiver varias aplicagdes ou bibliotecas, basta repetir os passos para adicionar cada vez mais
projetos a sua sessao.

2.4 Criar projetos do zero

Existe obviamente também a possibilidade de iniciar um novo projeto do zero. Isso pode ser
feito usando a opg¢do do menu Projetos — Novo a partir de modelo..., que exibird para vocé
uma janela para selecdo de modelo. Alguns modelos de projeto sdo fornecidos com o KDevelop,
mas muitos outros estdo disponiveis ao instalar o aplicativo KAppTemplate. Selecione o tipo de
projeto e linguagem de programacdo a partir da janela, insira um nome e localizacdo para o seu
projeto e clique em Préximo.

10
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Create New Project

Graphical
Akonadi Serializer
Plasmoid

Akonadi Resource
KRunner

KPart

Test

Konqueror Plugin
Kate Plugin
Terminal

FProperties

Location: |/home/mihalprojects

<a

Fle Move Settings Help

KDE 4 GUI Application. KDE4 simple template
based on CMake, inherits from XMLGuUiWindow
and demonstrates how to use KConfig XT

C++ KDE v
a s
g Next 4 @ Cancel

A segunda pagina da janela permite que vocé configure um sistema de controle de versdes. Sele-
cione o sistema que deseja usar e preencha as configuragdes especificas do sistema se necessario.
Se vocé ndo deseja usar um sistema de controle de versdes ou deseja configurd-lo manualmente
mais tarde, selecione Nenhum. Quando estiver satisfeito com suas op¢des, pressione Terminar.

Agora, seu projeto foi criado, de modo que vocé pode tentar compild-lo ou instala-lo. Alguns
modelos incluirdo comentdrios no cédigo, ou até mesmo um arquivo README separado, e é
recomenddavel que vocé leia estas informagdes inicialmente. Entdo, vocé pode iniciar a trabalhar
em seu projeto, adicionando as funcionalidades que desejar.
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Capitulo 3

Trabalhar com o c6digo-fonte

Além da depuragdo, a leitura e escrita de c6digo serd onde ird gastar mais tempo desenvolvendo
as aplicagoes. Para isso, o KDevelop oferece varias formas de explorar o cédigo-fonte e de tornar
mais produtiva a escrita do mesmo. Como sera discutido com mais detalhes nas se¢des a seguir,
o KDevelop néo é apenas um editor de c6digo — em vez disso, é um sistema de gerenciamento
de cédigo que lhe dé diferentes visdes sobre a informagédo extraida dos arquivos que compdem o

coédigo-fonte da sua sessdo.

3.1 Ferramentas e visoes

L) | defaun: Ldealll, 1step-32 - [ Lstep-32/step-32.cc | ~KDevelop | © 00|
Session  Project Pun Navigation | File Edit Tools Editor Code | Window Seffings Help . Peview| & Debug ) L‘g Code _ .
|oBuld Selection ) Execute e Debug  (J Siop © pew Hsave Quick Open. v |BoussinesaFlowProblem v |
@ Classes °] % || siepazcc Line: 887 Col 20 | Snippets ale|=
T o g o
g Sgarch 862 V| b 4 g
g > £5 All projects classes ~ 863 =

v 3 Classes in project 1.step-32 D 864 @
/ > {} Assembly 865 5
w || v {} EquationData :gg o
ﬁ > "[‘; TemperaturelnitialValues 268 %
|| v {} LinearSolvers 869 3
= 592 RightPrecond 870 =
ol > 9% BoussinesaFlowProblem 871 é
o v Classesinproject Ldealll 872 78
s | > &) Algorithms : 873 "
E > {} Assembly 874 Ln
| 30 Dam 875 g
> {} DoFRenumbering 876 £
£ | > {} DoFTools 877 o 3
2 > {} DualFunctional 878  template <int dim= =
Z | > {} EquationData g;g flass BoussinesqFlowProblem E‘
£ | > {} Evauation ;
= | 5 ()} FUNCTIONPARSERTYPES 88l public: @
= {} Functions 882 BoussinesqFlowProblen (): -
5 3 4} InitaPorosiy :gi void run (const std::string parameter_filen E
2 | > () LaplaceSolver 885 private: 2
H :
& | 7 1} LinearSolvers 886 void setup dofs (); “
8 | v U MeshWorker 887 void assemble_skokes_preconditioner ():
5| | v U Assembler 888 void build_stokes_preconditioner (); =
) > I8 GnuplotPatch . | ess void assemble_stokes system (): g
> {} Parameters 890 void assemble temperature matrix (); 2
> {} Pert 891 void assemble_temperature_system (const doul @
> {} QuasiStaticElasticity 892 vold project_temperature field ();:
> {} RandomMediurm 893 double get_maximal velocity () const;
> {} RunTimeParameters 894 std: :pair<double, double> get_extrapolated ti
> {} SingleCuningCrack 895 vold solve ();
> {} TimeStepBase_Tria_Flags 896 void out?utiresults o . |
> {} WorkSireamData 897 void refine mesh (const unsigned int max gr
[ 4 e 0 doubl s
>4} au_ 7S === o oV
> {} boost v <[ T 1< >
<1 1< >

Para lidar com os projetos, o KDevelop tem o conceito de ferramentas. Uma ferramenta oferece
uma visdo em particular sobre o c6digo ou uma agdo a efetuar sobre ele. As ferramentas sdo
representadas como botdes em torno da sua janela (com texto vertical ao longo das margens
esquerda e direita ou ainda horizontalmente, ao longo da margem inferior). Se clicar nelas, as
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mesmas serdo expandidas para uma subjanela — uma drea ou visdo — dentro da janela principal;
se clicar no botdo de ferramentas de novo, a subjanela desaparece.

Para fazer uma subjanela desaparecer, vocé também podera clicar no x existente no canto superior
direito da subjanela

A imagem acima mostra uma selegdo em particular das ferramentas, alinhadas ao longo das
margens esquerda e direita; na imagem, a ferramenta de Classes estd aberta a esquerda e os
Trechos a direita, em conjunto com um editor de um arquivo de c6digo no meio. Na pratica, na
maior parte do tempo vocé terd provavelmente apenas o editor e talvez a ferramenta de Classes
ou o Navegador do c6digo abertas a esquerda. As outras dreas de ferramentas provavelmente s6
estardo abertas temporariamente para vocé usar a ferramenta, deixando a maior parte do tempo
o0 espago livre para o editor.

Quando executar o KDevelop pela primeira vez, vocé ja terd o botdo de ferramentas de Projetos.
Clique nele: ird abrir uma subjanela que mostra os projetos que tiver adicionado a sessdo no
fundo, assim como uma visdo do sistema de arquivos das pastas dos seus projetos no topo.

Existem muitas outras ferramentas que podera usar com o KDevelop, onde nem todas estardo

inicialmente presentes como botdes no perimetro. Para adicionar algumas delas, va para a opgdo

do menu Janelas — Adicionar uma drea de ferramentas. Aqui estdo algumas que poderd achar

uteis:

¢ Classes: Uma lista completa de todas as classes que estdo definidas num dos projetos ou na sua
sessdo, com todas as suas funcgdes e varidveis-membros. Se clicar em qualquer dos membros,
ird abrir um editor de c6digo no local do item onde clicou.

* Documentos: Apresenta alguns dos arquivos visitados recentemente, classificados pelo tipo
(por exemplo arquivos de cédigo, arquivos de modifica¢des, documentos de texto simples).

¢ Navegador de cédigo: Dependendo da posi¢do do seu cursor num arquivo, esta ferramenta
mostra as coisas que estejam relacionadas entre si. Por exemplo, se estiver numa linha #inc
lude, ird mostrar informagdes sobre o arquivo que estd incluindo, como as classes que estédo
declaradas nesse arquivo; se estiver numa linha vazia ao nivel do arquivo, ird mostrar as clas-
ses e fungdes declaradas e definidas no arquivo atual (tudo como hiperligacdes: se clicar nelas,
ird para o ponto do arquivo onde se encontra de fato a declaragdo ou definicdo); se estiver
na definicdo de uma funcéo, ela mostra onde se encontra a declaracdo e oferece uma lista dos
locais onde é usada a funcéo.

¢ Sistema de arquivos: Mostra-lhe uma visdo em arvore do sistema de arquivos.

* Documentacdo: Permite-lhe procurar nas pdginas de manual e em outros documentos de
ajuda.

* Trechos: Isto fornece sequéncias de texto que uma pessoa poderd usar quantas vezes quiser e
que ndo terd que escrever sempre. Por exemplo, no projeto em que foi criada a imagem acima,
existe uma necessidade frequente de escrever cédigo do tipo

for (nome-tipo Triangulacao< dim>::active_cell_iterator celula
= triangulacao.begin_active ();
celula != triangulacao.end();
++celula)

Esta é uma expressdo estranha mas terd quase sempre este aspecto sempre que precisar de um
ciclo — o que a tornard uma boa candidato para um trecho.

¢ Konsole: Abre uma janela de linha de comando dentro da janela principal do KDevelop, para
o comando ocasional que possa querer inserir (por exemplo para executar o . /configure).

Uma lista completa das ferramentas e janelas estd descrita aqui.

Para muitos programadores, o espago vertical da tela é o mais importante. Para esse fim, vocé
podera organizar as suas dreas de ferramentas nas margens esquerda e direita da janela: para
mover uma ferramenta, clique no seu simbolo com o botdo direito do mouse e selecione uma
posi¢ao nova para ele.

13
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3.2 Explorar o c6digo-fonte

3.2.1 Informacgao local

O KDevelop compreende o cédigo-fonte e, por consequéncia, é bastante bom ao dar-lhe informa-
¢Oes sobre as varidveis e fungdes que possam aparecer no seu programa. Por exemplo, aqui esta
uma imagem onde estd lidando com um pedago de cédigo e, ao passar o mouse sobre o simbolo
celula na linha 1316 (se estiver trabalhando com base no teclado, podera obter o mesmo efeito

se mantiver a tecla Alt pressionada durante um tempo):

Session  Project Run  [Navigation File Edit Tools Editor Code Window Seftings Help - [ ] [
i B B it il Ei T di L Wi EL = - < > wiew .| & Debug Code
|/ Buld Selection (3 Execute s+ Debug 0 Stop D rew > [0 Open || €av| (BoussinesqFlowFroblem-get_maximal_veln | | | §
L o L)
2 | Projects 2 X |iah || step-32.cc B Line: 1,314 Col: 15 =*
] = 3 w
E|® ©c wdliw 293 S 2
2 |7 Ldean [al] [po04 B
i [~ = Lsten32 %ggz -
7o e h297 e
@ O Makefile.dep e -
H J
@ : ;‘;:” 1299  template <int dim= =
o g 0300  double BoussinesqFlowProblem<dim=>::get_maximal_velocity () const g
EE o libso h3ol w { o
8 1un | 3oz const QIterated<dim> quadrature formula (QTrapez<ls(), -
“ i Makefile 1303 parameters, stokes_velocity_degree); -
S i Makefile.dep 1304 const unsigned int n_q points = quadrature_formula.size(); (1l =
E =/ solution-00000.0000.vu 1305 uE]
=/ solution-00000.0001 vty 1306 FEValues<dim> fe_values (mapping, stokes fe, quadrature_formula, update_values); Z
= solution-00000 0002 vtu 1307 std::vector<Tensor<l,dim= = velocity values(n_q_points); r_“.’
B =/ solution-00000.0003 vtu [1308 E
s =/ solution-00000.0004 vtu 1309 const FEValuesExtractors::Vector velocities (0);
2 =/ solution-00000.0005.vtu L3l0o i
- =/ s0lution-00000.0006.1u 1311 double max_local velocity = 0; =
K =/ solution-00000.0007 3y 312 3
o w0 solution-00000. pitu 0313 typename DoFHandler<dim=::active cell iterator o
7} = . 1314 cell = ha r.begin_active(), @
= solution-00000 visit -
= stap-32 1315 endc = _dof_| Iler.end(): ;
E L t“'sz IRED for (; celll=endc; ++cell)
= {Silastan.32 cc o if (cell->subdemain id() == o
E sten.32 kdewd | p=is Utilities::System: :gat tidin mad mmamansfunT couu wno oty 2
T Project Selection || = | [1319 = { DoFHandler= dim =2 active_cell_iterator cell E
320 fe values.reinit (¢ Container get maximal velocily Kind: Varjable definition =
Name Path | [ & 1321 fe_values[velocitied Decl step-32.cc:1314 Show uses =
322 S— &
0 Lstep-32 L.step-32 h323 -
& 1324 for (unsigned int q=0: g<n_g_points: ++q)
o al L.deallvall 1325 max_local_velocity = std::max (max_local_velocity,
¥ 1326 velocity valuesiql.norm()): -
© run L.deal lVexal h207 3 ~
< )< >

O KDevelop mostra uma dica que inclui o tipo da varidvel (aqui: DoFHandler<dim>active_c
ell_iterator), onde estd declarada esta varidvel (o contentor, que é aqui a funcdo envolvente
velocidade_maxima, uma vez que é uma varidvel local), o que é (uma varidvel, ndo uma funcéo,
classe ou espago de nomes) e onde estd declarada (na linha 1314, umas linhas acima no cédigo).

No contexto atual, o simbolo sobre o qual o mouse passou nédo tinha documentagdo associada.
Nesse exemplo, se 0 mouse tivesse passado sobre o simbolo get_this_mpi_process, na linha

1318, o resultado teria sido o seguinte:
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Y s Leo i, kot | Loy szsep-3z.ce -oevcr [ XK )
Session  Project Run Mavigation | File Edit Tools Editor Code | Window Seftings Help - < > wiew .. & Debug M Code @
,:'u_f. Build Selection & Executs  e= Debug o Stop . L@ New > ‘\:".-‘ Open. ) év 'Eouss\nesqF\owProb\em::gel_max\mai_velt; v l
12 || eI ° X |wan £ step-32.cc @ Line: 1,314 Col: 15 =
o = A w
£ & © 5yl 296 ~ 2
E > 59 Ldealll A~ | 297 E

v Lstep32 1292 i 7
! {| 0 doc 1209  template <int dim=
w o Makefile dep 1300  double BoussinesqFlowProblem<dim=::qet_maximal_velocity () const e
@ L30l » { pud
E e r‘:aﬂ 1302 const QIterated<dim> quadrature_formula (QTrapez<l=(), %
o o libs.g 1303 parameters.stokes_velocity_degree): 3
“= @ |ios.o | [1304 const unsigned int n_q_peints = quadrature_formula.size(); “
@ nn | b
= ! 4 Makef!le [1306 FEValues<dim> fe_values (mapping, stokes_fe, quadrature_formula, update_walues); ‘g
- ¢ Wakefile.dep 1307 std::vector<Tensor<l.dim> > velocity values(n_q_points): | =
E =/ solution-00000.0000.vtu 1308 b S
& = solution-00000 0001 vtu 1309 const FEValuesExtractors::Vector velocities (0); 2
= solution-00000.0002.vtu nale g
5 =/ solution-00000.0003.vtu 1311 double max_local_velocity = 0; E,
g =/ solution-00000.0004 vty L1312
2 =/ solution-00000.0005.viu 0313 typename DoFHandler<dim=::active_cell_iterator
o =/ solution-00000.0006.3u 1314 cell lof Iler.begin_active(), =
g =/ solution-00000.0007 vtu 0 P e“‘:c = _'d"‘u;r-e“mi g
=/ solution-00000 put or L celli=endc: ttce
[} = zzdt:gg-ﬂﬂﬂmsisi 1317 if (cell-»subdomain_id() == =
= r 1318 Utilities::System::get_this_mpi_process (MPL_COMM_WORLD))
£ | u step-32 ha1s « t il
& (Casten.32.ce C 1320 fe_values.reinit (cell); =
E sten-32 kdevd N fe_valueslvelocities].get_fur unsigned intget_this_mpi_process( constPI_Commé& mpi_communicator
T Project Selection || = n322 gunfaITﬁQ_SESAegﬂsglgg-FW’WM
323 ecl.; utilities. ow uses
Iame Path | | & 324 for (unsigned int q=0; qen_q  REWme ’;"mbe’of‘;’“’mmnwp"
1325 max_local_velocity = std::r process inthe space of processes
0 1step-32 1.step-32 h326 - - described by the given )
* ha27 3 communicator. This will be a unique
o al 1 deal Wall u value for each process beween zero
1328 . and (less than) the number of all
¥ 1329 double max_velocity = 0.; processes (given by
@ run 1.deal IlVexar no2an _sifded Wt 1 COMPILER SLPPORTE MBI aay f mp) 0)
< Ln_mpL,
e Y "

Aqui, o KDevelop cruzou a informacéo da declaragdo a partir de um arquivo completamente di-
ferente (o utilities.h, que reside de fato num projeto diferente na mesma sessdo), em conjunto
com o comentdario do ‘"doxygen’ que acompanha a declara¢do nesse local.

O que torna estas dicas ainda mais tteis é o fato de serem dinamicas: eu posso clicar no contentor
para obter informagdes sobre o contexto em que a mesma é declarada (isto é no espaco de nomes
System, como onde estd declarada, definida, usada ou qual é a sua documentacéo) e podera clicar
nas ligacdes azuis que irdo restaurar a posicdo do cursor no local de declaragdo do simbolo (por
exemplo em utilities.h, na linha 289) ou fornecer-lhe uma lista dos locais onde este simbolo é
usado no arquivo atual ou em todos os projetos da sessdo atual. A tdltima opgdo é normalmente
usada se quiser explorar como, por exemplo, é usada uma fun¢do em particular num grande
bloco de cédigo.
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NOTA
A informag&o numa dica é flutuante — isto depende se mantém pressionada a tecla Alt ou se passa o
mouse por cima. Se quiser um local mais permanente para ela, abra a ferramenta do Navegador de
codigo em uma das subjanelas. Por exemplo, aqui o cursor esta na mesma fungdo que no exemplo
acima e a area de ferramentas a esquerda apresenta o0 mesmo tipo de informagao que a dica anterior:
'-,l-,- L) ‘ defautt: 1step-32, 1dealll - [ 1step-32/step-32 cc | —KDevelop | 208
Session Project Run Mavigation | File Edit Tools Editor Code | Window Seftings Help - 0 Review . & Debug \_f;code L&
1/ BuldSelection ) Execute (e Debug [ Siop B new H Save | Quick Open €a\v| BoussinesaFlowFroblem: gel_mavimal_velocity() = (2
| Code Browser °l x || tiah step-32.cc Line: 1,318 Col- 35 =
£ “ELE ) —ass A2
g unsigned int get_this_mpi_process( const == E
MPI_Commé& mpi_communicator ) L1298 . @
) Container: System Kind: Function 1299  template <int dim> ) . . @
| Decl: utilities h-289 Show uses 1300  double BoussinesqFlowProblem<dim>::get_maximal_velecity () const
@ || Rewrn the number of the present WP! L1301 3
@ | process in ihe space of processes 1302 const QIterated<dim> quadrature_formula (QTrapez<l=>(), =
T | described by the given 1303 parameters,stokes_velocity degree): '3“
- communicator. This will be a unigue 1304 const unsigned int n_q points = quadrature_formula size(); “
value for each process between zero 1305 .
w | and(less than) the number of all 1306 FEValues<dim= fe_values (mapping, stokes_fe, quadrature_formula, update_values); s
i} processes (given by L1307 std::vector<Tensor<l,dim= > velocity values(n_q_points); D 2
g | geLn_mpl_processes(). 308 g
\il 1309 const FEValuesExtractors::Vector velocities (0); 2
1310 2
? 1311 double max_local_velocity = 0; g
E 1312 &
g 1313 typename DoFHandler<dim=::active _cell _iterator
@ 1314 cell = s _dof_handler.begin_active(), =
s 1315 endc f_handler.end(); g
(4] L1316 for (i celll=endc; +cell) i
] 1317 if (cell-=subdomain_id{) = o
1318 Utilities::System::get_this_mpi_process (MPI_COMM WORLD)) .
E 1319 1 g
® 1320 fe_vall einit (cell); =
E L1321 fe_vall elocities].get_function_values (stokes_solution, 2
B 1322 velocity_values); 3
E 1323 =
= 1324 for (unsigned int q=0; q<n_g_points; ++q) %’-
1325 max_local_velocity = std::max (max_local_velocity, Bl
1326 welocity_values[g].norm());
1327 }
328
1329 double max_velocity = 0.; &
h33n = #ifdaf DEAL TT COMBTIER €1BPABTE WMET ~
< )< >
Se mover o cursor para a direita, ird mudar a informagéo apresentada a esquerda. Além disso, se clicar
no botdo Bloquear a janela atual, no canto superior direito, vocé podera bloquear esta informacgao,
tornando-a independente do movimento do cursor, enquanto explora a informagao ai apresentada.

NOTA

Este tipo de informagéo de contexto esta disponivel em muitos outros locais no KDevelop, ndo apenas
no editor de codigo. Por exemplo, se mantiver pressionada a tecla Alt numa lista de completamento
(por exemplo ao fazer uma abertura rapida), também ira apresentar a informagéo de contexto do
simbolo atual.

3.2.2 Informacao de ambito do arquivo

O préximo nivel acima é a obtencdo de informacao sobre o arquivo de c6digo por inteiro sobre
o qual esta trabalhando. Para esse fim, coloque o cursor ao nivel do arquivo atual e veja o que a
ferramenta do Navegador de c6digo ird mostrar:
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Session Project Bun Navigation | File Edit Tools Editor Code | Window Setftings Help - L) Review .. & Debug Mcnde @
| BuldSelection {3 Executz e Debug 0 Stop La Pew Hsaue Quick Open... v [Ouline... v l
£ | Code Browser ° % yiah [0 step3zcc [0 utitiesh B Line: 4 Col:3 =2
@ = = w
E 58 ) 1 A 2
S =S
S [homefbangerth/p/deal. llil/deal llincludeidea |~ 2 L] ;
O | Ltbase/utilities.h e &
O Included: & Included by: 5 Defined macros: 0 4

Declarations: 5 ﬁ
2 Namespace dealii; Uilities, Function & 3
%  dealii:Utilities:int to_string, Function 7 S
5 dealii:Utilities:needed digits, Function 8 g
= dealii:Utilities:string to inf, Function g w
12 | deali ‘Utilities:split string list, Function I 10

dealii:Utilities::break text into lines 1 b
ﬁ Function 12 __ m
= : N a
E gi?\;\w%mmes malch &t sting star 13 w #ifndef _ deal2 utilities_h E
[ | deali:Utiiescget integer at position, 14 gdefine _ dealZ_utilities_h 5

Function 15 . . a
5| deali:Ulllifles::generaie_normal random n 16  #include <deal.II/base/config.h= E’
4 umber, Function dealii: Utiliies:fixed power, 17  #include <deal.II/base/exceptions.h=
@ Function 18
@ || dealii:Utilities::reverse permutation, 19 #include <vector=
& | | Function dealii.Ufilities.invert_psrmutation 20 #include <utilitys Z
& | Namespace dealii: Ufillies: Systern, 21 #include <string> @
9 MNamespace dealii:ltilities: Trilinos, Function 22 %

dealii. Uliities: Syslem.get cpu load, Class 23 w #if defined (DEAL_II_COMPILER_SUPFORTS_MPI) || defined (DEAL_II_USE PETSC)
g | dealii:Utilities::System:MemoryStats, 24 #include <mpi.hs = - e E
@ | Function ZLNCUde SIRLD o
L dealii:Utilities::System::get memory stats, £ #else . =]
@ Funclion 26  typedef int MPI_Comm: =
L | dealii:Utilities::System:get hostname, 27 #endif 3
Function dealii-Ufilities: System-get time 28 =

Function 29 w #ifdef DEAL_TT_USE_TRILINOS &

dealil:Utilities::System:job_supports mpi, 30 # include <Epetra_Comm.h= S

Function 31 # include <Epetra_Map.h>

dealil:Utilities::System=get n mpi processe 32 w ¢ ifdef DEAL_II_COMPILER SUPPORTS_MPI

s, Function 33 #  include <Epetra_MpiComm.h=>

dealiizUtilities::System:get this mpi proces 34 # else ~

s, Function c, . inelud Enatr: rcialComm b 4

dealii:Utilities::System::compute point to p - < J< >

oint communication pattern, Function

EEP TR P = T re e AP SRR

Aqui ela apresenta uma lista dos espagos de nomes, classes e fun¢des declaradas ou definidas
no arquivo atual, dando-lhe uma visdo geral sobre o que se passa neste arquivo, bem como uma
forma de saltar diretamente para qualquer uma destas declara¢des ou defini¢des sem ter que
percorrer o arquivo para cima ou para baixo a procura de um determinado simbolo.

NOTA
A informagdo apresentada a nivel do arquivo é a mesma apresentada no modo de ‘Contorno’ da
navegacao do codigo-fonte; a diferenga é que o modo de contorno é apenas uma dica temporaria.

3.2.3 Informacao ao nivel do projeto e da sessao

Existem muitas formas de obter informagdes sobre um projeto inteiro (ou, de fato, sobre todos os
projetos de uma sessdo). Este tipo de informacéo é normalmente indicada através de vdrias areas
de ferramentas. Por exemplo, a ferramenta de Classes oferece uma estrutura em arvore de todas
as classes e espacos de nomes envolventes para todos os projetos de uma sessdo, em conjunto
com as fungdes-membro e varidveis de cada uma destas classes:
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(20 TR TRP T —————eTY e e X

Session Project Bun Navigation | File Edit Tools Editor Code | Window Setftings Help - | > Review ‘-—-"” & Debug :‘_‘ ml
n;:?_} Build Selection {o’}Exe:ute L= Debug @ Stop | [?New @ Save | Quick Open... | <av| MeshWorker:Assembler RESRE
£ Classes " || mesh_worker_ouputh (3| Line; 201 Col; 19 =
o w
£ Search: | | 75 T ~ 2
= All projects classes ~ n79 const unsigned int n_gq_points = info.n_quadrature_points(); H
=] {} Algorithms IE:le} const unsigned int nv = info.n_quadrature_values(): &
(] ns1 const unsigned int square root = static casteunsigned int>(std::pow(n_q_points, 1. /dim)+
{} Assembly _q_| B
. {} Data 82 for (unsigned int kl=0; kl<square_root; ++k1) e
@ ne3 =
@ {} DoFRenumbering 184 for (unsigned int k2=0; k2<square_root; ++k2) =
i {} DoFTools hes 1 - 0
{} DualFunctional 186 for(unsigned int i=0; i<nv; +i)
{} EgquationData he7 {
{} Evaluation 188 write(info.quadrature_value (k1*square_root+k2,1));
{} FUNCTIONPARSERTYPES 89 write("nt'):
{} Functions oo
{} InitialPorosity L9l write_endl();
{} LaplaceSolver nez T
{} LinearSolvers no3 write_endl();
{} MeshWorker 194
v {} Assembler 195 write_endl();
v &1 GnuplotPatch 196
-5 Base classes %:;
-5 Derived cl
&1 Derhved classes o9 template <int dim=
| @ GnuplotPatch) . 200 inline void
- @ assemble(const DoFinfo= dim - 201 GnuplotPatch: bssenble(const DoFInfosdim>& /*infol*/, const DoFInfosdin>& /*info24/)
- @ assemble(const DoFiInfo= dim = boz
- ® initialize(unsigned int, unsigned i 203 Assert(false, ExchotImplemented()):
- 4@ initialize_info(DoFInfo= dim =&, b 204
= - 4@ initialize_stream(std:ostream&) 205 i
L= - &% write(constT&) o6 ¥
- &% wiite_endip o7
- n_points 208 DEAL_TT WAMESPACE CLOSE
- @ n_vectors 209
—ép 0s 210 #endif
- #¥ patch_dimension 211

{} Parameters

Se passar o mouse sobre um item ird obter, mais uma vez, informagoes sobre o simbolo, a localiza-
¢do da sua declaracéo e definicdo e as suas utilizac¢des. Se fizer duplo-clique sobre um item desta
arvore, ird abrir uma janela do editor na posi¢do em que o simbolo estd declarado ou definido.

Mas existem outras formas de olhar para a informacdo global. Por exemplo, a ferramenta de
Documentos oferece uma visdo sobre um projeto com base nos tipos de arquivos ou outros do-
cumentos que compdem este projeto:

default: 1step-32, Ld=alll - [ Ldeal linclude/deal Inumerics/imesh_worker_outputh | — KDevelop el A

Session Project Bun Navigation | File Edit Tools Editor Code | Window Seftings Help |- | > Review __#” & Debug ﬂ-‘l .c.ng ml
{0/ Buld Selection ) Exeeute e+ Debug & sop | [9 new | save [Guick Open | €| Meshworker-Assembler | (v
2 || meEgaes 1% | mesh_werker_ouputn 1| Line; 201 Col 19 =
ol w
> Cheader
= n 78 { “F
8 changes n79 const unsigned int n_q_peints = info.n_quadrature_points(); ]
&l 180 const unsigned int nv = info.n_guadrature_values(); @
I} vectors templates.h ne1 const unsigned int square_root = static_cast<unsigned int>(std::pow(n_q_points, 1./dim)+
> Csourcecode nez2 for (unsigned int k1=0; klesquare_reot; ++k1) (1}
E v Ct+sourcecode ns3 B
o step-l.cc 184 for (unsigned int k2=0: k2<square_root: ++k2) =
5] step-22.cc 185 { 3
step-26.cc 1286 for(unsigned int i=0: i<nv: +i)
step-3.cc n87 1
step 32.cc k2] write(info.quadrature_value (kl*square_root+k2,1)):
nsg write('nt');
\'v plain text document. 190
L step-32.prm nel write_endl(});
nsz

193
no4
195
196
a7
nos
n99 tenplate <int dim=

200 inline void

201 GnuplotPatch: :pssenble(const DoFInfo<dim=& /*infol*/, const DoFInfos<dim=& /*infoz*/)

write_endl();

write_endl();

202
203 hssert(false, ExcNotImplemented());
204 ¥

205 }

Qos )

207

202 DEAL_II_NAMESPACE_CLOSE

209

210 #endif

211
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3.2.4 O realce do arco-iris explicado

O KDevelop usa uma variedade de cores para realcar os diferentes objetos no cédigo-fonte. Se
vocé souber o que as diferentes cores significam, podera extrair rapidamente muitas informa-
¢des a partir do cédigo-fonte, bastando para isso olhar para as cores, sem precisar ler um tnico
caractere. As regras de realce sdo as seguintes:

Os objetos do tipo Classe / Estrutura, Enumerado (os valores e o tipo), as fungdes (globais)
e os membros das classes tém cada um a sua propria cor atribuida (as classes sdo verdes, os
enumerados sdo vermelho-escuro e os membros sdo amarelo-escuro ou violetas, sendo que as
funcoes globais sdo sempre violetas).

Todas as variaveis globais aparecem em verde-escuro.
Os identificadores de "typedefs” de cada tipo aparecem em verde-azulado.
Todas as declaragdes e defini¢des de objetos aparecem em negrito.

Se um membro for acessado dentro do contexto em que é definido (classe de base ou derivada),
ele aparece em amarelo, caso contrério, aparece em violeta.

Se um membro for privado ou protegido, ele aparece com uma cor ligeiramente mais escura
quando for usado.

Para as varidveis locais de um determinado bloco de c6digo, as cores do arco-iris sdo esco-
lhidas com base num cédigo do identificador. Este inclui os pardmetros dessa funcdo. Um
identificador terd sempre a mesma cor dentro do seu ambito (embora o mesmo identificador
possa obter uma cor diferente se representar um objeto diferente, isto é, se for redefinido em
outro nivel), sendo normalmente obtida a mesma cor para o mesmo identificador em ambitos
diferentes. Como tal, se tiver varias fun¢des que recebam parametros com os mesmos nomes,
os argumentos ficardo com cores iguais. Estas cores do arco-iris poderdo ser desativadas em
separado da coloracdo global da janela de configuragao.

Os identificadores para os quais o KDevelop ndo pode determinar a declaracéo correspondente
aparecem a branco. Isto podera acontecer algumas vezes por instru¢des #include que estdo
faltando.

Além dessa coloragdo, o realce de sintaxe normal do editor serd aplicado, como acontece no
Kate. O realce semantico do KDevelop sempre ira substituir o realce de sintaxe do editor, caso
exista um conflito.

3.3 Navegar pelo c6digo-fonte

Na secdo anterior, discutimos a exploracdo do cédigo-fonte, isto é, obter informagdes sobre os
simbolos, arquivos e projetos. O passo seguinte é entdo navegar pelo mesmo, isto é, circular por
ele todo. Existem de novo varios niveis possiveis para isso: local, dentro de um arquivo ou dentro
de um projeto.

NOTA
Muitas das formas de navegar pelo cédigo estdo acessiveis através do menu Navegar da janela
principal do KDevelop.

3.3.1 Navegacao local

O KDevelop é muito mais que um editor, mas também é um editor de cédigo. Como tal, obvia-
mente vocé poderd mover o cursor para cima, baixo, esquerda ou direita num arquivo de cédigo.
Poderéd também usar as teclas PageUp e PageDown, assim como todos os comandos a que esta
habituado em qualquer outro editor ttil.
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3.3.2 Navegacdo ao nivel do arquivo e modo de contorno

Ao nivel do arquivo, o KDevelop oferece muitas formas possiveis de navegar pelo cédigo-fonte.

Por exemplo:

* Contorno: Vocé poderd ter uma visdo geral do que se encontra no arquivo atual, pelo menos

de trés formas diferentes:

— Se clicar na drea de Contorno no canto superior direito da janela principal, ou se pressionar
Alt-Ctrl-N, ird abrir uma lista que apresenta todas as declaragdes de fungdes e classes:

~

& 0 I defautt: 1step-32, Leealll - [ 1deal linclude/deal linumerics/imesh_worker_outputh ] - KDsvelop I [ () )
Session Project Run MNavigation | File Edit Tools Editor Code | Window Seftings Help - . Review . & Debug (£ code ({B)
o Buid Selection 1 Execuls e Dsbug () Sop @ ew H Save |Quick Open G [ ] (sl | 2

= 4 MeshWorker::Assembler:GnuploPatch

£ | Code Browser ©0 % | mesh_work » MeshWorker:Assembler:GnuplotP atch: GnuplotPatch ()
E v[: i = .4 MeshWaorker:Assembler:GnuplotP atch: ize (unsigned int, unsigned int, unsigned int)
S e 4 MeshWaorker:Assembler:GnuplotPatch: _stream(std: ostreamé)
S | MeshWorker Assembler:dim dim 135 .4 MeshWaorker:Assembler:GnuplotP atch: :_info(DoFInfo= dim =&, bool)
=] Scope: MeshWorker. Assembler Kind: Variable 136 * » MeshWorker:Assembler:GnuplotPatch: assemble(const DoFinfo= dim =&)

J | Decl: mesh worker outputh 166 Show uses 137 14 MeshWaorker:Assembler:GnuplotPatch ‘assemble(const DoFinfo= dim =&, const DoFInfo< dim =&)

138 4 MeshWorker:Assembler:GnuplotP atch: write(const T&)

o 139 > MeshWaorker:Assembler:GnuplotPatch write_endI()

ﬁ 140 4 MeshWorker:Assembler:GnuplotP atch: write(const T&)
o 141 » MeshWorker:Assembler:GnuplotPatch write_endI()
e 14z 4 MeshWorker:Assembler:GnuplotP atch: lotPatch()
.t 143 » MeshWorker:Assembler:GnuplotP atch: ize(unsigned int, unsigned int, unsigned int)

M 144 .4 MeshWaorker:Assembler:GnuplotP atch: _§|ream(std:ostream&)
g 145 4 MeshWorker:Assembler:GnuplotPatch: _info(DoFInfo= dim =&, bool)

=) 145 .4 MeshWaorker:Assembler:GnuplotPatch::assemble (const DoFinfo= dim =&)
o 147 3 MeshWorker:Assembler:GnuplotP atch: assemble(const DoFinfo= dim =&, const DoFInfo= dim =&)

L 148

? 149
2 150
3 150 |
g 152 =
= 153
w 154
] 155

156
E 157
@ 158 g
o 159 inline void =
= 180 GnuplotPatch::initialize_stream(std::ostream& stream) 3
@ 161 w a,

162 s = &stream; =

163 T S

164

165

166 template <int dim=

167 inline void 2

— ] CounlotPateob. . indtiali infalNafTnfacdinat dinf, hooll B

Vocé podera entdo selecionar para onde desejar saltar ou — se existirem muitas — comecar
a escrever o texto que possa aparecer nos nomes apresentados; nesse caso, a medida que vai
escrevendo, a lista vai ficando cada vez menor, uma vez que os nomes ndo correspondentes
ao texto inserido vao sendo retirados, até que esteja pronto para selecionar uma das op¢des.

— Posicionando o cursor ao nivel do arquivo (isto é fora de qualquer declaragdo ou definicdo
de fungdes ou classes) e tendo a ferramenta do Navegador de c6digo aberta:
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2 6 ] default: Lstep-32, Ldeall - [ Ldealllincludeldeal libaselutilties h ] — KDevelop | S 06a
Session Project EBun Mavigation | File Edit Tools Editor Code | Window Settings Help - . Review .. # Debug % sz(:u e _‘a_
o Build Selection (3 Execute e+ Debug 0 Stop D pew Hsave Quick Qpen v| [ourtine C ARl 4
a2 Code Browser °) % | |kmiaih step-32.cc utilities.h [ Line: 4 Col: 3 =
o = w
E )| 1 ~ 2
S 5
& | fhomelbangerthip/deal.lllfdeal Vincludeidea | A 2 D ®
8 | [basefutiities.h 3 o
Included: 8 Included by: 5 Defined macros: 0 4

Declarations: 5 (1]
@ | MNamespace dealii-Utilities, Function 6 X
t | dealiizUtilties:int to_string, Function 7 s
S dealii:Utilities:needed digits, Function a g

o | dealiizUtilities string to_int, Function g o
“C | dealii:Utlies.spiit siring _list, Function I 10
@ dealii:Utilities break text into_lines, 1 o b
i ﬁu"\qm&'n teh at string start 2 . 2
= | dealii:Utilitie g X
2 ::uﬁclimnm S MAEh &1 S0 SEl 13 w gifndef _ dealz utilities h g
] | gealii Uiilties st integer at position 14  #define deal2 utilitles h %

Function 15 a

'; dealiizUtilities .generate normal random n 16  #zinclude <deal.II/base/config.h> =
2 umber, Function dealii:Utilities:fixed power, 17 #include <deal II/base/exceptions.h> -
& Function 18
@ dealii:Utilities: reverse permutation 19 #include <vectors=
= | Function dealii-Utilities invert_permutation, 20 #include <utilitys Z
& | Namespace dealii: Ut stem 21 #include <string= @
9 Narn__esp_ace dealii:Utilities: Trilinos, Function 22 %

dealii:Ufiities. System: get cpu load, Class 23 ¥ #if defined [DEAL_TT_COMPILER SUPPORTS_MPT) || defined (DEAL_IT_USE PETSC)
E gﬁg\cl;‘;l:mhes System:MemoryStats, 24 #include <mpi.h> - - e =
o Z1pe uge Pl
E‘. dealii:Utilities: System:get memaory stats, & #else . E
@ Function 26  typedef int MPI_Comn; =
& | dealii:Utilities: System:get hostname 27 #endif 3
[2] || Function dealii Utiities :Systern:get fime, 28 Z
Function 29 w #ifdef DEAL_II_USE_TRILINOS =
dealiizUtilities: System:job_supports mpi 30 # include <Epetra_Comm.h= =
Function 31  # include <Epetra_Map.h=
dealii:Utilities::System:get n_mpi processe 32 w ¢ ifdef DEAL_II_COMPILER SUPPORTS_MPI
s, Function 33 oz include <Epetra_Mpicomm.h=
dealii:Utilities: System:get this mpi proces 34z else ~
s, Function c includa <Enatr: rialCamm b 4
dealii:Utilities: System:compute point to p o <[ )< >
oint_communication pattern, Function -

Isto também lhe d4 uma ideia geral do que se passa no arquivo atual, permitindo-lhe seleci-
onar para onde deseja ir.

- Passar o mouse sobre o separador da pagina de um dos arquivos abertos também lhe dard
uma visdo geral do arquivo nessa pagina.

¢ Os arquivos de cédigo estdo organizados como uma lista de declara¢des ou defini¢des de fun-
¢des. Pressionar Alt-Ctrl-PgUp e Alt-Ctrl-PgDown, salta respectivamente para a defini¢do de
fungdo anterior ou seguinte neste arquivo.

3.3.3 Navegacao ao nivel do projeto e sessao. Navegacao semantica

Como foi mencionado em outros locais, 0 KDevelop ndo leva em consideragdo normalmente os
arquivos de cédigo individuais olhando sim para os projetos como um todo (ou para todos os
projetos que fagam parte da sessdo atual). Em consequéncia, ele oferece varias possibilidades
para navegar pelos projetos inteiros. Algumas destas possibilidades sdo derivadas do que ja foi
discutido na se¢do como Explorar o cédigo-fonte, enquanto outras sdo completamente diferen-
tes. O tema em comum ¢é que estas funcionalidades de navegagdo baseiam-se numa compreensio
semintica do c6digo, isto é elas oferecem-lhe algo que necessite processar os projetos por inteiro
e interligar os dados. A lista a seguir mostra-lhe algumas formas de navegar pelo c6digo-fonte
que esteja espalhado por uma grande quantidade de arquivos:

¢ Como foi visto na segdo sobre Explorar o cédigo-fonte, vocé podera obter uma dica que explica
os nomes dos espagos de nomes, classes, funcdes ou variaveis individuais, passando o cursor
do seu mouse sobre eles ou mantendo a tecla Alt pressionada durante algum tempo. Aqui estd
um exemplo:
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) ‘ default: 1step-32, 1deall - [ 1step-32/step-32 cc | — KDevelop | (N~
Session  Project Bun Mavigation | File Edit Tools Editor Code | Window Seftings Help - < > wiew . & Debug :{’ Code _\}
'_u_ Build Selection O Execute o= Debug \ J Stop L] New > | Quick Ope) <A v BoussinesgFlowProblem:get_maximal_velo | £» v 2s
.2 Projects o X | gk step-32.cc [ Line: 1,314 Col: 15 =+
@ Filte — 2
E @ v 94 1296 ¥l t T ar A =
g [ Laean A~ | 297 ir that k]

" || Lstep-32 1298 7

] > 6 doc 1209  template <int dim= @
" 1300  double BoussinesqFlowProblem=dim=::qget_maximal_velocity () const

w O Makefile dep L2301 { — - o

> I

ﬁ i r‘:aﬂ 1302 const QIterated<dim= quadrature_formula (QTrapez<l=(), %

o o libs.g 1303 parameters,stokes_velocity_degree): 3
- @ |ios.o | (304 const unsigned int n_gq_points = quadrature_formula.size(); o
] O un ‘' hzes o
@ g Makefile 1306 FEValues<dim> fe_values (mapping, stokes_fe, quadrature_formula, update_values); m
@ - Makefile.dep 307 std::vector<Tensor<l,dim= > velocity_values(n_q_points): ]z
E =/ solution-00000.0000.vtu 1308 g

=/ solution-00000.0001 vtu 1309 const FEValuesExtractors::Vector velocities (0); =

— = solution-00000.0002.vtu n3le g
5 =/ solution-00000.0003.vtu 1311 double max_local_velocity = 0; g
g =/ solution-00000.0004 vty L1312 ”
=] =/ solution-D0000.0005 viu 0313 typename DoFHandler<dim=::active cell 1terator
o =/ solution-00000.0006.3u 1314 cell IT:L.I J.u:ﬂ.u:llfl..beglniactlve(t =
2 +/ solution-D0000.0007 1tu ez endc _handler.end(); 5
5} L1316 for (: celll=endc: +cell) !

=/ solution-00000.pvtu . =

2 w solution-00000 visit n317 if (cell-=subdomain_id() == o

. lep-32 1318 Utilities::System::get_this_mpi_process (MPL_COMM_WORLD)) =
5 R e =
= [s7usiep.da.co 320 s.reinit (cell); =
iy sten.32 kdevd e e slvelocities].get_fur unsigned intget_this_mpi_process(consthP|_Commé& mpi_communicator
% Project Selection &)= 322 ~ Container: System Kind: Function

— — == n323 Decl.: utilities.h :288 Show uses

= (e Path & N324 for (unsigned int q=0; qen_g Retwrn the number ofthe present MP!
— g o City = etd.; PFOCESS inthe space of processes
1325 max_local_velocity = std::r
50 1step-32 1.step-32 h306 - - described by the given
& hao7 3 communicator. This will be a unique
o al 1.deal IWall LB value for each process beween zero
& 1328 doubl Toci . and (less than) the number of all
@ run 1.deallexan — 322 23 e r.nax_ve ocity = 0. processes (given by
L ha3n ifdaf NEALTT COMPTLER SIBEORTS MET ger n mpi processes()
| — [ 84 y

Se clicar nas ligagdes para a declaragdo de um simbolo ou se expandir a lista de utilizagGes,
poderd saltar para esses locais, abrindo se necessario o respectivo arquivo e colocando o cursor
na posicdo correspondente. Vocé podera obter um efeito semelhante se usar a ferramenta do
Navegador de cédigo, que também foi descrita anteriormente.

Um modo rdpido de saltar para a declaragdo de um simbolo sem ter que clicar nos links da
dica é habilitar temporariamente Modo de navegacdo no c6digo segurando a tecla Alt ou Ctrl.
Neste modo, é possivel clicar em qualquer simbolo no editor para saltar para sua declaracéo.

Abertura rapida: Uma forma bastante poderosa de saltar para outros arquivos ou locais é usar
os varios métodos de abertura rdpida no KDevelop. Existem quatro versdes destes métodos:

Abrir rapidamente a classe (Navegar — Abrir rapidamente a classe ou Alt-Ctrl-C): Vocé
obterd uma lista com todas as classes nesta sessdao. Comece a digitar (uma parte de) o nome
de uma classe para que a lista vé se reduzindo para mostrar apenas as que corresponderem
ao texto escrito até agora. Se a lista for pequena o suficiente, selecione um elemento, com as
teclas de cursor para cima ou baixo, para que o KDevelop o leve para o local em que a classe
esta declarada.

— Abrir rapidamente a funcido (Navegar — Abrir rapidamente a fun¢io ou Alt-Ctrl-M): Vocé
obterd uma lista com todas as fun¢des ‘membros’ que fazem parte dos projetos na ses-
sdo atual, podendo selecionar, a partir desta lista da mesma forma que foi descrito acima.
Lembre-se que esta lista podera incluir tanto as declara¢des como as defini¢oes das fungdes.

— Abrir rapidamente o arquivo (Navegar — Abrir rapidamente o arquivo ou Alt-Ctrl-O):
Vocé obterd uma lista com todos os arquivos que fazem parte dos projetos na sessdo atual,
onde podera escolher o arquivo em questdo da mesma forma que foi descrita acima.

— Abertura rapida universal (Navegar — Abertura rapida ou Alt-Ctrl-Q): Se vocé se esque-
cer da combinacdo de teclas associada a algum dos comandos acima, este é o ‘canivete suico’
universal — apresenta-lhe simplesmente uma lista combinada com todos os arquivos, fun-
¢Oes, classes e outros itens que possa selecionar.

Ir para a declaracdo/defini¢do: Ao implementar uma fun¢do-membro, normalmente uma pes-
soa precisa voltar ao ponto em que foi declarada uma fungdo, por exemplo para manter a lista
de argumentos da funcdo sincronizada entre a declara¢do e a defini¢do ou para atualizar a
documentacdo. Para fazer isso, coloque o cursor sobre o nome da fungéo e selecione a opgdo
Navegacdo — Ir para a declaracdo (ou pressione Ctrl-.) para ir para o local onde esta declarada
a fungdo. Existem vdrias formas de voltar ao local original:
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— Selecionando a opgdo Navegacdo — Ir para a defini¢do (ou pressionando Ctrl-,).

— Selecionando a opc¢do Navegacdo — Contexto visitado anterior (ou pressionando Meta-
Esquerda), como descrito abaixo.

NOTA

Ir para a declarag@o de um simbolo é algo que néo s6 funciona quando colocar o cursor sobre 0o nome
da fungao que se encontra implementando no momento, mas também funciona para outros simbolos:
se colocar o cursor sobre uma variavel (local, global ou membro) e for para a sua declaragao, ira
também leva-lo para a localizagdo da sua declaragdo. Da mesma forma, podera colocar o cursor
sobre 0 nome de uma classe, por exemplo sobre a declaragao da variavel de uma fungao, e ir para o
local da sua declaragéo.

Alternar entre a declaragao/defini¢ao: No exemplo acima, para ir para o local da declaracado
da fungdo atual, vocé terd primeiro que colocar o cursor sobre o nome da fungido. Para evi-
tar este passo, podera selecionar a op¢do Navegacdao — Alternar entre a defini¢do/declaracao
(ou pressione Shift-Ctrl-C) para ir para a declaragdo da fun¢ao onde se encontra o cursor no
momento. Se selecionar uma segunda vez a mesma opgcdo, voltard para o local em que esta
definida a funcgao.

Uso anterior/seguinte: Se colocar o cursor sobre o nome de uma varidvel local e selecionar
a opcao Navegacdo — Uso seguinte (ou pressionar Meta-Shift-Direita) ird para a utilizagdo
seguinte desta varidvel no cédigo. (Lembre-se de que isto ndo pesquisa apenas pela ocorréncia
seguinte da varidvel mas também considera as varidveis com o mesmo nome, mas em ambitos
diferentes). O mesmo resulta para a utilizagdo dos nomes das fung¢des. Se selecionar Navega-
¢do — Uso anterior (ou pressionar Meta-Shift-Esquerda), ird para a utilizagdo anterior de um
determinado simbolo.

NOTA

Para ver uma lista com todas as utilizagdes de um nome, coloque o cursor sobre ele e abra a ferra-
menta do Navegador de codigo ou pressione e mantenha pressionada a tecla Alt. Isto é explicado
com mais detalhes na segao sobre como Explorar o cédigo.

A lista de contextos: os navegadores Web tém esta funcionalidade, na qual poderd recuar e
avangar pela lista das péginas visitadas mais recentemente. O KDevelop tem o mesmo tipo
de funcionalidades, exceto que, em vez de padginas Web, vocé visita os contextos. Um con-
texto é a localizagdo atual do cursor e o usudrio poderd alterd-la se navegar para fora dela,
usando tudo menos os comandos de cursores — por exemplo, se clicar num local indicado
por uma dica, na drea de ferramentas do Navegador de c6digo, uma das op¢oes indicadas no
menu de Navegacdo ou qualquer outro comando de navegacao. Se usar as op¢des Navegacio
— Contexto visitado Anterior (Meta-Esquerda) e Navegacao — Contexto visitado Seguinte
(Meta-Direita) ird percorrer esta lista de contextos visitados, assim como acontece nos botdes
para recuar e avangar num navegador para as paginas Web visitadas.

Finalmente, existem dreas de ferramentas que lhe permitem navegar para diferentes locais do
seu codigo. Por exemplo, a ferramenta de Classes oferece-lhe uma lista com todos os espagos
de nomes e classes de todos os projetos da sessdo atual, permitindo-lhe expandi-la para ver as
fungdes e varidveis membros de cada uma destas classes:
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_ default: 1step-32, 1dealll - [ 1deal linclude/deal linumericsimesh_worker_output h | - KDevelop -
Session  Project Eun  MNavigation | File Edit Tools Editor Code | Window Settings Help - |m ” ||“C.J| c“! m‘
n.‘;!} Build Selection @Ex::ul: L= Debug @ Stop | BNEW @ Save | Quick Open... | | MeshWorker:Assembler | =y | B
£ Classes o x | mesh_worker_output h ﬂ| Line: 201 Col; 19 =
o w
£ Search: | i T ~ 2
= All projects classes ~ 79 const unsignad int n_q points = 1nfo.n_quadraturs_points(); H
=] “{} Algorithms L8a const unsigned int nv = info.n_quadrature_values(): o
g . 181 const unsigned int square root = static casteunsigned int>(std::pow(n_g_points, 1. /dim)+

{} Assembly 5 . | - 4| B
- {} Data 182 for (unsigned int k1=0; kl<square_root; ++k1) -
@ 183 =
@ {3 DoFRenumbering 84 for (unsigned int k2=0; k2<square_root; ++k2) 5
{} DoFTools hes £ -
{3 DualPunctional 186 for(unsigned int i=0; i<nv; ++i)
-{} EquationData he7 {
“{} Evaluation 88 write (info.quadrature_value (k1*square_root+k2,1));
-{} FUNCTIONPARSERTYPES hea write (1)
-{} Functions oo
{} InitialPorosity 191 write_endl();
{} LaplaceSolver sz T
{} LinearSolvers 193 write_endl();
-{} MeshWorker 194
v {} Assembler 195 write_endl();
v &1 GnuplotPatch L96
-5 Base classes }:;
-5 Derived cl
& Derhved classes 199 template <int dim=
| @ GnuplotPatch) . 200 inline void
- @ assemble(const DoFinfo= dim - 201 GnuplotPatch: lssenble(const DoFInfo<dim>& /*infol*/, const DoFInfosdin>& /*info24/) =
- @ assemble(const DoFInfo= dim = boz
- ® initialize(unsigned int, unsigned i 203 Assert(false, ExchotImplemented()):
- 4@ initialize_info(DoFInfo= dim =&, b 204
= - 4@ initialize_stream(std:ostream&) 205 i
L= - &% write(constT&) 206 ¥
- &% wiite_endip oe7
- n_points 208 DEAL_TT_WAMESPACE CLOSE
- @ n_vectors 209
- 0s 210 #endif
- #¥ patch_dimension 211
4} Parameters

Se fizer duplo-clique sobre um item (ou se percorrer o menu de contexto com o botdo direito
do mouse) poderd ir para a localizagdo de declaragdo do item. Outras ferramentas permitem
coisas do género; por exemplo, a drea de Projetos oferece uma lista dos arquivos que fazem
parte de uma sessao:

Session Project RBun Mavigation | File Edit Tools Editor Code | Window Seftings Help = <> _L_J”“\:‘J Endz m‘
‘if’:f Build Selsction @Exama L=+ Debug @ Stop | |:9New > [Quick Open ||€alv| [BoussinesqFlowProblem-gst_maimal_velo| | £ | w
E Projects o] x |d|| step-32.cc u‘ Line: 1,314 Col: 15 ’-’;?‘
£ @ o w5 oy (e 1293 /7 <code>MaxAll</cade> needs three ~ 2
2 55 Ldeall A 1294 £/ arguments, namely the local B
= v & 1step-32 1295 /f maximum (input), a field for the @
i} & doc 1296 /7 global maximum (output), and an
" Lo Makefile.dep 1297 /f integer value one that says that ?
2 Lo clean 1298 . // we only work on one double. 3
o [ b 1299 template <int dim= =
i lios.o 1306  double BoussinesqFlowProblem<dim=::get_maximal_welocity () const
Gl [ Nbso hsoL v { - -
= un- 302 const QIterated<dim> quadrature_formula (QTrapez<ls(),
Makefile 1303 parameters,stokes_velocity_degree);
Wakefile.dep N304 const unsigned int n_q points = quadrature formula.size(); [l
solution-00000.0000 vty 1305
solution-00000.0001.vtu 1306 FEValues<dim> fe_values (mapping, stokes fe, quadrature_formula, update_values);
solution-00000.0002 vty 1307 std::vector<Tensor<l,dim= = velocity values(n_q_points);
solution-00000.0003 vty 1308
solution-00000.0004 vy 1369 const FEValuesExtractors::Vector velocities (0);
s0lution-00000.0005 viu 1310 i &
solution-00000.0006 v g}é double max_local_velocity = 0; -
:z:jﬂzzggggggs‘a?m 0313 typename DoFHandler<dim=::active cell 1terator
<olution-00000 visit 1314 cell = stokes_dof_handler.begin_active(),
. 1315 endc = stokes dof_handler.end(); ;
1316 for (; celll=ende; +cell) =
1317 if (cell-=subdomain_id()
n318 Utilities::System::ps* *his == mescsas (UBT 2OMM AR ALY
1319 + { DoFHandler= dim =:active_cell_iterator cell
320 fe values.reinit (ce Centainer get maximal velocity Kind: Varfable definition
n321 fe values[velocities Decl. step-32.cc:1314 Show uses
322 B .
S0 Lstep-32  lstep-32 h323 -
e 1324 for (unsigned int q=0; qen_q_polnts; ++q)
1325 max_local_velocity = std::max (max_local_velocity, -
1326 velocity_values(ql.norm()):

Mais uma vez, se fizer duplo-clique sobre um arquivo, ird abri-lo.
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3.4 Escrever cédigo-fonte

Uma vez que o KDevelop compreende o cédigo-fonte dos seus projetos, ele podera ajudé-lo a
escrever mais codigo. Os pontos a seguir descrevem algumas das formas como isso pode ser
feito.

3.4.1 Complementacio automatica

Provavelmente a funcionalidade mais ttil de todas na escrita de c6digo novo é a complementagao
automadtica. Considere, por exemplo, o seguinte pedaco de codigo:

class Carro {
//
public:
std::string cor () const;
}i
void xpto ()
{
Carro meu_carro;
// ...fazer algo com esta varidvel...
std::string cor = meu_carro.co

Na dltima linha, o KDevelop ird recordar que a varidvel meu_carro é do tipo Carro, como tal,
ird oferecer-se para terminar o nome da fungéo-membro co como cor. De fato, tudo o que tem
que fazer é continuar a escrever até que a funcionalidade de complementagdo automatica tenha
reduzido o niimero de ocorréncias a uma, pressionando entdo na tecla Enter:

m default: Lstep-32, Ldealll - [ homelbangerthitmplgixix.cc ] - KDevelop

Session Project Bun Mavigation | File Edit Tools Editor < >w| & Debug B«j Code @
| Build Selection » [Quick Open... 1 v (Quriine. . 1 v l
o | Hxee B Line: 10 Cal: 33 =*
2 : y
= 1 + class Car { i o
B |3 public: ”
" 4 std::string get_color () const; g.
= S 0k @
E 6
3 7 void foo ()
a g8 v { z
iy 9 Car my_ride; z
10 std::string color = my_ride.ge =1
5 Public -
£ ¥ std::string @ get_color() const i
z s
o w
- =
— =
o =
O &
Q S
Yo
A )< > -
2 el
2 =

Lembre-se que vocé podera clicar sobre a dica para obter mais informacdes sobre a funcado, além
do seu tipo devolvido e se é ptiblica ou nédo:
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a0 | default: 1step-32, 1dealll - [ Thomelbangerthitmplolxix cc | — KDevelop | L\:) [(_\) [3_()
Session  Project RBun  Mavigation | File Edit Tools Editor < >w| @ Debug % A Code (%
1 Buildd Selection » | Quick Open &8 |v| | Outline v | T
@ | ] xce Line: 10 Col: 33 =
g m
I 1 ¥ class Car { ~ F
& 2 3
B 3 public: B
" 4 std::string get_color () const; =
=
E a L @
a
E 5
2| |7 wvoid foo ()
a g8 v { =
= 9 Car my_ride; ]
o 10 std::string color = my_ride.ge =]
0 (1]
E Public
= ¥ std::string @ get color() const 5
g -
ﬁ ste:string get_color() Lg”
= Container. Car Access: public Kind: Funciion i
[¥] constant &
ﬂ Decl. x.cc :4 Show uses ~
'
& J< > E
H E
e =
= i

A complementagdo automatica podera poupar bastante escrita se o seu projeto usar nomes de
varidveis e fun¢des compridos; além disso, evita os enganos nos nomes (e os erros de compilacédo
daf resultantes) e torna muito mais simples recordar os nomes exatos das fungdes; por exemplo,
se todos os seus métodos de leitura comecarem por get_ (ler_), entdo a funcionalidade de com-
plementacdo automaética poderd apresentar uma lista com todos os métodos de leitura possiveis,
logo que tenha escrito as primeiras quatro letras, recordando-o possivelmente no processo qual a
fungdo correta. Lembre-se que, para a complementagdo automadtica funcionar, nem a declaragao
da classe Carro nem da varidvel meu_carro terdo que estar no mesmo arquivo onde estd escre-
vendo o c6digo no momento. O KDevelop simplesmente tem que saber onde estdo ligadas estas
classes e varidveis, isto é os arquivos aos quais é necessdrio ter estas ligacdes feitas terdo que fazer
parte do projeto onde esté trabalhando.

NOTA

O KDevelop nem sempre sabe quando devera auxilia-lo a completar o cédigo. Se a dica de com-
plementagdo automatica ndo abrir automaticamente, pressione Ctrl-Espacgo para abrir uma lista de
complementag¢des manualmente. De um modo geral, para a complementagao automatica funcionar, o
KDevelop precisa de processar os seus arquivos de codigo. Isto acontece em segundo plano para to-
dos os arquivos que fizerem parte dos projetos da sessao atual, apds iniciar o KDevelop, assim como
apos o usuario terminar de escrever durante uma fragao de segundo (o atraso pode ser configurado).

NOTA

O KDevelop s6 processa arquivos que ele considere como sendo cédigo-fonte, de acordo com o tipo
MIME do arquivo. Este tipo ndo esta definido até a primeira vez em que um arquivo é salvo; em con-
sequéncia, ao criar um arquivo novo € ao comegar a escrever cédigo, ele ndo ativara o processamento
da complementacédo automatica até que seja salvo pela primeira vez.
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NOTA

Como na nota anterior, para a complementagéo automatica funcionar, o KDevelop terd que conseguir
descobrir as declaragdes nos arquivos de inclusdo. Para isso, ele procura num conjunto de locais
predefinidos. Se ndo encontrar automaticamente um arquivo de incluséo, ira sublinhar o nome de um
arquivo em vermelho; nesse caso, clique com o botdo direito do mouse sobre ele para indicar explici-
tamente ao KDevelop onde se encontram estes arquivos, bem como a informagéo que fornecem.

NOTA

A configuracdo da complementagéo automatica é discutida nesta segao deste manual.

3.4.2 Adicionar classes novas e implementar as funcées-membro

O KDevelop possui um assistente para adicionar novas classes. O procedimento é descrito em
Criando uma nova classe. Uma classe C++ simples pode ser criada selecionando o modelo C++
Bésico a partir da categoria Classe. No assistente, nés podemos selecionar algumas fungoes-
membro predefinidas, por exemplo um construtor vazio, um construtor de cépia e um destrutor.

Apbs completar o assistente, os novos arquivos sdo criados e abertos no editor. O arquivo de
inclusdo ja contém guardas de incluséo e a classe nova tem todas as fun¢des-membro que seleci-
onamos. Os dois préximos passos seriam a documentagdo da classe e das suas fun¢des-membro
e a sua respectiva implementacdo. Iremos discutir algumas ajudas sobre a documentacdo das
classes e fung¢des depois. Para implementar as func¢des especiais ja adicionadas, basta ir para a
pégina onibus.cpp onde se encontra jd o esqueleto das fungdes:

H . step-32, ., me- . step-43 - i X
Session Project Run Mavigation | File Edit Editor Code | ‘Window » 4| |n | # Debuy [4 coce O
T T
:\.':Build Selestion ru: Eveoute »||Qufckcpen ‘nlv [utiene B | B
¢ Elbush[D  buscpp B I Line:1 Cal:1 £3
G 1w+ =l g
5oz Copyright 2041 <copyright holder> <email> z
g o o
E 4 Licensed under the Apache License. Wersion 2.0 {(the "License'); *
o 5 you may not use this file except in compliance with the License. E
i (] You may obtain & copy of the License at =]
=)
= B 2
& g http: /fwww. apache. org/licenses/LICENSE-2. 0 §
a T
B
£ 10 Unless required by applicable law or agresd to in writing, software g
= 11 distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS, g
% 12 WITHOUT WARRANTIES OR COMOITIONS OF AMNY EIND, either sxpress or implied.
2 13 See the License for the specific language governing permissions and
14 limitations under the License.
15 */f
s 16
2 17
£ 18 #include "bus.h'
S 19
& 20 Bus::Bus(}
D z1

23 i

26 Bus::Bus { const Busk other )
3

28 ¥

30 Bus::~Busi)

Konsole  # Problems Code Brawser

Para adicionar novas fun¢des-membro, volte ao arquivo onibus.h e adicione o nome de uma
fungdo. Por exemplo, adicione o seguinte:
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Develop <@strange= o

Session Project Run Mavigstion | File Edit Editor Code | Window » 1| |n; |i Debug E Code _DJ |
T
E]Build Selection E?]Execute ))IQu.‘cdfq:Jeﬁ... |v IElus::add_studenis(constunsigned inf) nl El
o EbushE | = bus.cpp [] | Line: 31 Col: 30 &3
@ 19  #define BUS_H -l 2
o 2o =
E 21 class Bus : public “ehicle %
zz i
o Z3 ]
o 24 public:
2 25 Bus () ; 2
o =
26 Bus { const GBus& other }; =]
O 27 virtual ~Busi{}; z
c 28 @
& - 29 void add_students {const unsigned int n_ostudents) =
Z 30 W i
@ 31 gtudents += n_students;
32 i
EEEES:
34 hd
2 o
g @ Konsale & Problems @l Code Browser

Repare como ja foi iniciada a implementagao. Contudo, em muitos estilos de cédigo, a fungdo
ndo deveria ser implementada no arquivo de inclusdo mas sim no arquivo ’.cpp’ correspondente.
Para isso, coloque o cursor sobre o nome da fungdo e selecione Cédigo — Mover para o c6digo
ou pressione Ctrl-Alt-S. Isto remove o c6digo entre chavetas do arquivo de inclusdo (e o substitui
por um ponto e virgula para terminar a declaracdo da func¢do) e move-o para o arquivo de cédigo:

Al . .cpp ] — KDevelop <@strange> o
Sessjion Froject Run MNavigation | File Edit Editor Code | Window » 1| |n; | ‘ Debug E Code _DJ |
[
E] Build Selaction E._j] Exscute || Quiok Open... |v | cuttine.. ﬂl El
Hbuen[] Ebuscpp | Line: 38 Cal:1 &2
23 § =

Bus::Bus { const Busi other )

i
H

Eus: :~Bus i}

i

uopewawnaog [ sleddiug fF

%
vold Bus::add-students { const unsigned int n-students }
i

students += n_students;

i

iments  [IT) Filesystem  []] Projects M Classes

Konsole  §&§ Problems Code Browser

Repare que eu acabei de digitar e desejava inferir que a varidvel estudantes deveria ser pro-
vavelmente uma varidvel-membro da classe Onibus, mas esta ainda néo foi adicionada. Repare
também como o KDevelop a sublinha para real¢ar que ainda ndo sabe nada sobre a varidvel.
Contudo, este problema pode ser resolvido: se clicar no nome da variavel, ird aparecer a seguinte
dica:
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pp ] — KDevelop <{@strange> o

Session Froject Run MNavigation | File Edit Editor Code | Window » ql | I ! Ciebug IZ Code .DJ |
[
E] Build Selection Eﬂ Execute > IQu.‘c:.!r Cpe ... |v IElus::add_studenis(const unsigned int) nl El
Hbusn[] Hbuscpp | Line: 36 Col: 9 &2
23 H s

Bus::Bus { const Bus& other )

i
H

Eus: :~Bus{}
i

uoiepuawnaog [T steddiug [

24
25
Z6
27
28
29
30
31
3z
33 }

34 woild Bus::add-students { const unsigned int n-_students }
35 i

36 students += n_students;

37
|
=

H

o

Declare "students" as: 1- local unsigned int 2 - public unsigned int 3 - private unsigned int 0 - Hide

B konsole  §§ Problems  §@ Code Browser

iments [0 Filesystem  []] Projects M Classes

(O mesmo pode ser obtido se clicar com o botao direito sobre 0 mesmo e selecionar Resolver:
Declarar como.), podendo selecionar ‘3 - private unsigned int’ (com o mouse, ou pressionando
Alt-3) e ver como ird aparecer no arquivo de incluséo:

Develop <@strange=

Session Project Run Mavigation | File Edit Editr Code | Window » 4|} | pevug [4 cose O |
[
:ulBuild Selaction IOI Exacuta »IQu.ic.!chleﬁ... |v IOuEHRE... nl ﬁl
= = . e FTT
§ H bus.h £ | Hbus.cppD' Line:28Col:5 &7
m 19 #define BUS_H - 2
5 20 =
E Z1 class Bus : public Yehicle g.
22 i
o 23 =]
@ z4 public: E
DE_ 25 Bus () ; 2
26 Bus { const Bus& other ) g
27 virtual ~Bus(}; &
c 28 &
@ 29 |\/Did add-students (const unsigned int n-students) =
Z. 30 ;
2 31 private:
L 5z unsigned int students;
33 b
34 _|LI
o
gl
g [@] konsole & Froblems ¥ Code Browser

E importante referir que o KDevelop extrai o tipo da varidvel a declarar a partir da expressdo
usada para a inicializar. Por exemplo, se tivéssemos escrito a soma na seguinte forma, ainda que
dubia, ele teria sugerido que a varidvel fosse declarada como double:
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pp ] — KDevelop <{@strange> o

1| Iv | # Debug [ cose O] |

Session Froject Run MNavigation | File Edit Editor Code | Window »

E] Build Selection [(ﬂ Execute > IQu.‘c:.!r Cpe ... |v IElus::add_studenis(const unsigned int) nl El
Hbusn[] Hbuscpp | Line: 36 Col: 25 &0
23 ¥ s

Bus::Bus { const Bus& other )

i

H

Eus:

i

~Bus ()

uoiepuawnaog [T steddiug [

24
25
Z6
27
28
29
30
31
3z
33 }

34 woild Bus::add-students { const unsigned int n-_students }
35 i

36 students += 3.141592I ¥ n_students;

37
|
=

i
-
Declare "studerts" as: 1- local double 2 - public double 3 - private double | O - Hide _I_I

B konsole  §§ Problems  §@ Code Browser

iments [0 Filesystem  []] Projects M Classes

Como ponto final: O método que usa o Cédigo — Mover para o c6digo nem sempre insere a
nova fun¢do-membro onde se deseja. Por exemplo, vocé poderd querer marca-la como inline e
colocd-la no fundo do arquivo de inclusdo. Se for esse o caso, escreva a declaragdo e comece a
escrever a defini¢do da fun¢do da seguinte forma:

— i1 X

1| lv I‘ Debug  [4] code | |

deal.ll, step-32, libparest, me-elliptic, step-43 - [ Amp/bus.h | — KDevelop =@strange>

Session Project Run MNavigation | File Edit Editor Code | Window »

:ul Build Selestian IQI Execute IQu.ick Coe...

|v | Cuttine...

a g

o k= bush B | Hbus.cple Line: 32 Cal: 11 g3
§ 21 class Bus public ¥Yehicle ;I an
o2z v =
E :
24 public:
& 25 Bus ()
@ 26 Bus { const Bus& other J; =
2 27 virtual ~Bus(); a
o =
Zg 5
E 29 void add-students {(const unsigned int n-students); o
g 30k o
& 31 =
£ a2 inline Bus
[0
E 33 Bus: :add_students
34 #ENOYe §e Bus::add_students
36 "
Bus
jil
=
(i
E

Konsole €% Problems  § Code Browser

O KDevelop oferece automaticamente todas as complementagdes possiveis do que possa apare-
cer aqui. Se selecionar um dos dois adicionar_estudantes ird mostrar o seguinte cédigo que ja
preenche a lista de argumentos completa:
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; - — X
Session Froject Run MNavigation | File Edit Editor Code | Window » 1| |n; |i Debug ECDde_DJl

[
E_;] Build Selection Eﬂ Ezecute 3> |v IOuH.‘ﬁe... ﬂl gl

IQU.‘C.!( Claer ...

H bush £ | Hbus.cpp[]l Line: 36 Col: 1 &2
22 v 1 [
public:
Bus ()

Bus { const Busé other )}
virtual ~Busi};

void add_students {const unsigned int n_students);

¥

uaiepawnaog [T siaddiug )

void Bus::add-students { const unsigned int n-students )

i
H

| o

B konsole  §§ Problems  §@ Code Browser

iments [0 Filesystem  []] Projects M Classes

I VI P I VI P VI oS T SV  SCR SS T T N
. I B N T - B = O I S ]

NOTA

No exemplo, ao aceitar uma das opgdes na ferramenta de complementacdo automatica, ira mostrar a
assinatura correta, mas infelizmente apaga o marcador inline ja escrito. Isto foi comunicado como
sendo o Erro 274245 do KDevelop.

3.4.3 Documentar as declarag¢oes

O bom cédigo esta bem documentado, tanto ao nivel da implementac¢do dos algoritmos dentro
das fungdes, assim como ao nivel da interface — isto é, classes, fun¢des (membros e globais) e as
varidveis (membros ou globais), com o objetivo de explicar o seu objetivo, os valores possiveis
dos argumentos, as pré- e pés-condicdes, etc. No que diz respeito a documentacio da interface, o
doxygen tornou-se a norma de fato para formatar os comentérios para que possam ser extraidos
e apresentados em pédginas Web navegaveis.

O KDevelop suporta este estilo de comentarios, contendo um atalho para gerar a estrutura de
comentdarios que documentam uma classe ou fungdo-membro. Por exemplo, assumindo que ja
tenha escrito este cédigo:

class Carro {
public:
std::string cor () const;
}i

Vocé desejara agora adicionar a documentacéo tanto a classe como a fungdo-membro. Para isso,
mova o cursor para a primeira linha e selecione C6digo — Documentar a declaragdo ou pressione
Alt-Shift-D. O KDevelop ird responder com o seguinte:
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h]— KDevelop <@strange> -
Session Froject Run  Mavigation | File Edit Editor Code | Window » 4| In; |! Dehbug ECodeﬂjl
[
EBuild Selection E}}Execute » || quick Cpen... |v | cutiine .. nl El
E carh [ | Line: 2 Col: 11 &3
1 e s
z * @oriet N p=
3 LEN g
4 class Car §
5 public:
5] std: :string get_color () const; o
7k 2
8 5
o
=
)
=
=

] Documents  [B0) Filesystem []] Projects W Classes

=

o

Konsole ## Problems Code Browser

O cursor ja se encontra na drea em cinza para vocé preencher a breve descrigdo (depois da
palavra-chave do ‘doxygen’ @brief) desta classe. Vocé podera entdo continuar a adicionar a
documentacdo a este comentdrio, dando uma descrigdo mais detalhada sobre o que a classe faz:

" h]— KDevelop <@strange> o
Sescion Project Run Mavigation | File Edit Editor Code | Window FoS 4| In; |‘ Debug E Code _DJ |
T
IulEluild Selaction Iol Execute »IQu.icJ.rQaen___ nl‘ IOuH.ine... nl El
= [ ]
o e carh (3 | Line: 7 Col: 34 &7
8 1w .
o 2 * Ghrief A class that represents all actions and information related to cars. g
| 3 * &=
[
E 4 ¥ This class is intended to represent cars and what you can do with them.
[} ¥ The class iz used in the highway simulator. Member functions allow control
[ ¥ of direction, speed, and to simulate the interaction with other cars, trucks =]
7 # and animals crossing the road.l =)
g * 5
9 ¥ Fauthor Wolfgang Bangerth, 2011 o
10 L &
11 class Car § g'
1z public:

13 std: i string get_color () const:
¥

¢J Documents  [E] Filesysterm  []] Projects
[
EcY

Konsole gl Froblems Code Brovesar

Enquanto o editor estiver dentro do comentério, o texto do mesmo fica realcado em verde (o
realce desaparece assim que sair do comentario). Quando for para o fim de uma linha, pressione
Enter para que o KDevelop inicie uma nova linha comegando com um asterisco e coloca o cursor
com um caractere de indentacao.
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Agora iremos documentar a fun¢do-membro, colocando mais uma vez o cursor sobre a linha da
declaragdo e selecionando a opcao Cédigo — Documentar a declara¢do ou pressionar Alt-Shift-
D:

op <@stranges>

Session Project Bun  Mavigation | File Edit Editor Code | Yindow » 1| |¢.,- |l Dehug ECDdeﬂjl
T

[l.aEluild Selection E_J-]Execute ))IG‘HFCH'QDER... |v Ica, ﬂl El

o Eearh @ | Line: 14 Cal13 T3

81w e £l

o 2 ¥ Ebrief A class that represents all actions and information related to cars. =

| 3 * T

E 4 * Thisz class is intended to represent cars and what you can do with them. i

m B # The class is used in the highway simulator. Member functions allow control

_uj & * of direction, speed, and to simulate the interaction with other cars, trucks o

E 7 * and animals crossing the road. =)
8 * 5

E 9 * Bauthor Wolfgang Bangerth, 2011 o

e 10 ok 151

o 11 class Car { =)

% 1z public:

@ 13 Fx

Eo14 * ghriet R

E 15 *

o 16 * Ereturn :string

= fib *af

g 18 std:string get_color () const:

S 19 3

S zo

Oy 'R
Konsole % Problems Code Brawser

Mais uma vez, o KDevelop ird gerar automaticamente o esqueleto de um comentério, incluindo
a documentacdo da fungdo em si, assim como o tipo devolvido por esta. No caso atual, o nome
da funcao é bastante intuitivo, mas muitas das vezes os argumentos da fun¢ao poderao nao ser
e, como tal, deverdo ser documentados individualmente. Para ilustrar isto, vejamos uma fungéo
ligeiramente mais interessante e o comentdrio que o KDevelop ird gerar automaticamente:
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| step-32, . me | step-43 - . il X

Session Project Run  Mavigation | File Edit Editor Code | Window » 4 |n |i Debug  [4] Code 1] |
Il [

E Build Selection E?] Exesute [ Quick Cpen.. | |v [ear nl EI

H carh (@ | Line: 21 Col 13 50

7 * and animals crossing the road. -
g #

9 * Bauthor Wolfgang Bangerth, 2011

10 Hh

11 class Car §

12 public:

uopeawnaog [T sieddius [

o

i)

@

o}

&

(]

i

o

=,

2 13 fax

% 14 * Ebrief Return the color of the car.
15 *

£ 16 *# Ereturn :(string The color of the car, encoded as a string.

= 17 *k ]

% 18 std::string get_color {} const;

o 19

L ozo i

E 21 * eorier

- 22 *

= 23 * Eparam color ...

g 24 ¥ Eparam door-color ...

2 25 * Eparan tint_windows ...

5 26 * Greturn void

D 27 ¥/
28 void paint (const std::string & color,
29 const std::string & door—color,
30 const bool tint_windows)
31 ¥

= H

Konsole 43 Problems Code Browser

Aqui, o comentario sugerido j& contém todos os campos do Doxygen dos parametros individuais,
por exemplo.

3.4.4 Renomear as variaveis, funcoes e classes

Algumas vezes, alguém poderd querer renomear uma funcéo, classe ou varidvel. Por exemplo,
imagine que nds ja temos o seguinte:
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0 ic, step-43 - [ftmp/bus.h ] — KDevelop <@strange> — »
Session Project Run Mavigation | File Edit Editor Code | Window » <| }\ | 4 Debua [4 cote ]
T T
:ulBuild Selection Iol Execute »Ic\uickqaen___ ||v IElus nl ﬁ
¢ Howsn@ | H bus.cpp [ | Line: 24 Col. 1 53
§ 1 class Bus £
o 2Tt 3
e @
. o
4 public:
@ 5 Bus () =]
o & Bus { const Busi other ) E
g 7 virtual ~Bus(}; 2
g void add-students {const unsigned int n-students); g
8 9 void remove_students (const unsigned int n-ostudents): o
c 10 void evacuate (); =)
= 11 private: g
% 12 unsigned int students:
& 13 3
Eoqg
@ 15 voild Bus::remove-students { const unsigned int n-students
o 16 i
= 17 students -= nostudents:
L)
218 3
3 19
5 20  wvoid Bus::evacuate()
D 21 i
22 remove_students (students);
23 i
za |
konsole §§ Problems Code Browser

Iremos entdo concluir que estamos insatisfeitos com o nome remover_estudantes e que se deveria
chamar por exemplo soltar_estudantes. Poderiamos fazer uma pesquisa-substitui¢do por esse
nome, mas isso tem duas desvantagens:

¢ A funcdo pode ser usada em mais de um arquivo.

* Realmente s6 queremos mudar o nome desta fungdo e nao tocar nas fungdes que possam ter o
mesmo nome mas que estejam declaradas em outras classes ou espagos de nomes.

Ambos os problemas poderdo ser resolvidos se mover o cursor para qualquer uma das ocorrén-
cias do nome da fungéo e selecionar Cédigo — Renomear a declaragio (ou se clicar com o botdo
direito no nome e selecionar a op¢do Renomear Onibus::remover_estudantes). Isto ird invocar
uma janela onde poderd indicar o novo nome da fun¢do e onde poderéd ver todos os locais onde
ela é usada:

Rename void remove_students (const unsigned int) = @strange >

Mew narme: |thr0w_0uﬂ_students Rename I Cancel

Uses | Declaration Info |

il File: tmpbus.h ({ use)

Declaration

Line 9 void remove_students (const unsigned int n_students);
Definition

Line 158 void Bus:remove_students ( const unsigned int n_students )

Context Bus:evacuate( ) (1 wsa)

Line 22 remove_students (students);

il File: tmpbus.cpp ({ 4se)
riuntext Bus:add_students(.) (7 wse)

Line 39 remove_students (-n_students);
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3.4.5 Trechos de cédigo

A maioria dos projetos possuem pedagos de codigo que uma pessoa terd que escrever frequente-
mente a nivel de cédigo-fonte. Os exemplos sdo: para os criadores de compiladores, um ciclo por
todas as instrugdes; para os criadores de interfaces de usudrios, verificar se os dados do usuario
sdo vélidos e, caso contrario, mostrar uma mensagem de erro; no projeto do autor dessas linhas,
o cédigo seria do estilo

for (nometipo Triangulacao::active_cell_iterator
celula = triangulacao.begin_active();
celula != triangulacao.end(); ++celula)
fazer algo com a célula

Em vez de escrever este tipo de texto repetidamente (com todos os erros associados que isso possa
introduzir), a ferramenta de Trechos do KDevelop poderd ajudé-lo aqui. Para isso, abra a drea de
ferramentas (veja em Ferramentas e janelas se o botdo correspondente nédo existir ja no entorno da
sua janela). Depois clique no botdo ‘Adicionar um repositério” (um nome ligeiramente confuso
— ele permite-lhe criar uma cole¢do de trechos com um determinado nome para os arquivos
de cédigo de um determinado tipo, por exemplo c6digo em C++) e crie um repositério vazio.

. . L . . . .
Depois, clique em % para adicionar um trecho, obtendo uma janela como a seguinte:

]
]

MNarme: [ loop_over_all_active_cells

Display Prefi: |

Display Arguments: |

Display Postiiz |

Shorteut: Main: Mg Mong |E| Aternate: B Mane |E|

Snippet I Scripts |

for (typename Trisngulation<dim,spacedims:: active_cell_l
cell = trisngulation.begin_active():
cell != triangulation.end{); ++cell)

1
2
3
4 £
5
&

3

1 | _'I_I

&9 Show Documentation |

o 0K I ﬂgancell ¥ Apply |

NOTA

O nome de um trecho nao podera ter espacos ou outros caracteres especiais, porque devera ser
parecido com o nome de uma fungéo ou variavel normal (por razdes que se tornardo mais claras no
parégrafo seguinte).

Para usar o trecho assim definido, quando estiver editando o c6digo, basta escrever o nome do
trecho como o faria com qualquer fungdo ou varidvel. Este nome ficard disponivel na complemen-
tagdo automadtica — o que significa que ndo havera qualquer problema em usar nomes compridos
e descritivos para um trecho, como o descrito acima — e quando aceitar a dica de sugestdo da
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complementagdo automatica (por exemplo, pressionando apenas em Enter), a parte ja introdu-
zida do nome do trecho serd substituida pela expansdo completa do trecho e serd devidamente
indentada:

¥ deal.ll, L step-43 - [Amplbus.h ] — KDevelop <@strange> — »
Session Project Bun Mavigation | File Edit Editor Code | Window Settings Help 4| |nx Ii Debug Ecgde |

[
[.a Build Selsction Eﬁ Execute » [ Quick Cpen... ‘ |v | Cuttine... ﬂl EI

H bush | Line: & Cal: 4 50
void foo () _l
i
for {(typename Triangulation<dim,spacedim:::active_cell_iterator
cell = triangulation.begin_active():
cell != triangulation.end(); ++cell)

i
i

Ll RN B R ) B OO P I AN
uoiepuawnaog [T sieddiug

) Documents B0 Filesystern  [-]] Projects M Classes

" o

Konsole R Problems Code Browser

Lembre-se que, para isto funcionar, a ferramenta de Trechos ndo precisa de estar aberta ou vi-
sivel: s0 ird precisar da ferramenta para definir trechos novos. Uma alternativa, embora menos
conveniente, para expandir um trecho é simplesmente clicar nele na drea de ferramentas respec-
tiva.

NOTA
Os trechos s@o muito mais poderosos do que se explicou aqui. Para uma descri¢cdo completa do que
pode fazer com eles, veja a documentagao detalhada sobre a ferramenta de Trechos.

3.5 Modos e conjuntos de trabalho

W O .y

_ Review @ Debug |/ Code

Se vocé tiver chegado até aqui, dé uma olhada na parte superior direita da janela principal do
KDevelop. Como aparece na imagem, ird reparar que existem trés modos possiveis para o KDe-
velop: Cédigo (o modo que discutimos no capitulo anterior ao lidar com o cédigo-fonte), Depu-
ra¢do (veja como Depurar os programas) e Revisdo (veja como Lidar com sistemas de controle
de versoes).
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Projects

Working Sets

ﬁa o

Qa ) ,"Q%C'
'_'_“":L-'a—- . —
e

Session hlc -

g ,.@*-.i "Se

R c~

Cada modo tem o seu préprio conjunto de ferramentas espalhadas em torno da janela principal, e
cada modo também tem um conjunto de trabalho dos arquivos e documentos abertos no momento.
Além disso, cada um destes conjuntos de trabalho estd associado com uma sessdo atual, isto é
temos a mesma relagdo apresentada acima. Lembre-se que os arquivos no conjunto de trabalho
vém da mesma sessdo, mas poderdo vir de diferentes projetos que fagam parte da mesma sesséo.

Se vocé abrir o KDevelop da primeira vez, o conjunto de trabalho estd vazio — ndo existem
arquivos abertos. Porém, a medida que vocé abre os arquivos para edigdo (ou depuracdo ou
revisdo nos outros modos), o seu conjunto de trabalho vai crescendo. O fato de o seu conjunto de
trabalho ndo estar vazio é indicado através de um simbolo na pagina, como demonstrado abaixo.
Ird reparar que, sempre que fechar o KDevelop e reinicid-lo, o conjunto de trabalho é salvo e
restaurado, isto é ird obter o mesmo conjunto de arquivos abertos.

. Review .| f Debug 3, | |/ Code =
“. Working Set x Close || @
Documents: 1 =
= 1.:s5tep-i2step-32.cc Y =t
= I.deallllexamples/step-listep-l.cc ‘l %

Se vocé passar o seu mouse sobre o simbolo do conjunto de trabalho, ird obter uma dica que lhe
mostra os arquivos que estdo abertos no momento neste conjunto de trabalho (aqui: os arquivos
passo-32.cc e passo-1.cc). Se clicar no sinal de somar vermelho, ird fechar a pagina do arquivo
correspondente. Talvez ainda mais importante, se clicar no botdo com o nome correspondente,
ird fechar todo o conjunto de trabalho de uma vez (isto é fechar todos os arquivos abertos no
momento). O ponto importante sobre o fechamento do conjunto de trabalho, contudo, é que ndo
s6 fecham todos os arquivos, como também salva o conjunto e abre um novo, totalmente vazio.
Vocé podera ver isto aqui:
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=% s Review | 4 Debug 3, | [/ Code {%

Repare nos dois simbolos a esquerda das paginas dos trés modos (o coragdo e o simbolo néo-
identificado a sua esquerda). Cada um destes dois simbolos representa um conjunto de trabalho
salvo, além do conjunto aberto no momento. Se passar o seu mouse sobre o simbolo do coracao,
ird obter algo como isto:

s Editor Code | Window Settings Help = . Review . @ Debug A Code (%
@ new H Bl 207tk Ore &} [ Ouine % WorkingSet [ Load ¥ Delete 5»v| §
* | tiah triace E3 Documents: o AddAll ol 57
| m

1 db 1 step-32Makefile A3

g - - - I <& 1dealll/docinewsichanges.h g z

w

a 2

Isto mostra-lhe que o conjunto de trabalho correspondente contém dois arquivos e os seus nomes
de projetos correspondentes: Makefile e alteracoes.h. Se clicar em Carregar, ird fechar e salvar
o conjunto de trabalho atual (que aparece aqui com os arquivos tria.h e tria.cc abertos) e ird
abrir o conjunto selecionado. Vocé podera também excluir de forma permanente um conjunto de
trabalho, o qual o ird remover da lista de conjuntos de trabalho salvos.

3.6 Algumas combinacdes de teclas tteis

O editor do KDevelop segue as combinagdes de teclas padrdo para todas as operacdes de edi-
¢do normais. Contudo, também suporta um conjunto de operagdes mais avancado ao editar o
cédigo-fonte, estando algumas associadas a combinacdes de teclas em particular. As seguintes
sdo particularmente tteis:

Circular pelo cédigo

Abrir rapidamente o arquivo: insira parte
do nome do arquivo e selecione entre todos
Ctrl-Alt-O os arquivos das pastas dos projetos da
sessdo atual que correspondam ao texto;
assim, serd aberto o arquivo

Abrir rapidamente a classe: insira parte do
nome de uma classe e selecione entre todas
as classes que corresponderem; o cursor ird
entdo saltar para a declara¢do da classe
Abrir rapidamente a fungdo: insira parte do
nome de uma func¢do (membro) e selecione
entre todos os nomes que corresponderem;
repare que a lista mostra tanto as
declaragbes como as defini¢des, e o cursor
ird entdo saltar para o item selecionado
Abertura rapida universal: digite qualquer
coisa (nome de um arquivo, classe ou
fungdo) e obtenha uma lista de tudo o que
corresponder

Contorno: Oferece uma lista com todas as
coisas que estdo acontecendo neste arquivo,
por exemplo declaracdes de classes e
defini¢des das funcoes

Ctrl-Alt-C

Ctrl-Alt-M

Ctrl-Alt-Q

Ctrl-Alt-N
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Ir para a definigdo de uma funcao, caso o

Ctrl, cursor esteja no momento sobre a
declaracdo de uma funcédo
Ir para a declaragdo de uma fungdo ou
Ctrl-. varidvel, caso o cursor esteja no momento

sobre a defini¢do de uma fungéo

Ctrl-Alt-PageDown

Ir para a funcao seguinte

Ctrl-Alt-PageUp

Ir para a funcdo anterior

Ctrl-G

Ir para a linha

Pesquisa e substituicdo

Ctrl-F Procurar

F3 Localizar préxima

Ctrl-R Substituir

Ctrl-Alt-F Pesquisa-substitui¢do em vdérios arquivos

Outras coisas

Recolher ou fechar um nivel: torna este
bloco invisivel, por exemplo se quiser

Ctrl-_ .
apenas focar-se na parte macroscopica de
uma fungdo
Expandir um nivel: anula o fecho ou

Ctrl-+ .
recolhimento
Comentar o texto selecionado ou a linha

Ctrl-D

atual

Ctrl-Shift-D

Comentar o texto selecionado ou a linha
atual

Alt-Shift-D

Documentar a fungéo atual. Se o cursor
estiver sobre a declaragdo de uma fungao
ou classe, entdo, ao invocar esta
combinacdo, ird criar um comentério no
estilo do ‘"doxygen” devidamente
preenchido com uma listagem de todos os
parametros, valores devolvidos, etc.

Ctrl-T

Trocar o caractere atual com o anterior

Ctrl-K

Apaga a linha atual (nota: esta ndo é a
opgdo do ‘emacs’ para ‘apagar daqui até ao
fim da linha’)
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Capitulo 4

Geracao de codigo com modelos

O KDevelop usa modelos para gerar arquivos de cédigo-fonte e evitar que cédigos repetitivos
sejam escritos manualmente.

4.1 Criar uma nova classe

O uso mais comum para gera¢do de c6digo é provavelmente a escrita de novas classes. Para
criar uma nova classe em um projeto existente, dé um clique direito em uma pasta do projeto
e selecione Criar a partir de um modelo.... A mesma janela pode ser aberta a partir do menu
clicando em Arquivo — Novo a partir de um modelo..., mas usar uma pasta do projeto tem
a vantagem de definir uma URL base para os arquivos gerados. Selecione Classe na visdo de
selecdo da categoria, e a linguagem e modelo nas outras duas visdes. Apo6s ter selecionado um
modelo de classe, vocé terd que especificar os detalhes da nova classe.

- Create Rles from Template in ‘file:/ifhome/miha/projects/Testisrc/’ 2 (v ey 2%
Language and Template
Category ~ | Language ~  |Template v
CMake C v- Basic
Class C++ Basic
Test Python Private Pointer
v-Qt

Implicitly shared class

Widget with a Ul File

. Get More Templates...

+/ Load Template From File

- g Next @ Cancel

Primeiro vocé deve especificar um identificador para a nova classe. Isto pode ser um nome
simples (como Onibus) ou um identificador completo com espago de nomes (como Transporte: :
Onibus). No tltimo caso, o KDevelop analisara o identificador e separara corretamente o espago
de nomes a partir do nome fornecido. Na mesma pégina, vocé pode adicionar uma classe base
em si, bem como remover a/ou adicionar outras bases. Vocé deve digitar a sentenca completa de
heranca aqui, que é dependente da linguagem, como public QObject para C++, extends Algum
aClasse para PHP ou simplesmente o nome da classe para Python.
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- Create Fles from Template "Qt Object’ in file://fhome/miha/projects/Test/src/ 2 ey 2%

Class Basics 8\

Identify the class and any classes from which it is to inherit.

Identifier: Transportation::Bus

Inheritance:

public Q0bject

<A Back e» Next @ Cancel

Na proxima pagina, vocé podera selecionar métodos virtuais de todas as classes herdadas, bem
como alguns construtores padrdo, destrutores e operadores. Selecionando a caixa de opcédo ao
lado da assinatura de um método, serd implementado este método na nova classe.

Clicar em Préximo leva a pagina aonde vocé pode adicionar membros a classe. Dependendo
do modelo selecionado, eles podem aparecer na nova classe como varidveis de membro, ou o
modelo pode criar propriedades com apontadores e obtentores para eles. Em uma linguagem
aonde tipos de varidvel devem ser declarados, como em C++, vocé terd que especificar tanto o
tipo como 0 nome do membro, como int numero ou QString nome. Em outras linguagens, vocé
ndo precisa declarar o tipo, mas é uma boa prética de programacdo declara-lo, pois o modelo
selecionado pode ainda fazer algum uso dele.

- Create Fles from Template "Qt Object’ in file://fhome/miha/projects/Test/src/ 2 (v e 2%

Class Members o

QString driverbame
int numberofPassengers

<P Back g Next @ Cancel

Nas péginas a seguir, vocé pode selecionar uma licenga para sua nova classe, definir opg¢des
personalizadas necessarias do modelo selecionado, e configurar a localizacdo de saida para todos
os arquivos gerados. Ao clicar em Concluir, vocé conclui o assistente e cria a nova classe. Os
arquivos gerados serdo abertos no editor, assim vocé pode iniciar a adicionar c6digo logo a seguir.

Apbs criar uma nova classe em C++, vocé terd a opcdo de adicionar a classe ao projeto alvo.
Selecione um alvo a partir da pagina da janela, ou cancele a pagina e adicione os arquivos ao
alvo manualmente.

Se vocé selecionar o modelo de Objeto Qt, selecione alguns dos métodos padrdo, e adicione duas
varidveis-membro, a saida deve se parecer com a imagem a seguir.
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Bus.h @ Bus.cpp €3

Ld

w #ifndef TRANSPORTATION BUS_H
#define TRANSPORTATION BUS_H

#1nclude =<QtCore/Q0bject>
v namespace Transportation {
class BusPrivate:

class Bus : public QObject
v {
0_0BJECT
0_PROPERTY(QString driverName READ driverName WRITE setDriverhame)
0_PROPERTY(int numberofPassengers READ numberOfPassengers WRITE setNumberOfPassengers)

public:
Bus();
Bus(const Bus& other):
~Bus () ;

Qstring driverMame() const:
int number0fPassengers() const:

public 0_SLOTS:
void setDriverMame(const QString& driverName);
void setNumber0OfPassengers(int numberOfPassengers);

private:
0_DECLARE_PRIVATE(Bus)

1
|
1

#endif TRANSPORTATION BUS H

Vocé pode ver que os membros de dados sdo convertidos para as propriedades do Qt, com fun-
¢oes de acesso e macros Q_PROPERTY. Até mesmo argumentos para funcdes de ajuste sdo passa-
dos por referéncia a constante, quando apropriado. Adicionalmente, uma classe privada é decla-
rada, e um ponteiro privado é criado com Q_DECLARE_PRIVATE. Tudo isto é feito pelo modelo.
Selecionar um modelo diferente no primeiro passo poderd mudar completamente o resultado.

4.2 Criar um novo teste unitario

Apesar de a maioria das plataformas de teste exigirem que cada teste seja também uma classe,
o KDevelop inclui um método para simplificar a criacdo de testes unitarios. Para criar um novo
teste, dé um clique-direito em uma pasta do projeto e selecione Criar a partir de um modelo.... Na
pégina de selecdo de modelo, selecione Teste como categoria, e entdo selecione sua linguagem
de programacgdo e modelo e clique em Préximo.

Sera solicitado o nome do teste e uma lista de casos de testes. Para os casos de testes, vocé s6
terd que indicar uma lista de nomes. Algumas plataformas de testes unitarios, como o PyUnit
e o PHPUnit, necessitam que os casos de testes comecem por um determinado prefixo especial.
No KDevelop, o modelo é responsavel pela adigdo do prefixo, assim vocé ndo tera que indicé-lo
aqui nos casos de teste. Depois de clique em Préximo, especifique a licenga e os locais de saida
dos arquivos gerados, para que o teste seja depois criado.

Os testes unitarios criados desta forma ndo serdo adicionados a nenhum alvo automaticamente.
Se estiver usando o CTest ou outra plataforma de testes, certifique-se de adicionar os novos ar-

quivos a um alvo.

4.3 Outros arquivos

Enquanto classes e unidades de teste recebem uma atengéo especial ao gerar o cédigo a partir de
modelos, 0 mesmo método pode ser usado para qualquer tipo de arquivo de cédigo-fonte. Por
exemplo, alguém poderia usar um modelo para um médulo de busca do CMake ou um arquivo
.desktop. Isto pode ser feito selecionando Criar a partir de um modelo..., e selecionando a cate-
goria desejada e modelo. Se a categoria selecionado nédo for Classe ou Teste, vocé terd somente
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a opcdo de selecionar a licenga, quaisquer opgdes especificadas pelo modelo, e a localizagdo de
saida dos arquivos. Da mesma maneira procedida com classes e testes, terminar o assistente ird
gerar 0s arquivos e abri-los no editor.

4.4 Gerenciando modelos

A partir do assistente Arquivo — Novo a partir de modelo..., vocé pode também baixar arquivos
de modelo adicionais clicando no botdo Baixar mais modelos.... Isto abre a janela para baixar
novidades, de onde vocé pode instalar modelos adicionais. bem como atualizé-los ou remové-
los. Existe também um moédulo de configuracdo para modelos, que pode ser acessado clicando
em Configuracdes — Configurar o KDevelop — Modelos. A partir dele, vocé pode gerenciar
tanto modelos de arquivo (explicado acimo) como modelos de projeto (usado para criar projetos
Nnovos).

Configure - KDevelop Yo

. Templates
do

-~
Language Project Templates | “I° file Templates
Support -
v-Class + Load Template
v b 3 Chd
- >~ C
User Interface 3- Python
v-Test
ek 2~ Python
i v Ot
Projects Atest for KDevPlatform
QTestLib

W Get More Templates
v Share Templates

Extract Template

= >-Fh
Background CMake
Parser

L%

-
Source
Formatter
s

——

Environment

J
Plugins

Templates

Jt
Dokumentacija
QtHelp

2 Help t=» Defaults W 0K Cancel
WY ¥ T = e = - ="

E claro, se nenhum dos modelos disponiveis for adequado para o seu projeto, vocé sempre pode
criar novos. A maneira mais facil é provavelmente copiar e modificar um modelo existente, en-
quanto este rdpido tutorial e o documento de especificacdo mais extenso estdo aqui para auxilia-
lo. Para copiar um modelo instalado, abra o gerenciador de modelos clicando em Configura¢des
— Configurar o KDevelop... - Modelos, selecione o modelo que deseja copiar, e entdo clique
no botdo Extrair modelo. Selecione uma pasta de destino, e entdo clique em OK, e o contetido
do modelo serd extraido para a pasta selecionada. Agora vocé pode editar o modelo abrindo
os arquivos extraidos e modificando-o0s. Apds terminar, vocé pode importar seu novo modelo
para o KDevelop abrindo o gerenciador de modelos, ativando a aba correspondente (seja a de
Modelos de Projeto ou Modelos de Arquivo) e clicando em Carregar modelo. Abra o arquivo
de descri¢do do modelo, que é o que possui o sufixo .kdevtemplate ou .desktop. O KDevelop
ird comprimir os arquivos em um pacote de modelo e importar o modelo.

NOTA

Ao copiar um modelo existente, certifique-se de renomea-lo antes de importa-lo novamente. Caso
contrario, vocé sobrescrevera o modelo antigo, ou acabard com dois modelos com nomes idénticos.
Para renomear um modelo, renomeie o arquivo de descrigdo para algo Unico (mas mantenha o sufixo),
e mude a entrada Nome no arquivo de descrigao.
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Se vocé deseja escrever um modelo a partir do zero, vocé pode iniciar com um modelo de classe
C++ de exemplo criando um novo projeto e selecionando o projeto Modelo de classe C++ na
categoria KDevelop.
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Capitulo 5

Compilar os projetos com Makefiles
personalizados

Muitos projetos descrevem como os arquivos de cédigo devem ser compilados (e quais os ar-
quivos que terdo que ser recompilados assim que um arquivo de cédigo ou de inclusdo mudar),
usando os arquivos Makefile que sdo interpretados pelo programa make (veja, por exemplo, o
‘make” da GNU). Para os projetos simples, é normalmente muito simples configurar um destes
arquivos manualmente. Os projetos maiores normalmente integram os seus arquivos Makefile
com as "autotools’ da GNU (autoconf, autoheader, automake). Nesta se¢do, iremos assumir que
vocé tem um Makefile para o seu projeto e quer indicar ao KDevelop como interagir com ele.

NOTA

O KDevelop 4.x ndo tem nenhum suporte as ’autotools’ da GNU no momento em que esta secéo
foi escrita. Se o seu projeto as usar, tera que rodar o ./configure ou qualquer um dos outros
comandos relacionados a méo, numa linha de comando. Se quiser fazer isto dentro do KDevelop,
abra a ferramenta do Konsole (se necessario, adicione-a ao perimetro da janela principal, usando
a opgao Janelas — Adicionar uma area de ferramentas) que lhe dard uma janela com linha de
comando e podera entao executar o . /configure a partir da linha de comando nesta janela.

O primeiro passo é indicar ao KDevelop quais sdo os alvos nos seus arquivos Makefile. Existem
duas formas de selecionar os alvos do Makefile individualmente e escolher uma lista dos que
deseja compilar com mais frequéncia. Em ambas as abordagens, abra a ferramenta de Projetos,
clicando no botédo de Projetos no perimetro da janela principal do KDevelop (se ndo tiver este
botdo, veja como adicionar um botdo destes af). A janela da ferramenta de Projetos tem duas
partes: a metade superior — chamada Projetos — apresenta todos os seus projetos e permite-lhe
expandir as drvores de pastas subjacentes. A metade inferior — chamada Selegido dos projetos
— apresenta um subconjunto desses projetos que serdo compilados ao escolher o item do menu
Projeto — Compilar a selecdo ou pressionar F8; voltaremos a esta parte mais adiante.

5.1 Compilar os alvos individuais do Makefile

Na parte superior da 4rea do projeto, expanda a subdrvore de um projeto, por exemplo o projeto
onde deseja executar um alvo em particular do Makefile. Isto fornecerd icones para (i) as pastas
sob este projeto, (ii) os arquivos na pasta de topo deste projeto, (iii) os alvos do Makefile que
o KDevelop consegue identificar. Estas categorias aparecem na imagem a direita. Lembre-se
de que o KDevelop compreende a sintaxe do Makefile até um certo ponto e, como tal, consegue
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apresentar-lhe os alvos definidos nesse Makefile (ainda que esta compreensdo possa ter os seus
limites, caso os alvos sejam compostos ou implicitos).

) s = elipiic, Ibpares:, dealll, deall —KDeveln | I
Sassion  Projsct  Bun  Navigabion Fila Edit Editar Cods Window Sattings Help T ———— T p—
» BuldSesction () Execuls e Debug  (J Stop &2 ras )
W = Projects & x -
| = ]
JE @ ]
]2 - =
| B i
| -
1 -
42 =
E E
i =
z o
12 - R =
3 é > B libparast g
F = | 3
1E . E
=
| =
=
1 &
1=
1 g step-32 oo
185 stap-32.kdewd
= = g
S > B stop-43 T g3 g | Seectacivasdkem | Focus when selecting bem ]
= ™ ste | [
] i ~
Prajact Salaction
1EN rare Patn
=
N & o dealn deal il
T
= 0
- ~
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s
e _Je 2
|

Para compilar qualquer um dos alvos aqui apresentados, clique nele com o botdo direito do
mouse e selecione Compilar. Por exemplo, se fizer isto com o alvo ‘clean’ (limpar), ird sim-
plesmente executar o comando ‘make clean’. Vocé podera ver isto acontecendo na subjanela
Compilagdo que aparece, mostrando-lhe o comando e o seu resultado. (Esta janela corresponde
a ferramenta para Compilar, assim vocé poderé fechar e voltar a abrir a janela com o botédo de
ferramentas Compilar no perimetro da janela principal. Este aparece na parte inferior direita da
imagem.)

5.2 Selecionar uma colecdo de alvos do Makefile para uma com-
pilacao repetida

Se clicar com o botdo direito em alvos individuais do Makefile, sempre que quiser compilar algo,
ird perder um tempo precioso. Em vez disso, serd bom ter alvos individuais para um ou mais
projetos da sessdo que possa entdo compilar de forma repetida sem muito trabalho com o mouse.
Af é onde o conceito das ‘Sele¢des de alvos de compilacdo” pode ajudar: é uma colegédo de alvos
dos arquivos Makefile que sdo executados um apds o outro quando clicar no botdo Compilar a
selecdo na lista de botdes do topo, selecionar a op¢do do menu Projeto — Compilar a sele¢do ou
pressionar a tecla de fungdo F8.

A lista com os alvos selecionados da Makefile aparece na metade inferior da area de Projetos.

Por padrao, a selecdo contém todos os projetos, mas vocé poderd alterar isso. Por exemplo, se a
sua lista de projetos tiver trés destes (uma biblioteca de base L e duas aplicagdes A e B), mas vocé
s6 estiver trabalhando no momento no projeto A, vocé podera querer remover o projeto B da

selecdo, selecionando-o nessa lista e clicando no botao . Além disso, vocé poderd querer
garantir que a biblioteca L é compilada antes do projeto A, movendo os itens da selecdo para
cima ou para baixo com os botdes a direita da lista. Também poderd obter um alvo da Makefile
em particular para a sele¢do se clicar com o botdo direito sobre ela e selecionar Adicionar ao

. . ~ . . , . -L . .
conjunto de compilagio ou simplesmente seleciona-lo e clicarem % |, logo acima da lista de
alvos selecionados.
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O KDevelop permite-lhe configurar o que desejar sempre que compilar a selecdo. Para isso, use
a opcdo do menu Projeto — Abrir a configuragdo. Ai, podera por exemplo selecionar o ntimero
de tarefas simultaneas que o ‘make’ deverd executar — se o seu computador tiver, por exemplo,
8 processadores, entdo poderd ser ttil indicar 8 neste campo. Nesta janela, o Alvo predefinido
do 'make’ é um alvo do Makefile usado para todos os alvos da selegao.

5.3 O que fazer com as mensagens de erro

Se o compilador encontrar uma mensagem de erro, basta clicar na linha com a mensagem de
erro para que o editor va para a linha (e, se possivel, a coluna) onde foi comunicado o erro.
Dependendo da mensagem de erro, o KDevelop podera oferecer-lhe vérias agdes possiveis para
corrigir o erro, como por exemplo declarar uma variavel previamente ainda por declarar, caso
seja encontrado um simbolo desconhecido.

48



Manual do KDevelop

Capitulo 6

Executar os programas no KDevelop

Assim que tiver compilado um programa, vocé ird querer executd-lo. Para isso, é necessario
configurar Langamentos para os seus projetos. Um Langamento consiste no nome de um executével,
um conjunto de parametros da linha de comando e um ambiente de execugédo (como por exemplo
‘executar este programa num terminal’ ou ‘executar este programa no depurador’).

6.1 Configurar os lancamentos no KDevelop

2 0 | Launch Configurations | 2000

Launch Configurations: c{bv -

New Native Application Configuration (1.step-32)

lame
; fl::;lu Executable
v— B0 lstep-32 Project Targst: | v
v o Mew Mative Application | B
@ Debug Executable: \») |step-32 < =
Eehaviour

ArgUMENts: |Enter arguments 1o give 10 the executable
Working Directory: /bangerthip/ideal Ililideal lexamples/step-32 3 [

Environment: | default v o

| Use External Terminal | x|

Dependencies
Action: | Build v

Targets: [ £nier a dependency to add 1o the list 1 =

="
-

@ Ldeal [Vall

@
v

3 I s R
¥ OK 7 Apply @ cancel

Para configurar isto, vd a opcdo do menu Executar — Configurar os lancamentos, selecione o

projeto para o qual deseja adicionar um lancamento e clique no botdo + . Depois, insira o
nome do executdvel e o local onde deseja executd-lo. Se a execugdo do programa depender da
compilacdo do executdvel e/ou das suas bibliotecas em primeiro lugar, entdo podera adiciona-

los a lista no fundo: selecione Compilar no menu e depois clique no simbolo ~—  a direita do
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campo de texto e selecione o alvo que deseja ter compilado. No exemplo acima, foi selecionado
o alvo all (tudo) do projeto 1. jogada.II e passo-32 do projeto 1.passo-32 para se certificar
que tanto a biblioteca de base como o programa foram compilados e estdo atualizados antes de
executar o programa em si. Ja que estd aqui, vocé poderd também configurar um lancamento
de depuragcéo, clicando para isso no simbolo Depuragao e adicionando o nome do programa de
depuragao; se este for o depurador padrao do sistema (por exemplo o gdb no Linux®), entao nao
terd que efetuar este passo.

5 0 ‘ defautt: 1deal ll, 1.step-32 - [ 1.step-32/step-32.cc | - KDevelop ‘ 208
Session Project Pun  MNavigation | File Edit Tools Editor Code | Window Setlings Help . Review g Debug . |§ Code _ .
9 Buid Selecion Q) Execue (e Debug  (j Sop D pew H Save | Quick Open. <a|v| [ounine. Py (2
g || PR o X || step-32.cC Line: 11 Col: 57

- m

T EY I ~ g

3 2

2 7 Ldeall D B

> 50 lstep-32 @

: =

« @
-
o

@ 5

F A

= g
o 3
— @
@ &
z g
o =]
= g
£ 3

£
I E
@ g
2 #include <base/quadrature lib.h> =
o #include <base/logstream. h> ~
= #include <base/function. h= ~
Toggle Filesystern' tool view: < < >
: Select astivated frem | Focus when selecting em | =] [
“
Mew Mative Application Cont.. | e 1)
q p ~
WNumber of active cells: 768 (on 2 levels)
Wunber of degrees of freedom: 30,792 (20,790+3,072+6,930)
Project Selection | || =]
B Timestep 0: 1=0 years
Mame Path \é\
R Rebuilding Stokes preconditioner...
o all 1.deal.lvall Solving Stokes system... 30 iterations. Reduced residual by S, 7343le-09
e | 4| Relative divergence residual: 7275.25
B lstepd2  |lstep:32 == Relative vector sizes: 1.85494e-07 1,53687e-06
&) Maximal velocity: 626,46 cn/year 2
= Tima ctan. r: v
& <[ I
W | f—
¥ orrm @y Debug - Build @ Code Browser &3 Problems Konsole

Vocé poderd agora tentar executar o programa: Selecione Executar — Executar o lancamento a
partir do menu da janela principal do KDevelop (ou pressionar Shift-F9), para que o seu pro-
grama se execute em uma subjanela separada do KDevelop. A imagem acima mostra o resul-
tado: a nova subjanela da ferramenta Executar, no fundo, mostra o resultado do programa que
estd sendo executado, neste caso, do programa passo-32.

NOTA

Se vocé tiver configurado varios langamentos, podera escolher qual deseja executar quando pres-
sionar Shift-F9, indo a opcdo Executar — Configuracao de langcamento atual. Existe uma forma
nao Obvia de editar o nome de uma configuragdo: na janela que obtém quando selecionar a opgao
Executar — Configuracao de langcamento atual, faga duplo-clique sobre o nome da configuragao
na arvore da esquerda, a qual lhe permitira editar o nome da configuracéo.

6.2 Algumas combinacdes de teclas uteis

Executar um programa

F8

Compilar (invocar o ‘make”)

Shift-F9

Executar
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Executar o programa no depurador; vocé
podera querer definir pontos de parada de
antemdo; por exemplo, se clicar com o
botdo direito do mouse numa linha em
particular do cédigo-fonte
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Capitulo 7

Depurar os programas no KDevelop

7.1 Executar um programa no depurador

Assim que tiver um langamento configurado (veja como Executar os programas), também podera
executd-lo num depurador: Selecione o item do menu Executar — Depurar o lancamento ou
pressione Alt-F9. Se estiver familiarizado com o gdb, o efeito é o mesmo que iniciar o gdb com o
nome do executdvel indicado na configuragdo do langamento e depois dizer para Executar. Isto
significa que, caso o programa invoque o abort () em algum ponto (por exemplo quando vocé
chegar a uma assertiva mal-sucedida) ou se tiver um erro de segmentacéo (protecdo de meméoria),
entdo o depurador ird parar. Por outro lado, se o programa chegar ao fim (tendo ou néo feito a
coisa certa), entdo o depurador ndo ird parar por si s antes que o programa termine. No tltimo
caso, ird querer definir um ponto de parada sobre todas essas linhas da sua base de c6digo onde
deseja que o depurador pare, antes de executar o lancamento de depuragdo. Vocé poderd fazer
isso com a opgdo do menu Executar -+ Comutar o ponto de parada ou se clicar com o botdo
direito sobre uma linha e selecionar a op¢do Comutar o ponto de parada do menu de contexto.

2 0 ‘ defautt: Leealll, 1step-32 - [ Lstep-32/step-32.cc | - KDevelop ‘ G
Session Project Pun  Navigation | File Edit Tools Editor Code | Window Setlings Help . Review| & Debug | L,dcode &0
o/ BuldSelection Q) Exeeute e Debug gy Sop | Dhew [ Save () cominue 5 oviet oo &alv| BoussinescFlowProblem.sun(const std:st |5 v | @
g Variables x| step3zee Line: 3,747 Cal:1 |
E Name value - do ~ g
8 Auto { 1 5
@y | v Locals ) . . & pcout << "Timestep " << timestep_number =
g?umﬁ'irﬁw:sﬂa {“}Ep'az prm << ": t=" << time/EquationData::year in_seconds B
y-old_old_ _ f f s
> Tlealii:BloekV... (..} DORAL I =
>~ PRETTY_FUM.. [108] std::endl;
v boundary {.} .
>-dealii:Hyper... {..} m ()
pre_refinement_... 0 ditioner ();
time 0 ture_matrix ();
v-this OxTHfFO9d0
3 peout {.} x|
>~ parameters {.}
>~ triangulation {.} peout << std::endl;
global_Omeg... 12672000.000
7~ mapping i} if ((timestep _number == 0) &&
3~ stokes fe = (pre_refinement_step < parameters.initial_adaptive_refinement))
»- stokes_dof_h... {..} {
: ::gi::fﬁ:;?i;' :% refine_mesh (parameters.initial_global_refinement +
>- stokes_preco. . {.} paraneters.initial_adaptive_refinement);
3 slukesisulutmn 1 ++pre_refinement_step: D
>~ old_stokes_s. . {..} goto start_time_iteration; =
>- stokes_rhs {.} _} v
>-temperature_fe {..} <[ <2
> temperature_... {..} = - =
>~ temperature__. {.} i Threads Depth : Function : Source
? temperatum_.. {-} ®| %1 atBoussinesqFlowProblem=3=.run /o BoussinesgFl.. |Gf 1step-32istep-32.c0:3747
ity H #2 atpthread_cond_wal@@GLIBC_2.3.2 1 main G 1.step-32/step-32 £c:3829
. temperatur{ O3 #3 atpthread_cond_wait@ @GLIBC_2.3.2
it 0 #1 atpthread_cond_wat@ @GLIBC_2.3.2
> old old ':sm . (“) #5 atpthread_cond_wait@@GLIBC_2.3.2
3 temperature O3 ul %6 atpthread_cond_wail@@GLIBC_2.3.2
tlmep step ~ 0 &7 atpthread_cond_wait@ @GLIBC_2.3.2
uldiﬁmeistep 0 #8 atpthread_cond_wait@@GLIBC_2.3.2
timestep_nu... 0 §
Amg_precon std:shared_pt; &
Mp_precondit... std:shared_pti~ | a
L T preconditio... std:shared pt/™ ;
] e—— £ W
[ | o PRun 9§ Debug . Build [&Konsole % GDB &) Breakpoints |- Frame Stack
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A execucdo de um programa no depurador ird colocar o KDevelop num modo diferente: ird
substituir todos os botdes de ‘Ferramentas’ no perimetro da janela principal por outros que sejam
apropriados para a edicdo. Vocé podera ver qual dos modos em que se encontra se olhar para
o canto superior direito da janela: existem paginas chamadas Revisdo, Depuracdo e Cédigo; se
clicar nelas, poderd mudar para qualquer um dos trés modos; cada modo tem um conjunto de
dreas de ferramentas préprio, o qual podera configurar da mesma forma que foi feito para as
ferramentas de C6digo na secdo Ferramentas e janelas.

Assim que o depurador parar (num ponto de parada ou num ponto em que a fungdo abort (
) seja chamada), vocé podera inspecionar uma grande quantidade de informagdes sobre o seu
programa. Por exemplo, na imagem acima, foi selecionada a Pilha de chamadas no fundo (algo
equivalente aos comandos do gdb ‘backtrace” e ‘info threads’) que mostra as varias tarefas em
execugdo do seu programa a esquerda (aqui num total de 8) e como a execugdo chegou ao ponto
de parada atual a direita (aqui: o main() invocou o executar(); a lista seria maior se tivesse
parado numa fungéo chamada pelo préprio executar ()). A esquerda, vocé podera inspecionar
as varidveis locais, incluindo o objeto atual (o objeto referenciado pela varidvel this).

A partir daqui, existem vérias possibilidades disponiveis: vocé poderad executar a linha atual
(F10, equivalente ao comando do gdb ‘next’), ir para dentro das fung¢des (F11, correspondendo
ao comando do gdb ‘step’) ou executar até ao fim da fungdo (F12, equivalente ao comando do
gdb ‘finish’). Em cada passo, o KDevelop atualiza as varidveis apresentadas a esquerda para os
seus valores atuais. Vocé poderd também passar o mouse sobre um simbolo no seu cédigo, por
exemplo uma varidvel; o KDevelop ird entdo mostrar o valor atual desse simbolo e oferecer-se-a
para parar o programa na proxima vez que o valor desta varidvel mudar. Se conhecer o gdb,
também podera clicar no botdo da ferramenta GDB no fundo e ter a possibilidade de introduzir
diretamente comandos do gdb, por exemplo para alterar o valor de uma variavel (possibilidade
para a qual ndo existe no momento outra forma alternativa).

7.2 Associar o depurador a um processo em execu¢ao

50 | Attach to a process — KDevelop 0008
k sear |is| User Processes v
Mame ‘Jsemame~ ZPU%  Memory ¢ Shared Mem : Window Title &
hash bangerth 1,852 K 1,564 K
kpackagek...  bangerth 3,700 K 11,784 K
pulseaudioc  bangerth 1,752 K 5,952 K
kio_imap4 bangerth 9,272 K 7,508 K
kio_imap4 hangerth 6,928 K 7,180 K
polkit-kde-.. bangerth 3076 K 14,282 K B
bash bangerth 1,948 K 1,556 K
Klipper bangerth 6,016 K 11,796 K
nspluginvi bangerth 3,216 K 16,516 K
akonadi_c.. bangerth 620 K 3,884 K
akonadi_i... bangerth 3,352K 18,108 K
akonadi k.. bangerth 4,700 K 18,512 K
akonadi ... bangerth 3,204 K 17,480 K
akonadi_... bangerth 3EBl6 K 17,856 K
akonadi_n...  bangerth 3,184 K 17,392 K
bash bangerth 2,040 K 1,682 K
startkde bangerth 356 K 1,368 K
apg-agent bangerth 216 K 448 K i
ssh-agent bangerth 428 K 220K
npviewerhin bangerth 3,652 K 6,668 K
step-32 bangerth 22,880 K 42,604 K
kio_trash bangerth 5,220 K 5,196 K
kio_man hangerth 10,884 K 4,256 K
firefox bangerth 304 K 1,308 K
nepomuks...  bangerth 1,6RA K RTRI K
geonfd-2 bangerth 5 Memory usage: 304.0 KiB outof 7.7 GIE (0 %)
avfsd bangerth 3 RSS Memory usage: 1.6 MiB out of 7.7 GIB (0 %)
dbus-launch ~ bangerth 260 K 576 K ~
dhus-dae... hangerth 1,368 K 672 K v
¥ 0K @ Cancel

Algumas vezes, uma pessoa podera querer depurar um programa que ja estd em execucdo. Um
cendrio para isso serd a depuragdo de vérios programas em paralelo com o MPI ou para depurar
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um programa que se encontra hd muito em segundo plano. Para isso, vd para a op¢do do menu
Executar — Anexar ao processo, a qual ird abrir uma janela como a anterior. Vocé ird querer
selecionar o programa que corresponde ao seu projeto aberto no momento no KDevelop - neste
caso, seria o programa ‘passo-32’.

Esta lista de programas podera ser confusa porque é normalmente muito longa, como acontece
no caso daqui. Vocé podera simplificar a sua vida se for a lista no canto superior direito da janela.
O valor padrao é Processos do usudrio, isto é todos os programas que sdo executados por qual-
quer um dos usudrios autenticados no momento nesta méquina (se este for o seu computador
pessoal ou portéatil, provavelmente vocé serd o tinico usudrio de fato, além do ‘root” e das vérias
contas de servigos); a lista ndo inclui os processos executados pelo usudrio "root’, contudo. Vocé
poderd limitar a lista se escolher a opgdo Processos préprios, removendo todos os programas
executados pelos outros usudrios. Melhor ainda, selecione a op¢ao Apenas os programas, a qual
retira muitos dos processos que estdo sendo executados com o seu nome, mas com os quais ndo
interage normalmente, como o gerenciador de janelas, as tarefas de segundo plano e assim por
diante, as quais ndo sdo normalmente candidatas para a depuragao.

Assim que tiver selecionado um processo, ao associar-se a ele ird entrar no modo de depuragdo
do KDevelop, abrir todas as dreas de ferramentas de depuracéo e parar o programa na posigao
em que se encontrava quando se associou a ele. Af poderd querer definir pontos de parada,
pontos de visualizacdo ou tudo o que necessitar e ainda continuar a execuc¢do do programa, indo
para a op¢ao do menu Executar — Continuar.

7.3 Algumas combinacdes de teclas tteis

Depuracao

F10 Avangar sobre (‘next” do ‘gdb’)

F11 Avangar para (‘step” do ‘gdb’)

F12 Avangar para fora (‘finish” do 'gdb’)
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Capitulo 8

Lidar com sistemas de controle de
versoes

Se vocé estiver lidando com projetos maiores, serd provavel que o cédigo-fonte seja gerenciado
por um sistema de controle de versdes como o subversion ou o git. A seguinte descrigdo serd feita
com o subversion em vista, mas serd igualmente vélida se quiser usar o git ou outro sistema de
controle de versoes suportado qualquer.

Repare primeiro que, se a pasta na qual se encontra um projeto estiver sob controle de versdes, o
KDevelop ird descobrir automaticamente. Em outras palavras: Nao é necessario que indique ao
KDevelop para extrair ele proprio uma cépia ao configurar o seu projeto; é suficiente apontar o
KDevelop para uma pasta onde ja tenha extraido previamente uma cépia do repositério. Se tiver
uma dessas pastas sob controle de versdes, abra a drea de ferramentas dos Projetos. Ai, existe
um conjunto de coisas que podera fazer:

* Se a sua pasta estiver desatualizada, vocé poderd atualizé-la a partir do repositério: Clique no
nome do projeto com o botdo direito do mouse, vd ao menu Subversion e selecione Atualizar.
Isto ird obter atualizagdes de todos os arquivos que pertengam a este projeto e que digam
respeito ao repositorio.

® Se quiser restringir esta agdo apenas as subpastas ou arquivos individuais, entdo expanda a
arvore deste projeto para o nivel que desejar e clique com o botdo direito do mouse sobre uma
subpasta ou arquivo, fazendo o mesmo que se descreveu acima.
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EX || defauit: Ldeald, Lstep-32 - | Ldealincludeldeallllacisparse_drecth | —KDevelop | © 00
Session Project Run Mavigaion | File Edit Tools Editor Code | Window Sefings Help > Review ()| @ Debug |4 code
o/ BuldSslecton (3 Exseuts e Debug () Siop @ jew Hsave Quick Open. v [Cutine K]
|| Projects v step-32.prm block_sparse_mairich block_sparse_matrix templates.h sparse_directh | ¢ > Line: 24 Col:1 =4
s il o
g @ s e [728  #include <lac/sparse matrix he ~ 2
ST Ldealll 11| 24 pinclude <lac/sparse_matrix_ez.h> g 5
> &0 Lstep-32 25  #include <lac/block_sparse_matrix h> g
26 a
27 w #ifdef DEAL_IT_USE_MUMPS B
28 # include <base/utilities.h>
28 # include =dmumps_c.h>
30 #endif
31
32 DEAL_II_NAMESPACE_OPEN
53
34 v/
35 * This class provides an Interface to the sparse direct solver MA27
36 * from the Harwell Subroutine Library. MA27 Is a direct solver
37 * specialized for sparse symmetric indefinite systems of linear
38 * equations and uses a modified form of Gauss elimination. It Is
33 * included in the <a
40 # href="http: //www.cse.clrc.ac.uk/Activity /HSL">Harwell Subroutine
41 * Library</a> and is written in Fortran. The present class only
42 * transforms the data stored in SparseMatrix cbjects into the
43 * form which 1s required by the functions resembling MAZ27, calls
44 * these Fortran functions, and interprets some of the returned values
45 * Indicating error codes, etc. It also manages allecation of the 2
4 i s ot s " w
<[ I
AIAHV\ | Show | | ExportDiff...,| @ Cancel Review | « Commit |
Ay L_show )
Commit Message | 0Id Messages v Changes
_ | B Ldealliexamplesistep-26/step-26.cc (65 hunks, M... | =
Project Selection ||| =] | [ 1dealliexamplesistep-3/step-3.cc (2 hunks, Modifi..
| IB Lstep-32/step-32.cc (L hunk, Modified)
Name : Fath | ) | [E Lstep-32/step-32.prm (5 hunks, Modified)
o all Ldeal liall + B ldealllinclude/dealVlac/klock_sparse_matrixh (
B0 Lstep-32  Llstep-32 4 )(E + B ldealliincludeldzal llac/klock_sparse_matrix e
| ‘{,‘i | E | |E 1.dealllfinclude/deal llac/sparse_directh (4 hunk.
B G + [ 1dealllinclude/deal IWlac/sparse_malrix_ezh (Lh... |
& |vcsom MR undate R 1 dealllinclude/deal IWacisnarse._matrix_eztempl,.._ 1%

* Se voce tiver editado um ou mais arquivos, expanda a drea do projeto até a pasta onde se
encontram estes arquivos e clique com o botdo direito sobre a pasta. Isto oferecer-lhe-4 um
item do menu Subversion que lhe oferece diferentes op¢des. Escolha a opgdo Comparar com a
base para ver as diferencgas entre a versdo que tem editada e a versdo no repositério que extraiu
anteriormente (a versdo de ‘base’). A janela resultante ird mostrar as ‘diferencas’ de todos os
arquivos nesta pasta.

® Se vocé s6 editou um tnico arquivo, poderd também obter o menu Subversion para este ar-
quivo, bastando para isso clicar com o botdo direito sobre o arquivo correspondente na area do
projeto. Ainda mais simples, basta clicar com o botdo direito sobre a drea do Editor, na qual
tenha aberto este arquivo, obtendo também esta op¢do do menu.

¢ Se quiser enviar um ou mais arquivos editados para o servidor, clique com o botédo direito so-
bre um arquivo individual, subpasta ou sobre o projeto todo e selecione a opcdo Subversion
— Enviar. Isto fard mudar o modo para Revisio, o terceiro modo que existe além do Cédigo
e Depuracdo no canto superior direito da janela principal do KDevelop. A imagem a direita
mostra-lhe como isto fica. No modo de Revisdo, a parte superior mostra-lhe as diferencas para
a subpasta/projeto inteiro e cada um dos arquivos individuais alterados com as alterac¢oes re-
algadas (veja as vérias paginas nesta parte da janela). Por padrao, todos os arquivos alterados
estdo no conjunto de altera¢des que estarad prestes a enviar, mas vocé podera desligar alguns
dos arquivos, caso as suas modificagdes ndo estejam relacionadas com o que deseja enviar. No
exemplo a direita, foi desligado o arquivo passo-32.cc e passo-32.prm porque as alteracdes
destes arquivos ndo tém nada a ver com as outras que foram feitas no projeto e ndo se pretende
envia-las agora (poder-se-4 pensar nisso num envio em separado). Depois de rever as altera-
¢Oes, podera inserir uma mensagem de envio no campo de texto e clicar em Enviar a direita
para enviar tudo o que desejar.

e Assim como na visualiza¢do das diferengas, se quiser enviar um tnico arquivo, também po-
dera clicar com o botdo direito na janela do editor para obter a op¢do do menu Subversion
— Enviar.
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Capitulo 9

Personalizar o KDevelop

Existem momentos em que podera querer alterar a aparéncia ou comportamento predefinidos do
KDevelop, por exemplo, se estiver habituado a combinacdes de teclas diferentes ou porque o seu
projeto necessita de um estilo de indentacédo diferente para o cédigo-fonte. Nas se¢des a seguir,
iremos discutir de forma breve as diferentes formas com que pode personalizar o KDevelop para
esses fins.

9.1 Personalizar o editor

Existe um conjunto de coisas tteis que podera configurar no editor incorporado do KDevelop. A
mais universal sera ativar a numeragédo de linhas com a opgdo do menu Editor — Ver — Mostrar
os ntimeros de linha, facilitando a correspondéncia das mensagens de erro do compilador ou
do depurador com os locais do cédigo. No mesmo submenu, poderd também querer ativar o
Contorno de icones - uma coluna a esquerda do seu c6digo na qual o KDevelop ird mostrar icones
como os de existéncia de pontos de parada na linha atual.

9.2 Personalizar a indentacao do cédigo

Muitos de nés gostamos do cédigo formatado de uma determinada forma. Muitos projetos tam-
bém obrigam a um determinado estilo de indentagdo em particular. Alguns deles poderdo néo
corresponder aos estilos predefinidos do KDevelop. Contudo, isto pode ser personalizado: va
a opgdo do menu Configuracdes — Configurar o KDevelop, depois clique no Formatador de
c6digo a esquerda. Vocé poderd entdo escolher um dos estilos predefinidos de indentagdo que
sdo vulgarmente usados ou ainda definir o seu préprio, adicionando um novo estilo e depois
editando-o. Vocé poderd ndo haver uma forma de recriar exatamente o estilo com que o cédigo
do seu projeto foi indentado no passo, mas podera aproximar-se o suficiente se usar a configura-
¢do de um novo estilo; é demonstrado um exemplo nas duas imagens abaixo.
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KDevelop

kdefine foobar(A)\
{Foo();Bar();}

#defineanotherFoo (B)Y
return Bar()

namespace Bar
 Blocks .

| Brackets .
| cases public:
Foo():
Class :
2 virtual ~Foo():
V| Labels ;
| MNamespaces su{itch (foo)
' Preprocessor direclives case 1:
W Switches a+=1;
break;

case I:
40 {

class Foo

a+= 2
Twice current break:
if (isFoo)
bar();
else

{

anotherBar();

KDevelop

foid func()
v {

Brackets
if (isFoo (a, b))

bar (a, b);:
if (1sFoo)

a=bar ( (b -c)*a, *d--):
if (isFoo (a, b))

bar (a, b);:
if (isFoo)

{

isFoo = false;
cat << isFoo << endl;

if (isFoo)
DoBar();
if (1sFoo)
bar();

else
if (isBar())
{

annotherBar();
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NOTA

Com o KDevelop 4.2.2, vocé podera criar um novo estilo para um tipo MIME em particular (por
exemplo para os arquivos de inclusdo em C++), mas este estilo podera ndo aparecer na lista de
estilos possiveis para outros tipos MIME ((por exemplo para os arquivos de cédigo em C++) ainda
que pudesse ser Util usar o mesmo estilo para ambos os tipos de arquivos. Nesse caso, vocé tera
que definir o estilo duas vezes, uma para os arquivos de inclusdo e outra para os de codigo. Isto foi
comunicado como o erro 272335 do KDevelop.

9.3 Personalizar os atalhos de teclado

O KDevelop tem uma lista quase ilimitada de combinacdes de teclas (algumas delas encontram-
se nas ‘se¢des de combinagdes tteis de teclas” de varios capitulos neste manual) que poderdo ser
alteradas a seu gosto no menu Configura¢des — Configurar atalhos. No topo da janela, vocé po-
dera indicar uma palavra a pesquisar em que s6 irdo aparecer os comandos que corresponderem;
af, poderd editar a combinagdo de teclas que estard associada a esse comando.

Duas que sdo consideradas muito tteis para alterar sdo associar o Alinhar a tecla Tab (muitas
pessoas ndo inserem tabula¢des 8 méo e assim preferem que o editor escolha o layout do mesmo;
com o atalho alterado, pressionar Tab, fard com que o KDevelop indente/retire a indentagdo/a-
linhe o c6digo). A segunda é associar o Comutar o ponto de parada ao Ctrl-B, uma vez que é
uma operacio bastante frequente.

9.4 Personalizar a complementacao automatica do cédigo

A complementagdo do cédigo é discutida na se¢do deste manual sobre a escrita de codigo-fonte.
No KDevelop, vem de duas origens: o editor e o motor de processamento. O editor (Kate) é
um componente do ambiente do KDE e fornece a complementagdo automatica com base nas
palavras que ja tiverem sido vista em outras partes do mesmo documento. Essa complementacio
automadtica podera ser identificada na dica pelo icone que a antecede:

=

[

Session Project Run  MNavigation | File Edit Editor Code | Window Settings Help 3 Review |i Dehug Eoodeﬂj |

[

[.:]BundSelection [U]Execute EDebug »|[quick oper... ||v [ wttine... ﬂl ﬁl

o step-43ec[] | mulmaticn [kl Untitled £ | Line: 10 Col: 33 £

§ 1 class Car § g’

s oz K

E 3 public: %
4 std::string get_color () const

m B} D

z 6 [=]

E 7 woid f() =)

0 8 i g
9 Car my_ride; )

= 10 std:string color = my_r‘ide.gel g

2 |:T1' get_color E

o

a

=

A complementagdo de codigo do editor poderd ser personalizada com a opgdo Configurac¢des
— Configurar o editor — Edi¢do — Complementac¢do automatica. Em particular, vocé pode se-

lecionar quantos caracteres necessita digitar para que a janela de complementacdo automatica
aparega.

Por outro lado, a complementacdo automaética prépria do KDevelop é muito mais poderosa,
uma vez que tem em conta a informagéo semantica sobre o contexto. Por exemplo, ele sabe
que fung¢des-membro deverdo oferecer quando escrever objeto., etc., como demonstrado acima:
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Esta informacao de contexto vem de varios plugins de suporte as linguagens, os quais poderdo
ser utilizados depois de um determinado arquivo ter sido salvo (para que possa entdo verificar o
tipo de arquivo e usar o suporte da linguagem correto).

A complementagdo do KDevelop estd configurada para aparecer assim que digitar, praticamente
em todo local onde seja possivel completar algo. Isto é configurdvel na opgdo Configurac¢des
— Configurar o KDevelop — Suporte a linguagem. Se ndo estiver ja definido (como deveria,
por padrao), certifique-se de que a opgdo Ativar a invocacdo automatica estd ativa.

O KDevelop tem duas formas de mostrar uma complementagdo: a Complementagio automatica
minima mostra apenas a informacdo bdsica nas dicas de complementacdo (isto é o espaco de
nomes, a classe, funcdo ou varidvel). Isto serd semelhante a completagao do Kate (excetuando os
icones).

Por outro lado, a Complementacdo total ird também mostrar o tipo de cada item e, no caso
das fung¢des, também os argumentos que recebem. Do mesmo modo, se estiver preenchendo no
momento os argumentos de uma fun¢do, a complementagdo total ird ter uma 4rea informativa
adicional sobre o cursor que lhe mostrard o argumento atual com que esta lidando.

A complementagdo de c6digo do KDevelop deverd também invocar para o topo e real¢ar em
verde os itens de complementagdo que corresponderem ao tipo esperado, tanto na complemen-
tacdo minima como na total, conhecido como ‘melhores ocorréncias’.

As trés opgdes possiveis para o nivel de completagdo na janela de configuragdo sdo:

¢ Sempre a complementa¢do minima: Nunca mostrar a ‘Complementacao total’

¢ Complementagdo automatica minima: S6 mostrar a ‘Complementagéo total” quando esta tiver
sido invocada manualmente (isto é, quando pressionar Ctrl-Espaco)

* Sempre a complementacdo total: Mostrar sempre a ‘Complementagdo total’
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Capitulo 10

Créditos e licenca

"Copyright” da Documentacéo veja o histérico da pagina KDevelop4/Manual da Base de Usué-
rios

Tradugdo de Marcus Gama marcus.gama@gmail.com e André Marcelo Alvarenga alva-
renga@kde.org

Esta documentacéo é licenciada sob os termos da Licenca de Documentagao Livre GNU.
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