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Kokkuvote

KTuberling on vaikelastele méeldud mang.
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Peatiikk 1

Sissejuhatus

Mangu tiitip: lastemang

Mangijate arv: tiks

KTuberling on lihtne konstruktorimang, mis sobib nii lastele kui ka tdiskasvanutele. Méng on
saanud eeskuju kunagi vidga menukast nuku valmistamise viisist, mille puhul kartulile lisati

mitmesuguseid elemente, et see nideks vilja nagu véike inimolend. KTuberling pakub aga pal-
ju enamat nii sisu kui ka teemade poolest.



KTuberlingi kdsiraamat

Peatiikk 2

Kuidas mangida

KTuberling on vidikestele lastele moeldud mang. Moistagi voivad seda médngida ka tdiskasvanud,
kelles on sdilinud piisavalt last.

See on omamoodi ‘kartuliredaktor’.See tihendab, et sa v&id lohistada silmi, suid, vuntse ning
muid kehaosi ja lisajubinaid kartuliga sarnaneva mehikese peale. Lisaks sellele on aluseks vai-
malik votta ka veel mitmeid asju ja kasutada erinevaid teemasid.

Selles méngus voitjat ei olegi - selle ainus mdte on valmistada naljakaim tegelane, keda sa vahegi
suudad ette kujutada.

KTuberling voib ka ‘konelda’, tdpsemalt 6elda vilja nende objektide nimetused, mida sa parajasti
lohistad. Ta ‘rdagib’ just selles keeles, mida sa oled valinud, nii et sa vdid seda mangu kasutada
isegi mone voorkeelse sdna dradppimiseks.
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Peatiikk 3

Reeglid ja nduanded

3.1 Hiireoperatsioonid
Peaaken jaguneb kaheks:
e ‘Mingulaud’.

* ‘Objektide’ ala, kus saab valida objekte, mida mangulauale asetada.

MARKUS:

Rakenduse tegelik valjandgemine sdltub sellest, milline ‘mé&ngulaud’ valida.
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3.1.1 Objektide asetamine

Objekti lohistamiseks vii hiirekursor ‘objektide” alale. Klopsa elemendil, mida soovid lohistada,
kuid é&ra lase hiirenuppu lahti, enne kui oled liigutanud hiire kohta, kuhu tahad objekti ‘méngu-
laual” asetada.

MARKUS:
Objektide suurus voib lohistamisel muutuda. Méned llemé&ara suured objektid on skaleeritud, et need
mahuks kenasti “objektide” alasse.

3.1.2 Objektide liigutamine

Kui objekt on ‘méangulauale’ lohistatud, saab teda seal ka edasi liigutada. Selleks kldpsa sama-
moodi objektil ning lohista see hiirenuppu all hoides teise kohta. Kldpsates ilmub see teiste objek-
tide peale, kui need peaksid teda osaliselt varjama. Nii saab naiteks panna tapselt paika silmad
ja prillid.

3.1.3 Objektide eemaldamine

‘Méngulauale’ lohistatud objekti eemaldamiseks lohista see ‘madngulaualt’ tagasi ‘objektide’ alas-
se.
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Peatiikk 4

Liidese tutvustus

4.1 Tooriistariba

Tooriistariba

Tooriistaribal asuvad moéned koige sagedamini kasutatavate funktsioonidega nupud.

Nupp Nimi Meniiiivaste

Toiming

Uue méngu nupp Uus Ming — Uus

Puhastab
‘méngulaua’,
kustutades seal koik
lisatud elemendid,
nii et saab alustada
uut kaunistamisope-
ratsiooni.

Avamisnupp Ava Ming — Ava...

Avab olemasoleva
Kartulimehe faili
kettalt.

Salvestamisnupp Salvesta Ming — Salvesta

Salvestab sinu
loomingu
kodukataloogi voi
monesse muusse
kataloogi kettal.
Kartulimees
salvestatakse
pisikese failina, kus
on kirjas ainult
objektide asend.

Trikkkimisnupp Triiki Ming — Triiki...

Triikib loodud pildi.

e_) Vota tagasi Redligeerlmm.e
— Vota tagasi

Tiihistab viimase
tegevuse.

. Redigeerimine
Tee uuesti .
— Tee uuesti

Sooritab viimase
operatsiooni uuesti.

Tabel 4.1: Tooriistariba nupud
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4.2 Meniiiielemendid

4.2.1 Meniiii Midng

Meniiti Ming

Ming — Uus (Ctrl+N)

Puhastab ‘méngulaua’
Ming — Ava... (Ctrl+O)

Avab olemasoleva Kartulimehe faili kettalt.
Ming — Salvesta (Ctrl+S)

Salvestab sinu loomingu. Kartulimees salvestatakse véikese failina, kus on kirjas ainult ob-
jektide asend.

Miing — Salvesta pildina...

Loob graafikafaili, mis sisaldab sinu loodud pilti.
Ming — Triiki... (Ctrl+P)

Triikib sinu loodud pildi.
Ming — Vilju (Ctrl+Q)

Lopetab KTuberlingi t66.

4.2.2 Meniiii Redigeerimine

Redigeerimismentiii

Redigeerimine — Vota tagasi (Ctrl+Z)

Tiihistab viimase ‘objekti” asetamise operatsiooni.

Redigeerimine — Tee uuesti (Ctrl+Shift+Z7)

Sooritab uuesti viimase ‘objekti” asetamise. Seda saab kasutada ainult siis, kui oled varem
kasutanud vdimalust Vota tagasi.

Redigeerimine — Kopeeri (Ctrl+C)

Kopeerib ‘méangulaua’ 16ikepuhvrisse.
4.2.3 Meniiii Miangulaud

Mingulaud — Lukusta proportsioonid

Selle valimisel sdilitatakse madngulaua proportsioonid ka KTuberlingi akna suuruse muut-
misel. Kui mangulaua proportsioon ei vasta akna omale, tdidetakse taust vastavalt teema
seadistustele.

Mingulaud — Mingulaua nimi

Liilitub valitud ‘méngulauale’.

Seal on nidha kdik siisteemi paigaldatud méangulauad.

KTuberling jdtab viimati kasutatud mangulaua meelde ning laadib selle madngu jargmisel kéivi-
tamisel.
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4.2.4 Menii Kone

Kone — Hailetu
Liilitab helid vélja.

Kone — Keele nimi
Liilitab sisse helid ja valitud keeles kdnelemise.

KTuberling jatab valiku meelde ning arvestab sellega mangu jargmisel kdivitamisel.

4.2.5 Meniiii Seadistused

Meniiii Seadistused

Seadistused — Tdisekraanireziim (Ctrl+Shift+F)

Liilitab tdisekraanireziimi sisse ja vélja.

Lisaks on KTuberlingil tavaparased KDE seadistuste ja abimeniiii elemendid, mille kohta leiab
rohkem teavet KDE pohialuste kdsiraamatu osadest Mentiiii Seadistused ja Meniiti Abi.
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Peatiikk 5

Korduma kippuvad kiisimused

1. Ma soovin muuta mingu vilimust. On see voimalik?

Jah, muidugi. Tdpsemalt koneleb sellest osa “Liidese tutvustus™ vastav sektsioon.
2. Kas miingida saab ka klaviatuuri abil?
Ei, klaviatuuri abil seda méngida ei saa.

3. Ma tegin tohutult vahva pildi ja tahan seda oma sopradega jagada. Kas seda saab ka pildina salves-
tada?

Jah. Avatud méangulaua salvestamisest pildina kéneleb tadpsemalt osa “Liidese tutvustus”
vastav sektsioon.
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Peatiikk 6

Tehniline kiilg

Eric Bischoff
Tolge eesti keelde: Marek Laane

2009-12-15

0.6.0 KTuberling pakub omalt poolt hea voimaluse kaasa aidata KDE kohandamisele ja arenda-
misele. Ka seda mangu saab laiendada. Nii voib ka ilma programmeerimata lisada uusi mén-
gulaudu lihtsalt graafikafaile redigeerides. Sobivate helifailide lisamisega véivad tolkijad panna
sonad ka oma emakeeles kdlama!

Kui laiendad méngu véi lisad sellele midagi, voiksid saata oma panuse ka hooldajale Alex Fies-
tasele , kes saab siis sinu panuse jargmisse versiooni kaasata.

6.1 Kunstiinimesed
KTuberlingi uue ménguvélja loomiseks on vajalik:

¢ Joonistada manguvali SVG-faili, kus peab olema:

— koha nimi, kuhu elemente saab lohistada “taustale”.
- iga lohistatava elemendi unikaalne nimi.

¢ Luua .theme-fail, mis peab jargima jargmist skeemi:

<playground gameboard="sinuSVGFail" name="T&6lauaFail">
<object name="elemendiNimi" sound="heliNimi" scale="mingivVddrtus" />

</playground>

- sinuSVGFail on joonistust sisaldava SVG-faili nimi.
- T86lauaFail on .desktop-faili nimi, mis sisaldab teema nime.

— Igale objektile on vajalik kirje <object>. elemendiNimi on SVG-failis kasutatav unikaalne ni-
mi. heliNimi on heli nimi, mida esitatakse objekti lohistamisel. Vaata selle kohta tdpsemalt
heliteemade HOWTO-d.

— scale ei ole kohustuslik ning mingivdsrtus on skaleerimistegur, mida kasutatakse objekti
lohistamisel véljaspool ladu. Kui see pole méaratud, kasutatakse vaikimisi vaartust 1.

® Luua .desktop-fail, mis peab jargima jargmist skeemi
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[KTuberlingTheme]
Name=teemaNimi

- teemaNimi on teemat tuvastav nimi, mida ndeb méanguvalja mentitis.

® Kui lisad teema KTuberlingi hoidlasse, lisa ka .svg-, .desktop- ja .theme-fail kataloogis pics/
faili CMakeLists.txt sektsiooni FILES.

¢ Kui soovid selle ainult enda jaoks paigaldada, lisa .svg-, .theme- ja .desktop-fail asukohta
‘kde4-config --prefix’/share/apps/ktuberling / pics.

6.2 Tolkijad

Lisaks tavalisemale rakenduse kidskude, teadete ja muu ndhtava . po-failide tdlkimisele saab lo-
kaliseerida ka helisid.

KTuberlingi uue heliteema loomiseks on vajalik:

e Salvestada helid OGG Vorbis rc3 failivormingus.

¢ Luua sinuKeeleKahet&helineKood.soundtheme fail, mis peab jargima jargmist skeemi:

<language code="sinuKeeleKahetdhelineKood">
<sound name="heliNimi" file="suhtelineAsukoht" />

</language >

— sinuKeeleKahetdhelineKood on, nagu nimigi iitleb, sinu keele kahetdheline kood, nditeks
et eesti keele puhul.

- Igaheli puhul peab olema kirje <sound>. heliNimi peab vastama heli nimele, mis on méaéra-
tud kindlaks manguvélja teemas (vaata teema HOWTO-d). suhtelineAsukoht peab olema

see suhtelisena antud asukoht, kuhu kavatsed helid paigutada. Uldiselt peaks see olema
mingiUnikaalneAsukoht/heliNimi.vorming (kus mingiUnikaalneAsukoht v&ib olla néiteks
sinu keele kahetdheline kood).

e Kui lisad heliteema KTuberlingi oma keele kataloogi:

— Lisa heli- ja .soundtheme-failid oma keele tolgete kataloogi data/kdegames/ktuberling.

- Samas kataloogis peab asuma fail CMakeLists.txt, mis kirjeldab, kuidas failid paigaldada.
Uldiselt peaks see vilja ndgema nii:

FILE (GLOB datafiles *.o0gg)

install ( FILES ${datafiles} DESTINATION ${DATA_INSTALL_DIR}/ktuberling/ ¢
sounds/sinuKeeleKahetdhelineKood )

install ( FILES sinuKeeleKahetdhelineKood.soundtheme DESTINATION ${ <«
DATA_INSTALL_DIR}/ktuberling/sounds/ )

e Kui soovid selle ainult enda jaoks paigaldada:

— Paiguta fail sinukKeeleKahetdhelineKood.soundtheme asukohta ‘kde4-config --
prefix’/share/apps/ktuberling /sounds.

- Paiguta oma helifailid asukohta ‘kde4-config --prefix’/share /apps/ktuberling /sounds/mingiUnikaalne Asukoht.

Teavet selle kohta, kuidas kiib tdlkimine KDEs, annab KDE tolkimise HOWTO.
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6.3 Programmeerijad

Oigupoolest on KTuberling programmeerijatele iisna hélpsasti laiendatav.
6.3.1 C++ klassid

TopLevel
Tipptaseme aken ja rakenduse baashaldus

PlayGround
Mingi konkreetse méngutaseme kirjeldus

ToDraw
Mingi konkreetse graafilise ‘objekti” kujutamise kirjeldus

SoundFactory

Mingi konkreetse keele ja selle helide kirjeldus

Action
Konkreetne kasutaja tegevus vota tagasi/tee uuesti voimalustega
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Peatiikk 7

Autorid ja litsents

KTuberling

¢ Alex Fiestas alex@eyeos.org - praegune hooldaja

John Calhoun - algne idee, esialgsed pildid ja ingliskeelsed helid

Eric Bischoff e.bischoff@noos.fr - KDE programmeerimine

¢ Francois-Xavier Duranceau duranceau@free.fr - testid, néuanded ja abi

Peter Silva peter.silva@videotron.ca - dokumentatsiooni korrektuur

¢ Paul Ahlquist pea@ahlquist.org - dokumentatsiooni tdiendamine

Tolge eesti keelde: Marek Laane bald@smail.ee

Kéesolev dokumentatsioon on litsenseeritud vastavalt GNU Vaba Dokumentatsiooni Litsentsi
tingimustele.

Kéaesolev programm on litsenseeritud vastavalt GNU Uldise Avaliku Litsentsi tingimustele.
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Peatiikk 8

Indeks
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