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Zusammenfassung
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Kapitel 1

Khipu - Graphen zeichnen macht
Spafs

Khipu ist ein fortgeschrittener mathematischer Funktionsplotter.

Es ist Teil des KDEEdu-Projekts und ist eine Ergdnzung zum vorhandenen Programm KmPlot.
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Khipu 3D-Bereich

1.1 Erste Schritte

1.1.1 Der Bereich

Khipu verwendet einen Bereich, um die vom Benutzer angeforderten Graphen zu speichern. Ein
Bereich hat einen eindeutigen Namen und eine zugehorige Beschreibung, durch die er durch den
Benutzer spiter wieder identifiziert werden kann. Khipu verwendet zwei Arten von Bereichen,
2D und 3D. Die Graphen in jedem der beiden Bereiche kénnen durch den Benutzer gespeichert
werden. Jeder Bereich kann mehrere Graphen in unterschiedlichen Farben, Intervallen und Arten
enthalten.
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1.1.2 Wie werden Graphen in Khipu gezeichnet?

File Edit View Go Tools Settings Help

q Plok Dictionaries \:-T Shortcuts Iq‘._ Add Space 2D 3|]ﬂ._ Add Space 3D

Khipu 2D/3D-Bereich hinzufiigen

Wie bereits vorher erwédhnt, werden in Khipu Funktionen in Bereichen gezeichnet. Daher gibt
es zwei Moglichkeiten, einen Bereich in Khipu abhéngig von den Dimensionen des Graphen
einzuftigen. Befinden Sie sich im Hauptfenster von Khipu und sehen die Startseite, wird eine
Haupt-Werkzeugleiste angezeigt. Diese Werkzeugleiste enthilt Knopfe, um die Aktionen 2D-
Bereich hinzufiigen oder 3D-Bereich hinzufiigen auszufiithren. Es kann eine dieser Aktionen
benutzt werden, um gewtiinschte Funktionen hinzuzufiigen.

File Edit View Go Tools Settings Help
@ Home | & Take Snapshot

Plots e %

+

.Narne ~  Plot

-16.3446
Khipu - Graph zum Bereich hinzufiigen

1.1.2.1 Graphen-Darstellung in 2 Dimensionen

Wenn Sie auf den Knopf 2D-Bereich hinzufiigen klicken, wird das Fenster zur Eingabe eines
2D-Bereichs angezeigt. Klicken Sie auf den Knopf mit dem griinen Kreuz, um einen Graphen
hinzuzuftigen. Dann kénnen Sie die Art des Graphen auswahlen, zum Beispiel durch Klicken
auf Graph im Abschnitt fiir kartesische Oberflichen um eine Sinus-Kurve einzugeben. Kreu-
zen Sie Namen des Graphen an, um einen eigenen Namen zu vergeben. Dann miissen Sie eine
syntaktisch richtige Gleichung wie in Analitza eingeben und die Taste Eingabe driicken, um den
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Graphen anzuzeigen. Unter der Gleichung konnen Sie eine Farbe fiir den Graphen und Intervalle
fiir die Funktion einstellen.

File Edit View Go Tools Settings Help
P -
g Home @28 Take Snapshot

Plots © X

Build a Cartesian Curve

| Graph || 4% Implicit W8 Parametric

Build a Polar Curve
& Graph

Hover to see the description:

-16.344

Khipu - 2D-Graph-Beispiel

1.1.2.2 Graphen-Darstellung in 3 Dimensionen

Wenn Sie auf den Knopf 3D-Bereich hinzufiigen klicken, wird das Fenster zur Eingabe eines
3D-Bereichs angezeigt. Klicken Sie auf den Knopf mit dem griinen Kreuz, um einen Graphen
hinzuzuftigen. Dann kénnen Sie die Art des Graphen auswahlen, zum Beispiel durch Klicken
auf Graph im Abschnitt fiir kartesische Oberflichen. Kreuzen Sie Namen des Graphen an, um
einen eigenen Namen zu vergeben. Dann miissen Sie eine syntaktisch richtige Gleichung wie
in Analitza eingeben und die Taste Eingabe driicken, um den Graphen anzuzeigen. Unter der
Gleichung konnen Sie eine Farbe fiir den Graphen und Intervalle fiir die Funktion einstellen.
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Khipu - Graphen bearbeiten/entfernen

1.1.3 Bearbeiten/Entfernen von Funktionen in Khipu

Der Benutzer kann bereits erstellte Graphen bearbeiten oder auch entfernen.

1.1.3.1 Bearbeitung eines bereits hinzugefiigten Graphen

Um einen Graphen zu bearbeiten, doppelklicken Sie auf den Eintag in der Karteikarte Graphen
oder wihlen Sie einen Eintrag und klicken Sie dann auf den Knopf Bearbeiten.

1.1.3.2 Einen Graph entfernen

Sie kénnen einen Graphen entfernen, indem sie ihn in der Ansicht auswéhlen und dann auf den
unten gezeigten Knopf Entfernen driicken.

1.2 Benutzung der Graphen-Sammlung

1.2.1 Was ist eine Graphen-Sammlung?

Eine Graphen-Sammlung ist eine Art von Textdatei mit der Erweiterung .plots, die den Namen
des Graphen zusammen mit der zugehorigen Gleichung. Die grundlegende Idee von Samm-
lungsdateien ist es, dass Graphen in Khipu eingefiigt werden konnen ohne tatsdchlich lange
Gleichungen einzugeben. Der Benutzer kann Graphen anhand des Namens unter Verwendung
von Sammlungen hinzuftigen. Es gibt bereits einige vordefinierte Sammlungen, mit denen der
Benutzer einige bekannte Graphen, d. h. Kurven und Oberfldchen, benutzen kann. Es konnen
auch Sammlungen aus dem Internet heruntergeladen werden.
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1.21.1 Syntax

Die Syntax einer Sammlungsdatei entspricht der Syntax von Analitza. Jede Zeile in der Datei
besteht aus einem Namen und der zugehorigen Gleichung.

Eine typische Sammlungsdatei enthilt zum Beispiel folgende Zeilen:

® sinus := X->Sin X

* planel := (x, y, z)->(x+y+z)-1

1.2.1.2 Hinzufiigen eigener Sammlungsdateien

Die flexible Syntax von Analitza erlaubt dem Benutzer, eigene Sanmmlungsdateien zu erstellen.
Diese Dateien miissen als Textdatei mit der Erweiterung .plots mit dem richtigen Namen des
Graphen und einer Gleichung in jeder Zeile gespeichert werden.

q Plok Dictionaries \.-T Shortcuks Iqﬂ._ Add Space 2D 3|]‘._ Adds

Khipu - Graphen-Sammlung in der Werkzeugleiste

1.2.1.3 Mebhr iiber Graphen von Sammlungsdateien

File Edit View GCo Tools Settings Help
@Home
Plot Dictionary (.plots file) Options

Collection: | basic_curves

' something
sinus
plane1

Khipu - Bedienungsoberfldche der Graphen-Sammlung

Um Sammlungen zu verwenden, klicken Sie auf den Knopf Graphen-Sammlung in der Haupt-
Werkzeugleiste von Khipu. Nun konnen Sie verschiedene Arten im Auswahlfeld Sammlung
auswdahlen. Die zugehorigen Graphen werden darunter angezeigt. Wahlen Sie einen Namen in
dieser Liste, dann wird der Graph rechts im Fenster gezeichnet.
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File Edit Wiew Go Tocls  Jeftings  Help
23 e
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somathing

Khipu - Bedienungsoberfldche der Graphen-Sammlung

1.2.2 Graphen aus der Sammlung hinzufiigen

fig] MOMe | [ 1axe >napsnoc
Add from Dictionary @ X
Collection: | polar v . Import Dictionary

4 Add

Plots | Diagram | Notes | Add from Dictionary

Khipu - Graphen aus der Sammlung hinzufiigen

Der wichtigste Vorteil von Sammlungen ist es, dass Graphen ohne die Eingabe von Gleichungen
eingefiigt werden konnen. Fiigen Sie dazu einen beliebigen Bereich in Khipu hinzu. Wechseln Sie
dann zu Aus Sammlung hinzufiigen und fiigen Sie eine Sammlungsdatei nach Ihnen Wiinschen
hinzu. Durch Doppelklicken fiigen Sie den Graphen in der aktuellen Bereich in Khipu ein.
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File [Edit View ©Go Tools Settings Help
{g Home i GetPlot-Dictionary files  Ctri+Shift+G

| 7.} Import Plot-Dictionary file  Ctrl+Shift+

Collection: | basic_curves

sinus
something

Khipu - Sammlung importieren/herunterladen

1.2.3 Import von Sammlungsdateien von der lokalen Festplatte

Sie konnen nicht nur die Graphen aus den vordefinierten Sammlungen fiir Analitza benutzen.
Sie konnen auch jede beliebige heruntergeladene oder manuell erstellte Sammlung in Khipu im-
portieren und dann Graphen daraus in einen Khipu-Bereich einfiigen.

1.24 Herunterladen von Sammlungsdateien aus dem Internet

Mit der Funktion Neue Erweiterungen in Khipu kénnen Sie diese Sammlungsdateien aus dem
Internet herunterladen. Dazu gehen Sie zur Graphen-Sammlung und wéhlen Sie dann im Menti

Extras — Graphen-Sammlungsdateien holen.

11



Handbuch zu Khipu

1.2.5 Export eines Bereichs als Sammlung
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Export as dictionary

Khipu - Export eines Bereichs als Sammlung

Ein gesamter Bereich mit den Namen und Gleichungen aller darin enthaltenen Graphen kann als
Sammlung gespeichert werden. Wechseln Sie dazu zur Startseite und klicken Sie dann auf das
rechte Symbol unter dem Vorschaubild mit der Kurzinfo Als Sammlung exportieren.

1.3 Khipu: Weitere Funktionen

1.3.1 Programmaktionen von Khipu

Neben der Funktion zum Zeichen und Bearbeiten von Graphen gibt es in Khipu noch weitere
Aktionen, die die Arbeit in Khipu erleichtern.

1.3.1.1 Neu/ Offnen /Speichern / Speichern unter

Mit diesen bekannten Funktionen kénnen Sie mit verschiedenen Sitzungen arbeiten, sie in Da-
teien mit der Erweiterung .khipu speichern und spiter wiederverwenden. Diese Dateien haben
ein QJson-Dateiformat, mit dem die wichtigen Informationen der aktuellen Sitzung gespeichert
werden. Dies umfasst den Namen der Bereiche sowie die Namen, Gleichungen, Intervalle und
Farben aller Graphen in den Bereichen.

1.3.1.2 Graph als Bild speichern

In Khipu hat jeder Bereich ein zugehoriges Bild, das die vom Benutzer angeforderten Graphen
enthdlt. Ein Bild des Bereichs kann als PNG-Datei auf der lokalen Festplatte gespeichert werden.
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1.3.1.3 Graph aufnehmen

Mit dieser Aktion konnen Sie ein Bild des Bereichs in die Zwischenablage kopieren.

1.3.1.4 Mbochten Sie den Graphen auf dem gesamten Bildschirm sehen?

Im Vollbildmodus von Khipu werden nur die Graphen angezeigt, alle Elemente der Bedienungs-
oberflache werden ausgeblendet.

1.3.1.5 Navigation zwischen Bereichen

ol S

File Edit View Go Tools Settings Help

@ Home | g2l Tak 2% Home Alt+Home
Plots 4] Go Previous Space PgUp
[» Go NextSpace PgDown
"""" "~ p <] GoFirst Space Ctri+Home
¢ [l GoLastSpace Ctrl+End

ot x->tan(x) i

-164446

Khipu - Aktionen zur Navigation zwischen Bereichen

Befindet sich der Benutzer in einem beliebigen 2D- oder 3D-Bereich, kann er zum nédchsten, vor-

herigen, ersten, und letzten Bereich mit einem einzelnen Tastendruck wechseln. Daftir gibt es
folgende Kurzbefehle:

e Gehe zum nichsten Bereich -> Bild auf

¢ Gehe zum vorherigen Bereich -> Bild ab
e Gehe zum ersten Bereich -> Strg-Pos 1

e Gehe zum letzten Bereich -> Strg-Ende

13



Handbuch zu Khipu

1.3.2 Startseite als Ubersicht

Khipu T
Ele Edit Wiw o Tools Settings  Help

{:'rﬂ'o:[‘-u.o'-a'u U Shoetouts 2, AddSpaceD 3, AddSpace 30 Bl Dimensional

Spaee1 Spaea-d Space-3 Spaci-d

Khipu - Startseite

Die Startseite von Khipu enthilt alle vom Benutzer erstellten Bereiche mit einem Vorschaubild
und dem Namen des Bereichs. Dadurch kann der Benutzer die Bereiche erkenne, deren Graphen
er bearbeiten oder ansehen mochte.

1.3.3 Bereichsfilterung nach Titel, Beschreibung und Dimension
Khipu v o) (X

All Dimension-all

Khipu - Bereichsfilter

Mit den Filterfeld auf der Startseite kénnen Bereiche nach Namen und Beschreibung oder Dimen-
sion gefiltert werden. Zur Filterung nach der Dimension benutzen Sie das Auswahlfeld rechts in
der Werkzeugleiste.
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1.3.4 Graphen-Leiste

File Edit View ©Go Tools Settings Help
q Plot Dictionaries 1,;.-’5_1‘ Shortcuts Ila'._ Add Space 2D 31._ /
Shortcuts e % |[

Build a Cartesian Curve

v+ Graph 76 Implicit ¥ Parametric

Build a Polar Curve

& Graph

Build a Space Curve

& Parametric

Build a Cartesian Surface

#* Graph Implicit Parametric

Khipu - Graphen-Leiste

Mochten Sie einen Graphen direkt ohne vorherige Auswahl eines Bereichs erstellen, wéhlen Sie
auf der Startseite um Mendi Ansicht — Graphen-Leiste oder benutzen Sie den Kurzbefehl S.
Wihlen Sie dann den Typ des Graphen, geben die Gleichung ein und driicken Sie die Taste Ein-
gabe.

1.3.5 Vergrofsern/Verkleinern und Drehen in der Graphen-Ansicht

Im 2D- und 3D-Bereich konnen Sie die Ansicht mit dem Mausrad vergréfiern und verkleinern. Im
2D-Bereich konnen Sie mit gedriickter linker Maustaste ein Rechteck zur VergrofSern auswéahlen
und mit der Taste Strg und der linken Maustaste Maustaste den Graphen verschieben. Im 3D-
Bereich kann mit gedrtickter linker Maustaste der Graph im Raum gedreht werden.
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Kapitel 2

Danksagungen und Lizenz

2.1 Copyright des Programms

Copyright des Programms 2010-2012 Percy Camilo Trivefio Aucahuasi

2.2 Copyright der Dokumentation

ANMERKUNG
Flgen Sie bitte lnren Namen hier ein, wenn Sie zum Handbuch beigetragen haben. Bitte beachten Sie
die alphabetische Reihenfolge.

Punit Mehta (punit9462 gmail.com)

2.3 Lizenz

This documentation is licensed under the terms of the GNU Free Documentation License.
Diese Programm wird unter den Bedingungen der GNU General Public Lizenz veroffentlicht.

Ubersetzung Burkhard Liicklueck@hube-lueck.de

Diese Dokumentation ist unter den Bedingungen der GNU Free Documentation License verdf-
fentlicht.
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