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1 Калiбрування iгрового контролера

Цей модуль надасть вам доступ до iнтерфейсу, який допоможе вам вiдкалiбрувати пристрiй
iгрового контролера, а також якi з функцiй на вашому iгровому контролерi вiдповiдають
кожнiй логiчнiй кнопцi або осi.

Пристрiй
Тут ви можете бачити розташування логiчного пристрою джойстика. Якщо на вашому
комп’ютерi встановлено декiлька iгрових контролерiв, ви також можете вибрати той з
них, який слiд налаштувати.
Якщо у вашiй системi не вдалося автоматично знайти пристрiй iгрового контролера, а
вам вiдомо, що такий пристрiй з’єднано з комп’ютером, тут ви можете вказати вiдпо-
вiдний файл пристрою.

Позицiя
Креслення розташування осей X i Y джойстика iгрового контролера. Поставте позначку
у поле Показувати слiд, щоб накреслити шлях курсора джойстика вiд однiєї точки до
iншої.

Пiдказка
Якщо за допомогою джойстика не можна потрапити у будь-яку точку креслен-
ня, або якщо його неправильно центровано, вам слiд вiдкалiбрувати ваш пристрiй
джойстика.

Кнопки
Мiсце, де можна побачити стан натискання на кнопки вашого iгрового контролера i те,
чи правильно розпiзнано цi кнопки. У разi натискання кнопки поряд з її логiчним но-
мером (у тому виглядi, як його бачить комп’ютер) має з’явитися напис НАТИСНУТО.

Осi
Тут буде показано числовi значення позицiй осей. 0 знаходитиметься по центру, а ма-
ксимальне i мiнiмальне значення залежатимуть вiд iгрового контролера i окремо взятої
осi.
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Вiдкалiбрувати
Натискання кнопки Вiдкалiбрувати вiдкриє дiалогове вiкно, у якому ви зможете вiдка-
лiбрувати всi осi джойстика.

Кожну вiсь слiд буде пересунути у мiнiмальну позицiю, потiм у центр i, нарештi, у
максимальну позицiю. Лiнiйка у нижньому лiвому кутi дiалогового вiкна допоможе
вам визначити наскiльки слiд збiльшити або зменшити значення.
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