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Ефекти стiльницi

За допомогою цього модуля можна увiмкнути i налаштувати стiльничнi ефекти Плазми.

У головнiй частинi цiєї сторiнки розташовано список всiх можливих ефектiв, якi впорядко-
вано за групами Iнструменти, Анiмацiя вiдкриття та закриття вiкон, Анiмацiя перемикан-
ня вiртуальних стiльниць, Вигляд, Доступнiсть, Керування вiкнами, Анiмацiї зазирання на
стiльницю та Фокус.

Для пошуку ефектiв у списку ви можете скористатися полем пошуку, розташованим на вiкно
списку.

Зазвичай, користувачу не варто щось змiнювати, але передбачено кнопку налаштовування

для внесення змiн у фiльтрування списку.

Найпростiшим способом встановлення нових ефектiв є використання вбудованої пiдтримки
KNewStuff у KWin. Натиснiть кнопку Отримати новi ефекти стiльницi, щоб вiдкрити дiало-
гове вiкно зi списком доступних за допомогою iнтернету ефектiв. Далi, просто встановiть або
скасуйте встановлення ефектiв.

Примiтка
Будь ласка, майте на увазi, що внесення змiн у типовий перелiк може призвести до
проблем у роботi вашої системи.

Щоб увiмкнути ефект зi списку, просто позначте вiдповiдний пункт. Данi щодо автора i

умов лiцензування ефекту можна отримати за допомогою натискання кнопки ,
розташованої праворуч вiд вiдповiдного пункту у списку.

Параметри деяких з ефектiв можна налаштувати. Поряд з пунктами таких ефектiв, лiворуч

вiд iнформацiйної кнопки, розташовано кнопку налаштування . Натискання цiєї
кнопки призведе до вiдкриття дiалогового вiкна налаштовування.

Щоб переглянути вiдеофрагмент роботи ефекту, натиснiть кнопку .

Деякi з ефектiв не можна поєднувати. Наприклад, можна задiяти лише один iз пари ефектiв,
Максимiзацiя i Чарiвна лампа. Одночасне використання цих ефектiв призводить до помилок
пiд час анiмацiї.
Для ефектiв, якi не можна використовувати одночасно, у списку вказано кнопки-перемикачi.
Такi кнопки надають змогу увiмкнути лише один ефект iз групи несумiсних.

Усi ефекти, пiдтримки яких не передбачено у поточному модулi для створення композицiї
зображення, буде приховано (наприклад, буде приховано ефекти OpenGL, якщо для вiдтво-
рення використовуються програмнi засоби обробки).

Крiм того, типово приховано усi вбудованi або допомiжнi ефекти. Такими ефектами вва-
жаються ефекти, якi замiнюють собою функцiональнi можливостi ядра KWin або мiстять
процедури взаємодiї iз iншими елементами стiльничної оболонки.
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