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Анотацiя

У цiй документацiї описано гру Shisen-Sho версiї 1.10.



Пiдручник з Shisen-Sho

Роздiл 1

Вступ

Тип гри:
Аркада, гра на дошцi

Можлива кiлькiсть гравцiв:
Один

Shisen-Sho — це подiбна до пасьянсу гра, для якої використовується стандартний набiр пли-
ток гри маджонг. Але на вiдмiну вiд маджонга, у Shisen-Sho гравець має справу лише з
одним шаром переплутаних плиток. Ви можете вилучати плитки-вiдповiдники, якщо їх мо-
жна з’єднати лiнiєю, у якiй не бiльше двох вигинiв. Крiм того, ця лiнiя не повинна перети-
нати будь-яку з iнших плиток. Щоб виграти у Shisen-Sho, гравцевi слiд вилучити всi плитки
з iгрової дошки.
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Пiдручник з Shisen-Sho

Роздiл 2

Як грати

Мета:
Вилучити всi плитки з iгрової дошки за найкоротший час.

Пiсля запуску гри Shisen-Sho автоматично завантажить типове компонування, ви зможете
одразу розпочати гру.
Вам слiд уважно вивчити викладенi на iгровiй дошцi плитки i знайти двi такi плитки, малю-
нок на яких точно збiгається. Пiсля виявлення такої пари скористайтесь вказiвником мишi,
щоб видiлити знайденi плитки.
Якщо ви видiлили правильну пару плиток, цi плитки зникнуть з iгрової дошки. Але, навiть
якщо плитки, якi ви видiлили є вiдкритими, їх можна вилучати з дошки, лише якщо цi
плитки можна з’єднати лiнiєю, у якiй не бiльше двох вигинiв, i яка не перетинає жодної з
iнших плиток (лiнiя не може бути дiагональною).

Знайдiть якомога бiльше плиток, якi вiдповiдають одна однiй, щоб вилучити всi плитки з
iгрового поля.
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Пiдручник з Shisen-Sho

Роздiл 3

Правила гри, стратегiя та поради

3.1 Правила

Стандартний набiр плиток для гри у маджонг складається з таких плиток:

Назва групи Назва плитки Кiлькiсть плиток у наборi
Крапки

1 Крапок 2
2 Крапок 2
3 Крапок 2
4 Крапок 2
5 Крапок 2
6 Крапок 2
7 Крапок 2
8 Крапок 2
9 Крапок 2

Бамбуки
1 Бамбукiв 2
2 Бамбукiв 2
3 Бамбукiв 2
4 Бамбукiв 2
5 Бамбукiв 2
6 Бамбукiв 2
7 Бамбукiв 2
8 Бамбукiв 2
9 Бамбукiв 2

Символи
1 Символiв 2
2 Символiв 2
3 Символiв 2
4 Символiв 2
5 Символiв 2
6 Символiв 2
7 Символiв 2
8 Символiв 2
9 Символiв 2

Вiтри
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Пiдручник з Shisen-Sho

Схiдний вiтер 2
Пiвденний вiтер 2
Захiдний вiтер 2
Пiвнiчний вiтер 2

Дракони
Червоний дракон 2
Зелений дракон 2
Бiлий дракон 2

Квiти
Слива (1) 1
Лiлея (2) 1
Хризантема (3) 1
Бамбук (4) 1

Пори року
Весна (1) 1
Лiто (2) 1
Осiнь (3) 1
Зима (4) 1

• Вiдповiдними вважають такi плитки, на яких зображено однаковi пiктограми.

Примiтка:
Iснують i виключення з цього правила! У традицiйнiй грi у маджонг для кожної з плиток
є вiдповiдник, окрiм плиток «Квiток» i «Пiр року».

• У плиток «квiток» немає двiйникiв у наборi, тому кожна з них вiдповiдає будь-якiй iншiй
квiтцi.

• У плиток «пiр року» немає двiйникiв у наборi, тому кожна з них вiдповiдає будь-якiй
iншiй порi року.

• Плитки можна вилучати, лише якщо їх можна з’єднати не бiльше, нiж трьома прямо-
лiнiйними вiдрiзками, якi не перетинають жодної iншої плитки. Вiдрiзки можуть бути
горизонтальними або вертикальними, але не дiагональними (похилими).

Примiтка:
Вам не потрiбно буде з’єднувати плитки вiдрiзками власноруч, — за вас це зробить
програма. Просто позначте двi плитки-вiдповiдники на дошцi, i якщо їх можна з’єднати
лiнiєю, у якiй не бiльше, нiж два вигини, програма намалює цю лiнiю i вилучить вказанi
плитки.

• Лiнiї можуть перетинати границi клiтинок дошки, лише якщо на цих клiтинках немає
плиток.

• За деяких початкових розташувань плиток гру неможливо завершити успiшно. Якщо ви
не бажаєте мати справу з iграми, у яких немає розв’язкiв, позначте пункт Створювати
лише розв’язнi дошки у дiалоговому вiкнi налаштувань.

• Результат гри буде обчислено на основi часу, який знадобився гравцевi для вилучення
всiх з iгрової дошки. У iграх з бiльшою кiлькiстю плиток можна буде отримати кращi
результати.
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Пiдручник з Shisen-Sho

• Якщо ви обрали гру з увiмкненим параметром Тяжiння, результат буде подвоєно.

• Щоб зайняти своє достойне мiсце у списку найкращих результатiв, гравцевi слiд зiбрати
гру у найкоротший можливий час.

Примiтка:
Якщо гравець використовує функцiю «вернути» або «пiдказки», вiдповiдний результат
не потрапить до списку найкращих результатiв.

3.2 Пiдказки

Клацнiть на плитцi правою кнопкою мишi, щоб наказати програмi показати всi вiдповiд-
нi плитки на дошцi. На вiдмiну вiд використання функцiй «вернути» або «пiдказка», така
довiдкова iнформацiя не вважається шахраюванням.
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Пiдручник з Shisen-Sho

Роздiл 4

Огляд iнтерфейсу

4.1 Пункти меню

4.1.1 Меню «Гра»

За допомогою меню Гра ви можете керувати станом поточної гри:

Гра→ Створити (Ctrl+N)
Завершує поточну гру i розпочинає новий сеанс гри з новим розташуванням плиток.

Гра→ Перезапустити гру (F5)
Повторно розпочинає гру з тими самими плитками.

Гра→ Пауза (P)
Призупиняє гру, зокрема таймер, який впливає на результат гри. Цей самий пункт
меню можна використати i для поновлення гри.

Гра→ Показати найкращi результати (Ctrl+H)
Показує список найкращих ваших десяти результатiв у Shisen-Sho.

Гра→ Вийти (Ctrl+Q)
Завершує роботу Shisen-Sho.

Функцiями деяких з пунктiв меню можна також скористатися за допомогою клавiатурних
скорочень. Зi списком скорочень можна ознайомитися у роздiлi Роздiл 4.2.

4.1.2 Меню «Хiд»

Хiд→ Вернути (Ctrl+Z)
Скасовує результати останнього ходу. Виконує тi самi функцiї, що i кнопка Вернути
на панелi iнструментiв.

Хiд→ Повторити (Ctrl+Shift+Z)
Повторює останнiй скасований хiд. Виконує тi самi функцiї, що i кнопка Повторити на
панелi iнструментiв.

Хiд→ Пiдказка (H)
Показує пiдказку щодо того, якi двi плитки слiд вилучити наступними.
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4.1.3 Меню «Параметри»

Параметри→ Вiдтворювати звуки
Визначає, чи слiд вiдтворювати звук, коли ви торкаєтеся плитки клацанням лiвою
кнопкою мишi i коли впускаєте плитку у разi позначення пункту Тяжiння.

Параметри→ Налаштувати Shisen-Sho. . .
Вiдкриває дiалогове вiкно налаштування, за допомогою якого можна змiнити параме-
три Shisen-Sho.

Крiм того, у Shisen-Sho передбачено типовi для KDE пункти меню Параметри i Довiдка.
Щоб дiзнатися бiльше, ознайомтеся з роздiлами щодо меню «Параметри» та меню «Довiдка»
пiдручника з основ роботи у KDE.

4.2 Типовi клавiатурнi скорочення

Типовими клавiатурними скороченнями є такi:

Створити Ctrl+N
Перезапуск гри F5
Пауза P
Показати найкращi результати Ctrl+H
Вийти Ctrl+Q
Вернути Ctrl+Z
Повторити Ctrl+Shift+Z
Пiдказка H
Пiдручник з Shisen-Sho F1
Що це Ctrl+Shift+F1
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Роздiл 5

Частi запитання

1. Я хочу змiнити вигляд цiєї гри. Як це зробити?
Щоб змiнити зовнiшнiй вигляд вiкна Shisen-Sho, скористайтесь пунктом меню, який
вiдкриває iнструмент налаштування.

2. Чи можна використовувати клавiатуру?
Нi. У цiй грi не передбачено режиму гри за допомогою клавiатури.

3. Я змушений (змушена) перервати гру, але гру ще не завершено. Чи можу я зберегти
поточний стан?
Нi. У цiй грi не передбачено можливостi «Зберегти».
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Роздiл 6

Налаштування гри

Вибiр пункту меню Параметри→ Налаштувати Shisen-Sho. . . вiдкриє дiалогове вiкно нала-
штування, за допомогою якого ви можете змiнити параметри гри.

Сторiнка Загальне

Гравiтацiя
Позначення цього пункту зробить гру ще складнiшою: якщо вилучатиметься плитка,
всi плитки, розташованi над вилученою плиткою, зсуватимуться вниз на одну клiтинку.

Створювати лише розв’язнi дошки
Якщо цей пункт буде позначено, програма створюватиме лише iгри, якi можна ви-
грати. Зауваження: навiть якщо позначки немає, ви не зможете завершити гру, якщо
вийматимете плитки у неправильному порядку!

Показати повiдомлення, якщо гру вже не можна виграти
Якщо позначено, Shisen-Sho намагатиметься проаналiзувати можливiсть розв’язання
кожної позицiї у грi i покаже повiдомлення, якщо гру вже не можна виграти.
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Використовувати китайський стиль: будь-яка квiтка пасує до будь-якої квiтки, а пора року
— до пори року.

Використовувати традицiйнi правила встановлення вiдповiдностi мiж плитками. У по-
переднiй версiї Shisen-Sho було дозволено лише точний збiг пiктограм плиток, а це
суперечить правилам маджонг. Рекомендуємо вам не знiмати позначки з цього пункту.

Плитки можуть ковзати, але ви можете з’єднати у лiнiї по 2, а не 3
За допомогою цього пункту можна змiнити правила так, що гра стане зовсiм iншою.
Якщо цей пункт позначено, ви зможете вилучати лише плитки, якi можна з’єднати
двома вiдрiзками, замiсть типових трьох. Крiм того, за новими правилами ви зможете
пересувати плитки дошкою, якщо у рядку або стовпчику, де вони знаходяться є вiльне
мiсце. Щоб виконати хiд з пересуванням, вам слiд натиснути плитку, яка мiститься
у рядку або стовпчику, який можна пересунути, а потiм її плитку-вiдповiдник. Якщо
iснує два можливих ходи з пересуванням, програма покаже цi ходи синiми лiнiями. Вам
слiд буде вибрати один з них натисканням однiєї з двох лiнiй, якi з’єднують плитки.

Складнiсть дошки
За допомогою цього повзунка можна змiнити складнiсть гри (тобто кiлькiсть пересу-
нутих плиток) вiд Простої до Складної.

Швидкiсть вилучення фiгури
За допомогою цього повзунка можна змiнити швидкiсть, з якою плитки вилучатиму-
ться з дошки пiсля знаходження їх вiдповiдникiв.

Розмiр дошки
За допомогою цього повзунка ви можете змiнити кiлькiсть плиток на дошцi. Чим бiль-
шою буде кiлькiсть плиток, тим складнiшою (i довшою) буде гра.

Сторiнка Плитки i Тло
Тут ви можете вибрати ваш улюблений вигляд плиток i тла.

Довiдка
Вiдкриває сторiнки довiдки з Shisen-Sho (цей документ).

Гаразд
Зберiгає внесенi вами змiни i закриває дiалогове вiкно.

Застосувати
Зберiгає внесенi вами змiни, але не закриває дiалогового вiкна.

Скасувати
Скасовує всi внесенi вами змiни i закриває дiалогове вiкно.
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Роздiл 7

Подяки i лiцензiя

Авторськi права на Shisen-Sho належать Mario Weilguni mweilguni@sime.com, ©1997

Shisen-Sho, авторськi права на програму належать © 2002-2004 Dave Corrie
kde@davecorrie.com
Авторськi права на Shisen-Sho належать Frederik Schwarzer schwarzerf@gmail.com, 2009–2012.

Авторськi права на документацiю належать Dirk Doerflinger ddoerflinger@web.de, 2000

Авторськi права на документацiю належать Frederik Schwarzer schwarzerf@gmail.com

Переклад українською: Юрiй Чорноiван yurchor@ukr.net

Цей документ поширюється за умов дотримання GNU Free Documentation License.

Ця програма поширюється за умов дотримання GNU General Public License.
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