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Пiдручник з KPatience

Роздiл 1

Вступ

Тип гри:
Карткова

Можлива кiлькiсть гравцiв:
Один

Щоб грати у пасьянс, вам потрiбен, як це не дивно, пасьянс. Для простих iгор, у яких хiд
гри визначається лише картами, якi випали, все, що вам буде потрiбно, i є цей пасьянс.

Iснують i такi рiзновиди пасьянсiв, у яких вам слiд розробляти стратегiю i продумувати ходи
наперед, щоб виграти гру

Однаковим для всiх рiзновидiв є те, що гравець має розташувати карти у певному порядку
пересуванням, перевертанням та перевпорядкуванням наявних карт.
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Роздiл 2

Як грати

Мета:
Розкласти карти за наборами за якомога меншу кiлькiсть ходiв.

За допомогою KPatience ви зможете розважитися численними рiзновидами карткових па-
сьянсiв. Загальних настанов щодо всiх цих iгор не iснує. Тому вам потрiбно прочитати кожен
з пiдроздiлiв роздiлу «Правила гри, стратегiя i пiдказки», перш нiж ви почнете грати у той
рiзновид пасьянсу, з яким ви знайомi недостатньо.

Загалом кажучи, iснує два типи iгор у пасьянс — тi, у яких вам слiд зiбрати карти однакового
кольору, i тi, у яких ви збираєте карти чергуючи їх кольори. Ви легко зможете визначити
тип гри, у яку ви граєте, методом спроб i помилок. Пiсля визначення типу гри, з якою ви
маєте справу, решта правил простi: впорядковуйте i перевпорядковуйте карти, збираючи тi,
якi вiдповiдають одна однiй.
Але на початку звернiть увагу на стоси карт. Не поспiшайте перемiщувати карти, подумайте,
можливо та чи iнша карта була б кориснiшою зовсiм на iншому мiсцi.

Додаткову довiдку ви можете отримати, читаючи повiдомлення, якi з’являтимуться у смужцi
стану. У всiх iграх передбачено вбудований iнструмент розв’язання, вiн повiдомляє вам про
те, чи можна завершити вашу поточну гру, чи нi. Якщо ви бачите, що iнструмент розв’язання
не може завершити поточну гру, ймовiрно, що цього не зможете зробити i ви. Пiсля отри-
мання подiбного повiдомлення ви можете або розпочати гру з початку, або розпочати зовсiм
нову гру.

Примiтка:
Гра у пасьянс допоможе значно збiльшити ваш об’єм уваги i покращити вашi навички
з концентрацiї.
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Роздiл 3

Правила гри, стратегiя та поради

3.1 Загальнi правила

У карткових iграх використовую одну або декiлька колод карт по 52 карти. У кожнiй колодi
карти розподiлено за чотирма мастями:

Трефи

Пiки

Черви

Бубни

У кожнiй з цих мастей є такi типи карт: туз, двiйка, трiйка, четвiрка, п’ятiрка, шiстка, сiмка,
вiсiмка, дев’ятка, десятка, валет, королева, i король.

Повний набiр карт називається сiм’єю. Iснують справжнi сiм’ї i сiм’ї з чергуванням. Карти
справжнiх сiмей мають однакову масть (наприклад, Черви). У сiм’ях з чергуванням колiр
карт почергово змiнюється, з чорного (Трефи i Пiки) на червоний (Черви i Бубни).

якщо сiм’я не є повною, вона називається послiдовнiстю.
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У типовий пасьянсах є декiлька особливостей. Їх обговорено далi за текстом.

1. Залишок колоди
На початку кожної з iгор карти у колодi перемiшано. У деяких iграх карти роздано не
повнiстю. Залишок карт лежить у так званому прикупi (або колодi). Ви можете легко
знайти цей прикуп: у бiльшостi iгор це єдиний стос карт, всi карти якого перевернуто
догори сорочкою.

2. Стос скинутих карт
У багатьох iграх використовують стос скинутих карт, у якому мiстяться карти, взятi з
залишку колоди. Типово, пiсля клацання на залишку колоди верхню карту буде пере-
вернуто верхньою стороною догори i пересунуто до стосу скинутих карт, звiдки карту
можна буде використати у грi.

3. База
Стоси бази — це мiсце, де слiд розташувати карти, щоб виграти гру. Типово, гра вважа-
ється виграною, якщо вдасться пересунути всi карти до бази у правильному порядку.
Кiлькiсть стосiв бази i правильний порядок карт залежать вiд правил гри.
У бiльшостi iгор на початку стоси бази є порожнiми. Якщо ви скористаєтеся пунктом
Скинути у меню або на панелi iнструментiв, KPatience виконає пошук у всiх стосах i
пересуне якомога бiльше карт до стосiв бази. Якщо буде задiяно параметр Увiмкнути
автовипадання, KPatience намагатиметься скинути карти за першої ж можливостi.

4. Iгровi стоси
Це стоси, у яких i вiдбувається справжнє перевпорядкування. Правила, що стосуються
цих стосiв, значно змiнюються залежно вiд гри. У деяких iграх буде показано всi карти
у стосi, у деяких — нi. У деяких iграх можна буде вилучати по однiй картi, у деяких
можна вилучати всi карти тощо.

3.2 Правила окремих iгор

3.2.1 Клондайк

Клондайк (косинка) є найвiдомiшим з пасьянсiв — швидше за все, через те, що походить з
добре вiдомої операцiйної системи. Для цього пасьянсу використовують одну колоду.
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Метою Косинки є розташування всiх карт у виглядi справжнiх сiмей, за зростанням у стосi
бази. Таке розташування значно спрощується, якщо всi карти лежатимуть у iгрових стосах
лицем до вас.
Послiдовностi карт у iгрових стосах слiд викладати за спаданням. Колiр карт у послiдов-
ностях має чергуватися (за червоною картою має бути чорна). Ви можете пересувати цiлi
послiдовностi або їх частини, якщо перша карта послiдовностi вiдповiдає картi з iншого стосу.

На вiльне мiсце для стосу ви можете покласти короля будь-якого кольору або послiдовнiсть
карт, яка починається з короля.

Натискання прикупу призведе до скидання однiєї карти до стосу скинутих карт. Звiдти
ви можете пересунути цю карту до iгрових стосiв або у один зi стосiв бази. Якщо карт у
прикупi бiльше не залишиться, ви можете пересунути цiлий стос скинутих карт на мiсце
прикупу клацанням на порожньому прикупi.

Ви можете гортати карти у залишку колоди як завгодно довго.

3.2.2 Дiдусь

Цього пасьянсу першого розробника гри KPatience, Paul Olav Tvete, навчив його дiдусь, отже
цю гру названо на честь дiдуся. Вiдомостей щодо iнших типiв пасьянсiв, якi б реалiзувати
цей варiант гри, немає.

У «Дiдусi» колоду буде розподiлено мiж сiмома iгровими стосами. Одразу пiсля роздачi
декiлька карт у кожному зi стосiв лежатимуть сорочкою догори.

Метою гри є розташувати всi карти у виглядi справжнiх сiмей у стосах бази.

Ви можете пересувати будь-яку карту у будь-якому стосi, якщо вона вiдповiдає iншiй картi,
для побудови справжнiх послiдовностей за спаданням. Наприклад, ви можете пересунути
п’ятiрку пiк у мiсце над шiсткою пiк, байдуже скiльки карт буде у стосi над п’ятiркою пiк.
Щоб таке пересування стало можливим, шiстка пiк має бути верхньою у своєму стосi.

У вiльний стос ви можете пересунути короля (знову ж таки, байдуже, скiльки карт над ним
лежатиме).

Якщо нiяких ходiв зробити не можна, ви можете наказати програмi повторного роздати кар-
ти. Повторна роздача полягає у збираннi карт з iгрових стосiв (стос за стосом злiва праворуч)
i розкладаннi карт за початковим шаблоном (зиґзаґ з рядкiв перевернутих сорочкою догори
карт з виступом, а потiм рядки злiва праворуч вiдкритих карт згори). Зауважте, що карти
не буде перетасовано i що карти з основних стосiв залишаться недоторканними. Протягом
однiєї гри таку повторну роздачу можна виконувати не бiльше, нiж два рази.

Хоча правила гри i є простими, i дозволяють вам багато ходiв, перемогти у цiй грi непросто.
Незважаючи на це, а може i завдяки цьому, ця гра є досить цiкавою.

3.2.3 Тузи вгору

У цього пасьянсу простi правила, але виграти у ньому непросто. Гра вiдбувається з однiєю
колодою. Метою гри є розташувати всi карти, окрiм тузiв, у стосах бази. Пiсля цього у
кожному з iгрових стосiв має залишитися один туз.

Будь-яка верхня карта, яка належить до тiєї самої мастi (наприклад, пiк) i має нижчу вар-
тiсть, нiж iнша верхня карта (наприклад, шiстка пiк i четвiрка пiк), може бути перемiщена
до бази наведенням на неї вказiвника з наступним клацанням лiвою кнопкою мишi.

Якщо до бази не можна перемiстити жодної карти, ви можете додати по новiй картi до всiх
iгрових стосiв натискання прикупу.

У вiльний стос ви можете перемiстити будь-яку iншу карту, що лежить нагорi стосу. Такi хо-
ди слiд використовувати для звiльнення стосiв. Таким чином можна отримувати розкладки,
у яких можна перемiстити карту до бази.

У цьому пасьянсi можливiсть автоматично випадання вимкнено.
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3.2.4 Косинка

У «Косинку» грають за допомогою однiєї колоди. У верхньому лiвому кутi iгрового поля
буде показано чотири вiльнi клiтинки. Окрiм них у вас будуть чотири базовi стоси i вiсiм
iгрових стосiв, розташованих пiд ними.

Метою гри є пересунути всi карти у виглядi справжнiх сiмей за зростанням до бази. Ви
зможете виграти у цьому пасьянсi, якщо знатимете як грати: «Косинку» можна завершити
з ймовiрнiстю приблизно 99,9% — з перших 32.000 роздач лише одна є нерозв’язною (11.982-а,
якщо вам цiкаво).

У iгрових стосах ви маєте будувати спаднi послiдовностi, у яких чорнi i червонi карти чер-
гуватимуться мiж собою. Ви можете покласти будь-яку карту до вiльної клiтинки.

Пересувати можна лише верхню карту стосу або карту у вiльнiй комiрцi. Пересувати стос
карт можна, лише якщо достатньо порожнiх комiрок або стосiв для пересування карт окремо,
одна за одною.
Максимальна кiлькiсть карт, якi ви можете пересунути, визначається так:

(#{вiльних клiтинок} + 1) * 2#{вiльних позицiй}

Варiанти:

• «Гра Бейкера» подiбна до косинки, але стоси будуються за мастю.

• «Вiсiм вiльних» подiбна до косинки, але стоси будуються за мастю. У вас буде 8 вiльних
комiрок, а порожнi мiсця можуть займати лише королi. Чотири вiльних комiрки заповню-
ються на початку гри.

• «Порожня комiрка» подiбна до косинки, але порожнi комiрки заповнюються на початку
гри, а займати вiльнi мiсця можуть лише королi.

• «Башти Сiхейвен» подiбна до косинки, але iз 10 стосами, якi будуються за мастю, а по-
рожнi мiсця можуть займати лише королi. Двi вiльних комiрки заповнюються на початку
гри.

Для того, щоб виграти у цiй грi, рекомендуємо вам вилучати карти з iгрових послiдовностей
у тому ж порядку, у якому їх слiд викладати на базi (спочатку тузи, потiм двiйки тощо).

Вам слiд намагатися тримати якомога бiльше вiльних клiтинок i або iгрових стосiв вiльними,
щоб ви могли будувати достатньо довгi послiдовностi.

3.2.5 Mod3

У Mod3 грають двома колодами карт. Метою гри є перекладання всiх карт у три верхнi ряд-
ки. У цих рядках вам слiд побудувати послiдовностi карт одного кольору. У першому рядку
вам слiд створити послiдовнiсть 2-5-8-В, у другому рядку — послiдовнiсть 3-6-9-Д, а у третьо-
му рядку — послiдовнiсть 4-7-10-К. Масть карт має бути однаковою у всiх послiдовностях,
отже ви зможете покласти п’ятiрку червiв лише на двiйку червiв.

Четвертий рядок є одночасно стосом для скидання i iгровим стосом. На порожнє мiсце ви
можете викласти будь-яку карту з перших трьох рядкiв або одну карту, яка лежить нагорi
у четвертому рядку.

Ви можете викладати тузи у стоси тузiв, розташованi над прикупом. Вони залишатимуться
у грi, а у вас з’явиться стартовий майданчик для створення нових вiльних мiсць.

Якщо у вас не залишиться можливих ходiв, ви можете отримати новi карти у четвертому
рядку натисканням на прикуп.

У цьому пасьянсi можливiсть автоматично випадання вимкнено.
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3.2.6 Нормандiя

У «Нормандiю» грають двома колодами карт. Метою гри є викласти всi справжнi сiм’ї карт
за зростанням на базу.

Карти у iгрових стосах слiд розташовувати у виглядi послiдовностей у спадному порядку,
червонi i чорнi карти у послiдовностi мають чергуватися. Пересувати можна лише послiдов-
ностi або окремi карти. На вiльне мiсце ви можете викласти будь-яку карту або послiдовнiсть
карт.

Якщо можливих ходiв бiльше не залишиться, ви можете натиснути прикуп, щоб у кожен з
iгрових стосiв було роздано нову карту.

За допомогою можливостi Вернути ви можете значно спростити собi гру, оскiльки у вас буде
багато варiантiв ходiв, деякi з цих варiантiв можуть виявитися хибними пiсля того, як ви
отримаєте новий прикуп натисканням колоди.

Ранiше ця гра мала назву «Циганський пасьянс», але через те, що цей термiн багато ким
вважається принизливим i образливим, ми вирiшили замiсть нього використовувати термiн
«Нормандiя».

3.2.7 Сорок та Вiсiм

У «Сорок та Вiсiм» грають двома колодами карт. Метою гри є викласти всi справжнi сiм’ї
карт на базу.

Iгровi стоси слiд впорядковувати за спаданням з врахуванням кольорiв. Наприклад, ви мо-
жете покласти п’ятiрку червiв лише на шiстку червiв.

Пересувати можна лише одну карту, яка лежить нагорi стосу. На вiльне мiсце ви можете
викладати будь-яку карту.

Натисканням колоди прикупу ви можете скинути одну карту до стосу для скидання, звiдки
ви можете її пересунути до iгрового стосу або до бази (останню дiю KPatience виконає ав-
томатично). Якщо у прикупi не залишиться карт, ви можете покласти увесь стос скинутих
карт у прикуп. Таку дiю можна виконувати лише раз за гру: пiсля повторного спорожнення
прикупу гру буде завершено.

Розкласти цей пасьянс складно. Маючи певний досвiд, ви зможете розв’язати бiльшiсть роз-
дач, особливо, якщо час вiд часу користуватиметеся можливiстю Вернути для виправлення
хибних ходiв та автоматичних пересувань карт до бази, якi виконує KPatience.

3.2.8 Простак Саймон

У «Простака Саймона» грають однiєю колодою карт. Метою гри є викладання всiх карт у
виглядi справжнiх сiмей на базу.

Ви можете будувати послiдовностi карт у iгрових стосах. Загалом кажучи, вам не слiд пе-
рейматися мастю карт, але послiдовностi можна буде пересувати як цiле, лише якщо вони
є частинами справжнiх послiдовностей. Наприклад, ви можете пересунути шiстку пiк, якщо
на нiй лежить п’ятiрка пiк, але не зможете пересунути її, якщо на нiй лежить п’ятiрка треф.

Карти можна буде пересунути на базу, лише якщо всi 13 карт однiєї сiм’ї лежатимуть одна
на однiй у одному з iгрових стосiв.

Пропозицiя
Вам слiд якомога швидше пересунути карти у правильнi стоси, щоб створити вiльнi
стоси, куди можна буде тимчасово викладати карти, оскiльки на вiльнi мiсця можна
викладати будь-якi карти.
Якщо у вас буде достатньо вiльного простору, ви зможете будувати сiм’я на вiльних
мiсцях незалежно вiд кольору. Якщо всi карти буде зiбрано у такi сiм’ї, ви зможете
впорядкувати їх за кольором, а потiм пересунути правильнi сiм’ї до бази.

11



Пiдручник з KPatience

3.2.9 Юкон

У «Юкон» грають однiєю колодою карт. Метою гри є викладання всiх карт у виглядi справ-
жнiх сiмей за зростанням на базу.

Послiдовностi у iгрових стосах мають формуватися у спадному порядку з чергуванням чер-
воних i чорних карт. Пересувати можна будь-яку карту, яка лежить лицем до вас, байдуже,
скiльки карт на нiй лежатиме згори. Отже, ви можете викласти п’ятiрку червiв на шiстку
пiк, якщо остання лежить нагорi стосу.

На вiльне мiсце можна викладати короля будь-якої мастi (знову ж таки, байдуже, наскiльки
глибоко у стосi вiн лежить).

3.2.10 Годинник дiдуся

«Годинник дiдуся» є простим пасьянсом. Набувши певного досвiду, ви зможете розкласти
бiльшiсть роздач. У пасьянс грають однiєю колодою карт. Метою гри є викласти справжнi
сiм’ї карт за зростанням на базу.

База знаходиться праворуч i складається з 12 стосiв у виглядi позначок годинника. Дев’ятку
викладають на 12 годину, королеву — на 3 годину, трiйку — на 6 годину i шiстку на 9 годину.

У грi є 8 iгрових стосiв, розташованих поруч з «годинником», кожен з яких складається з
5 карт. На iгрових стосах можна будувати спаднi послiдовностi карт. Мастi карт не мають
значення. Пересувати можна лише одну карту за хiд.

3.2.11 Гольф

У «Гольф» грають однiєю колодою карт. Метою гри у «Гольф» є пересування всiх карт з
iгрового поля на базу.

Компонування пасьянсу «Гольф» є очевидним. На початку гри перед вами буде табло. Йо-
го подiлено на сiм стовпчикiв, у кожному з яких лежатимуть карти. Прикуп i базу, буде
розташовано пiд табло.

Грати у пасьянс «Гольф» просто, але слiд мати стратегiю гри. Грати можна картами у
основi кожного зi стовпчикiв. Доступнi для гри карти можна викладати на карти бази за
зростанням чи спаданням без врахування мастi. Якщо ходiв бiльше не залишиться, можна
здати одну карту з прикупу до бази. Гру буде завершено по тому, як у прикупi не залишиться
карт, а можливi ходи буде вичерпано.

3.2.12 Павук

У «Павука» грають двома колодами карт. Карти роздають у 10 iгрових стосiв, 4 по 6 карт
i 6 по 5 карт. Таким чином буде роздано 50, з них у грi перебуватиме одночасно 10 карт, по
однiй на кожному iгровому стосi.

Пересувати можна лише верхню карту стосу або карту у вiльнiй комiрцi. Пересувати стос
карт можна, лише якщо достатньо порожнiх комiрок або стосiв для пересування карт окремо,
одна за одною. У iгрових стосах можна пересувати карту на iншу карту будь-якої мастi,
старшу за карту, яку ви пересуваєте, на один ранг. Спадну послiдовнiсть карт однiєї мастi
можна пересувати з одного iгрового стосу до iншого.

Метою гри у «Павука» є викладання всiх карт у виглядi справжнiх сiмей за спаданням,
починаючи з королiв, у будь-яких з iгрових стосiв. Пiсля побудови такої сiм’ї її буде вилучено
з iгрового поля у нижнiй лiвий куток вiкна гри.

Рiзнi рiвнi гри визначають кiлькiсть мастей у грi: у простiй грi використовують 1 масть, у
середнiй — 2 мастi, а у складнiй — всi 4 мастi. На простому рiвнi у гру можна виграти досить
просто, на складному — дуже важко.
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3.2.13 Чортова дюжина

У «Чортову дюжину» грають однiєю колодою карт. Назва гри походить вiд 13 стовпчикiв
у грi (чортова дюжина). Карти роздаються за стовпчиками по чотири на мiсце, разом — 13
стовпчикiв. Перш нiж гру буде розпочато, усiх королiв, якi лежать згори або усерединi стосу
у стовпчику, має бути пересунуто на нижню позицiю стовпчика. Якщо два королi лежать у
одному стовпчику, їх розташовують на нижнiй позицiї без змiни порядку.

Метою гри є перенести усi карти на чотири основи за мастю, вiд туза до короля.

У iгрових стосах ви маєте будувати спаднi послiдовностi без врахування мастi. За хiд можна
пересувати лише одну карту, яка лежить на вершинi стосу.

Варiанти:

• У «Iспанському пасьянсi» порожнi мiсця на столi можуть займати будь-якi карти (у деяких
джерелах вказують, що основи можна будувати без врахування мастi).

• «Замки в Iспанiї» подiбнi до iспанського пасьянсу, але карти на столi розташовуються iз
чергуванням кольорiв. У деяких варiантах роздача виконується зображенням карти вниз,
окрiм верхнiх карт у стовпчиках.

• «Португальський пасьянс» є промiжним варiантом межi «Чортовою дюжиною» та «Iспан-
ським пасьянсом», оскiльки у ньому порожнi стовпчики можна заповнювати лише коро-
лями.

Для того, щоб виграти у цiй грi, рекомендуємо вам вилучати карти з iгрових послiдовностей
у тому ж порядку, у якому їх слiд викладати на базi (спочатку тузи, потiм двiйки тощо). Ти-
пово, слiд уникати спорожнення останнього стовпчика, аж доки ви будете готовi пересунути
останню карту в основу.

3.2.14 Замок

«Замок» — сiмейство пасьянсiв, у якi типово грають колодою з 52 карт. Iнодi цей рiзновид
називають «Косинкою без комiрок», оскiльки гра є дуже подiбною, але у нiй, у бiльшостi
варiантiв, немає порожнiх позицiй для маневрування.

Метою гри є перенести усi карти на чотири основи за мастю, вiд туза до короля.

У iгрових стосах ви маєте будувати спаднi послiдовностi без врахування мастi. За хiд можна
пересувати лише одну карту, яка лежить на вершинi стосу.

Варiанти:

• «Замок в облозi». Тузи здають до основи. Порожню позицiю може зайняти будь-яка карта.

• «Цитадель» подiбна до «Замка в облозi», але пiд час здачi вiдповiднi карти опиняються в
основi, лишаючи по собi стоси рiзних розмiрiв.

• «Королi-вигнанцi» подiбнi до «Цитаделi», але порожнi мiсця може бути зайнято лише
королями.

• «Мистецтво облоги» подiбний до «Замка в облозi», але i однiєю вiльною позицiєю.

• «Вулицi i провулки» подiбнi до «Замка в облозi», але до тасування включають i тузiв.

• «Твердиня» подiбна до «Вулиць i провулкiв», але iз однiєю вiльною позицiєю.

Для складання пасьянсу рекомендуємо намагатися вирiвнювати кiлькiсть карт у стосах осно-
ви. Намагайтеся створити порожнi стоси, якими можна скористатися довгих комбiнацiя для
вивiльнення захованих внизу карт.
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Роздiл 4

Огляд iнтерфейсу

4.1 Меню «Гра»

Гра→ Нова гра. . . (Ctrl+Shift+N)
Повернутися до вiкна вибору гри. Якщо ви скористаєтеся цим пунктом, складання
поточного пасьянсу буде перервано.

Гра→ Нова роздача (Ctrl+N)
Почати нову гру того самого типу, що i попередня. Якщо ви скористаєтеся цим пунктом,
складання поточного пасьянсу буде перервано.

Гра→ Нова нумерована роздача. . . (Ctrl+D)
Почати нову гру того самого типу, що i попередня, з визначенням числа роздачi. Якщо
ви скористаєтеся цим пунктом, складання поточного пасьянсу буде перервано.
У KPatience для кожної з роздач передбачено власне iдентифiкацiйне число (цей чи-
сло використовується внутрiшньою програмою для створення псевдовипадкових послi-
довностей карт пiд час роздачi). За допомогою цiєї можливостi ви можете повторно
розiграти цiкаву роздачу або спробувати скласти якийсь зi складних пасьянсiв, запро-
понованих вам кимось з iнших користувачiв програми. Майстри гри можуть спробувати
«обiграти» KPatience. Для цього скористайтеся роздачею 2147483647 для всiх типiв iгор.
Зауважте, що для «Косинки» числа роздач KPatience збiгаються з номерами, описани-
ми у ЧаПi з «Косинки».

Гра→ Розпочати з початку (F5)
Повернути початковий стан пiсля роздачi у поточнiй грi.

Гра→ Завантажити. . . (Ctrl+O)
Завантажити збережену гру. Якщо ви скористаєтеся цим пунктом, складання поточно-
го пасьянсу буде перервано.

Гра→ Завантажити недавню→ Список файлiв, якi було вiдкрито нещодавно

Показати список файлiв збережених даних, якi ви нещодавно завантажували до про-
грами, у порядку використання. Вибiр файла у цьому списку призведе до завантаження
вiдповiдної гри. Якщо ви скористаєтеся цим пунктом, складання поточного пасьянсу
буде перервано.

Гра→ Зберегти як. . . (Ctrl+S)
Зберегти поточну гру на диск.
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Гра→ Статистика
Показати рiзноманiтнi статистичнi данi щодо ваших успiхiв у грi певного типу.

Гра→ Вийти (Ctrl+Q)
Завершує роботу KPatience.

4.2 Меню «Хiд»

Хiд→ Вернути (Ctrl+Z)
Скасовує ваш останнiй хiд.

Хiд→ Повторити (Ctrl+Shift+Z)
Повторити хiд, який ранiше було скасовано за допомогою пункту Вернути.

Хiд→ Пiдказка (H)
Надає пiдказки щодо можливих ходiв, якщо гравець не може визначитися сам. Карти,
якi за правилами можна пересунути до iншого стосу буде тимчасово пiдсвiчено.

Хiд→ Демонстрацiя (D)
Запустити демонстрацiйний режим гри. У демонстрацiйному режимi KPatience намага-
ється скласти пасьянс за допомогою власних алгоритмiв. Повторне використання цього
пункту призводить до завершення роботи у демонстрацiйному режимi.

Хiд→ Роздача (Пробiл)
Вiдкрити ще одну послiдовнiсть карт з залишку колоди i пересунути їх до стосу скину-
тих карт. Доступ до цього пункту можна буде отримати лише у iграх з вiдповiдними
правилами.

Хiд→ Новий рядок карт (Enter)
Вiдкрити декiлька карт з залишку колоди i пересунути по однiй з них до кожного
стосу скинутих карт. Доступ до цього пункту можна буде отримати лише у iграх з
вiдповiдними правилами.

Хiд→ Перероздати (R)
Зiбрати всi карти, що лишилися, i повторно роздати їх з перемiшуванням. Доступ до
цього пункту можна буде отримати лише у iграх з вiдповiдними правилами.

4.3 Меню «Параметри» i «Довiдка»

Окрiм типових для KDE пунктiв меню «Параметри» i «Довiдка», описаних у роздiлi щодо
меню пiдручника з основ роботи у KDE, у KPatience передбачено такi додатковi пункти:

Параметри→ Параметри «Тип гри»→ Список специфiчних для гри параметрiв

Показати список параметрiв, що вiдповiдають поточному типу гри. Доступ до цього
меню можна буде отримати лише у iграх з вiдповiдними правилами (Клондайк i Павук).

Параметри→Параметри колоди→Сорочкою догори (складнiше)/Сорочкою донизу (простi-
ше)

Надає змогу вибрати, чи буде показано зображення на картi. Цим меню можна скори-
статися лише у пасьянсi «Павук».

Параметри→ Увiмкнути автовипадання
Увiмкнути автоматичне пересування вiдповiдних карт до стосiв бази за можливостi.
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Параметри→ Увiмкнути розв’язувач
Увiмкнути рушiй автоматичного розв’язання. Якщо ви увiмкнете рушiй, програма весь
час намагатиметься встановити, чи можна виграти у гру за поточного розташування
карт. Рушiй розв’язання можна вимкнути, щоб зменшити навантаження на процесор
та використання акумуляторiв портативного комп’ютера.

Параметри→ Вiдтворювати звуки
Керує вiдтворення звукiв при дiях iз картами. У майбутнiх версiях програми може бути
реалiзовано ширшу палiтру звукiв.

Параметри→ Запам’ятати стан до виходу
Увiмкнути автоматичне збереження стану гри пiд час завершення роботи KPatience.
Якщо пункт буде позначено, KPatience автоматично завантажуватиме попереднiй стан
гри пiд час наступного запуску програми.

Довiдка→ Довiдка з поточної гри (Ctrl+Shift+F1)
Вiдкрити роздiл правил поточної гри у цьому пiдручнику.
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Пiдручник з KPatience

Роздiл 5

Частi запитання

1. Я хочу змiнити вигляд цiєї гри. Як це зробити?
Ви можете змiнити картинку i сорочку iгрових карт, а також графiчної теми гри. Щоб
виконати таку змiну, скористайтеся пунктом меню Параметри→ Змiнити параметри
вигляду. . . (F10).

2. Чи можна використовувати для гри клавiатуру?
Нi, серед можливостей KPatience немає гри за допомогою клавiатури, але для бiльшостi
пунктiв меню передбачено клавiатурнi скорочення.

3. Навiть з пiдказками не можу зрозумiти як грати. Допоможiть!
Окрiм функцiональної можливостi «Пiдказка», iснує також корисний режим «Демон-
страцiя», у якому вбудований до програми комп’ютерний гравець розкладатиме пасьянс
для вас. Ви можете поспостерiгати i повчитися. Але, якщо у вас виникають будь-якi
питання, краще прочитати роздiли Як грати i Правила гри, стратегiя та пiдказки цього
пiдручника.
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Пiдручник з KPatience

Роздiл 6

Подяки i лiцензiя

KPatience
Авторськi права на програму KPatience належать (c) 1995-2000 Paul Olav Tvete

Авторськi права на програму KPatience належать (c) 2001-2007 Stephan Kulow coolo@kde.org

Автором розв’язувача Косинки є Shlomi Fish shlomif@vipe.technion.ac.il

Авторськi права на документацiю належать (c) 2000 Paul Olav Tvete

Автором оновлення документацiї для KDE 2.0 є Mike McBride no mail

Автором документацiї, переписаної для KPatience 2.0 (KDE 2.1) є Maren Pakura
maren@kde.org

Автор виправлення та оновлення документацiї до KPatience 3.6 — Richard Hawthorne
techno_plume-coding@yahoo.com

Переклад українською: Юрiй Чорноiван yurchor@ukr.net

Цей документ поширюється за умов дотримання GNU Free Documentation License.

Ця програма поширюється за умов дотримання GNU General Public License.
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Пiдручник з KPatience

Роздiл 7

Предметний покажчик

_
Чортова дюжина, 13
Дiдусь, 9
Годинник дiдуся, 12
Гольф, 12
Клондайк, 8
Косинка, 10
Нормандiя, 11
Павук, 12
Простак Саймон, 11
Сорок та Вiсiм, 11
Тузи вгору, 9
Юкон, 12
Замок, 13
база, 8
iгровi стоси, 8
мастi, 7
сiм’я, 7
стос скинутих карт, 8
залишок колоди, 8

M
Mod3, 10
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