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Анотацiя

Цю частину документацiї присвячено опису Центру iнформацiї Плазми.
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Роздiл 1

Центр iнформацiї

«Центр iнформацiї» надає вам змогу переглядати централiзовано i зручно параметри вашої
системи та стiльничного середовища.

Центр iнформацiї складається з декiлькох модулiв. Кожен модуль є окремою програмою,
але центр iнформацiї об’єднує всi цi програми у виглядi однiєї зручної оболонки.

У цьому роздiлi пояснено, яким чином користуватися самим Центром iнформацiї. Iнформа-
цiю щодо окремих модулiв можна знайти у роздiлi Типовi модулi «Центру iнформацiї».

1.1 Як запустити «Центр iнформацiї»

Запустити «Центр iнформацiї» можна у три способи:

1. За допомогою пункту меню Програми→ Система→ Центр iнформацiї iнструменту за-
пуску програм панелi KDE.

2. Натисканням комбiнацiї клавiш Alt+F2 або Alt+Пробiл. Буде вiдкрито дiалогове вiкно
KRunner. Введiть у ньому kinfocenter, а потiм натиснiть клавiшу Enter.

3. Крiм того, ви можете виконати команду kinfocenter & у будь-якiй оболонцi командного
рядка.

Всi три описаних способи призводять до однакових наслiдкiв i запускають одну i ту ж саму
програму.

1.2 Вiкно «Центру iнформацiї»

Пiсля запуску Центру iнформацiї ви побачите перед собою вiкно, яке можна подiлити на три
функцiональнi частини.
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Вздовж верхньої частини вiкна розташовано панель iнструментiв. За допомогою цiєї панелi
ви можете пришвидшити доступ до бiльшостi з можливостей Центру iнформацiї, зокрема
пунктiв отримання довiдки з поточного модуля та загальної довiдки.

Вздовж лiвої частини вiкна програми розташовано стовпчик з полем для фiльтрування у
верхнiй частинi. За допомогою цього поля ви можете вибрати модуль, параметри якого ви
бажаєте переглянути. Щоб змiнити модуль, який ви переглядаєте, наведiть вказiвник мишi
на його пункт у списку i клацнiть лiвою кнопкою мишi. Крiм того, ви можете скористати-
ся клавiшами зi стрiлочками для гортання списку модулiв керування i клавiшею Enter для
вибору модуля. Пiсля вибору модуля його данi буде показано на основнiй панелi вiкна KI-
nfoCenter. Деякi з пунктiв основного списку вiдповiдають категорiям. Для розгортання таких
пунктiв вам слiд натиснути їх за допомогою лiвої кнопки мишi або ще раз скористатися кла-
вiшею Enter. Крiм того, ви можете клацнути на пунктi модуля правою кнопкою мишi, щоб
отримати доступ до контекстного меню у з такими пунктами:

• Згорнути всi категорiї: згорнути iєрархiю пристроїв так, щоб було видно лише модулi
верхнього рiвня i основнi категорiї.

• Розгорнути всi категорiї: розгорнути iєрархiю пристроїв так, щоб було видно модулi.

• Спорожнити поле пошуку: за допомогою цього пункту можна зняти будь-яке фiльтрува-
ння, застосоване вами до списку модулiв за допомогою поля пошуку.

На головнiй панелi буде показано iнформацiю, яку надає позначений модуль.

1.3 Панель iнструментiв Центру iнформацiї

У цьому роздiлi наведено короткий опис дiй, якi виконуються у вiдповiдь на вибiр кожного
з пунктiв панелi iнструментiв.

1.3.1 Кнопка «Довiдка з модуля»

За допомогою цiєї кнопки можна вiдкрити вiкно програми khelpcenter з поточною сторiнкою
довiдки щодо iнформацiйного модуля.
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1.3.2 Кнопка меню «Довiдка»

У KInfoCenter передбачено типовi пункти меню Довiдка KDE Щоб дiзнатися бiльше, озна-
йомтеся з роздiлом, присвяченим меню «Довiдка» пiдручника з основ роботи у KDE.

1.4 Завершення роботи Центру iнформацiї

Ви можете завершити роботу Центру iнформацiї у два способи:

• Скористатися комбiнацiєю клавiш Ctrl+Q.

• Натиснути кнопку Закрити на верхнiй смужцi заголовка вiкна Центру iнформацiї.
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Роздiл 2

Типовi модулi «Центру iнформацiї»

2.1 Про модуль системи

На цiй сторiнцi наведено коротке резюме щодо вашої системи, а саме, назву вашого дистри-
бутива, Версiю Плазми KDE, Версiю Frameworks KDE, Версiю Qt, Версiю ядра та Тип ОС. У
роздiлi щодо обладнання наведено данi щодо Процесорiв, Пам’ятi та Графiчного процесора.

Скористайтеся даними з цiєї сторiнки, якщо просите про допомогу на каналах пiдтримки
або звiтуєте про ваду у системi стеження за вадами KDE.

2.2 Модуль iнформацiї про пам’ять

Цей модуль присвячено показу поточного використання пам’ятi. Данi у ньому постiйно онов-
люються, що може бути дуже корисним в усуненнi вузьких мiсць, що виникають пiд час
виконання деяких програм.

2.2.1 Типи пам’ятi

Перш за все, вам слiд зрозумiти, що iснує два типи «пам’ятi», доступних для операцiйної
системи та програм, якi у нiй виконуються.

Перший тип називається фiзичною пам’яттю. Цю пам’ять розташовано у чипах пам’ятi все-
рединi вашого комп’ютера. Це RAM (скорочення вiд Random Access Memory або пам’ять з
випадковим доступом), її ви купили разом з комп’ютером.

До другого типу належить вiртуальна пам’ять або пам’ять свопiнгу. Ця частина пам’ятi
насправдi є мiсцем на вашому жорсткому диску. Операцiйна система резервує це мiсце на
жорсткому диску для «свопiнгу». Це мiсце операцiйна система використовує, якщо об’єм
даних перевищує об’єм фiзичної пам’ятi. Назва «swap» (робити обмiн) походить вiд того, що
операцiйна система бере деякi данi, якi, як їй здається, вам знадобляться не скоро, i зберiгає
цi данi на диску у зарезервованому просторi. Пiсля цього система завантажує новi данi, якi
потрiбнi вам саме зараз. Таким чином, вiдбувається «обмiн» непотрiбних даних на данi, якi
потрiбнi негайно. Вiртуальна пам’ять не є такою ж швидкою як фiзична, отже, операцiйна
система намагається зберiгати данi (особливо, данi, якi часто використовуються) у фiзичнiй
пам’ятi.
Загальний об’єм пам’ять складається з комбiнацiї фiзичної i вiртуальної пам’ятi.

2.2.2 Модуль iнформацiї про пам’ять

Це вiкно подiлено на верхнiй i нижнiй роздiли
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У верхнiй частинi цього роздiлу буде показано данi щодо загального обсягу фiзичної пам’ятi,
загального обсягу вiльної фiзичної пам’ятi, обсягу пам’ятi спiльного використання та обсягу
буфера пам’ятi.

Всi цi чотири значення представлено у виглядi кiлькостi байтiв i кiлькостi мегабайтiв (1
мегабайт — це трошки бiльше за один мiльйон байтiв)

У нижньому роздiлi ви побачите три графiки:

• Всього пам’ятi (це сума фiзичної i вiртуальної пам’ятi).

• Фiзична пам’ять
• Вiртуальна пам’ять або Простiр свопiнгу.

Сiрим кольором показано вiльну частину, синiй i зелений кольори вiдповiдають за зайняте
мiсце.

Пiдказка
Точнiсть значень об’єму кожного з типiв пам’ятi не принципова — цi значення постiйно
змiнюються. Коли ви переглядатимете цi данi, слiд звертати увагу лише на тенденцiї
змiни.
На вашому комп’ютерi багато вiльного мiсця у пам’ятi (сiрих областей)? Якщо це не так,
вам слiд збiльшити об’єм вiртуальної пам’ятi або помiркувати над купiвлею додаткових
модулiв фiзичної пам’ятi.
Крiм того, якщо комп’ютер працює занадто повiльно, можливо, фiзичну пам’ять пе-
реповнено i жорсткий диск нiколи не залишається у спокої? В такому разi вашому
комп’ютеровi не вистачає фiзичної пам’ятi, i вiн покладається на повiльнiшу вiртуаль-
ну пам’ять пiд час збереження даних, якi часто використовуються. Збiльшення об’єму
фiзичної пам’ятi зменшить час вiдгуку комп’ютера на вашi дiї.

2.3 Модуль iнформацiї щодо енергоспоживання

На сторiнцi цього модуля буде показано данi щодо стану процесора, заряду акумуляторiв
та споживання енергiї протягом визначеного користувачем перiоду, а також докладнi данi
щодо акумулятора.

2.4 Модуль iнформацiї щодо пристроїв

«Iнформацiя про пристрої» є модулем перегляду даних щодо пристроїв. На сторiнцi цьо-
го модуля ви побачите всi вiдповiднi пристрої вашого персонального комп’ютера. Сторiнку
модуля подiлено на три роздiли: перегляд пристроїв, iнформацiйна панель та список UDI
поточного позначеного пристрою.

2.4.1 Переглядач пристроїв

У переглядi пристроїв буде показано iєрархiчний список всiх поточних пристроїв, якi про-
грамi вдалося виявити на вашому персональному комп’ютерi. Основними пунктами у списку
будуть категорiї пристроїв. Щоб переглянути список всiх пристроїв у категорiї, натиснiть її
пункт. Щоб згорнути список категорiї, натиснiть цей пункт ще раз. Щоб переглянути вiдо-
мостi щодо пристрою, наведiть вказiвник мишi на позначку пристрою на панелi перегляду
пристроїв i клацнiть лiвою кнопкою мишi. Вiдомостi буде показано праворуч на iнформацiй-
нiй панелi. Щоб отримати доступ до наведених нижче пунктiв, вам слiд навести вказiвник
мишi на пункт пристрою i клацнути правою кнопкою мишi.

• Згорнути всi: згорнути iєрархiю пристроїв так, щоб було видно лише основнi категорiї.
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• Розгорнути всi: розгорнути iєрархiю пристрої так, щоб було видно всi дочiрнi пристрої.

• Показати всi пристрої: показати всi категорiї, незалежно вiд того, чи є у системi пристрої
цих категорiй.

• Показати вiдповiднi пристрої: показати лише категорiї, у яких є системнi пристрої.

Типово всi категорiї буде згорнуто, програма показуватиме лише вiдповiднi пристрої. Будь
ласка, зауважте, що у списку буде показано не всi пристрої на вашому персональному
комп’ютерi, а лише пристрої, якi було виявлено за допомогою Solid.

На панелi перегляду пристроїв може бути показано такi пристрої:

• Процесори: — центральнi обчислювальнi модулi вашого комп’ютера.

• Пристрої зберiгання даних — пристрої, на яких у вашому персональному комп’ютерi збе-
рiгаються файли i данi.

• Мережевi iнтерфейси — пристрої, за допомогою яких можна з’єднувати ваш комп’ютер з
мережею або iншими комп’ютерами.

• Звуковi iнтерфейси — пристрої, за допомогою яких на вашому комп’ютерi можливе вiд-
творення звукiв. Пристрої подiлено на двi категорiї: за архiтектурами звукових серверiв
ALSA та OSS.

• Вiдеопристрої — пристрої, за допомогою яких ваш комп’ютер може транслювати вiдеоданi.

• Послiдовнi пристрої — пристрої, якi з’єднано з послiдовним портом вашого персонального
комп’ютера.

• Пристрої смарт-карток — пристрої для читання смарт-карток.

• Пристрої цифрового мовлення — пристрої, якi використовують вiдкрити стандарти ци-
фрового телебачення.

• Кнопки пристроїв — кнопки, за допомогою яких можна керувати вашим персональним
комп’ютером або зовнiшнiми пристроями.

• Акумулятори — пристрої акумуляторiв, якi використовуються для живлення вашого пор-
тативного комп’ютера.

• Блоки живлення — цi пристрої з’являються у системi, коли ваш комп’ютер живиться вiд
загальної мережi живлення за допомогою спецiального блоку.

• Програвачi файлiв мультимедiа — пристрої, якi здатнi вiдтворювати мультимедiйнi файли,
зокрема музичнi.

• Пристрої цифрових фотоапаратiв — цифровi фотоапарати, якi з’єднано з вашим персо-
нальним комп’ютером.

Примiтка
До перелiку вiдеопристроїв не буде включено вiдеокартку вашого комп’ютера.

2.4.1.1 Панель iнформацiї

На панелi iнформацiї буде показано вiдомостi щодо пристрою, який ви позначите у списку.
Першими двома iнформацiйними пунктами завжди будуть:

• Продукт: назва пристрою.

• Виробник: назва фiрми-виробника пристрою.
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Наведенi нижче пункти iнформацiї ви побачите не для всiх пристроїв. Мiтки цих пунктiв
обрано так, щоб їх легко можна було зрозумiти. Iнформацiйнi пункти можна позначати i
копiювати.

Примiтка
«Максимальну швидкiсть» та «Пiдтримуванi набори iнструкцiй» зазвичай не встанов-
люються Solid.

Примiтка
Для категорiй найвищого рiвня у списку пристроїв модуль не показуватиме жодної
iнформацiї.

2.4.1.2 Iнформацiя щодо UDI

На нижнiй iнформацiйнiй панелi буде показано UDI поточного позначеного пристрою. UDI
— це унiкальний iдентифiкатор пристрою (скорочення вiд unique device identifier).

Вiдповiднi данi можна позначити i скопiювати до iншої програми.

2.4.2 Модуль iнформацiї щодо переривань (IRQ)

На цiй сторiнцi показано iнформацiю щодо лiнiй запитiв на переривання, якi знаходяться у
використаннi системи, i пристроїв, якi цi лiнiї використовують.

IRQ — це апаратна лiнiя, що використовується у PC (шина ISA) пристроями на зразок клавiа-
тур, модемiв, звукових карток тощо, для надсилання сигналiв про переривання до процесора,
якi повiдомляють процесор про те, що пристрiй готовий до надсилання або приймання даних.
На жаль у архiтектурi i386 (PC) iснує лише шiстнадцять IRQ (0-15), якi можна подiлити мiж
рiзноманiтними пристроями ISA.
Багато проблем, пов’язаних з обладнанням, є результатом конфлiкту IRQ, коли два пристрої
намагаються скористатися одним IRQ, або неправильного налаштування програмного забез-
печення, коли його налаштовано на використання IRQ, вiдмiнного вiд того, на яке насправдi
налаштовано пристрiй.

Примiтка
Список показаної iнформацiї залежить вiд конфiгурацiї системи. У деяких системах
iнформацiю щодо IRQ ще не може бути показано.

У Linux® цю iнформацiю буде прочитано з каталогу /proc/interrupts, який з’являється у
системi, лише якщо ядро системи зiбрано з пiдтримкою фiктивної файлової системи /proc.

У першому стовпчику буде показано номер IRQ. У другому стовпчику буде показано кiль-
кiсть переривань, якi було отримано з часу останнього перезавантаження системи. У третьо-
му стовпчику буде показано тип переривання. За четвертим стовпчиком ви можете визначити
пристрiй, пов’язаний з цим перериванням.
Користувач не може змiнювати жодного з параметрiв на цiй сторiнцi.

2.4.3 Модуль iнформацiї щодо каналiв DMA

На цiй сторiнцi буде показано iнформацiю щодо каналiв DMA (прямого доступу до пам’ятi).
Канал DMA — це пряме з’єднання, яке надає змогу пристроям передавати данi до пам’ятi i
з пам’ятi без посередництва процесора. Зазвичай, системи з архiтектурою i386 (PC) мають
вiсiм каналiв DMA (0-7).
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Примiтка
Точний перелiк показаної iнформацiї залежить вiд конфiгурацiї системи. У деяких си-
стемах iнформацiю щодо каналiв DMA все ще не може бути вiдображено.

У Linux® цю iнформацiю буде прочитано з каталогу /proc/dma, який з’являється у системi,
лише якщо ядро системи зiбрано з пiдтримкою фiктивної файлової системи /proc.

Буде показано список всiх зареєстрованих на даний момент часу (шиною ISA) каналiв DMA,
якi використовуються системою. У першому стовпчику буде показано номер каналу DMA, а
у другому — пристрiй, який використовує цей канал.
Каналiв DMA, якi не використовуються системою, у списку не буде.
Користувач не може змiнювати жодного з параметрiв на цiй сторiнцi.

2.4.4 Модуль iнформацiї щодо контролерiв USB та пристроїв USB

Цей модуль дає змогу бачити пристрої приєднанi до ваших шин USB.
Цей модуль тiльки надає iнформацiю; ви не можете змiнювати данi, якi тут бачите.

2.4.5 Модуль iнформацiї щодо портiв вводу/виводу

На цiй сторiнцi показано iнформацiю щодо портiв вводу/виводу.

Порти вводу/виводу це адреси у пам’ятi, якi використовуються процесором для безпосере-
днього обмiну iнформацiєю з пристроєм, який надсилає сигнал про переривання процесору.
Обмiн командами або даними мiж процесором i пристроєм вiдбувається за допомогою адре-
си порту вводу/виводу пристрою, яка є шiстнадцятковим числом. Жоднi два пристрої не
можуть подiляти один порт вводу/виводу. Багато пристроїв мають по декiлька адрес портiв
вводу/виводу, якi буде показано як дiапазон шiстнадцяткових чисел.

Примiтка
Список iнформацiї, яку буде показано на цiй сторiнцi, залежить вiд конфiгурацiї вашої
системи. У деяких з систем iнформацiю щодо портiв вводу/виводу ще не може бути
показано.

У Linux® цю iнформацiю буде прочитано з каталогу /proc/ioports, який з’являється у системi,
лише якщо ядро системи зiбрано з пiдтримкою фiктивної файлової системи /proc. Буде
показано список всiх зареєстрованих на даний момент часу дiапазонiв портiв вводу/виводу,
якi знаходяться у користуваннi.
У першому стовпчику буде показано порт вводу/виводу (або дiапазон портiв вводу/виво-
ду), за другим стовпчиком можна буде встановити пристрiй, який використовує цi порти
вводу/виводу.
Користувач не може змiнювати жодного з параметрiв на цiй сторiнцi.

2.4.6 Модуль iнформацiї щодо шини PCI i встановлених карток PCI

На цiй сторiнцi наведено iнформацiю щодо шини PCI i встановлених карток PCI, а також
iнших пристроїв, якi використовують шину Peripheral Component Interconnect (зв’яку пери-
ферiйних компонентiв або PCI).

Примiтка
Список iнформацiї, яку наведено на цiй сторiнцi, залежить вiд конфiгурацiї вашої си-
стеми. У деяких з систем iнформацiю щодо PCI ще не може бути показано.
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У Linux® цю iнформацiю буде прочитано з каталогу /proc/pci, який з’являється у системi,
лише якщо ядро системи зiбрано з пiдтримкою фiктивної файлової системи /proc. Буде по-
казано список всiх пристроїв PCI, якi було знайдено пiд час стадiї iнiцiалiзацiї ядра системи,
а також їх конфiгурацiю.

Кожен запис починається з шини, пристрою i номера функцiї.

Користувач не може змiнювати жодного з параметрiв на цiй сторiнцi.

2.5 Модуль iнформацiї щодо мережi

2.5.1 Модуль iнформацiї щодо iнтерфейсiв мережi

На цiй сторiнцi наведено iнформацiю щодо мережевих iнтерфейсiв, якi встановлено на вашо-
му комп’ютерi.

Примiтка
Список показаної iнформацiї залежить вiд конфiгурацiї вашої системи. У деяких систе-
мах програма ще не може показати цiєї iнформацiї.

Користувач не може змiнювати жодного з параметрiв на цiй сторiнцi.

2.5.2 Модуль iнформацiї щодо стану Samba

Засiб спостереження за Samba i станом NFS — це графiчна оболонка для програм smbstatus
i showmount. Smbstatus повiдомляє про поточнi з’єднання Samba, i є частиною набору iн-
струментiв Samba, якi реалiзують протокол SMB (Server Message Block — блок повiдомлень
сеансу), який також називають протоколом NetBIOS або LanManager.

Цим протоколом можна скористатися для забезпечення спiльного використання принтерiв
або служб зi спiльного використання дискiв у мережi, до якої входять комп’ютери, на яких
запущено рiзновид Microsoft® Windows®.

Програма showmount є частиною пакунка програмного забезпечення NFS. NFS є скорочен-
ням вiд Network File System (мережева файлова система) i є традицiйним способом у UNIX®

для забезпечення спiльного доступу до тек у мережi. У даному випадку буде оброблено вивiд
команди showmount -a localhost. У деяких системах програма showmount знаходиться у тецi
/usr/sbin, перевiрте, чи записано вашу теку з showmount у системнiй змiннiй PATH.

2.5.2.1 Експорт

На цiй сторiнцi ви побачите великий список, у якому буде показано поточнi активнi з’єднання
зi спiльними ресурсами Samba i експорти NFS вашого комп’ютера. За першим стовпчиком ви
можете визначити, чи є ресурс спiльним ресурсом Samba (SMB), чи експортом NFS. У дру-
гому стовпчику розмiщено назву спiльного ресурсу, у третьому — назву вiддаленого вузла,
який отримав доступ до цього спiльного ресурсу. Решта стовпчикiв стосується лише спiльних
ресурсiв Samba.

У четвертому стовпчику мiститься iдентифiкатор користувача, який отримав доступ до
спiльного ресурсу. Зауважте, що це значення не є рiвним iдентифiкатору користувача UNIX®

для цього ж користувача. Те саме стосується i наступного стовпчика, у якому показано iден-
тифiкатор групи користувача.

Обробку даних всiх з’єднань зi спiльними ресурсами виконує єдиний процес (smbd). У насту-
пному стовпчику буде показано iдентифiкатор (pid) цього процесу smbd. Якщо завершити
роботу цього процесу, вiдповiдного користувача буде вiд’єднано вiд спiльного ресурсу. Якщо
вiддалений користувач працює у операцiйнiй системi Windows®, пiсля завершення роботи
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процесу буде створено новий процес, отже користувач може навiть не помiтити, що вiдбуло-
ся вiд’єднання.
У останньому стовпчику показано скiльки файлiв вiдкрито вiдповiдним користувачем. Ви
побачите лише скiльки файлiв вiдкрито на даний момент, але не побачите iнформацiї про
те, скiльки файлiв вже було скопiйовано, вiдкрито тощо.

2.5.2.2 Iмпорт

На цiй вкладцi ви зможете побачити, якi спiльнi ресурси Samba i NFS з iнших вузлiв змонто-
вано на вашому з вашою локальною системою. За першим стовпчиком ви зможете визначити,
який саме це ресурс: Samba чи NFS, у другому стовпчику буде показано назву ресурсу, а у
третьому — точку його монтування.

Змонтованi спiльнi ресурси NFS ви можете побачити у Linux® (це було перевiрено), вони
також мають працювати i у Solaris™ (цього автори не перевiряли).

2.5.2.3 Журнал

На цiй сторiнцi показано у зручному виглядi вмiст файла журналу локальної samba. Пi-
сля того, як ви вiдкриєте цю вкладку, список буде порожнiм. Вам слiд натиснути кнопку
Оновити: буде прочитано файл журналу samba i показано результати. Перевiрте, чи справдi
файл журналу samba вашої системи знаходиться за адресою, вказаною у рядку для введен-
ня iнформацiї. Якщо вiн знаходиться у якомусь iншому мiсцi або має iншу назву, вам слiд
виправити данi програми. Пiсля змiни назви файла вам слiд натиснути кнопку Оновити ще
раз.

Samba записує до журналу подiї вiдповiдно до встановленого рiвня журналювання (див. smb
.conf). Якщо встановлено рiвень журналювання loglevel = 1, samba записуватиме до журналу
лише данi про те, коли користувач з’єднався з вашим комп’ютером, i коли це з’єднання було
закрито. За рiвня журналювання loglevel = 2, буде також записано час вiдкриття i закриття
файлiв. Якщо встановити рiвень журналювання у значення бiльше за 2, до журналу буде
записано i додаткову iнформацiю.

Якщо вам цiкаво знати, хто саме отримував доступ до вашого комп’ютера, доступ до яких
файлiв було отримано, вам слiд встановити рiвень журналювання 2, а також регулярно
створювати новий файл журналу samba (наприклад, налаштувати завдання cron, за яким
кожного тижня ваш поточний журнал samba буде пересуватися до iншої теки, або щось
схоже). У iншому випадку ваш файл журналу samba може стати дуже великим.

За допомогою чотирьох полiв для позначок пiд великим списком ви можете вказати, якi
саме подiї буде вiдображено у списку. Щоб побачити результати вибору, вам слiд натиснути
кнопку Оновити. Якщо рiвень журналювання у вашому файлi журналу samba занизький, ви
можете взагалi побачити порожнiй список.

Впорядкувати список за певним стовпчиком можна наведенням вказiвника мишi на поле
заголовка стовпчика з наступним клацанням лiвою кнопкою мишi.

2.5.2.4 Статистика

На цiй вкладцi ви можете певним чином вiдфiльтрувати вмiст третьої вкладки.

Нехай, наприклад, поле Подiя (не те, що у списку) встановлено у значення З’єднання, Слу-
жба/Файл встановлено у *, Вузол/Користувач встановлено у *, Показати розгорнуту iнфор-
мацiю про службу вимкнено, як i Показати розгорнуту iнформацiю про вузол.

Тепер, якщо ви натиснете кнопку Шукати, ви зможете побачити наскiльки часто вiдкривало-
ся з’єднання зi спiльним ресурсом * (тобто з будь-яким спiльним ресурсом) з вузла * (тобто
з будь-якого вузла). Тепер увiмкнiть Показати розгорнуту iнформацiю про вузол i натиснiть
кнопку Шукати ще раз. Тепер ви побачите для кожного вузла, який вiдповiдає шаблону *
кiлькiсть з’єднань, якi були ним вiдкритi.

Тепер натиснiть кнопку Очистити результати.
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Тепер встановiть поле Подiя у значення «Доступ до файла» i увiмкнiть Показати розгорнуту
iнформацiю про службу, а потiм натиснiть кнопку Шукати ще раз.

Тепер ви побачите кiлькiсть спроб доступу до кожного окремого файла. Якщо ви також
увiмкнете Показати розгорнуту iнформацiю про вузол, ви побачите кiлькiсть разiв, якi кожен
з користувачiв отримував доступ до кожного з файлiв.

У рядках для введення iнформацiї Служба/Файл i Вузол/Користувач ви можете використо-
вувати шаблони замiни * i ? у той самий спосiб, у який ви використовуєте їх у командному
рядку. Формальнi вирази не розпiзнаються.

Впорядкувати список за певним стовпчиком можна наведенням вказiвника мишi на поле
заголовка стовпчика з наступним клацанням лiвою кнопкою мишi. У такий спосiб ви можете
визначити файли, якi вiдкривалися найчастiше, або користувача, який вiдкривав найбiльше
файлiв, тощо.

2.5.2.5 Автор роздiлу

Авторськi права на модуль належать Michael Glauche i Alexander Neundorf neundorf@kde.org,
©2000
Першим автором є Michael Glauche

Поточний супровiд: Alexander Neundorf neundorf@kde.org

Учасники розробки

• Перетворення на аплет kcontrol:
Matthias Hölzer-Klüpfel hoelzer@kde.org

• Використання K3Process замiсть popen i перевiрка на наявнiсть помилок:
David Faure faure@kde.org

• Перетворення на kcmodule, додавання сторiнок-вкладок 2,3,4, виправлення вад:
Alexander Neundorf neundorf@kde.org

Авторськi права на документацiю належать Alexander Neundorf neundorf@kde.org, 2000

Перетворення документацiї на docbook — Mike McBride no mail

Переклад українською: Юрiй Чорноiван yurchor@ukr.net

2.6 Модуль графiчної iнформацiї

Якщо ви вiдкриєте сторiнки модулiв цього роздiлу, перед вами з’явиться панель з iнфор-
мацiєю. Лiва частина вiкна буде впорядковано у виглядi дерева. Перед написами деяких з
елементiв буде показано знак «плюс». Натискання цього знака вiдкриє «пiдменю», пов’язане
з написом. Натискання знаку «мiнус» перед написом згорне пiдменю.

У правiй частинi вiкна мiстяться значення для кожного з параметрiв, записаних лiворуч.

Показана на цiй сторiнцi iнформацiя може рiзнитися залежно вiд ваших налаштувань.

Примiтка
За деяких налаштувань програма не зможе визначити деякi або i всi з параметрiв.

Ви не зможете змiнити жодного зi значень з цього модуля. Його наведено лише для ознайом-
лення.
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2.6.1 Модуль iнформацiї щодо Wayland

Це вiкно корисне для отримання специфiчної iнформацiї, що стосується вашого сервера
Wayland.

2.6.2 Iнформацiя щодо графiчного сервера (X)

Це вiкно корисне для отримання специфiчної iнформацiї, що стосується вашого сервера X i
поточного сеансу X.

2.6.3 Модуль iнформацiї щодо OpenGL

На цiй сторiнцi наведено iнформацiю щодо встановленої реалiзацiї OpenGL. OpenGL (або
«Open Graphics Library» — «Вiдкрита графiчна бiблiотека») — це апаратно незалежний iн-
терфейс для просторової графiки, що працює на багатьох системах.

GLX — це зв’язок мiж OpenGL i системою X Window.

DRI (Direct Rendering Infrastucture або iнфраструктура безпосереднього вiдображення) за-
безпечує апаратне прискорення OpenGL. Щоб ви могли скористатися її перевагами, ваш
комп’ютер має бути обладнано вiдеокарткою з просторовим прискоренням, а у системi має
бути належно встановлений драйвер цiєї картки.

Докладнiше про все можна дiзнатися з офiцiйного сайта OpenGL.
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Роздiл 3

Подяки i лiцензiя

KInfoCenter
Авторськi права на програму належать розробникам KInfoCenter, ©1997-2001

Учасники розробки:

• Matthias Hölzer-Klüpfel hoelzer@kde.org

• Matthias Elter elter@kde.org

Авторськi права на документацiю copyright 2000 Michael McBride© no mail

Учасники розробки:

• Paul Campbell paul@taniwha.com

• Helge Deller deller@kde.org

• Mark Donohoe

• Pat Dowler

• Duncan Haldane duncan@kde.org

• Steffen Hansen stefh@mip.ou.dk.

• Matthias Hölzer-Klüpfel hoelzer@kde.org

• Martin R. Jones mjones@kde.org

• Jost Schenck jost@schenck.de

• Jonathan Singer jsinger@leeta.net

• Thomas Tanghus tanghus@earthling.net

• Krishna Tateneni tateneni@pluto.njcc.com

• Ellis Whitehead ewhitehe@uni-freiburg.de

Переклад українською: Юрiй Чорноiван yurchor@ukr.net

Цей документ поширюється за умов дотримання GNU Free Documentation License.

Ця програма поширюється за умов дотримання GNU General Public License.
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