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Анотацiя

KDiff3 — це iнструмент для порiвняння i об’єднання тек, який

• порiвнює i об’єднує два або три вхiдних текстових файли або теки.

• показує рядки i символи(!), що вiдрiзняються,

• надає можливiсть автоматичного об’єднання,

• мiстить редактор для полегшення розв’язання конфлiктiв пiд час об’єднання,

• забезпечує мережеву прозорiсть за допомогою KIO,

• може пiдсвiчувати або ховати змiни у пробiлах або коментарях,

• пiдтримує Unicode, UTF-8 та iншi кодування текстiв файлiв,

• може надсилати на друк рiзницю,

• пiдтримує об’єднання за ключовими словами i журналом iнструментiв керування вер-
сiями.

У цьому документi описано KDiff3 версiї 1.12.
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Роздiл 1

Вступ

1.1 Ще одна оболонка для Diff?

Iснує декiлька графiчних iнструментiв для роботи з рiзницями (diff). Чому саме KDiff3?
Давайте я, як автор, поясню, чому мною було написано цю програму.

Я почав писати KDiff3, оскiльки менi доводилося виконувати складнi операцiї з об’єднання
версiй. Потреба у такому об’єднаннi виникає, коли декiлька осiб працюють над однаковими
файлами у проєктi. Процес об’єднання можна до певної мiри автоматизувати, якщо iнстру-
мент об’єднання може працювати не лише з новими модифiкованими файлами (якi нази-
ваються «гiлками»), але i з початковим файлом (який називається «базою»). Iнструмент
об’єднання автоматично обере всi змiни, якi було внесено лише у однiй гiлцi. Якщо декiлька
розробникiв вносять змiни до одних i тих самих рядкiв, iнструмент об’єднання має визначити
конфлiкт, який слiд буде розв’язати вручну.

У останньому випадку об’єднання ускладнюється тим, що один з розробникiв мiг змiнити
багато рядкiв i виправити вiдступи у багатьох мiсцях. Iнший розробник теж мiг внести змiни
у значну частину тексту того ж файла. Все це призводить до декiлькох конфлiктiв пiд час
об’єднання.
Iнструмент, яким я користувався ранiше, показував лише змiненi рядки, але не показував,
якi саме змiни сталися у цих рядках. Вiн також не мiг показувати вiдомостi щодо змiни лише
вiдступiв. Об’єднання було схоже на нiчний жах.

Ось з цього я i розпочав свою роботу. Перша версiя програми могла показувати рiзницю у
символах рядкiв, а також рiзницю у пробiлах. Пiзнiше було додано багато iнших можливо-
стей, якi поширили перелiк корисних можливостей програми.

Наприклад, якщо вам потрiбно швидко порiвняти якiсь фрагменти тексту, ви можете скопi-
ювати їх до буфера обмiну iнформацiєю i вставити до вiдповiдних частин вiкон порiвняння.

Багато зусиль було покладено на реалiзацiю порiвняння тек i можливiсть їх об’єднання.
Втiлення цiєї можливостi майже перетворило програму на повноцiнний навiгатор файлової
системи.
Сподiваємось KDiff3 допоможе i вам. Нехай щастить!

Joachim Eibl (2003)

1.2 Знiмки вiкон i можливостi

На цьому знiмку показано рiзницю мiж двома текстовими файлами (за допомогою ранньої
версiї KDiff3):
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Повнiстю пiдтримується трикомпонентне об’єднання. Ця можливiсть буде корисною, якщо
двоє розробникiв незалежно змiнюють код. Початковий файл (база) буде використано для
того, щоб допомогти KDiff3 автоматично обирати правильнi змiни. За допомогою вiкна ре-
дактора об’єднання пiд вiкнами рiзницi ви зможете розв’язувати конфлiкти, — програма
покаже вам результат. Ви навiть можете редагувати результат. На наступному знiмку вiкна
показано три вхiдних файли у процесi об’єднання:

Крiм того KDiff3 допоможе вам порiвнювати i об’єднувати цiлi теки. На наступному знiмку
вiкна показано KDiff3 у процесi об’єднання тек:
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1.3 Iншi можливостi

1.3.1 Iнструмент перегляду рiзницi за рядками i за символами

За допомогою видiлення кольорами KDiff3 точно покаже вам вiдмiнностi у файлах. Якщо
вам потрiбно виконати значну кiлькiсть коду, ви оцiните переваги, якi надає ця можливiсть.

1.3.2 Визначення вiдмiнностей у пробiлах з першого погляду

Рiзниця у пробiлах i символах табуляцiї стає видимою. Якщо рядки вiдрiзняються лише
наявнiсть (чи вiдсутнiстю) пробiлiв, це можна визначити з першого погляду на стовпчик
резюме, розташований лiворуч. (Вам бiльше не потрiбно буде перейматися випадками, коли
розробник змiнює лише вiдступи.)

1.3.3 Потрiйна рiзниця

За її допомогою можна аналiзувати одразу три файли i бачити рiзницю мiж ними.

Лiве/середнє/праве вiкна мають назви A/B/C i вiдповiднi кольори: синiй/зелений/малино-
вий.

9
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Якщо певний рядок у одному з файлiв збiгається з базою, але вiдрiзняється вiд бази у
iншому файлi, колiр вiдповiдного рядка покаже вам, у якому саме файлi було внесено змiни.
Червоний колiр позначатиме рядки, якi було змiнено у обох файлах.

1.3.4 Зручне об’єднання двох або трьох вхiдних файлiв

KDiff3 можна скористатися для об’єднання двох або трьох вхiдних файлiв, таке об’єднання
буде за можливостi виконано у автоматичному режимi. Результат буде показано у вiкнi, у
якому ви зможете редагувати текст i розв’язувати бiльшiсть конфлiктiв одним клацанням
кнопкою мишi: вам достатньо буде натиснути одну з кнопок ... у вiкнах A/B/C, на панелi
кнопок, щоб вибрати джерело об’єднання, яке буде використано. Ви також можете вибрати
одразу декiлька джерел. Оскiльки вiкно результату є вiкном редактора, у ньому можна
розв’язати навiть конфлiкти, якi потребують подальшого виправлення, — вам не потрiбно
буде використовувати стороннi iнструменти.

1.3.5 I...
• Швидка навiгацiя за допомогою кнопок.

• Наведення вказiвника мишi на стовпчик резюме з наступним клацанням лiвою кнопкою
мишi призведе до синхронiзацiї всiх вiкон для показу єдиної позицiї.

• Вибiр i копiювання з будь-якого вiкна i вставка у вiкно об’єднання результатiв.

• Стовпчик огляду, у якому буде показано розташування змiн i конфлiктiв.

• Можливiсть налаштування кольорiв вiдповiдно до ваших уподобань.

• Можливiсть налаштування ширини табуляцiї.

• Пункт для вставки пробiлiв замiсть символiв табуляцiї.

• Вiдкриття файлiв у зручному режимi за допомогою дiалогового вiкна або визначення фай-
лiв з командного рядка.

• Виконати пошук рядкiв у всiх текстових вiкнах можна за допомогою пунктiв меню Змiни
→Пошук (Ctrl-F) i Змiни→ Знайти далi (F3).

• Показ номерiв рядкiв для кожного рядка.

• Вставка вмiсту буфера обмiну iнформацiєю або перетягування тексту до вiкна вводу рi-
зницi.

• Прозорiсть у роботi з мережею через використання KIO.

• Може бути використано для перегляду рiзницi у KDevelop 3.

• Розбиття на пiдрядки довгих рядкiв.

• Пiдтримка Unicode, UTF-8 та iнших кодекiв.

• Пiдтримка для мов з напрямком письма справа лiворуч.
• ...
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Роздiл 2

Порiвняння i об’єднання файлiв

2.1 Параметри командного рядка

2.1.1 Порiвняння 2 файлiв:

kdiff3 файл1 файл2

2.1.2 Об’єднання 2 файлiв:

kdiff3 файл1 файл2 -m
kdiff3 файл1 файл2 -o файл_виводу

2.1.3 Порiвняння 3 файлiв:

kdiff3 файл1 файл2 файл3

2.1.4 Об’єднання 3 файлiв:

kdiff3 файл1 файл2 файл3 -m
kdiff3 файл1 файл2 файл3 -o файл_виводу

Зауважте, що файл1 буде вважатися базою щодо файл2 i файл3 .

2.1.5 Особливий випадок: файли з однаковими назвами

Якщо всi файли мають однакову назву, але розташованi у рiзних теках, ви можете зменшити
об’єм iнформацiї для введення, якщо вкажете назву файла лише для першого з файлiв.
Приклад:

kdiff3 тека1/назва_файла тека2 тека3
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2.1.6 Рядок команди для виконання порiвняння або об’єднання тек:

Дуже подiбне до попереднього роздiлу, але тепер слiд вказувати теки.

kdiff3 тека1 тека2
kdiff3 тека1 тека2 -o тека_призначення
kdiff3 тека1 тека2 тека3
kdiff3 тека1 тека2 тека3 -o тека_призначення

Докладнiшi вiдомостi щодо порiвняння тек або їх об’єднання можна прочитати у цьому
роздiлi.

2.1.7 Iншi параметри командного рядка

Щоб ознайомитися з перелiком iнших можливих параметрiв командного рядка, виконайте
команду

kdiff3 --help

Приклад виводу команди:

Параметри:
-m, --merge Об’єднати вхiднi елементи.
-b, --base файл Явно вказати базовий файл. Призначено для су ←↩

мiсностi з деякими iнструментами.
-o, --output файл Файл результату. Використовується разом -m. ←↩

Наприклад: -o newfile.txt
--out файл Знову ж таки, файл результату. (Призначено д ←↩

ля сумiсностi з деякими iнструментами.)
--noauto Iгнорувати --auto i завжди показувати графiч ←↩

ний iнтерфейс.
--auto Не показувати графiчний iнтерфейс, якщо всi ←↩

конфлiкти можна розв’язати автоматично. (Потрiбен параметр -o файл ←↩
)

--L1 псевдонiм1 Вiзуальний замiнник назви вхiдного файла 1 ( ←↩
бази).

--L2 псевдонiм2 Вiзуальний замiнник назви файла 2.
--L3 псевдонiм3 Вiзуальний замiнник назви файла 3.
-L, --fname псевдонiм Альтернативний вiзуальний замiнник назви фай ←↩

ла. Вкажiть його один раз для кожного вводу.
--cs рядок Перевизначити параметр налаштування. Викорис ←↩

товується один раз для кожного з параметрiв. Приклад: --cs " ←↩
AutoAdvance =1"

--confighelp Показати список параметрiв налаштування i по ←↩
точних значень.

--config файл Використати iнший файл налаштування.

За допомогою параметра --cs ви можете вказати значення параметра налаштування, якi
iнакше можна налаштувати лише за допомогою дiалогових вiкон налаштування. Але будьте
уважнi: якщо потiм KDiff3, буде перервано, змiненi значення буде збережено разом з iншими
параметрами. За допомогою параметра --confighelp ви зможете переглянути назви всiх
можливих параметрiв та їх поточнi значення.

За допомогою параметра --config ви можете вказати iнший файл налаштування. Якщо ви
часто користуєтеся KDiff3, за допомогою рiзних наборiв налаштувань ви легко перемикатися
мiж рiзними наборами налаштувань.
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2.1.8 Параметри командного рядка, якi буде проiгноровано

Багато користувачiв бажають використовувати KDiff3 з деякими системами керування вер-
сiями. Але, якщо ця система керування версiями викликає KDiff3 за допомогою параметрiв
командного рядка, якi не KDiff3 не розумiє, KDiff3 завершить роботу повiдомленням про по-
милку. За допомогою параметрiв iнтеграцiї ви можете вказати параметри командного рядка,
якi KDiff3 має iгнорувати. Цей параметр буде показано у довiдцi з використання, як у цьому
прикладi:

--щось_там Iгнорується. (Використовується користувачем.)

Iгнорувати параметри командного рядка:
Список параметрiв, вiдокремлених символом крапки з комою, «;». Якщо один з цих
параметрiв з’явиться у командному рядку, KDiff3 проiгнорує його i виконає роботу без
повiдомлення про помилку. (Типовим є список u;query;html;abort).

Якщо цього не буде достатньо, рекомендуємо вам написати скрипт оболонки, який виконає
змiну параметрiв.

2.2 Дiалогове вiкно вiдкриття

Оскiльки має бути передбачено можливiсть вибору вхiдних файлiв, у програмi є особливе
дiалогове вiкно вiдкриття файлiв:

Ви можете змiнювати назви файлiв вручну безпосередньо у дiалоговому вiкнi вiдкриття
файлiв, там же можна вибрати файл за допомогою навiгатора файлової системи (Файл...)
або вибрати нещодавно вiдкритi файли за допомогою спадних спискiв. Якщо ви повторно
вiдкриєте це дiалогове вiкно, поточнi назви залишатимуться на своїх мiсцях. Третiй вхiдний
файл є необов’язковим. Якщо поле «C» залишатиметься порожнiм, буде виконано аналiз
вiдмiнностей лише мiж двома файлами.

Крiм того, ви може вибрати теку за допомогою кнопки Тека.... Якщо буде вказано теку для
поля A, програма перейде у режим порiвняння/об’єднання тек. Якщо у полi A буде вказано
файл, у полях B, C або виводi буде вказано теку, KDiff3 використовуватиме назву файла з
поля A для пошуку вiдповiдного файла у вказаних теках.

Якщо буде позначено пункт Об’єднати, ви зможете змiнити значення у рядку Вивiд. Але
вказувати назву файла виводу не обов’язково. Ви можете вказати її безпосередньо пiд час
збереження.

За допомогою натискання кнопки Налаштувати... можна вiдкрити дiалогове вiкно нала-
штування параметрiв аналiзу файлiв.
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2.3 Вставка i визначення вхiдних файлiв скиданням

Iнодi виникає потреба у порiвняннi фрагментiв тексту, якi не зберiгаються у окремих файлах.
У KDiff3 передбачено можливiсть вставки тексту з буфера обмiну даними до вiкна вхiдних
даних порiвняння, яке перебуває у фокусi. Пiсля вставки буде негайно виконано аналiз вiд-
мiнностей. У разi подiбного порiвняння дiалоговому вiкнi вiдкриття файлiв вам не потрiбно
вказувати файлiв: ви можете просто закрити це вiкно за допомогою кнопки Скасувати.

Крiм того, ви можете скористатися перетягуванням зi скиданням: перетягнiть файл з ме-
неджера файлiв або видiлiть текст у редакторi, перетягнiть його i скиньте у вiкно вхiдних
даних для порiвняння.

Навiщо це потрiбно? Iнодi у файлi мiстяться двi подiбнi функцiї, але перевiрка їх подiбностi
може бути досить марудною: слiд спочатку створити два файли, потiм завантажити їх для
порiвняння. У KDiff3 достатньо лише скопiювати, вставити i порiвняти вiдповiднi фрагменти
файлiв.

Примiтка
У поточнiй версiї KDiff3 не передбачено можливостi перетягування фрагментiв тексту з
програми. Пiдтримується лише скидання до вiкна вхiдних даних.

Застереження
У деяких редакторах дiя з перетягування зi скиданням до iншої програми призводить до ви-
рiзання (а не копiювання) видiленого тексту. У такому випадку можлива втрата початкових
даних.

2.4 Порiвняння файлiв i аналiз даних у вiкнах виводу
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2.4.1 Iнформацiйний рядок

У верхнiй частинi кожного з вiкон ви побачите «iнформацiйний рядок». У iнформацiйних
рядках вiкон вхiдних даних мiстяться лiтери A, B та C, придатне для редагування поле
назви файла, кнопка навiгацiї i номер першого з видимих рядкiв у вiкнi. (Зауважте, що
вiкно C не є обов’язковим.) Кожен з iнформацiйних рядкiв має власний колiр.

Пiсля вибору iншого файла за допомогою iнструменту навiгацiї або завершення редагува-
ння назви файла вам слiд натиснути клавiшу Enter. Програма завантажить новий файл i
порiвняє його з вже завантаженими файлами.

2.4.2 Фарбування

Трьом вiкнам вхiдних даних буде призначено лiтери A, B i C. Лiтерi A вiдповiдатиме синiй
колiр, B — зелений, а C — малиновий. (Це типовi кольори, але ви можете їх змiнити за
допомогою меню «Параметри».)

За виявлення вiдмiнностi програма змiнюватиме колiр вмiсту вiкна вхiдних даних. Якщо
данi вiдрiзнятимуться у обох вiкнах вхiдних даних, їх, типово, буде позначено червоним ко-
льором (Колiр конфлiктiв у вiкнi Параметри). Подiбна схема кольорiв особливо корисна
у випадку порiвняння трьох файлiв вхiдних даних, як це можна буде бачити з наступного
роздiлу (Об’єднання).

2.4.3 Стовпчик резюме

Лiворуч вiд тексту буде показано «стовпчик резюме». Якщо у рядку буде знайдено вiдмiн-
ностi, його буде показано вiдповiдним кольором. Якщо вiдмiнностi полягають лише у розта-
шуваннi пробiлiв, у стовпчик резюме буде розфарбовано як шахiвницю. Якщо ви працюєте
з файлами вихiдних кодiв мовами програмування, де розташування пробiлiв не є важливим,
ви зможете з першого погляду визначити, чи було змiнено щось суттєве. (У C/C++ про-
бiли мають значення лише у рядках, коментарях, у рядках, призначених для iнструменту
попередньої обробки, i у певних досить екзотичних випадках.)

Вертикальну лiнiю, що вiдокремлює стовпчик резюме вiд тексту буде розiрвано, якщо у вхi-
дному файлi немає вiдповiдних рядкiв. Якщо увiмкнено режим перенесення рядкiв програма
показуватиме штриховану лiнiю у мiсцях перенесення рядкiв.

2.4.4 Стовпчик огляду

У правiй частинi областi вiкна, лiворуч вiд вертикальної смужки гортання, буде показано
стовпчик «огляду». У цьому стовпчику буде показано резюме вхiдних даних A. Ви зможете
одразу побачити всi вiдмiнностi i конфлiкти. Якщо використовується лише двi областi вхi-
дних даних, всi вiдмiнностi буде показано червоним кольором, оскiльки вiдмiнностi у такому
випадку є конфлiктами. Чорною прямокутною рамкою буде показано видиму частину вхi-
дних даних. Якщо файли, якi порiвнюються є достатньо об’ємними, кiлькiсть рядкiв у файлi
може перевищити кiлькiсть пiкселiв у стовпчику огляду, отже декiлька рядкiв вiдповiдати-
муть однiй лiнiї у стовпчику огляду. У такому випадку показу конфлiктiв надаватиметься
перевага перед показом простих вiдмiнностей, якi, у свою чергу, матимуть прiоритет перед
вiдсутнiстю вiдмiнностей. Отже буде показано всi вiдмiнностi i конфлiкти. Наведення вка-
зiвника на певне мiсце у стовпчику огляду з наступним клацанням лiвою кнопкою мишi
призведе до показу вiдповiдного фрагмента файла у областi показу.

2.4.5 Вирiвнювання рядкiв вручну

Iнодi алгоритмовi обробки тексту, використаному у програмi, не вдається розташувати нале-
жнi рядки один навпроти одного. У вас також може виникнути бажання порiвняти фрагмент
тексту з фрагментом тексту, розташованим у зовсiм iншому мiсцi файла, з яким виконується
порiвняння. У таких випадках ви можете вказати KDiff3 рядки для вирiвнювання вручну.
Позначте текст, вирiвнювання якого ви бажаєте покращити за допомогою вказiвника мишi
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у першому переглядi даних так, як ви це робите, коли бажаєте скопiювати фрагмент тексту,
а потiм скористайтеся пунктом Додати вирiвнювання рiзницi вручну з меню Diffview
(клавiатурне скорочення Ctrl-Y). Поряд з вибраним фрагментом тексту у стовпчику огляду
з’явиться жовтогарячий прямокутник. Повторiть процедуру для другої i (якщо така є) тре-
тьої областi даних. KDiff3 негайно переобчислюватиме вiдмiнностi пiсля виконання вами дiй
i вирiвнюватиме вибранi рядки. Звичайно ж, деякi з рядкiв, якi збiгалися за попереднього
порiвняння, можуть стати вiдмiнними за нового порiвняння.
У поточнiй версiї програми ви не можете втручатися вручну у процес об’єднання.

2.4.6 Об’єднання i роздiлення роздiлiв вiдмiнностей вручну

У певних випадках KDiff3 визначить забагато або замало роздiлiв вiдмiнностей для
об’єднання. У такому випадку ви можете об’єднати або подiлити iснуючi роздiли.
Додайте новi роздiли: спочатку виберiть текст у рядках, якi вiдповiдають один одному у
кожнiй з областей вхiдних даних (так як ви це робите пiд час копiювання даних до буфера).
Потiм скористайтеся пунктом Роздiлити рiзницю на вибраному з меню Об’єднання.
Розрiзи буде додано над першим рядком i пiд останнiм рядком вибраного тексту. Якщо ви
бажаєте додати лише один роздiл, виберiть текст, що починається з iншого розрiзу роздiлiв.
Щоб об’єднати роздiли у всiх областях вхiдних даних, оберiть певну частину рядкiв роздiлiв,
якi слiд з’єднати. (Ви можете з’єднувати декiлька роздiлiв за один крок.) Пiсля цього оберiть
пункт Об’єднати вибранi рiзницi з меню Об’єднання.

2.5 Об’єднання i вiкно редактора виводу об’єднання

У областi редактора даних об’єднання (розташованому пiд областями вхiдних даних) є iн-
формацiйний рядок з заголовком Вивiд:, назвою файла i рядком [Змiнено] , який з’явиться,
якщо вами було внесено якiсь змiни. Зазвичай, у цьому рядку буде мiститися певнi данi,
виведенi iнструментами автоматичного об’єднання, але часто у цiй областi з’являтимуться
повiдомлення про конфлiкти.
!!! Ви не зможете зберегти данi, аж доки всi конфлiкти не буде розв’язано !!! (Скористайтеся
кнопками Перейти до попер./наст. нерозв’язаного конфлiкту, щоб перевести перегляд
до конфлiктiв, якi ще не розв’язано.)
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Якщо ви працюєте з двома файлами вхiдних даних, кожна з вiдмiнностей є конфлiктом,
який слiд розв’язати вручну.
Якщо вхiдних файлiв буде три, перший з них вважатиметься базовим, а другий i третiй —
такими, що мiстять змiни. Якщо певний з рядкiв змiнено лише у файлi B або C, але не у
двох цих файлах, програма автоматично обере змiнений варiант. Лише у випадках, коли i
у B, i у C одночасно змiнено однаковi рядки, програма вважатиме ситуацiю конфлiктною i
пропонуватиме розв’язати конфлiкт вручну. Якщо змiни, внесенi у B i C є тотожними, буде
вибрано варiант C.

2.5.1 Стовпчик резюме

У областi редактора виводу об’єднання також передбачено стовпчик резюме, розташований
лiворуч. У цьому стовпчику буде показано лiтеру варiанта, з якого було взято рядок, або
нiчого, якщо всi у всiх трьох джерелах рядок є однаковим. Конфлiктнi рядки буде позначено
символом знака питання («?»), а у самому рядку буде показано червоний запис «Конфлiкт
об’єднання». Оскiльки порядкове розв’язання конфлiктiв є справою досить марудною, рядки
буде впорядковано за групами з однаковими вiдмiнностями i характеристиками конфлiктiв.
Конфлiкти, якi полягають лише у розташуваннi пробiлiв, буде вiдокремлено вiд iнших кон-
флiктiв, щоб полегшити об’єднання файлiв, де змiни у вiдступах було внесено до багатьох
рядкiв.

2.5.2 Визначення поточної групи i синхронiзацiя позицiї об’єднання
i перегляду вiдмiнностей

Пiсля наведення вказiвника мишi у стовпчику резюме будь-якої з областей на певну позицiю
i клацання лiвою кнопкою мишi програма вiдкриє у всiх вiкнах фрагмент тексту на початку
групи, до якої належить позначений клацанням рядок. Пiсля цього група стане «поточною
групою». Цю групу буде позначено Кольором тла поточного дiапазону рiзницi (можна
змiнити за допомогою пункту Iнтеграцiя дiалогового вiкна параметрiв програми), а злiва
вiд тексту буде показано чорну рамку.

2.5.3 Вибiр вхiдних даних з A, B або C для розв’язання поточного
конфлiкту i редагування

На панелi з кнопками, розташованiй пiд смужкою меню, мiстяться три кнопки вибору вхi-
дних даних, якi позначено лiтерами A, B i C. Натиснiть кнопку вибору вхiдних даних, щоб
вставити рядки (або вилучити рядки, якщо цi рядки вже було ранiше вставлено) з вiдповiд-
ного джерела. Щоб позначити рядки з декiлькох вхiдних джерел натиснiть вiдповiднi кнопки
у потрiбному порядку. Наприклад, якщо ви бажаєте, щоб рядкам з B було надано перевагу
перед рядками з A у вихiдних даних, спочатку натиснiть B, а вже потiм A.
Якщо ви використовуєте автоматичний перехiд (позначено пункт «Автоматично перейти
до наступного конфлiкту за визначення джерела»), вам слiд вимкнути його перед вибором
рядкiв з декiлькох джерел або редагуванням рядкiв пiсля вибору. Якщо ви цього не зробите,
KDiff3 перейде до наступного конфлiкту пiсля вибору першого джерела даних.
Часто корисно напряму змiнити вивiд об’єднання. У переглядi резюме буде показано лiтеру
«m» навпроти всiх рядкiв, якi було змiнено вручну. Якщо, наприклад, вiдмiнностi вирiвняно
таким чином, що простого вибору потрiбного джерела буде недостатньо, ви можете позначити
потрiбний текст i скористатися звичайною дiєю з копiювання з вставленням, щоб розмiстити
потрiбний фрагмент тексту у областi виводу об’єднання.
Iнодi, якщо певний рядок було вилучено або у результатi автоматично об’єднання, або реда-
гування, i у групi бiльше не залишиться жодного рядка, програма показуватиме у вiдповiд-
ному рядку текст <Немає рядка джерела>. Цей рядок є лише заповнювачем для групи на
випадок, якщо ви змiните свою думку i захочете знову позначити якийсь текст. Вiдповiдний
текст заповнювача не буде показано у збереженому файлi, його не буде включено до жодного
з фрагментiв, якi ви копiюватимете i вставлятимете.
Якщо ви спробуєте скопiювати i вставити певний текст, що мiстить такий рядок, у буферi
обмiну даними буде лише рядок «<Конфлiкт об’єднання>». Але будьте обережними, коли
виконуєте подiбне копiювання.
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2.5.4 Вибiр даних A, B або C для всiх конфлiктiв

Звичайне об’єднання починатиметься з автоматичного розв’язання простих конфлiктiв. Але
у меню Об’єднання передбачено i деякi iншi пункти для виконання типових завдань. Якщо
ви бажаєте вибрати певне джерело даних для розв’язання бiльшостi конфлiктiв, ви може-
те вказати джерело A, B або C всюди або лише для ще нерозв’язаних конфлiктiв або для
нерозв’язаних конфлiктiв, що полягають у рiзнiй кiлькостi пробiлiв. Якщо ви бажаєте вирi-
шувати кожен з конфлiктiв окремо, ви можете позначити пункт Застосувати рiзницю до
конфлiктiв. Якщо ви бажаєте повернутися до автоматичного вибору KDiff3, скористайте-
ся пунктом Автоматично розв’язувати простi конфлiкти. Пiсля вибору цього пункту
KDiff3 виконає об’єднання повторно. Якщо використання певного пункту меню змiнюватиме
результати попереднього редагування, KDiff3 запитає у вас пiдтвердження, перш нiж вико-
нувати вiдповiдну дiю.

Примiтка
Зауваження: якщо ви обираєте одне з джерел для розв’язання конфлiктах пробiлiв i позна-
чили один з пунктiв «Iгнорувати числа» або «Iгнорувати коментарi C/C++» на сторiнцi
Diff дiалогового вiкна параметрiв програми, змiни у числах або коментарях вважатимуться
змiнами у пробiлах.

2.5.5 Автоматичне об’єднання за ключовими словами системи керу-
вання версiями i журналу

Значна кiлькiсть систем керування версiями пiдтримує особливi ключовi слова (наприклад
˝$Date$˝, ˝$Header$˝, ˝$Author$˝, ˝$Log$˝ тощо). Пiд час синхронiзацiї системи керуван-
ня версiями змiнюють цi рядки. Наприклад, ˝$Date$˝ перетвориться на ˝$Date: 2009/03/22
18:45:01 $˝. Оскiльки цей рядок буде рiзним у кожнiй з версiй файла, пiд час спроби
об’єднання потрiбне буде втручання користувача.

У KDiff3 передбачено автоматичне об’єднання таких елементiв. Для простих рядкiв, якi вiд-
повiдатимуть значенню параметра «Формальний вираз автооб’єднання» у всiх файлах вхi-
дних даних, KDiff3 обере рядок з B або, у разi доступностi, з C. Крiм того, потрiбно, щоб
вiдповiднi рядки стояли поруч у областi порiвняння, а попереднiй рядок не мiстив конфлi-
ктiв. Подiбне автоматичне об’єднання можна виконати або негайно пiсля запуску об’єднання
(позначенням пункту Запустити автооб’єднання за формальними виразом на по-
чатку об’єднання»), або пiзнiше, за допомогою пункту меню Об’єднання→ Запустити
автооб’єднання за формальними виразом на початку об’єднання.

Програмою пiдтримується i автоматичне об’єднання за журналом системи керування версiя-
ми. Автоматичне об’єднання за журналом можна виконати негайно пiсля запуску об’єднання,
якщо позначити пункт Об’єднувати за журналом керування версiями на поча-
тку об’єднання або пiзнiше за допомогою пункт меню Об’єднання→ Автоматично
розв’язувати конфлiкти у журналi.

Зазвичай, журнал системи керування версiями починається з рядка, що мiстить ключове
слово «$Log$». Початок журналу має вiдповiдати значенню параметра Початковий фор-
мальний вираз журналу. KDiff3 визначає, якi з рядкiв належать до журналу, аналiзуючи
початковi символи, якi передують ключовому слову «$Log$». Якщо такi самi «початковi ко-
ментарi» зустрiчаються i у наступних рядках, цi рядки також буде включено до журналу.

Пiд час кожної транзакцiї система керування версiями записує унiкальний рядок з вiдомо-
стями щодо версiї, дати i часу транзакцiї та коментарiв користувача. З цих елементiв утворю-
ється окремий запис журналу. Цей роздiл журналу збiльшується пiд час кожної транзакцiї,
найсвiжiшi записи з’являтимуться у верхнiй частинi журналу (пiсля початкового рядка жур-
налу).

Якщо пiд час розробки двоє або декiлька розробникiв вивантажують свої версiї одного файл,
у журналi об’єднання мiститимуться декiлька записiв, якi вважатимуться конфлiктними пiд
час об’єднання гiлок. Оскiльки подiбнi об’єднання можуть бути досить марудною справою,
у KDiff3 передбачено пiдтримку двох можливих стратегiй: простої вставки iнформацiї вiд
обох розробникiв у верхню частину журналу або впорядкування iнформацiї журналу за
визначеним користувачем ключем.
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Налаштувати спосiб одночасної вставки всiх записiв простiше. Слiд просто вказати KDiff3
метод визначення рядкiв, якi належатимуть до одного запису журналу. У бiльшостi систем
керування версiями пiсля кожного запису журналу додається порожнiй рядок. Якщо система
керування версiями не додає порожнiх рядкiв у iнших випадках, подiбнi рядки можуть слу-
гувати достатнiм критерiєм для KDiff3. Достатньо вказати порожнє значення для параметра
Початковий формальний вираз елемента iсторiї на сторiнцi Об’єднання дiалогового
вiкна параметрiв програми. Якщо використання критерiю порожнього рядка є недостатнiм,
ви можете вказати формальний вираз, за яким можна визначити початок запису журналу.
Зауважте, що KDiff3 вилучатиме записи журналу, що повторюватимуться. Якщо запис жур-
налу зустрiчається декiлька разiв у журналi певного вхiдного файла, у виведених даних
залишиться лише один запис.
Якщо ви бажаєте впорядкувати журнал, вам слiд вказати спосiб побудови ключа впоряд-
кування. Скористайтеся круглими дужками у полi параметра Початковий формальний
вираз елемента iсторiї на сторiнцi Об’єднання дiалогового вiкна параметрiв програми
для групування частин формального виразу, який пiзнiше буде використано як ключ впоряд-
кування. Пiсля цього вкажiть у полi Порядок сортування початкiв записiв за ключем
вiдокремлений комами список чисел, якi вiдповiдають позицiї групи у формальному виразi.
Оскiльки зробити все правильно вiд початку не так уже i просто, ви можете випробувати
та покращити формальний вираз i створення ключiв у вiдповiдному дiалоговому вiкнi за
допомогою натискання кнопки Перевiрити вашi формальнi вирази.
Приклад: припустiмо журнал виглядає так:

/************************************************************************** ←↩

** HISTORY: $Log: \toms_merge_main_view\MyApplication\src\ ←↩
complexalgorithm.cpp $

**
** \main\integration_branch_12 2 Apr 2001 10:45:41 tom
** Merged branch simon_branch_15.
**
** \main\henry_bugfix_branch_7 \1 30 Mar 2001 19:22:05 henry
** Improved the speed for subroutine convertToMesh ().
** Fixed crash.
**************************************************************************/ ←↩

Початковому рядку журналу вiдповiдатиме формальний вираз ˝.*\$Log.*\$.*˝. Пiсля цього
рядка йдуть записи журналу.
Рядок з записом ключового слова «$Log$» починається з двох символiв «*», за якими слiдує
пробiл. KDiff3 вважає перший непробiльний рядок «початковим коментарем» i припускає, що
журнал завершується першим же рядком без такого коментаря. У нашому прикладi останнiй
з рядкiв завершується фрагментом тексту, який також починається з двох символiв «*», але
замiсть символу пробiлу за ними слiдують додатковi символи «*». Отже цей рядок є кiнцевим
рядком журналу.
Якщо впорядкування журналу не потрiбне, формальний вираз початку запису журналу мо-
же виглядати так (рядок було розбито на два через обмеження на довжину):

\s*\\ main \\\S+\s+[0 -9]+ (Jan|Feb|Mar|Apr|May|Jun|Jul|Aug|Sep|Oct|Nov|Dec ←↩
)

[0 -9][0 -9][0 -9][0 -9] [0 -9][0 -9]:[0 -9][0 -9]:[0 -9][0 -9]\s+.*

Докладнiше про формальнi вирази можна дiзнатися з документацiї щодо формальних
виразiв. Зауважте, що «\s» (з маленьким «s») вiдповiдає будь-якiй кiлькостi пробiлiв, а
«\S» (з великим «S») вiдповiдає будь-якiй послiдовностi символiв, що не мiстить пробiлiв.
У нашому прикладi початок запису журналу мiстить спочатку iнформацiю про версiю з
формальним виразом «
main
\S+», дату, що складається з дня «[0-9]+», мiсяця «(Jan|Feb|Mar|Apr|May|Jun|Jul|Aug|Sep|Oct|Nov|Dec)»
i року «[0-9][0-9][0-9][0-9]», час у форматi «[0-9][0-9]:[0-9][0-9]:[0-9][0-9]» i нарештi назву облi-
кового запису розробника «.*».
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Зауважте, що символи «початкового коментаря» (у нашому прикладi «**») буде попередньо
вилучено KDiff3 ще перед порiвнянням, отже формальний вираз починається з пошуку жо-
дного або iншої кiлькостi символiв пробiлу «\s*». Оскiльки символи коментаря можуть бути
рiзними у рiзних файлах (наприклад, у C/C++ використовуються символи коментування,
вiдмiннi вiд тих, якi використовуються у скриптах Perl), KDiff3 сам визначає початковi сим-
воли коментаря, отже вам не потрiбно вказувати їх у формальному виразi.

Якщо вам потрiбне впорядкування журналу, програмi доведеться обчислити ключ впоряд-
кування. Для цього слiд згрупувати вiдповiднi частини формального виразу у дужках (до-
датковi дужки можна i не прибирати, якщо ви захочете вимкнути впорядкування журналу):

\s*\\ main \\(\S+)\s+([0 -9]+) (Jan|Feb|Mar|Apr|May|Jun|Jul|Aug|Sep|Oct|Nov ←↩
|Dec)

([0 -9][0 -9][0 -9][0 -9]) ([0 -9][0 -9]:[0 -9][0 -9]:[0 -9][0 -9])\s+(.*)

Тепер у дужках мiстяться: 1. iнформацiя про версiю, 2. день, 3. мiсяць, 4. рiк, 5. час, 6.
назва облiкового запису. Але якщо нам потрiбне впорядкування за часом i датою, доведеться
побудувати ключ впорядкування за допомогою елементiв у iншiй послiдовностi: спочатку
рiк, далi мiсяць, день, час, iнформацiя про версiю i назва облiкового запису. Отже, порядок
рядкiв має бути таким: «4,3,2,5,1,6».

Оскiльки назви мiсяцiв не є гарним критерiєм впорядкування (наприклад, «Apr» (квiтень) бу-
де першим), KDiff3 проаналiзує послiдовнiсть, у якiй було вказано назви, а потiм використає
замiсть назв вiдповiднi номери («Apr»->«04»). Якщо буде знайдено якесь число, програма
перетворить його на 4-цифрове значення за допомогою додавання початкових нулiв, а потiм
застосує впорядкування. Нарештi, остаточний ключ впорядкування для початкового рядка
першого запису журналу виглядатиме так:

2001 04 0002 10:45:41 integration_branch_12 tom

Докладнiшi вiдомостi можна отримати з роздiлу Параметри об’єднання.

2.6 Навiгацiя i редагування

Бiльшiсть завдань з навiгацiї текстом можна виконати за допомогою смужок гортання i
мишi, але пересування областi видимого тексту можна здiйснювати i за допомогою клавiш.
Якщо ви наведете вказiвник на будь-яку з областей програми, клацнете лiвою кнопкою мишi,
ви зможете скористатися клавiшами пересування курсора (←,→, ↑, ↓, PgUp, PgDn, Home,
End, Ctrl-Home та Ctrl-End) так, як ви це робите у iнших програмах. Крiм того, ви можете
скористатися клавiшами для пересування областi видимостi за допомогою стовпчика огляду,
розташованого поряд зi смужкою гортання: достатньо навести на нього вказiвник i один раз
клацнути лiвою кнопкою мишi.

Крiм того, для гортання тексту вгору i вниз ви можете скористатися прокручуванням колi-
щатка мишi.
Крiм того, ви можете користуватися iншими клавiшами у вiкнi редактора виводу об’єднання.
Перемикатися мiж режимами вставки i перезапису можна за допомогою клавiшi Ins. Типо-
вим є режим вставки.

Наведення вказiвника мишi на певну позицiю у будь-якому зi стовпчикiв резюме з наступним
клацанням лiвою кнопкою мишi синхронiзує всi вiкна на показi початку однакової групи ряд-
кiв (як це описано у роздiлi ˝Визначення поточної групи i синхронiзацiя позицiї об’єднання
i перегляду вiдмiнностей˝).

Крiм того, на панелi навiгацiї мiститься дев’ять навiгацiйних кнопок, за допомогою натискан-
ня яких ви можете переводити область перегляду до поточної/першої/останньої вiдмiнностi,
наступної/попередньої вiдмiнностi (Ctrl-↓/Ctrl-↑), до наступного/попереднього конфлiкту
(Ctrl-PgDn/Ctrl-PgUp) або наступного/попереднього нерозв’язаного конфлiкту. Зауваж-
те, що для KDiff3 «конфлiкт», який не було автоматично розв’язано на початку об’єднання,
залишатиметься «конфлiктом», навiть якщо його буде розв’язано. Отже немає потреби у
виокремленнi випадку «нерозв’язаного конфлiкту».
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2.6.1 Автоматичний перехiд

Крiм того, передбачено кнопку Автоматично перейти до наступного конфлiкту за
визначення джерела (автоматичне продовження). Якщо ви позначите вiдповiдний пункт,
за вибору одного з джерел KDiff3 переходитиме до наступного нерозв’язаного конфлiкту
у автоматичному режимi. Подiбна поведiнка буде корисною, якщо ви маєте намiр пiд час
розв’язання завжди обирати лише одне з джерел даних. Якщо вам потрiбнi два джерела,
або результат доведеться редагувати, ймовiрно, вам слiд зняти позначку з вiдповiдного пун-
кту. Перш нiж перейти до наступного нерозв’язаного конфлiкту, KDiff3 деякий час показу-
ватиме вам результат вашого вибору. Тривалiсть затримки можна визначити у параметрах
Об’єднання: ви можете вказати значення Автоматичне продовження за (у мс) у дi-
апазонi вiд 0 до 2000. Пiдказка: втомилися клацати? — зменшiть значення автоматичного
продовження i скористайтеся клавiатурними скороченнями Ctrl-1/2/3 для вибору джерела
A/B/C, якщо конфлiктiв дуже багато.

2.7 Вибiр, копiювання i вставка

Курсор у вiкнах вхiдних даних програми показано не буде, отже вибiр слiд робити за допомо-
гою мишi: натиснiть лiву кнопку мишi, коли вказiвник знаходитиметься на початку областi
вибору, утримуючи кнопку натиснутою, пересуньте вказiвник у кiнцеву точку областi вибо-
ру, пiсля чого вiдпустiть кнопку. Вибрати слово можна наведенням вказiвника мишi на це
слово з наступним подвiйним клацанням. Вибiр у вiкнi редактора виводу об’єднання можна
здiйснювати за допомогою клавiатури: утримуйте натиснутою клавiшу Shift i пересувайте
межу областi вибору за допомогою навiгацiйних клавiш.

Якщо вибраний фрагмент не може бути показаний у видимому дiапазонi тексту, ви можете
пересунути вказiвник мишi за межi вiкна програми, що спричинить гортання тексту програ-
мою KDiff3 у вiдповiдному напрямку.

Для вибору дуже великих фрагментiв тексту ви можете також скористатися натисканням
клавiш навiгацiї з одночасним утримуванням натиснутою кнопки мишi. Наприклад, можна
скористатися клавiшами Page Up i Page Down, щоб швидко перейти до певної позицiї. Коли
вибiр досягне потрiбної позицiї, вiдпустiть кнопку мишi.

Щоб позначити увесь вмiст поточного вiкна, скористайтеся пунктом меню Змiни→
Вибрати все (Ctrl-A).

Щоб скопiювати вибране до буфера обмiну даними, вам слiд натиснути кнопку Копiювати
(або скористатися комбiнацiєю клавiш Ctrl-C чи Ctrl-Ins). Крiм цього, передбачено пункт
«Автоматичне копiювання позначеного». Якщо його буде позначено, всi вибранi вами фра-
гменти буде негайно скопiйовано, вам не доведеться явно користуватися дiєю з копiювання.
Але користуйтеся цiєю можливiстю обережно, оскiльки за її використання ви можете випад-
ково пошкодити вмiст буфера обмiну даними.

Дiя Вирiзати (Ctrl-X або Shift-Del) призводить до копiювання фрагмента тексту до буфе-
ра обмiну даним з наступним його вилученням з тексту.

Команда Вставити (клавiатурнi скорочення Ctrl-V або Shift-Ins) вставляє текст з буфера
обмiну даними у позицiю курсора або замiсть вибраного тексту. Якщо ви виконаєте команду
вставлення у будь-якому з вiкон вхiдних даних, у цьому вiкнi буде показано вмiст буфера
обмiну даними, а порiвняння буде негайно перезапущено. Ця дiя буде корисною, якщо вам
потрiбно нашвидкуруч порiвняти взятий звiдкись фрагмент тексту з iншим фрагментом без
створення файлiв з текстом фрагментiв.

2.8 Збереження

Збереження стане можливим, лише якщо буде розв’язано всi конфлiкти. Якщо файл вже
iснує i ви позначите пункт Файли резерву на сторiнцi Тека дiалогового вiкна параметрiв
програми, наявний файл буде перейменовано з додаванням суфiкса .orig, якщо ж файл з
таким суфiксом вже iснуватиме, його буде перезаписано. Якщо на час завершення роботи
програми або початку iншого порiвняння вiдмiнностей данi ще не буде збережено, KDiff3
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запитає вас про те, яку дiю ви бажаєте виконати: зберегти файл, скасувати завершення
редагування або продовжити без збереження файла. (Сама програма KDiff3 не перехоплює
нiяких сигналiв. Отже, якщо ви скористаєтеся командою на зразок «kill» щодо KDiff3, вашi
данi буде втрачено.)

Програма використовуватиме символи завершення рядкiв, якi характернi для системи, у якi
запущено програму. У UNIX® всi рядки завершуються символом переходу на наступний ря-
док «\n», у системах заснованих на архiтектурi Win32 всi рядки завершуються сукупнiстю
символу повернення каретки i переходу на наступний рядок «\r\n». KDiff3 не зберiгає сим-
воли завершення рядкiв, використанi у файлах з вхiдними даними, а це означає, що не слiд
використовувати KDiff3 для двiйкових даних.

2.9 Пошук рядкiв

Ви можете виконати пошук текстового рядка у будь-якому з вiкон KDiff3. За допомогою
пункту меню Змiни→Пошук... (клавiатурне скорочення Ctrl-F) можна вiдкрити дiалогове
вiкно, у якому ви зможете вказати рядок, який ви шукаєте. Крiм того, ви можете вказати
вiкна, у яких вiдбуватиметься пошук. Пошук завжди виконуватиметься вiд початку даних.
Для переходу до наступного знайденого рядка можна скористатися пунктом меню Змiни→
Знайти далi... menu item (F3). Якщо пошук виконуватиметься у декiлькох вiкнах, спочатку
буде вказано варiанти у першому вiкнi, згори до низу, потiм у другому вiкнi тощо.

2.10 Друк

У KDiff3 передбачено пiдтримку друку вiдмiнностей у текстових файлах. За допомогою пун-
кту меню Файл→Друкувати... (клавiатурне скорочення Ctrl-P) ви можете вiдкрити дiа-
логове вiкно, за допомогою якого можна вибрати принтер та налаштувати iншi параметри
друку.

Iснує декiлька способiв налаштування дiапазону друку. Через вiдмiнностi у дiалогових вiкна
друку у рiзних операцiйних системах, методи визначення певного дiапазону можуть бути
рiзними.

Всi:
Надрукувати все.

Поточна:
Надрукувати сторiнку, починаючи з першого рядка, який видно у вiкнi. (У системах,
де немає подiбного параметра, цей спосiб друку можна увiмкнути за допомогою визна-
чення для друку номера сторiнки 10000.)

Вибiр:
Перш нiж наказати програмi надрукувати данi, виберiть фрагмент тексту за допомо-
гою мишi (у той самий спосiб, що i пiд час копiювання з вставленням) у одному з вiкон
вхiдних даних з метою визначення початкового i кiнцевого рядка. Якщо не буде позна-
чено жодного фрагмента тексту у жоднiй з областей вхiдних даних, вибiр рядкiв буде
недоступним. (У системах, де не буде цього пункту, ви можете досягнути потрiбного
результату, якщо вкажете для друку сторiнку за номером 9999.)

Дiапазон:
Тут вам слiд вказати першу i останню сторiнки.

Iншi важливi параметри друку буде взято зi звичайних параметрiв.

• Шрифт, розмiр шрифту

• Показати номери рядкiв
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• Перенесення слiв

• Кольори
• тощо

Крiм того, радимо вам скористатися альбомною орiєнтацiєю для друку.

2.11 Параметри

Параметри i список нещодавнiх файлiв зберiгатимуться пiд час завершення роботи програ-
ми, а потiм знову завантажуватимуться пiд час наступного запуску. (Меню Параметри
→Налаштувати KDiff3...)

2.11.1 Шрифт

Вибрати моноширинний шрифт. (У деяких системах у цьому дiалоговому вiкнi буде показано
i шрифти зi змiнною шириною символiв, але вам не слiд їх використовувати.)

2.11.2 Кольори

Вiкна редактора i рiзницi:

Колiр тексту:
Зазвичай, чорний.

Колiр тла:
Зазвичай, бiлий.

Колiр тла рiзницi:
Зазвичай, свiтло-сiрий.

Колiр A:
Зазвичай, темно-синiй.

Колiр B:
Зазвичай, темно-зелений.

Колiр C:
Зазвичай, темно-пурпуровий.

Колiр конфлiктiв:
Зазвичай, червоний.

Колiр тла поточного дiапазону:
Зазвичай, свiтло-жовтий.

Колiр тла поточного дiапазону рiзницi:
Зазвичай, темно-жовтий.

Колiр для дiапазонiв рiзниць вирiвняних вручну:
Зазвичай, жовтогарячий.

Перегляд порiвняння тек:

Колiр найновiшого файла:
Зазвичай, зелений.

Колiр найстарiшого файла:
Зазвичай, червоний.
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Колiр файлiв промiжного вiку:
Зазвичай, темно-жовтий.

Колiр вiдсутнiх файлiв:
Зазвичай, чорний.

Змiна кольорiв у режимi порiвняння тек набуде чинностi лише пiд час наступного порiвняння
тек.
У системах, вiдеопiдсистема яких може показувати лише 16 або 256 кольорiв, певнi кольори
не можна буде показати у початковiй формi. У таких системах точний колiр можна вибрати
за допомогою кнопки Типовий.

2.11.3 Параметри редактора

Використовувати пробiли замiсть табуляцiї
Якщо цей пункт не буде позначено, а ви натиснете клавiшу табуляцiї, буде вставле-
но символ табуляцiї, у iншому випадку у документ буде вставлено належну кiлькiсть
символiв пробiлу.

Розмiр табуляцiї:
Можна налаштувати вiдповiдно до ваших потреб. Типове значення — 8.

Автовiдступ
Пiсля натискання клавiшi Enter або Return вiдступ попереднього рядка використову-
ється у наступному рядку.

Автоматичне копiювання позначеного
Якщо буде позначено цей пункт, всi видiленi фрагменти негайно копiюватимуться до
буфера обмiну даними, вам не потрiбно буде виконувати явного копiювання.

Стиль кiнцiв рядка:
Ви можете вказати, якому стилю завершення рядкiв слiд надавати перевагу програмi
пiд час зберiгання даних. Типовим буде завершення рядка загальне для всiєї системи.

2.11.4 Параметри Diff

Пiд час порiвняння файлiв KDiff3 спочатку намагається знайти однаковi рядки у всiх файлах
вхiдних даних. Лише на цьому етапi програма може iгнорувати пробiли. На другому етапi
програма порiвнює всi рядки окремо. На цьому етапi програма не iгноруватиме пробiли. Крiм
того, пробiли не iгноруватимуться пiд час об’єднання.

Iгнорувати числа (вважати пробiлами)

Типово пункт не позначено. Символи, якi є частиною чисел, («0»-«9», «.», «-») буде
проiгноровано пiд час першої частини аналiзу, пiд час якої програма встановлює вiдпо-
вiднiсть рядкiв. У результатах порiвняння вiдмiннiсть у символах чисел буде враховано,
але самi цi символи вважатимуться пробiлами.

Iгнорувати коментарi C/C++ (вважати пробiлами)
Типово вимкнено. За позначення, змiни у коментарях будуть оброблятися як змiни у
пробiлах.

Iгнорувати змiни регiстру (вважати пробiлами)

Типово вимкнено. За позначення, вiдмiнностi у регiстрi лiтер (зокрема «A» i «a») бу-
дуть оброблятися як змiни у пробiлах.

Команда препроцесора:
Див. наступний роздiл.
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Команда вiдповiдностi рядкiв препроцесора:
Див. наступний роздiл.

Агресивнiше (повiльнiше)
Намагатися знайти найменшi вiдмiнностi. Типово увiмкнено. Подiбне порiвняння, ймо-
вiрно буде корисним для складних i великих файлiв. Значно сповiльнює обробку вели-
ких файлiв.

Вирiвняти B i C для 3 вхiдних файлiв
Спробувати вирiвняти B i C пiд час порiвняння або об’єднання трьох вхiдних файлiв.
Не рекомендується для об’єднання, оскiльки такi дiї можуть його ускладнити. (Типово
вимкнено.)

2.11.5 Параметри об’єднання

Автоматичне продовження за (у мс):
У режимi автоматичного продовження цей параметр визначає час, протягом якого про-
грама показуватиме результат вибору перед переходом до наступного нерозв’язаного
конфлiкту.

Показувати iнформацiйнi вiкна
Показувати дiалогове вiкно з вiдомостями про кiлькiсть конфлiктiв.

Типове значення пробiлiв для об’єднання 2/3 файлiв:

Автоматично розв’язати всi конфлiкти у пробiлах вибором вказаного файла. (Типово,
визначеного вручну) Корисно, якщо пробiли не є суттєвими у багатьох файлах. Якщо
ви не бажаєте використовувати подiбнi налаштування постiйно, краще скористайтеся
пунктом Вибрати A/B/C для всiх нерозв’язаних конфлiктiв пробiлiв з меню
Об’єднання. Зауважте, що якщо ви позначили якийсь з пунктiв Iгнорувати числа
або Iгнорувати коментарi C/C++, подiбний автоматичний вибiр стосуватиметься i
конфлiктiв, пов’язаних з вiдмiнностями у числах або коментарях.

Формальний вираз автооб’єднання:
Формальний вираз для рядкiв, у яких KDiff3 слiд автоматично обирати одне джерело.
Див. також Автоматичне об’єднання...

Запустити автооб’єднання за формальними виразом на початку об’єднання
Якщо позначити цей пункт, KDiff3 виконає автоматичне об’єднання на основi даних
пункту Формальний вираз автооб’єднання пiсля запуску процесу об’єднання.

Початковий формальний вираз елемента iсторiї:
Формальний вираз для початку запису iсторiї керування версiями. Зазвичай, цей рядок
мiстить ключове слово «$Log$». Типове значення: «.*\$Log.*\$.*»

Початковий формальний вираз елемента iсторiї:
Пiд час об’єднання записiв журналу програма працюватиме з записами, що складаю-
ться з декiлькох рядкiв. Тут ви можете вказати формальний вираз, за яким програма
визначатиме перший рядок такого запису (без початкового коментаря). Скористайтеся
круглими дужками для групування ключiв, якi ви бажаєте згодом використати для впо-
рядкування. Якщо у цьому полi буде порожньо, KDiff3 вважатиме, що записи журналу
вiдокремлюються порожнiми рядками. Див. також Автоматичне об’єднання...

Впорядкування iсторiї при об’єднаннi
Увiмкнути впорядкування за журналом системи керування версiями.
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Порядок сортування початкiв записiв за ключем:
Кожна пара дужок, якi використовуються у формальному виразi, мiстить ключ впо-
рядкування записiв iсторiї. Вкажiть список ключiв (пронумерованих у порядку появи,
починаючи з 1), з використання роздiльника ˝,˝ (наприклад ˝4,5,6,1,2,3,7˝). Якщо зали-
шити це поле порожнiм, сортування не проводитиметься. Подробицi можна дiзнатися
з Автоматичне об’єднання...документацiї.

Об’єднувати за журналом керування версiями на початку об’єднання
Якщо буде позначено KDiff3 виконуватиме автоматичне об’єднання журналiв на основi
ранiше згаданих параметрiв пiсля запуску процесу об’єднання.

Макс. кiлькiсть записiв у iсторiї:
KDiff3 обмежуватиме кiлькiсть записiв журналу до вказаної. Значенням -1 можна ско-
ристатися, щоб вимкнути обмеження. (Типовим значенням є -1).

Перевiряти вашi формальнi вирази
За допомогою натискання цiєї кнопки ви можете наказати програмi вiдкрити дiалогове
вiкно, у якому ви зможете випробувати i покращити вказаний вище формальний вираз.
Достатньо просто скопiювати вiдповiднi данi з ваших файлiв до рядкiв прикладу. У
полi Результати порiвняння негайно буде показано, було ваше порiвняння вдалим
чи нi. У полi Результат ключа впорядкування буде показано ключ, який буде
використано пiд час впорядкування результату об’єднання журналiв.

Безвiдносна команда об’єднання:
Вкажiть власну команду, яку слiд виконати, якщо KDiff3 виявить, що пiд час три-
компонентного об’єднання файл з B не мiстить нiяких вiдповiдних даних, яких би не
мiстилося у файлi з C. Команда виконуватиметься з параметрами — назвами трьох
файлiв. Данi, що вiдповiдатимуть Формальному виразу автооб’єднання або данi
з журналу не вважатимуться вiдповiдними.

Автоматично зберегти i вийти, якщо немає конфлiктiв
Якщо KDiff3 було запущено для об’єднання файлiв з командного рядка i всi конфлiкти
можна розв’язати без втручання користувача, автоматично зберегти файли i вийти.
(Вiдповiдає параметру командного рядка --auto.)

2.11.6 Об’єднання тек

Цi параметри використовуватимуться пiд час сканування теки i виконання об’єднання: до-
кладнiше про це можна дiзнатися з роздiлу щодо порiвняння тек/об’єднання.

Крiм того, тут є ще один параметр, пов’язаних зi збереженням окремих файлiв:

Створювати резервнi копiї файлiв (.orig)
Якщо програма зберiгатиме файл, який має попередню версiю, початкову версiю файла
буде перейменовано з додаванням суфiкса .orig. Якщо у тецi вже є файл резервної
копiї з назвою, що мiстить суфiкс .orig, цей файл буде замiщено новим без створення
додаткових резервних копiй.

2.11.7 Параметри локалiзацiї

Використовувати однакове кодування для всього
Наведенi нижче параметри кодування можна скоригувати окремо для кожного з еле-
ментiв, якщо ж цей пункт буде позначено, всiм параметрам буде надано значення пер-
шого параметра.
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Зауваження: локальним кодуванням є «...»
Над списком, призначеним для вибору кодування, буде показано пункт, який iнфор-
муватиме вас про поточне системне кодування. (Значення цього пункту змiнювати не
можна. Його призначено для iнформування вас, якщо поточне кодування вам не вiдо-
ме.)

Автовизначення
Якщо буде позначено цей пункт, програма використовуватиме позначку порядку байтiв
(BOM) або метаданi з документiв XML/HTML для визначення кодування. Якщо визна-
чити кодування у такий спосiб не вдасться, програма виконає перевiрку того, чи може
бути короткий зразок з початку файла оброблено як UTF-8. Якщо цю перевiрку буде
пройдено, буде використано кодування UTF-8. Якщо i цю перевiрку не буде пройдено,
програма скористається вибраним користувачем кодеком. Якщо не буде виявлено по-
значки порядку байтiв або метаданих, пiдтримку кодувань буде обмежено лише UTF-8.

Кодування файла для A/B/C:
Визначає кодування файлiв з вхiдними даними. Значення цього параметра визначає
спосiб обробки спецiальних символiв. Оскiльки кодування для кожного з вхiдних фай-
лiв можна визначати окремо, ви маєте змогу порiвнювати навiть файли у рiзному ко-
дуваннi.

Кодування файла для об’єднання i збереження:
Якщо ви маєте намiр змiнити файл, ви можете вказати кодування, яке буде використано
для збереження цього файла.

Кодування файлiв для файлiв препроцесора:
Якщо ви визначаєте iнструменти попередньої обробки, може так статися, що вони не
зможуть працювати з вашим кодуванням. Приклад: вашi файли зберiгаються у 16-
бiтовому кодуваннi Unicode, а ваш iнструмент попередньої обробки може працювати
лише з даним у 8-бiтовому кодуваннi ASCII. За допомогою цього пункту ви можете
визначити кодування для вихiдних даних iнструменту попередньої обробки (препроце-
сора).

Мова з записом справа лiворуч:
Запис текстiв деякими мовами виконується справа лiворуч. Якщо буде позначено цей
пункт, KDiff3 показуватиме текст у напрямку справа лiворуч у областях вхiдних даних
i у областi об’єднаних даних. Зауважте, що, якщо KDiff3 було запущено командою з па-
раметром --reverse всi елементи компонування вiкна програми буде також вирiвняно
справа лiворуч. Цю можливiсть реалiзовано за допомогою бiблiотеки Qt™.

Примiтка
Цю документацiю було написано у припущеннi, що пункт «Мова з записом справа лi-
воруч» не позначено, а зворотне компонування не увiмкнено. Отже, якщо вiдповiднi
параметри все ж було увiмкнено, вам слiд помiняти мiсцями слова «лiворуч» i «пра-
воруч», використанi у цьому пiдручнику.

2.11.8 Рiзне

(Доступ до цих параметрiв можна отримати за допомогою меню або кнопок панелi iнстру-
ментiв.)

Параметри огляду:
Вiдповiднi варiанти будуть доступними лише у разi порiвняння трьох файлiв. У звичай-
ному режимi всi вiдмiнностi буде показано у одному розфарбованому у рiзнi кольори
стовпчику огляду. Але iнодi у вас може виникати зацiкавленiсть у переглядi вiдмiнно-
стей лише у двох з цих трьох файлiв. У разi вибору одного з варiантiв перегляду, «A
з B», «A з C» або «B з C», програма покаже другий стовпчик огляду з потрiбними
даними, розташований поряд зi звичайним стовпчиком огляду.
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Перенесення рядкiв у вiкнах рiзницi
Переносити рядки, чия довжина перевищує ширину вiкна.

Показати вiкно A/B/C:
Iнодi бажано максимально використати простiр вiкна для показу довгих рядкiв. Схо-
вайте вiкна, якi не є важливими (за допомогою меню «Вiкно»).

Перемкнути орiєнтацiю вiдокремлення
Перемикає орiєнтацiю вiкон рiзниць, розташованих поруч (A лiворуч вiд B, а B лiво-
руч вiд C) або одне над одним (A над B над C). Цей параметр може допомогти вам
покращити перегляд, якщо рядки достатньо довгi (у меню Вiкна).

Об’єднати поточний файл
Працюватиме лише у випадку, коли ви маєте справу з порiвнянням двох файлiв. Одним
клацанням лiвою кнопкою мишi ви можете розпочати об’єднання з використанням на-
зви файла останнього файла вхiдних даних як типової назви для файла виводу. Якщо
ви скористалися вiдповiдним пунктом для перезапуску об’єднання, назву файла виводу
змiнено не буде.

Показувати пробiли
Знiмiть позначку з цього пункту, щоб придушити пiдсвiчування вiдмiнностей у кiлькостi
пробiлiв у текстi або стовпчиках огляду. Зауважте, що це також стосується вiдмiнно-
стей у числах та коментарях, якщо позначено пункти Iгнорувати числа (вважати
пробiлами) та Iгнорувати коментарi C/C++ (вважати пробiлами).

Показувати символи пробiлiв i табуляцiй для рiзниць:
Iнодi вiзуалiзацiя пробiлiв i символiв табуляцiї заважає перегляду. За допомогою цього
пункту ви можете її вимкнути.

Показувати номери рядкiв
За допомогою цього пункту ви можете наказати програмi показувати або не показувати
номери рядкiв тексту.

2.11.9 Налаштування клавiатурних скорочень

У поточнiй версiї програми можливiсть налаштування клавiатурних скорочень користу-
вачем пiдтримується лише у версiї програми для Frameworks. (Меню Параметри→
Налаштувати скорочення...)

2.12 Команди попередньо обробки

У KDiff3 пiдтримуються два параметри попередньої обробки.

Команда препроцесора:
Пiд час читання будь-якого файла його буде оброблено вказаною зовнiшньою програ-
мою. Замiсть вмiсту початкового файла ви побачите данi, виведене вiдповiдною програ-
мою. Ви можете написати ваш власний iнструмент попередньої обробки (препроцесор),
який виконуватиме потрiбнi вам дiї. Препроцесор може вирiзати непотрiбнi частини
файлiв або автоматично виправити вiдступи тощо.

Команда вiдповiдностi рядкiв препроцесора:
Пiд час читання будь-якого файла його буде оброблено вказаною зовнiшньою програ-
мою. Якщо було вказано команду-препроцесор (див. вище), данi, виведенi препроцесо-
ром стануть вхiдними даними для препроцесора пошуку вiдповiдних рядкiв. Виведенi
цим препроцесором данi буде використано лише пiд час фази знаходження вiдповiдни-
кiв аналiзу вмiсту файлiв. Ви можете написати ваш власний iнструмент попередньої
обробки (препроцесор), який виконуватиме потрiбнi вам дiї. За використання такого
препроцесора кожному рядку вхiдних даних має вiдповiдати точно один рядок виведе-
них даних.
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Призначенням препроцесорiв є надання у розпорядження користувача бiльшої гнучкостi у
налаштуваннi результату порiвняння. Використання препроцесора вимагає наявностi зовнi-
шньої програми, а бiльшiсть користувачiв не є програмiстами. Непоганою новиною тут має
стати те, що дуже часто для виконання потрiбних завдань достатньо скористатися командами
sed або perl.

Приклад. Простий тест: розглянемо файл a.txt (6 рядкiв):

aa
ba
ca
da
ea
fa

i файл b.txt (3 рядки):

cg
dg
eg

Якщо не використовувати препроцесора, у вiдповiднiсть буде ˝#~ ˝поставлено такi рядки:

aa - cg
ba - dg
ca - eg
da
ea
fa

Навряд чи ми бажали саме цього, оскiльки насправдi важливу iнформацiю мiстить перша
лiтера рядка. Щоб допомогти алгоритмовi пошуку вiдповiдникiв уникнути порiвняння за
другою лiтерою, ми можемо скористатися командою-препроцесором, яка замiнить «g» на
«a»:

sed ’s/g/a/’

У результатi виконання цiєї команди порiвняння матимемо:

aa
ba
ca - cg
da - dg
ea - eg
fa

З точки зору внутрiшньої структури програми, алгоритм пошуку вiдповiдникiв застосовує-
ться лише пiсля запуску препроцесора пошуку вiдповiдникiв, але на екранi файл залишиться
незмiнним. Звичайний же препроцесор змiнив би вмiст файла на екранi.

2.12.1 Основи sed

Цей роздiл є лише вступом, у якому обговорено найпростiшi можливостi команди sed. До-
кладнiшi вiдомостi можна знайти на сторiнцi info:/sed або http://www.gnu.org/software/sed/
manual/html_mono/sed.html. Зiбрану версiю цiєї програми для Windows® можна знайти за
адресою http://unxutils.sourceforge.net. Зауважте, що у наведених нижче прикладах припу-
скається, що файл програми sed зберiгається у однiй з тек, якi вказано у змiннiй середовища
PATH. Якщо це не так, вам доведеться вказувати повний абсолютний шлях до файла програ-
ми.
У цьому контекстi використовується лише команда замiни sed:
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sed ’s/ФОРМАЛЬНИЙ_ВИРАЗ/ЗАМIННИК/ПРАПОРЦI’

Перш нiж користуватися новою командою у KDiff3, вам слiд спочатку випробувати її у
консолi. Для такої перевiрки вам знадобиться команда echo. Приклад:

echo abrakadabra | sed ’s/a/o/’
-> obrakadabra

У цьому прикладi ми продемонстрували дуже просту команду sed, яка замiняє перше зна-
йдене «a» на «o». Якщо ви бажаєте замiнити всi «a», вам слiд скористатися прапорцем «g»:

echo abrakadabra | sed ’s/a/o/g’
-> obrokodobro

Символ «|» використовується для створення конвеєрiв: данi, виведенi попередньою коман-
дою, передаються як вхiднi данi наступнiй командi. Якщо ви бажаєте виконати перевiрку
на великому файлi, вам слiд скористатися командою cat у UNIX®-подiбних системах або
командою type у Windows®-подiбних системах. sed виконає замiну у всiх рядках.

cat назва файла | sed параметри

2.12.2 Приклади використання sed у KDiff3

2.12.2.1 Iгнорування коментарiв iнших типiв

Поточна версiя KDiff3 розумiє лише коментарi у стилi C/C++. За допомогою команди пре-
процесора пошуку вiдповiдникiв ви можете наказати програмi iгнорувати iншi типи комен-
тарiв перетворенням цих коментарiв на коментарi C/C++.

Приклад: щоб наказати програмi iгнорувати коментарi, що починаються з «#», вам слiд
перетворити цей символ на «//». Зауважте, що вам також слiд позначити пункт Iгнорувати
коментарi C/C++, щоб отримати бажаний результат. Вiдповiдна команда препроцесора
пошуку вiдповiдникiв буде такою:

sed ’s/#/\/\// ’

Оскiльки у sed символ «/» має особливе призначення, у рядку-замiннику перед кожним
символом «/» слiд додавати символ «\». Цей символ потрiбен для додавання або вилучення
особливого призначення iнших символiв. Крiм того, символи одинарних лапок (’) перед i
пiсля команди замiни є важливими лише пiд час тестування команд командної оболонки,
оскiльки якщо ви їх не використовуватимете, оболонка виконання команд намагатиметься
iнтерпретувати деякi символи. Сама програма KDiff3 не виконуватиме iнтерпретацiї, окрiм
як для послiдовностей символiв «\˝» та «
».

2.12.2.2 Пошук вiдмiнностей без врахування регiстру

Скористайтеся такою командою препроцесора пошуку вiдповiдникiв для перетворення усiх
символiв вхiдних даних до верхнього регiстру:

sed ’s/\(.*\) /\U\1/’

У цiй командi ми використали «.*» — формальний вираз, що вiдповiдає будь-якому рядку, а
у нашому контекстi вiдповiдними вважатимуться всi символи рядка. Послiдовнiсть символiв
«\1» у рядку-замiннику вiдповiдає знайденому тексту у першiй парi круглих дужок, «\(» i
«\)». Команда «\U» перетворює символи вставленого тексту на символи у верхньому регiстрi.
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2.12.2.3 Iгнорування ключових слiв системи керування версiями

У CVS та iнших системах керування версiями використовується декiлька ключових слiв,
призначених для вставки автоматично створених рядкiв (див. info:/cvs/Keyword substituti-
on). Всi цi ключовi слова буде вказано за схемою: $КЛЮЧОВЕ_СЛОВО створений текст$ . Нам буде
потрiбна команда препроцесора пошуку вiдповiдникiв, який вилучить лише створений текст:

sed ’s/\$\( Revision \| Author \|Log\| Header \|Date\).*\$/\$\1\$/’

Символ «\|» вiдокремлює можливi варiанти ключових слiв. Можливо, вам слiд змiнити цей
список вiдповiдно до ваших потреб. Перед символом «$» обов’язково слiд додати символ
екранування «\», оскiльки у iншому випадку команда вважатиме, що «$» позначає кiнець
рядка.

Пiд час експериментiв з sed ви краще зрозумiєте механiзм дiї i навiть полюбите формальнi
вирази. Це буде корисним, оскiльки значна кiлькiсть iнших програм пiдтримують подiбнi
формальнi вирази.

2.12.2.4 Iгнорування цифр

Насправдi iгнорування чисел є вбудованою функцiєю. Але, як ще один приклад, ми пока-
жемо, як зробити так, щоб пiд час пошуку вiдповiдникiв програма iгнорувала числа, за
допомогою команди препроцесора порiвняння рядкiв:

sed ’s/[0123456789. -]//g’

Препроцесор знайде всi символи, вказанi мiж квадратними дужками, i вилучить їх (замiнить
на порожнє мiсце).

2.12.2.5 Iгнорування певних стовпчикiв

Iнодi ви маєте справу зi строго форматованим текстом, який мiстить позицiї, якi завжди
слiд iгнорувати, iншi ж позицiї тексту потрiбно проаналiзувати. У наступному прикладi буде
проiгноровано перших п’ять позицiй (символiв), наступнi десять позицiй буде збережено,
наступнi п’ять знову проiгноровано, решту рядка буде збережено:

sed ’s/.....\(..........\) .....\(.*\) /\1\2/ ’

Кожна крапка «.» замiнює собою будь-який одинарний символ. Записи «\1» i «\2» у рядку-
замiннику посилаються на знайдений текст у першiй i другiй парi круглих дужок («\(» i
«\)») i є замiнниками знайденого тексту без змiн.

2.12.2.6 Комбiнування декiлькох пiдстановок

Iнодi виникає потреба у одночасному виконаннi декiлькох пiдстановок. У такому випадку ви
можете скористатися крапкою з комою («;»), щоб вiдокремити одну пiдстановку вiд iнших.
Приклад:

echo abrakadabra | sed ’s/a/o/g;s/\(.*\) /\U\1/’
-> OBROKODOBRO

2.12.2.7 Використання perl замiсть sed

Замiсть sed ви можете скористатися, наприклад, perl.

perl -p -e ’s/ФОРМАЛЬНИЙ_ВИРАЗ/ЗАМIННИК/ПРАПОРЦI’
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Але у perl ви матимете справу з дещо вiдмiнними конструкцiями формальних виразiв. За-
уважте, що там, де у sed слiд використовувати ˝\(˝ i ˝\)˝, у perl слiд використовувати
простiший варiант ˝(˝ i ˝)˝ без попереднiх ’\’. Приклад:

sed ’s/\(.*\) /\U\1/’
perl -p -e ’s/(.*) /\U\1/’

2.12.3 Порядок виконання попередньої обробки

Данi буде пропущено через всi внутрiшнi та зовнiшнi препроцесори у такому порядку:

• Звичайний препроцесор,

• Препроцесор пошуку рядкiв,

• Iгнорування регiстру (вважати пробiлами) (перетворення на лiтери верхнього регiстру),

• Визначення коментарiв C/C++,

• Iгнорування чисел (вважати пробiлами),

• Iгнорування пробiлiв

Пiсля обробки звичайним препроцесором данi не буде змiнено: їх буде показано i об’єднано
у початковому виглядi. За допомогою iнших дiй у програмi можна буде змiнити лише данi,
якi було повернуто алгоритмом пошуку вiдповiдних рядкiв.

У рiдкiсних випадках використання звичайного препроцесора зауважте, що препроцесор по-
шуку вiдповiдних рядкiв оброблятиме лише рядки, переданi йому звичайним препроцесором.

2.12.4 Попередження

Часто команди попередньої обробки виявляються дуже корисними, але, як це трапляється з
будь-якою дiєю, внаслiдок якої вiдбувається автоматична замiна фрагментiв вашого тексту
або приховування певних вiдмiнностей, може статися випадковий пропуск певних даних або,
у найгiршому випадку, знищення важливих даних.

З цiєї причини пiд час об’єднання, якщо було використано звичайну команду-препроцесор,
KDiff3 повiдомить вас про це i запитає про те, бажаєте ви вимкнути наслiдки дiї цiєї команди
чи нi. Але програма не попереджатиме вас про використання команди-препроцесора, призна-
ченої для пошуку вiдповiдних рядкiв. Об’єднання не буде завершено, доки ви не розв’яжете
всi конфлiкти. Якщо ви знiмете позначку з пункту «Показувати пробiли», вiдмiнностi, якi бу-
ло вилучено командою-препроцесором пошуку вiдповiдних рядкiв, також стануть невидими-
ми. Якщо пiсля цього ви не зможете зробити кнопку «Зберегти» активною пiд час об’єднання
(оскiльки залишатимуться не розв’язанi конфлiкти), знову позначте пункт «Показувати про-
бiли». Якщо ви не бажаєте виконувати розв’язання цих малозначущих конфлiктiв вручну,
ви можете скористатися пунктами «Вибрати A/B/C для всiх нерозв’язаних конфлiктiв про-
бiлiв» з меню «Об’єднання».
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Роздiл 3

Порiвняння i об’єднання тек за
допомогою KDiff3

3.1 Вступ до порiвняння i об’єднання тек

Часто програмiстам для досягнення потрiбної мети доводиться змiнювати багато файлiв у
певнiй тецi. У такому випадку KDiff3 надасть вам змогу порiвняти i об’єднати цiлi теки
рекурсивно!
Хоча порiвняння i об’єднання тек здається зовсiм очевидною дiєю, iснує декiлька моментiв,
на якi вам слiд звернути увагу. Найважливiшим є, звичайно ж, той факт, що кожна з дiй на
цей раз включатиме цiлий набiр файлiв. Якщо у вас немає резервних копiй початкових даних,
теку буде дуже важко або навiть неможливо повернути у початковий стан. Отже, перш нiж
виконувати об’єднання, переконайтеся, що вашi данi у безпецi i повернення до попереднього
стану можливе. Можна скористатися архiвуванням або використати одну з систем керуван-
ня версiями, але навiть досвiдченим програмiстам та iнтеграторам iнодi можуть знадобитися
старi коди програм. Зауважте, що хоча автор KDiff3 намагався (i намагатиметься) зробити
програму якомога кращою, гарантувати вiдсутнiсть вад у програмi просто неможливо. Вiд-
повiдно до GNU-GPL автор НIЧОГО НЕ ГАРАНТУЄ щодо цiєї програми. Отже, змирiться
i завжди пам’ятайте, що:

Людинi властиво помилятися, але, щоб насправдi все заплутати, їй потрiбен
комп’ютер.

Отже, ось що ця програма може зробити для вас: KDiff3 ...

• ...рекурсивно прочитати i порiвняти двi або три теки,

• ...виконати особливу обробку символiчних посилань,

• ...надати вам змогу переглянути файли подвiйним клацанням кнопкою мишi,

• ...для кожного з пунктiв запропонувати дiю з об’єднання, яку ви можете змiнити перед
тим, як розпочати об’єднання тек,

• ...надати вам змогу зiмiтувати об’єднання i показати список дiй, якi буде виконано без їх
виконання насправдi,

• ...надати вам змогу насправдi виконати об’єднання i втрутитися, якщо знадобиться ваше
втручання вручну,

• ...надати вам змогу виконати вибрану дiю для всiх елементiв (клавiша F7) або вибраного
елемента (клавiша F6),

• ...надати вам змогу продовжити автоматичне об’єднання за допомогою клавiшi F7, пiсля
вашого втручання вручну,

• ...за бажання, створити резервнi копiї з суфiксом .orig,
• ...
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3.2 Запуск порiвняння або об’єднання тек

Виконання цього завдання дуже подiбне на виконання завдання з порiвняння i об’єднання
окремих файлiв. Вам просто слiд вказати теки у командному рядку або у дiалоговому вiкнi
вiдкриття файлiв.

3.2.1 Порiвняння/Об’єднання двох тек:

kdiff3 тека1 тека2
kdiff3 тека1 тека2 -o тека_призначення

Якщо не буде вказано теки призначення, KDiff3 використовуватиме тека2 .

3.2.2 Порiвняння/Об’єднання трьох тек:

kdiff3 тека1 тека2 тека3
kdiff3 тека1 тека2 тека3 -o тека_призначення

Якщо об’єднуються три теки, базовою для об’єднання буде тека1 . Якщо теки призначення
не вказано, KDiff3 використає з цiєю метою тека3 .

Зауважте, що автоматично починається лише порiвняння, але не об’єднання. Щоб виконати
об’єднання, вам слiд скористатися вiдповiдним пунктом меню або натиснути клавiшу F7
(докладнiше про це згодом).

3.3 Вiзуальнi данi щодо об’єднання тек

Пiд час читання тек програма показуватиме пiктограму з поштовою скринькою, яка позначає
виконання завдання. Якщо ви перервете сканування тек, буде показано список лише тих
файлiв, якi програма встигла просканувати.

Пiсля завершення сканування тек KDiff3 покаже панель з результатами лiворуч...

... i подробицi щодо поточного вибраного елемента праворуч:
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3.3.1 Стовпчик назви

Тут буде показано iєрархiчний список всiх файлiв i тек, якi було знайдено пiд час сканування.
Вибрати пункт списку можна наведенням на нього вказiвника мишi з наступним клацанням
лiвою кнопкою мишi.
Типово, теки буде згорнуто. Розгортати або згортати теки можна натисканням кнопки
«+»/«-», подвiйним на позначцi теки або за допомогою натискання клавiш зi стрiлочками
лiворуч i праворуч на клавiатурi. Крiм того, у меню Тека мiститься два пункти, Згорну-
ти всi пiдтеки i Розгорнути всi пiдтеки, за допомогою яких ви можете згортати або
розгортати всi теки одразу.

Пiсля наведення вказiвника мишi на позначку файла з наступним подвiйним клацанням
лiвою кнопкою мишi буде вiдкрито перегляд вiдмiнностей для вiдповiдного файла.

Зображення у стовпчику назви вiдповiдатиме типу файла у першiй тецi (A). Можливi такi
варiанти:

• Звичайний файл

• Звичайна тека (зображення теки)

• Посилання на файл (зображення файла з стрiлочкою посилання)

• Посилання на теку (зображення теки зi стрiлочкою посилання)

Якщо типи файлiв у теках вiдрiзнятимуться, ви зможете помiтити це за стовпчиками A/B/C,
а також за вiкном докладними вiдомостями щодо вибраного пункту. Зауважте, що у та-
ких випадках вибiр автоматичного об’єднання неможливий. Якщо користувач викличе дiю
з об’єднання, його буде попереджено про проблеми з типом файлiв.

3.3.2 Стовпчики A/B/C i схема кольорiв

Як можна бачити на наведеному вище зображеннi для стовпчикiв A/B/C використовуються
червоний, зелений, жовтий i чорний кольори.

• Чорний: елемента не iснує у цiй тецi.

• Зелений: найновiший елемент.

• Жовтий: старiший за зелений, новiший за червоний.

• Червоний: найстарiший елемент.
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Але елементи, якi є однаковими у всiх теках колiр теж буде однаковим, хоча їх вiк i вiдрi-
знятиметься.
Теки вважатимуться однаковими, якщо всi елементи, якi у них мiстяться, є однаковими.
Однаковi елементи програма показуватиме однаковим кольором. Пiд час визначення кольору
вiк теки до уваги не братиметься.
Iдею подiбного розфарбування запозичено з програми dirdiff. Кольори вiдповiдають кольо-
рам листя: воно зелене, коли тiльки-но з’являється на деревах, пiзнiше перетворюється на
жовте, а згодом на червоне.

3.3.3 Стовпчик дiй

Пiсля порiвняння тек KDiff3 намагається визначитися пропозицiями щодо дiї з об’єднання. Цi
пропозицiї буде показано у стовпчику Дiя. Ви можете змiнити дiю натисканням позначки дiї,
яку ви бажаєте змiнити. Програма вiдкриє невеличке меню, за допомогою якого ви зможете
вибрати дiю для вiдповiдного пункту. Крiм того, ви можете вибрати одну з найпоширенiших
дiй за допомогою клавiатури. Натискання комбiнацiй клавiш Ctrl-1/2/3/4/Del призведе
до вибору дiй A/B/C/Об’єднати/Вилучити, вiдповiдно. Вибрану вами дiю буде виконано пiд
час об’єднання. Перелiк можливих дiй i режим об’єднання залежатиме вiд вибраного пункту.
Можливi такi режими об’єднання:

• Об’єднання трьох тек (A вважається старiшою базою для двох iнших).

• Об’єднання двох тек.

• Режим синхронiзацiї двох тек (активується за допомогою пункту Синхронiзувати теки).

Пiд час виконання об’єднання трьох тек логiка програми виглядає так: Якщо елемент...

• ...всi три теки мiстять однаковi файли: копiювання з C

• ... A i C є однаковими, B вiдрiзняється: копiювати з B (або, якщо B не iснує, вилучити
файли з A i С)

• ... A i B є однаковими, C вiдрiзняється: копiювати з C (або, якщо C не iснує, вилучити
файли з A i B)

• ... B i C є однаковими, A вiдрiзняється: копiювати з C (або, якщо C не iснує, вилучити
файли з A)

• ...iснує лише A: вилучення призначення (якщо воно iснує)

• ... iснує лише у B: копiювати з B

• ... iснує лише у C: копiювати з C

• ... A, B i C є рiзними: об’єднати

• ... файли у A, B i C належать до рiзних типiв (наприклад у A — це тека, у B — файл):
«Помилка: Конфлiкти типiв файлiв». Хоча вiдповiднi елементи i iснують, об’єднання тек
розпочати неможливо.

Пiд час виконання об’єднання двох тек логiка програми виглядає так: Якщо елемент...

• ... є однаковим у обох теках: копiювати з B

• ... iснує у A, але не iснує у B: копiювати з A

• ... iснує у B, але не iснує A: копiювати з B

• ... елемент iснує у A i B, але вiн є рiзним: об’єднати

• ... файли у A i B належать до рiзних типiв (наприклад у A це тека, у B — файл): «Помилка:
Конфлiкти типiв файлiв». Хоча вiдповiднi елементи i iснують об’єднання тек розпочати
неможливо.
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Режим синхронiзацiї буде задiяно, лише якщо виконується порiвняння двох тек, а призна-
чення не вказано явним чином, i якщо позначено пункт Синхронiзувати теки. У такому
разi KDiff3 обере типову дiю, пiсля виконання якої обидвi теки будуть однаковими. Якщо...

• ...обидвi теки мiстять однаковi файли: нiяких дiй виконано не буде.

• ...iснує A, але не iснує B: копiювання A до B

• ...iснує B, але не iснує A: копiювання B до A

• ...iснують A i B, але вони не збiгаються: об’єднання зi збереженням даних результату у
обох теках. (Для користувача видимим файлом, куди буде збережено данi буде B, але
пiсля зберiгання KDiff3 скопiює B до A.)

• ... файли у A i B належать до рiзних типiв (наприклад у A це тека, у B — файл): «Помилка:
Конфлiкти типiв файлiв». Хоча вiдповiднi елементи i iснують об’єднання тек розпочати
неможливо.

Якщо виконується об’єднання двох тек i позначено пункт Копiювати новiший, замiсть
об’єднання, KDiff3 виконуватиме визначення дат змiни файлiв i пропонуватиме вибрати
новiший файл. Якщо файли мають рiзний вмiст, але однакову дату змiни, дiя мiститиме
напис «Помилка: Дати однаковi, а файли вiдрiзняються». У такому разi, хоча елементи
iснують, неможливо розпочати об’єднання тек.

3.3.4 Стовпчик стану

Пiд час об’єднання файли оброблятимуться один за одним. У стовпчику стану буде показано
слово Виконано для пунктiв, для яких дiя з об’єднання була успiшною, та iнший текст, якщо
сталося щось непередбачене. Пiсля завершення дiї об’єднання вам слiд перевiрити, чи для
всiх пунктiв стан об’єднання є задовiльним.

3.3.5 Стовпчики статистики

Якщо у параметрах програми увiмкнено режим Повний аналiз, KDiff3 покаже додатковi
стовпчики з кiлькiстю нерозв’язаних i розв’язаних конфлiктiв, а також кiлькiстю конфлiктiв
у пробiлах i конфлiктiв, не пов’язаних з пробiлами. Стовпчик розв’язаних конфлiктiв буде
показано лише у випадку порiвняння або об’єднання трьох тек.

3.3.6 Вибiр файлiв зi списку

Перелiком файлiв, показаних у цьому списку, керує декiлька параметрiв. Доступ до деяких
з них можна отримати за допомогою дiалогового вiкна параметрiв. У меню Тека мiстяться
такi пункти:

• Показувати однаковi файли: показати файли, якi програма визначила як однаковi у
всiх початкових теках.

• Показувати рiзнi файли: показати файли, якi iснують у декiлькох теках, але не є одна-
ковими.

• Показувати файли лише у A: показати файли, якi iснують лише у A, i яких немає у
B i C.

• Показувати файли лише у B: показати файли, якi iснують лише у B, i яких немає у
A i C.

• Показувати файли лише у C: показати файли, якi iснують лише у C, i яких немає у
A i B.
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Позначте пункти Показувати лише для тих елементiв, якi ви бажаєте бачити у списку.
Якщо, наприклад, ви бажаєте бачити у списку лише тi елементи, якi iснують або у A, або
у B, але не у обох теках, вам слiд позначити пункти Показувати файли лише у A
i Показувати файли лише у B i зняти позначки з усiх iнших пунктiв (Показувати
однаковi файли, Показувати рiзнi файли, Показувати файли лише у C). Пiсля
внесення змiн список буде негайно оновлено вiдповiдним чином.
Цi параметри буде також використано i для тек, за одним винятком: зняття позначки з
пункту Показувати рiзнi файли не призведе до приховування жодної з тек. Цей параметр
призначено лише для файлiв у цих теках.
Зауважте, що серед усiх цих параметрiв програма зберiгатиме значення лише параметра
Показувати однаковi файли. Iншi пункти буде знову позначено пiсля наступного запуску
KDiff3.

3.4 Виконання об’єднання тек

Ви можете наказати програмi виконати об’єднання поточного вибраного елемента (файла
чи теки) або всiх елементiв. Коли ви визначитеся з усiма параметрами дiї (у всiх пiдтеках),
можна розпочинати об’єднання.
Пам’ятайте, що якщо ви не вказали теку призначення явно, призначенням буде C у режимi
роботи з трьома теками, B у режимi порiвняння двох тек, i A або/i B у режимi синхронiзацiї.

Якщо ви вказали теку призначення, вам також слiд перевiрити, що у ньому наявнi всi нале-
жнi елементи структури. Iснують параметри, якi можуть призвести до того, що програма не
оброблятиме певнi елементи пiд час порiвняння i об’єднання тек. Щоб уникнути небажаних
сюрпризiв, вам слiд перевiрити наявнiсть позначок навпроти таких пунктiв:

• Рекурсивнi теки: якщо цей пункт не буде позначено, програма не шукатиме у пiдтеках.

• Шаблон включення/виключення: включити/виключити пункти, якi вiдповiдають
певному критерiю

• Виключити прихованi файли

• Пункти показу (Показати однаковi/рiзнi файли, Файли лише у A/B/C)

Якщо ви змiнили параметри так, що список файлiв збiльшився, вам слiд вручну на-
казати програмi виконати повторне сканування тек за допомогою пункту меню Тека→
Пересканувати. Причиною цього є те, що для пришвидшення порiвняння KDiff3 уникає
порiвняння файлiв, якi не вiдповiдають вказаним на початку критерiям. Якщо ж ви змiнили
вашi шаблони файлiв або тек так, щоб виключити певнi файли, список файлiв буде негайно
оновлено одразу пiсля закриття дiалогового вiкна параметрiв.
Зауважте, що, якщо ви наказали програмi виконати запис до тiльки-но створеної теки, ба-
жано, щоб було скопiйовано i однаковi файли. Для цього слiд позначити пункт Показувати
однаковi файли. Якщо вашою текою призначення є один з тек з початковими даними, вам
не доведеться цього робити, оскiльки вiдповiднi файли вже зберiгатимуться у цiй тецi.
Якщо вас все задовольняє, решта дiй буде простою.

Щоб наказати програмi об’єднати всi пункти, скористайтеся пунктом Почати/Продовжи-
ти порiвняння тек з меню Тека або натиснiть клавiшу F7 (типове клавiатурне скорочення).
Щоб наказати програмi об’єднати лише поточний пункт, оберiть пункт Виконати операцiю
для поточного елемента або натиснiть клавiшу F6.
Якщо через конфлiкт типiв файлiв у списку iснують пункти з некоректними дiями, програма
вiдкриє вiкно повiдомлення, у якому буде вказано перелiк цих пунктiв, отже ви зможете
вибрати належну дiю для кожного з таких пунктiв.
Якщо ви оберете об’єднання всiх пунктiв, програма вiдкриє дiалогове вiкно, у якому запро-
понує вибрати один з варiантiв: Зробити це, Iмiтувати це i Скасувати.

• Натиснiть кнопку Iмiтувати це, якщо ви бажаєте просто подивитися, якi дiї буде виконано
без виконання цих дiй. Програма покаже вам докладний список дiй.
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• Натиснiть кнопку Зробити це, щоб розпочати процедуру об’єднання.

KDiff3 виконає вказану дiю для всiх пунктiв. Якщо потрiбне буде втручання користувача
(об’єднання окремого файла), програма вiдкриє вiкно об’єднання (див. великий знiмок вiкна).

Пiсля завершення об’єднання окремого файла, знову скористайтеся пунктом меню Поча-
ти/Продовжити об’єднання тек або натиснiть клавiшу F7. Якщо ви не забули зберегти
об’єднаний файл, програма вiдкриє дiалогове вiкно, у якому попросить вас це зробити. Потiм
KDiff3 продовжить обробку наступного з пункту.
Якщо пiд час виконання KDiff3 дiй станеться помилка, програма повiдомить вам про неї i
покаже докладнi вiдомостi про стан. У нижнiй частинi списку мiститимуться повiдомлення
про помилки, якi допоможуть вам зрозумiти, у чому полягає проблема. Якщо ви спробує-
те продовжити об’єднання (натиснете клавiшу F7), KDiff3 надасть вам змогу вибрати мiж
повторенням спроби об’єднання елемента, який спричинив помилку, i його пропуском. Це
означає, що перш нiж продовжувати, ви зможете вибрати iншу дiю стосовно файла або
розв’язати проблему у iнших спосiб.
Пiсля завершення процедури об’єднання KDiff3 вiдкриє вiкно повiдомлення про завершення
дiї.
Якщо деякi з елементiв було об’єднано окремо, перш нiж було виконано запуск об’єднання
тек, KDiff3 врахує це (на час поточного сеансу об’єднання) i не виконуватиме їх повторного
об’єднання пiд час наступного загального об’єднання. Навiть якщо об’єднання було пропуще-
но або результати об’єднання не було збережено, програма вважатиме об’єднання вiдповiдних
пунктiв завершеним. Стан Виконано з таких елементiв буде знято, лише якщо ви змiните
дiю з об’єднання. Пiсля цього можна буде повторно виконати їх об’єднання.

3.5 Варiанти порiвняння i об’єднання тек

У вiкнi параметрiв KDiff3 (пункт меню Параметри→Налаштувати KDiff3) є роздiл з
назвою «Об’єднання тек» з такими пунктами:

Рекурсивнi теки
За допомогою цього пункту можна увiмкнути або вимкнути рекурсивний перегляд тек.

Шаблони файлiв:
У iєрархiї буде показано лише файли, назви яких вiдповiдають одному з шаблонiв,
вказаних у цьому полi. Вiдокремлювати окремi шаблони у списку слiд за допомогою
крапки з комою, «;». Можна використовувати шаблони замiни: «*» i «?» (наприклад
*.cpp;*.h). Типовим шаблоном є «*». Цей шаблон не стосується тек.

Шаблон(и) виключення файлiв:
Файли, назви яких вiдповiдають вказаному у цьому полi шаблону, буде виключено з
iєрархiї перегляду. Вiдокремлювати окремi шаблони у списку слiд за допомогою крапки
з комою, «;». Можна використовувати шаблони замiни: «*» i «?». Типовим шаблоном
є «*.orig;*.o;*.obj».

Шаблон(и) виключення тек:
Теки, назви яких вiдповiдають вказаному у цьому полi шаблону, буде виключено з
iєрархiї перегляду. Вiдокремлювати окремi шаблони у списку слiд за допомогою крапки
з комою, «;». Можна використовувати шаблони замiни: «*» i «?». Типовим шаблоном
є «CVS;deps;.svn».

Використовувати файл iгнорування
За допомогою цього пункту можна наказати програмi iгнорувати файли i теки, якi iгно-
руватиме також i ваша система керування версiями. Значна кiлькiсть з автоматично
створених файлiв iгноруватиметься CVS. Великою перевагою цього способу є те, що
iгнорування виконуватиметься окремо для кожної з тек, за вiдповiдними локальними
файлами iгнорування. Докладнiший опис таких файлiв можна знайти у документацiї
до вашої системи керування версiями.
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Показувати прихованi файли i теки
У деяких файлових системах певнi файли мають атрибут «прихованих». У iнших си-
стемах файли, назви яких починаються з крапки, «.», вважаються прихованими. За
допомогою цього пункту ви може вказати програмi, чи слiд включати подiбнi файли
до iєрархiї тек. Типово, цей пункт позначено.

Йти за посиланнями на файли
Для посилань на файли: якщо цей пункт не буде позначено, програма порiвнювати-
ме символiчнi посилання. Якщо пункт буде позначено, порiвнюватимуться файли за
посиланнями. Типово, цей пункт не буде позначено.

Йти за посиланнями на теки
Призначено для посилань на теки. Якщо пункт не буде позначено, програма порiвнюва-
тиме символiчнi посилання. Якщо ж позначити пункт, програма вважатиме символiчне
посилання звичайною текою i виконуватиме її рекурсивне сканування. Зауважте, що
програма не перевiрятиме, чи не є посилання «рекурсивним». Отже, якщо, наприклад,
у тецi мiститься посилання на саму теку, виникне нескiнченний цикл, пiсля переповнен-
ня стека або пам’ятi програма аварiйно завершить роботу. Типово, пункт не позначено.

Порiвняння назв файлiв з врахуванням регiстру

Типовим значенням є false у Windows® i true у iнших операцiйних системах.

Режим порiвняння файлiв:

Двiйкове порiвняння
Це типовий режим порiвняння файлiв.

Повний аналiз
За допомогою цього пункту можна наказати програмi виконувати повний аналiз
всiх файлiв i показувати статистичнi данi (кiлькiсть розв’язаних i нерозв’язаних
конфлiктiв, а також кiлькiстю конфлiктiв у пробiлах i конфлiктiв, не пов’язаних
з пробiлами) у вiдповiдних стовпчиках. Виконання повного аналiзу сповiльнить
процес порiвняння, а також значно уповiльнить порiвняння файлiв, якi не є текс-
товими (вам слiд вказати вiдповiднi шаблони виключення файлiв).

Довiряти розмiру i датi змiни (небезпечно)
Якщо ви виконуєте порiвняння великих тек за допомогою повiльного мережево-
го з’єднання, ймовiрно, швидше порiвняти дати змiни файлiв i довжину файлiв
окремо. Але подiбне пришвидшення може призвести до певних неточностей. Будь-
те обережними з використанням цього пункту. Типово, цей пункт не позначено.

Довiряти розмiру (небезпечно)
Призначення пункту подiбне до пункту щодо довiри датi змiни. Програма не вико-
нуватиме справжнього порiвняння. Два файла вважатимуться однаковими, якщо
вони мають однаковий розмiр. Цей пункт буде корисним, якщо пiд час дiї з копiю-
вання файлiв не було збережено дату змiни. Будьте обережними з використанням
цього пункту. Типово, цей пункт не позначено.

Синхронiзувати теки
Вмикає режим синхронiзацiї у випадку, коли ви порiвнюєте двi теки i не вказали явним
чином теку призначення. У цьому режимi дiї з об’єднання буде виконано таким чином,
що пiсля порiвняння обидвi початковi теки мiститимуть однаковi файли. Типово, цей
пункт не буде позначено.

Копiювати новiший, замiсть об’єднання (небезпечно)
Замiсть об’єднання буде виконано дiю з копiювання новiшого варiанта на мiсце старi-
шого. Цей спосiб може призвести до небезпечних наслiдкiв, оскiльки у такому випадку
неявним чином вважається, що старiший файл не було змiнено. Типово, цей пункт не
позначено.

Створювати резервнi копiї файлiв (.orig)
Якщо файл або цiлу теку було замiнено iншим або вилучено, до назви його початкової
версiї буде додано суфiкс .orig. Якщо файл резервної копiї з суфiксом .orig вже
iснуватиме, його буде перезаписано без створення резервної копiї. Цей пункт стосується
звичайного об’єднання окремих файлiв, а не лише об’єднання тек. Типово, цей пункт
позначено.
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3.6 Iншi функцiональнi можливостi вiкна об’єднання тек

3.6.1 Роздiлений/Повноекранний режим

Зазвичай, перегляд списку об’єднання тек залишатиметься видимим пiд час порiвняння або
об’єднання окремого файла. За допомогою вказiвника мишi ви можете пересунути смужку
роздiльника, який вiдокремлює список файлiв вiд областей вiдмiнностей у текстi. Якщо ж
такий варiант вас не влаштовує, ви можете зняти позначку з пункту «Роздiлений перегляд
тексту i тек» меню «Тека». Пiсля цього ви можете скористатися пунктом «Перемкнути пере-
гляд» меню «Тека» для перемикання мiж списком i переглядом вiдмiнностей у текстi, кожен
з яких повнiстю використовуватиме площу вiкна програми.

3.6.2 Порiвняння або об’єднання до єдиного файла

Ймовiрно, ви надасте перевагу простому подвiйному клацанню лiвою кнопкою мишi на по-
значцi файла для його порiвняння. Крiм того, ви можете скористатися вiдповiдним пунктом з
меню Тека. Ви також можете безпосереднього наказати програмi виконати об’єднання окре-
мого файла: достатньо вибрати цей файл i скористатися пунктом Об’єднати поточний
файл з меню Об’єднання. Пiсля зберiгання результату стан вiдповiдного пункту у спи-
ску буде змiнено на «Виконано», програма не виконуватиме повторного об’єднання, якщо ви
накажете їй виконати об’єднання цiлих тек.
Але зауважте, що цi данi про стан буде втрачено, якщо ви накажете програмi повторно
виконати сканування тек: меню Тека, пункт Пересканувати

3.6.3 Порiвняння i об’єднання файлiв з рiзними назвами

Iнодi у вас виникатиме потреба у порiвняннi або об’єднаннi файлiв з рiзними назвами (на-
приклад поточного файла i його резервної копiї у цiй же тецi).

Оберiть потрiбний файл натисканням пiктограми на стовпчику A, B або C. Перший з файлiв,
вибраних у такий спосiб буде позначено як A, другий i третiй — B i C, незалежно вiд
стовпчика, у якому їх було вiдкрито. Таким чином можна обирати не бiльше трьох файлiв.

Скористайтеся пунктом Порiвняти явно вибранi файли або Об’єднати явно вибранi
файли з меню Тека. Для зручностi цi пункти меню є i у контекстному меню кожного з
файлiв. Викликати контекстне меню можна за допомогою наведення вказiвника мишi на
позначку файла з наступним клацанням правою кнопкою мишi.

Порiвняння або об’єднання файлiв вiдбувається у одному вiкнi. Якщо цим методом скори-
статися для тек, програма вiдкриє нове вiкно.
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Роздiл 4

Рiзноманiтнi питання

4.1 Прозорiсть у роботi з мережею через використання
KIO

4.1.1 Пiдлеглi засоби KIO

У бiблiотецi KIO для Frameworks передбачено можливiсть прозорої роботи з мережею за
допомогою пiдлеглих засобiв вводу-виводу (KIO-slave). KDiff3 використовує цi засоби для
читання вхiдних файлiв i для сканування тек. Це означає, що ви можете вказувати файли i
теки, що зберiгаються локально або на вiддалених комп’ютерах, зазначенням їх адреси URL.

Приклад:

kdiff3 test.cpp ftp://ftp.faraway.org/test.cpp
kdiff3 tar:/home/hacker/archive.tar.gz/каталог ./каталог

Перший рядок призначено для порiвняння локального файла з файлом, що зберiгається на
серверi FTP. Другий рядок призначено для порiвняння теки з архiвом локальної теки.

Серед iнших цiкавих пiдпорядкованих засобiв вводу-виводу:

• Файли з WWW (http:),

• Файли з FTP (ftp:),

• Шифроване передавання файлiв (fish:, sftp:),

• Ресурси Windows® (smb:),

• Локальнi файли (file:),

Серед iнших можливостей, якi, ймовiрно, є менш корисними:

• Сторiнки Man (man:),

• Сторiнки Info (info:),
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4.1.2 Як записувати адреси URL

Синтаксис адрес URL вiдрiзняється вiд синтаксису шляхiв локальних файлiв i тек. Слiд
брати до уваги такi особливостi:

• Шлях може бути вiдносним i мiстити позначення тек «.» або «..». Адреси ж URL завжди
слiд вказувати абсолютними, використовувати подiбнi позначення iєрархiї тек у адресах
не можна.

• Спецiальнi символи слiд записувати «екранованими». («#»->«%23», пробiл->«%20» тощо)
Наприклад, файл з назвою «/#foo#» має адресу URL «file:/%23foo%23».

• Якщо адреси URL не працюють у очiкуваний спосiб, спробуйте спочатку вiдкрити сторiнки
за цими адресами у Konqueror.

4.1.3 Можливостi пiдпорядкованих засобiв вводу-виводу (KIO-
Slave)

Прозорiсть роботи з мережею має певнi недолiки: не всi ресурси мають однаковi можливостi.
Iнодi причиною цього є файлова система на серверi, iнодi — протокол. Ось короткий список
обмежень:

• Iнодi вiдсутня пiдтримка посилань.

• Iнодi програма не може визначити, куди вказує посилання: на файл чи на теку; програма
завжди припускає, що на файл. (ftp:, sftp:).

• Програма не завжди може визначити розмiр файла.

• Обмежена пiдтримка роботи з правами доступу.

• У програмi не передбачено можливостi змiни прав доступу або часу змiни таких файлiв,
отже права доступу копiї можуть вiдрiзнятися вiд початкового файла (див. пункт Довi-
ряти розмiру (не безпечно)). Змiна прав доступу або часу змiни можлива лише для
локальних файлiв.

4.2 Використання KDiff3 як iнструмента перегляду рi-
зниць та об’єднання Git

KDiff3 можна використовувати як iнструмент перегляду рiзниць та об’єднання гiлок у Git.
Достатньо додати вказанi нижче рядки до вашого файла gitconfig.

[diff]
tool = kdiff3

[difftool "kdiff3 "]
path = <шлях до виконуваного файла kdiff3 у вашiй системi>

[difftool]
prompt = false
keepBackup = false
trustExitCode = false

[merge]
tool = kdiff3

[mergetool]
prompt = false
keepBackup = false
keepTemporaries = false

[mergetool "kdiff3 "]
path = <шлях до виконуваного файла kdiff3 у вашiй системi

>
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Для перегляду вiдмiнностей мiж двома внесками скористайтеся такою командою: git diff
tool перший_хеш другий_хеш --tool=kdiff3 --cc якийсь_файл_у_iєрархiї_git

Щоб об’єднати гiлку за допомогою KDiff3 скористайтеся командою git merge назва_гiлки
&& git mergetool --tool=kdiff3

Пiсля розв’язування конфлiктiв у звичайний спосiб достатньо просто записати змiни до схо-
вища, щоб досягти мети.
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Роздiл 5

Запитання i вiдповiдi

Можливо, цей документ було оновлено з часу, коли ви встановили програму. Останню версiю
цього документа ви можете знайти за адресою https://docs.kde.org/ .

1. Чому програму названо «KDiff3»?
Вже iснували iнструменти з назвами KDiff i KDiff2 (тепер називається Kompare). Крiм
того, KDiff3 має означати, що програма може виконувати об’єднання подiбно до iнстру-
менту diff3 зi збiрки iнструментiв Diff.

2. Чому автор випустив програму з лiцензiєю GPL?
Автор почав користуватися GPL-програмами дуже давно i багато чому навчився, ви-
вчаючи вихiднi коди iнших програм. Отже, вiн хотiв би сказати «Дякую!» всiм програ-
мiстам, якi самi пишуть програми пiд цiєю лiцензiєю або мають намiр їх написати.

3. Немає деяких кнопок i функцiй. Що сталося?
Ви зiбрали програму з початкових кодiв, але, ймовiрно, не вказали належного префiкса
для встановлення. За типових умов програму буде встановлено до /usr/local, але пiсля
цього система не зможе знайти файл ресурсiв iнтерфейсу користувача (тобто kdiff3u
i.rc). Докладнiшi вiдомостi щодо правильного префiкса наведено у файлi README.

4. Часто рядки, якi є подiбними, але не однаковими, програма показує поряд один з
одним, але iнодi вона цього не робить. Чому?
Спочатку, рядки, якi вiдрiзняються лише кiлькiстю пробiлiв, вважатимуться «рiвни-
ми», якщо ж у рядку буде знайдено хоча б один вiдмiнний непробiльний символ, вони
вважатимуться «рiзними». Якщо однаковi рядки розташовано поруч один з одним, на-
справдi це випадковiсть, але, на щастя, ця випадковiсть трапляється досить часто. Див/
також довiдку з порiвняння вручну.

5. Чому слiд розв’язати всi конфлiкти, перш нiж програма зможе зберегти результат
об’єднання?
Редактор запам’ятовує розташування початку i кiнця кожного з однакових i рiзних
фрагментiв тексту у вiкнi результатiв об’єднання. Це потрiбно для того, щоб ви ма-
ли можливiсть вирiшувати конфлiкти вручну простим вибором джерела натисканням
кнопки джерела (A, B або C). Данi щодо розташування буде втрачено пiсля заверше-
ння роботи програми, а створення спецiального формату файлiв, який би пiдтримував
зберiгання i вiдновлення всiх потрiбних даних, є занадто складним завданням.

6. Як менi синхронiзувати перегляди вiдмiнностей i об’єднання так, щоб у всiх перегля-
дах було показано один фрагмент тексту?
Натиснiть стовпчик резюме, розташований лiворуч вiд тексту. (Див. також тут.)

7. Чому команда git difftool --dir-diff повiдомляє про помилку щодо сумiшi поси-
лань i звичайний файлiв, якщо використовувати KDiff3 як iнструмент для роботи з
вiдмiнностями?
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Це побiжний ефект роботи внутрiшнiх механiзмiв git. Якщо ви спробуєте порiвняти
попередню модифiкацiю iз поточним робочим деревом, git, насправдi, порiвняє фай-
ли, якi вiдповiдають попередньому внеску iз символiчними посиланнями, якi вказують
на об’єкти у робочому деревi. У версiї 1.9 KDiff3 типово увiмкнено Переходити за
посиланнями на файли i Переходити за посиланнями на теки. У попереднiх
версiях цi можливостi було типово вимкнено. Це не мало значення, якщо було також
вимкнено «Повний аналiз». Втiм, якщо увiмкнено Повний аналiз, KDiff3 спочатку
намагається порiвняти шлях, на який вказує порiвняння, а не перейти за ним. До вер-
сiї 1.8 отримане повiдомлення про помилку iгнорувалося. Втiм, з версiї 1.8 програма
почала повiдомляти про помилку.

8. Чому у редакторi вiкна об’єднання результатiв не передбачено можливостi скасува-
ння дiй?
А навiщо? Ви завжди можете вiдновити версiю з одного з джерел (A, B або C) нати-
сканням вiдповiдної кнопки. Крiм того, для значного редагування файлiв краще ско-
ристатися спецiалiзованим редактором.

9. Пiсля вилучення певного фрагмента тексту несподiвано з’явився напис «<Немає ряд-
ка джерела>», який неможливо вилучити. Що це означає i як менi вилучити напис?
Редактор запам’ятовує розташування початку i кiнця кожного з однакових i рiзних
фрагментiв тексту у вiкнi результатiв об’єднання. «<Немає рядка джерела>» означає,
що у вiдповiдному фрагментiв не залишилося нiчого, навiть символу нового рядка.
Подiбна ситуацiям може виникнути або пiд час автоматичного об’єднання або пiд час
редагування. Нiякої проблеми у появi вiдповiдного рядка немає, оскiльки його не буде у
файлi, який буде збережено програмою. Якщо ви бажаєте повернути початковий вмiст
фрагмента, просто виберiть цей фрагмент за допомогою стовпчика резюме i натиснiть
вiдповiдну кнопку джерела з належним вмiстом (A/B або C).

10. Чому у KDiff3 не пiдтримується пiдсвiчування синтаксичних конструкцiй?
KDiff3 вже використовує значну кiлькiсть кольорiв для пiдсвiчування вiдмiнностей. До-
даткове пiдсвiчування лише заплутає перегляд. Для такого пiдсвiчування скористайте-
ся iншим редактором.

11. Чи можна скористатися KDiff3 для порiвння файлiв LibreOffice/OpenOffice.org®,
Microsoft® Word, Microsoft® Excel, PDF тощо?
Хоча KDiff3 може аналiзувати файли будь-яких типiв, у таких випадках результат буде
не зовсiм тим, на який ви очiкували.
KDiff3 було створено для порiвняння суто текстових файлiв.
LibreOffice/OpenOffice.org®, Microsoft® Word, Microsoft® Excel тощо зберiгають
у файлах багато даних щодо шрифтiв, зображень, сторiнок, кольорiв тощо, про якi
KDiff3 нiчого не вiдомо. Отже KDiff3 покаже вам вмiст вiдповiдного файл так, наче
це простий текст, але у такому випадку текст може стати непридатними для читання
або, принаймнi, виглядатиме досить дивно.
Оскiльки бiльшiсть сучасних програм зберiгають вмiст у форматi XML, ви можете
виконати читання подiбних файлiв як файлiв зi звичайним текстом. Якщо змiни не
дуже значнi, KDiff3 зможе допомогти вам у них розiбратися.
Найкращим розв’язанням цiєї проблеми, якщо ви бажаєте порiвняти лише текст (без
вбудованих об’єктiв, на зразок зображень), буде таке: скористайтеся пунктами Вибра-
ти все i Копiювати меню вiдповiдної програми, щоб скопiювати весь потрiбний текст
до буфера обмiну даними, а потiм вставте у KDiff3 вiдповiдний текст до будь-якої з
областей порiвняння (див. також Вибiр, копiювання i вставка.)

12. Куди подiвся варiант показу тек Показати лише вiдмiнностi?
Тепер у меню Тека декiлька варiантiв показу. Якщо ви знiмете позначку з пункту По-
казати однаковi файли, ви отримаєте той варiант, який ранiше можна було створити
позначенням пункту Показати лише вiдмiнностi.

13. Як вибрати значний фрагмент даних у вiкнi вхiдних даних вiдмiнностей, адже гор-
тання триває занадто довго?
Розпочнiть вибiр у звичайний спосiб (натиснiть i утримуйте лiву кнопку мишi). Пi-
сля цього скористайтеся навiгацiйними клавiшами (тобто клавiшами на зразок PgUp,
PgDn), одночасно утримуючи натиснутою лiву кнопку мишi. (Див. також Вибiр, копi-
ювання i вставка.)
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14. Тут досить багато вiдомостей, але немає вiдповiдi на моє питання.
Будь ласка, надiшлiть ваше питання автору. Вiн цiнує кожен коментар користувача.
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Роздiл 6

Подяки i лiцензiя

KDiff3 — iнструмент для порiвняння i об’єднання файлiв та тек

Авторськi права на програму належать Joachim Eibl joachim.eibl at gmx.de, ©2002-2007

Декiлька чудових iдей та звiтiв про помилки було надiслано колегами-програмiстами та
багатьма людьми з великої всесвiтньої мережi. Дякую вам!

Авторськi права на документацiю (c) 2002-2007 Joachim Eibl joachim.eibl at gmx.de

Авторськi права на документацiю належать Michael Reeves reeves.87 at gmail.com, 2017-2019

Переклад українською: Юрiй Чорноiван yurchor@ukr.net

Цей документ поширюється за умов дотримання GNU Free Documentation License.

Ця програма поширюється за умов дотримання GNU General Public License.
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