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Роздiл 1

Вступ

Тип гри:
Головоломка, аркада

Можлива кiлькiсть гравцiв:
Один

KBounce — це аркадна гра для одного гравця з елементами головоломки.

У цю гру грають на полi, обмеженому стiнами, з двома або бiльшою кiлькiстю кульок, якi
рухаються полем, вiдбиваючись вiд стiн. Гравець може будувати новi стiни, зменшуючи
розмiр активного поля.

Метою гри є вiдгородити принаймнi 75% поля i перейти на наступний рiвень.
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Роздiл 2

Як грати

Перед гравцем буде показано прямокутне вкрите плитками поле обмежене стiнами. У цьому
полi рухатимуться двi або бiльша кiлькiсть кульок, якi вiдбиватимуться вiд стiн. Метою гри
є зменшення площi областi, де можуть рухатися кульки.

Зменшити площу активної областi поля можна створенням нових стiн, якi вiдгороджува-
тимуть областi без кульок. Щоб перейти на наступний рiвень, гравцевi потрiбно зменшити
площу активної областi принаймнi на 75% за вiдведений за цього час.

Новi стiни можна будувати наведенням вказiвника на певну точку у активнiй областi поля
з наступним клацанням лiвою кнопкою мишi: у вказанiй точцi вiд квадратика, на якому
сталося клацання мишею, почнуть рости у протилежних напрямках стiни. У заданий момент
часу у кожному з напрямкiв на екранi може рости лише одна стiна.

Коли вказiвник мишi знаходитиметься всерединi iгрового поля, курсор виглядатиме як па-
ра стрiлок, що вказують у протилежних напрямках, горизонтальних або вертикальних. Цi
стрiлки вказують напрямок росту стiн пiсля клацання лiвою кнопкою мишi. Напрямок можна
змiнити клацанням правою кнопкою мишi.

У нової стiни є «головна частина», яка рухається у напрямку вiд точки, де сталося клаца-
ння кнопкою мишi. Стiна не стане суцiльною, доки ця «головна частина» не досягне iншої
стiни. Якщо кулька зiткнеться з будь-якою частиною нової стiни, окрiм головної, до того,
як нова стiна досягне iншої стiни, нова стiна повнiстю зникне, i ви втратите одне життя.
Якщо ж кулька зiткнеться з головною частиною у напрямку росту стiни, стiна припинить
рiст, стане суцiльною, а ви не втратите життя. Якщо кулька зiткнеться з головною частиною
у напрямку, протилежному до руху стiни, кулька вiдiб’ється, а стiна продовжить свiй рiст у
звичайному режимi.
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Роздiл 3

Правила гри, стратегiя та поради

3.1 Правила гри

Гра розпочинається на першому рiвнi, де полем рухаються двi кульки. У гравця є два життя
i 90 секунд на спробу пройти рiвень.

На n-ому рiвнi буде n + 1 кулька. У гравця буде n + 1 життя. На проходження рiвня буде
видiлено 30 * ( n + 2 ) секунд.

Якщо вiдбувається зiткнення кульки зi стiною, що росте, гравець втрачає одне життя. Виня-
тком є зiткнення кульки з «головною частиною» стiни, коли втрати життя не вiдбувається.

Метою, що стоїть перед гравцем на кожному з рiвнiв, є вiдгородити вiд кульок стiнами 75%
площi поля.
Втрата всiх життiв або перевищення часового обмеження призводять до завершення гри.

Якщо гравець проходить рiвень, вiн (вона) отримує по 15 очок за кожне життя, що залиши-
лося, i бонус, який залежить вiд кiлькостi кульок i кiлькостi плиток, якi вдалося вiдгородити
понад 75%. Пiсля пiдрахунку очок гравець переходить на наступний рiвень.

3.2 Стратегiя та поради

• Бiльшiсть гравцiв вважають, що гра стає складною лише на третьому або четвертому
рiвнях (номер рiвня визначає кiлькiсть кульок, якi з’являються на полi одночасно).

• Секрет успiшної гри у KBounce полягає у побудовi «коридорiв». Щоб побудувати коридор,
почнiть пару стiн, якi ростимуть поряд з iншою стiною, i розрахуйте час так, щоб у одну
зi стiн влучила кулька, а у iншу — нi, так, щоб остання стiна стала суцiльною.
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Таким чином, на полi утвориться вузький коридор висотою у декiлька клiтинок, обме-
жений з трьох бокiв суцiльними стiнами. Зачекайте доки кулька заскочить до вiдкритого
кiнця коридору, а потiм закрийте коридор новою стiною. Хоча, ймовiрно, пiд час створен-
ня кожного з коридорiв ви втрачатимете одне життя, iснує можливiсть спiймати до одного
коридору одразу декiлька кульок.

• I остання пiдказка — розважливо розпорядiться часом! У вас достатньо часу, його пока-
зано у полi Час, розташованому в нижнiй частинi вiкна. Зайва поспiшнiсть обов’язково
призведе до проблем!
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Роздiл 4

Огляд iнтерфейсу

4.1 Панель iнструментiв

На панелi iнструментiв розташовано кнопки для найпоширенiших функцiй гри.

Кнопка Назва Еквiвалент у меню Дiя

Створити Гра→ Створити

Розпочинає нову
гру. Якщо ви вже
граєте у гру, поле
буде очищено i ви
розпочнете з
першого рiвня.

Пауза Гра→ Пауза
Призупиняє або
поновлює поточну
гру.

Табл. 4.1: Кнопки панелi iнструментiв

4.2 Пункти меню

4.2.1 Меню «Гра»

Гра→ Створити (Ctrl+N)
Починає нову гру.

Гра→ Завершити гру (Ctrl+End)
Завершує поточну гру.

Гра→ Пауза (P)
Призупиняє або поновлює гру.

Гра→ Показати найкращi результати (Ctrl+H)
Вiдкриває дiалогове вiкно найкращих результатiв, у якому буде показано рiзноманiтнi
таблицi найкращих результатiв.
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Гра→ Вийти (Ctrl+Q)
Завершує роботу i закриває вiкно KBounce. Якщо на час використання цього пункту
ви грали у гру, ця гра вважатиметься програною.

4.2.2 Меню «Параметри»

Параметри→ Вiдтворювати звуки
Якщо позначено, пiд час гри у KBounce вiдтворюватимуться звуки гри.

Параметри→ Складнiсть
Вибрати складнiсть гри. Зi збiльшенням складностi рiвнiв стiни будуватимуться повiль-
нiше, а кульки рухатимуться швидше. Це зробить складнiшим обгородження дiлянки
на iгровому майданчику.

Крiм того, у KBounce передбачено типовi для KDE пункти меню Параметри i Довiдка. Щоб
дiзнатися бiльше, ознайомтеся з роздiлами щодо меню «Параметри» та меню «Довiдка»
пiдручника з основ роботи у KDE.
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Роздiл 5

Частi запитання

1. Я хочу змiнити вигляд цiєї гри. Як це зробити?
Так. Щоб змiнити вiзуальну тему KBounce, скористайтеся пунктом меню Параметри
→ Налаштувати KBounce. . . .

2. Я помилився (помилилася)? Можна це виправити?
У KBounce немає можливостi «Вернути» позицiю до виконання певної дiї.

3. Чи можна використовувати для гри клавiатуру?
Нi. У KBounce неможливо грати за допомогою клавiатури.

4. Я змушений (змушена) перервати гру, але гру ще не завершено. Чи можу я зберегти
поточний стан?
У поточнiй версiї KBounce немає функцiї «Зберегти».
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Роздiл 6

Налаштування гри

За допомогою дiалогового вiкна налаштування KBounce ви можете змiнити вiзуальну тему
вiкна гри KBounce.

Щоб вибрати нову тему, просто позначте назву теми у списку для вибору. Лiворуч вiд кожно-
го з пунктiв у списку буде показано невеличке зображення попереднього перегляду. Вибрану
тему буде негайно застосовано.

Ви можете вибрати випадковi зображення тла iз вказаної вами теки iз зображеннями.

Пiсля того, як ви виберете бажаний для вас варiант, ви можете натиснути кнопку Гаразд.
Цю кнопки розташовано у нижнiй частинi вiдповiдного дiалогового вiкна.
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Роздiл 7

Подяки i лiцензування

KBounce

• Stefan Schimanski schimmi@kde.org — перший автор

• Sandro Sigala ssigala@globalnet.it — найкращi результати

• Benjamin Meyer ben+kbounce@meyerhome.net — внески у розробку

• Dmitry Suzdalev dimsuz@gmail.com

• Tomasz Boczkowski tboczkowski@onet.pl — портування на KDE4 i KGameCavas

Авторськi права на документацiю належать Aaron J. Seigo aseigo@kde.org, ©2002

Авторськi права на документацiю до програми належать Tomasz Boczkowski
tboczkowski@onet.pl, ©2007

Цей пiдручник присвячено Dennis E. Powell.

Переклад українською: Юрiй Чорноiван yurchor@ukr.net

Цей документ поширюється за умов дотримання GNU Free Documentation License.

Ця програма поширюється за умов дотримання GNU General Public License.
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