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Анотацiя

KAppTemplate — програма для створення нових проєктiв програмного забезпечення
на основi шаблонiв.
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Роздiл 1

Вступ

KAppTemplate — програма для пришвидшення початкового етапу розробки на основi наяв-
них шаблонiв, у яких мiститься стандартний код та вiдповiдна структура проєкту.

KAppTemplate показує шаблони, якi встановлено у вашiй системi. Цi шаблони часто є части-
ною пакункiв бiблiотек для розробки. Їх також можна отримати з iнтернету, наприклад, з
сайта store.kde.org.

Дайте вiдповiдь на питання майстра на кожнiй зi сторiнок i створiть ваш шаблон.

Примiтка
За допомогою файла README у кожному з шаблонiв ви зможете дiзнатися про те, якi
зiбрати шаблон. Там також наведено посилання на пiдручники, пов’язанi з проєктом.
Пiсля створення проєкту завдання KAppTemplate буде виконано i ви зможете зiбрати
проєкт власноруч.
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Роздiл 2

Користування KAppTemplate

KAppTemplate — це програма-майстер. На першiй сторiнцi майстра наведено пояснення щодо
того, як KAppTemplate створює базовий проєкт. Натиснiть кнопку Далi, щоб розпочати ство-
рення проєкту. Кнопка Скасувати зупинить програму i завершить її роботу. За допомогою
кнопки Довiдка можна переглянути цей пiдручник у KHelpCenter.

На другiй сторiнцi наведено список можливих шаблонiв. У правiй частинi сторiнки ви по-
бачите попереднiй перегляд шаблону, а пiд ним опис шаблону. Пiсля того, як ви оберете
шаблон, програма запросить вас ввести назву проєкту у поле, розташоване внизу сторiнки.
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На третiй сторiнцi майстер запитає вас про версiю проєкту, назву теки кодiв, iм’я та адресу
електронної пошти автора. Якщо ви вказали вiдповiдну iнформацiю на вкладцi Системних
параметрiв, цi вiдомостi буде використано як типовi значення.

На четвертiй i останнiй iнформацiї ви зможете ознайомитися з резюме щодо створення про-
єкту.
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Пiсля цього натиснiть кнопку Завершити, щоб закрити вiкно KAppTemplate.
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Роздiл 3

Подяки i лiцензiя

• Авторськi права на програму належать Kurt Granroth, ©1998-2003

• Авторськi права на програму належать Anne-Marie Mahfouf, ©2006–2008

• Авторськi права на програму належать Beat Wolf, ©2008

Учасники розробки:

• Допомога у програмуваннi: Beat Wolf asraniel@fryx.ch

• Шаблон для Ruby: Cyrille Berger cberger@cberger.net

• Шаблон для Ruby: Richard Dale Richard_Dale@tipitina.demon.co.uk >

• Шаблон PyKDE4: Christoph Burgmer chrislb@gmx.de

Авторськi права на документацiю належать Anne-Marie Mahfouf annma@kde.org, ©2008

Переклад українською: Юрiй Чорноiван yurchor@ukr.net

Цей документ поширюється за умов дотримання GNU Free Documentation License.

Ця програма поширюється за умов дотримання GNU General Public License.
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