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Анотацiя

GCompris — навчальне програмне забезпечення з багатьма вправами.



Пiдручник з GCompris для адмiнiстраторiв

Роздiл 1

Пiдручник для адмiнiстраторiв

1.1 Вступ

GCompris — багатий на можливостi комплекс освiтнього програмного забезпечення, яке скла-
дається iз широкого дiапазону вправ.
У ньому передбачено рiзноманiтнi вправи з рiзних галузей знань. Тематика комплексу вклю-
чає читання та набiр тексту, арифметику, географiю, гуманiтарнi науки тощо. Комплекс
призначено для домашнього використання та шкiльного навчання.
Метою створення GCompris є створення iгрових вправ, у яких має бути навчальна компо-
нента.
GCompris є частиною проєкту KDE, програма поширюється за дотримання умов лiцензува-
ння AGPLv3. Увесь код, окрiм рушiя для вправи з аналогової електрики, розповсюджується
за умов дотримання GPLv3.

GCompris можна встановити у таких операцiйних системах: GNU/Linux®, BSD, macOS®,
Windows®, Android. Для забезпечення працездатностi програми потрiбна вiдеокартка iз апа-
ратним прискоренням обробки просторових об’єктiв у форматi OpenGL 2.1 або новiшого.
Обов’язковою є можливiсть показу 32-бiтових кольорiв.

1.2 Встановлення
Програмне забезпечення постачається у декiлькох форматах. Вам слiд виконати настанови,
що вiдповiдають вашому випадку.

• GNU/Linux®: скористайтеся пакунками, створеними для вашого дистрибутива
GNU/Linux®. Якщо для вашого дистрибутива Linux® немає пакунка GCompris, будь
ласка, зв’яжiться iз авторами дистрибутива i попросiть їх включити пакунок GCompris.

• Windows®: постачається у форматi класичного засобу для встановлення у Windows®, мо-
жна встановити з Microsoft Store.

• macOS®: постачається у форматi класичного засобу для встановлення.

• Android: розповсюджується за допомогою F-Droid та Google Play Store. Також можна
скористатися файлом APK.

1.3 Iнтерфейс користувача

Iнтерфейс програми створено для користування малими дiтьми. GCompris можна керува-
ти за допомогою мишi. У бiльшостi вправ передбачено можливiсть навiгацiї за допомогою
клавiатури.
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1.3.1 Головне вiкно

Пiсля запуску програми GCompris покаже графiчний iнтерфейс зi списком вправ i панеллю
керування у нижнiй частинi.

Кожнiй пiктограмi вiдповiдає вправа. Навколо кожної пiктограми буде показано маленькi
пiктограмки iз додатковою iнформацiєю щодо вправи. Просте натискання пiктограми при-
зведе до переходу до вправи або вiдкриття меню вправ. Передбачено 8 роздiлiв (категорiй)
вправ, пункти яких розташовано вгорi або лiворуч (лише якщо вибрано портретну орiєн-
тацiю). Наприклад, передбачено роздiл «Iгри на дошцi», до якого включено iгри на дошцi,
зокрема шахи, хрестики-нулики та «чотири-у-ряд».
У деяких категорiях передбачено пiдкатегорiї для фiльтрування вправ. Для бiльшостi мате-
матичних вправ передбачено три пiдкатегорiї: лiчба, арифметика та вимiрювання.
Зiрочки позначають вiкову групу, для якої розроблено вiдповiдну гру:

• 1, 2 або 3 жовтих зiрочки — для дiтей вiком вiд 2 до 6 рокiв.

• 1, 2 або 3 червоних зiрочки — для дiтей, старших за 6 рокiв.

У нижнiй частинi вiкна розташовано панель керування GCompris. Можливi пiктограми (вiд-
повiднi пiктограми буде показано, лише якщо вони доступнi для поточної вправи):

• Хатка — полишити поточну вправу, повернутися до попереднього меню.

• «Гаразд» — пiдтвердити вiдповiдь. У деяких вправах не передбачено ав-
томатичної перевiрки того, чи було завершено виконання вправи. У таких випадках
слiд натискати цю пiктограму. Також можна скористатися клавiшею Enter на клавiатурi
комп’ютера.
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• Лампа — показати пiдказку до вправи. За допомогою пiдказки можна допо-
могти дитинi у деяких вправах, надавши настанови для визначення правильної вiдповiдi.

• Стрiлки — показує поточний рiвень. Натиснiть одну зi стрiлок, щоб
вибрати iнший рiвень. Загалом, у вправ є декiлька рiвнiв, кiлькiсть яких залежить вiд
вправи. У GCompris можна переходити до наступного рiвня, навiть якщо не завершено
вправляння на попередньому рiвнi.

• Губи — попросити GCompris повторити питання.

• Знак питання — показати панель iз довiдкою. Iнодi, вправа може бути надто
складною, щоб усi її аспекти можна було описати на панелi опису. У цьому випадку за
допомогою цiєї кнопки можна отримати доступ до додаткової iнформацiї.

• Вiдкрутка з ключем — меню налаштувань. Налаштування зберiгаються у
сховищi користувача (тецi) з назвою .config/gcompris/gcompris-qt.conf. Це текстовий файл,
який можна редагувати вручну.

• Пункт списку — показує меню параметрiв вправи. Тут передбачено двi
вкладки. Перша, «Набiр даних», уможливлює вибiр рiвнiв вправ, залежно вiд мети, а
друга, «Параметри», надає змогу оновити налаштування вправи, якщо такi доступнi.

• Велика «G» — iнформацiйна панель щодо GCompris, мiстить список основ-
них учасникiв розробки та данi щодо версiї програмного забезпечення.

• Символ живлення — вийти з GCompris. З цiєю ж метою ви можете скори-
статися клавiатурним скороченням Ctrl+Q

1.3.2 Режим кiоску

Якщо ви користуєтеся GCompris для навчання малих дiтей або на комп’ютерi-кiоску, при-
значеному для самонавчання, ви можете вимкнути доступ до деяких зайвих можливостей:
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• gcompris --enable-kioskmode: вимикає кнопки Вийти i Налаштування.

• gcompris --disable-kioskmode: вмикає кнопки Вийти i Налаштування.

• gcompris -f: запустити GCompris у повноекранному режимi

• gcompris -C: вимкнути показ вказiвника (режим сенсорного екрана)

Звичайно ж, цi параметри можна поєднувати.

1.3.3 Клавiатурнi скорочення

Скорочення Дiя

Esc або Ctrl+W
Завершити поточну вправу або закрити
дiалогове вiкно i повернутися до
головного меню.

Ctrl+Q Завершити роботу GCompris без
додаткових повiдомлень.

Ctrl+F Вмикання або вимикання повноекранного
режиму.

Ctrl+M Вимкнути або увiмкнути звук.

Ctrl+B Показати або приховати панель
керування.

1.4 Зауваження щодо iнтернацiоналiзацiї

GCompris можна iнтернацiоналiзувати. Програму перекладено понад 35 мовами. Якщо ви
хочете перевiрити, чи є доступною певна мова, ви можете запустити GCompris i вибрати
вiдповiдну мову зi списку у налаштуваннях.

Майте на увазi, для показу повiдомлень деякими мовами потрiбнi вiдповiднi шрифти.

Якщо пiдтримки потрiбної вам мови ще не передбачено, ви можете допомогти розробникам
i додати переклад вiдповiдною мовою. Якщо хочете допомогти, зв’яжiться iз командою пе-
рекладачiв проєкту KDE вашою мовою. Iз поточним рiвнем перекладу потрiбною вам мовою
можна ознайомитися за допомогою сайта перекладу KDE.

1.5 Навчання мовам

Ви можете скористатися перекладом GCompris iноземною мовою, яка вивчається. Виберiть
цю мову у меню налаштовування. Не забудьте отримати додатковi модулi звукових даних
вiдповiдною мовою.

1.6 Коригування вправ

Налаштувати деякi з вправ можна за допомогою натискання кнопки налаштовування. На-
приклад, ви можете встановити мову для деяких текстових вправ (зокрема iгор iз вгаду-
ванням слiв) або наказати програмi показувати зображення справжнiх автомобiлiв замiсть
кольорових прямокутникiв (гра у водiння авто).

Для деяких вправ ви можете вибрати декiлька наборiв даних у налаштуваннях. Для кожного
набору передбачено певну мету, яку наведено в описi.
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Ви можете вибрати параметри для цiєї вправи.

1.7 Параметри консольної команди

Якщо запустити GCompris з командної консолi з параметром --help, програма покаже список
усiх параметрiв, якi є прийнятними для програми:

-f, --fullscreen Запустити GCompris у повноекранному
режимi.

-w, --window Запустити GCompris у вiкнi.
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-s, --sound Запустити GCompris iз ввiмкненим
звуком.

-m, --mute Запустити GCompris без звуку.

-c, --cursor Запустити GCompris з використанням
типового вказiвника системи.

-C, --nocursor Запустити GCompris без вказiвника
(режим сенсорного екрана).

-v, --version Вивести данi щодо версiї GCompris.

-l, --list-activities Виводить список доступних вправ до
стандартного виведення.

--launch вправа Вказати вправу, яку слiд розпочати пiсля
запуску GCompris.

--start-level рiвень

Вказати рiвень, на якому слiд розпочати
вправу, яку вказано параметром --launch
пiд час запуску GCompris. Буде
проiгноровано, якщо не вказано параметр
--launch або якщо вказано некоректний
рiвень.

--difficulty {значення|min-max}

Для поточного сеансу примусово
визначити складнiсть вправ GCompris
або вказаним значенням або значеннями
мiж min i max. Значення має бути цiлим
числом вiд 1 до 6, а якщо задано формат
min-max, значення min має бути меншим
за max. Якщо цi умови не буде виконано,
GCompris не запуститься.

--export-activities-as-sql Експортувати вправи у форматi SQL.

--enable-kioskmode Увiмкнути режим кiоску (приховує
кнопки «Вийти» i «Налаштування»).

--disable-kioskmode Вимкнути режим кiоску (типова
поведiнка).

--show-home-button Показувати кнопку «Домiвка» на панелi
(типовий варiант).

--hide-home-button Приховати кнопку «Домiвка» на панелi.

--renderer={обробник}

Вказати засiб обробки графiки. «opengl»
та «software» доступнi на усiх
платформах. У Windows ви можете
скористатися «direct3d11» або
«direct3d12» (якщо програму було
зiбрано з Qt≥6.6). У macOS® ви можете
скористатися «metal».

--software-renderer

Використовувати програмну обробку
замiсть OpenGL (має працювати з
будь-якими графiчними картками).
Застарiле, скористайтеся натомiсть
--renderer=software.

--opengl-renderer

Використовувати засоби обробки OpenGL
замiсть програмних (швидше i з ширшим
спектром графiчних ефектiв, але може
призвести до аварiйного завершення
програми на деяких графiчних картках).
Застарiле, скористайтеся натомiсть
--renderer=opengl.
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--locale=локаль Запустити GCompris iз використанням
вказаної локалi.

1.7.1 Приклад для Windows®

Ви можете додати цi параметри до команди у властивостях пiктограми на стiльницi. Ось
приклад, у якому GCompris запускається у режимi кiоску на увесь екран без кнопки нала-
штовування та вказiвника:

˝C:\Program Files\GCompris-Qt\bin\GCompris.exe˝ --enable-kioskmode -f -C

1.7.2 Приклад для GNU/Linux®

Створiть кнопку запуску програми i налаштуйте параметри командного рядка. Ось приклад
для запуску GCompris у режимi кiоску на увесь екран без кнопки налаштовування i вказiв-
ника:
gcompris-qt --enable-kioskmode -f -C
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Роздiл 2

Авторськi права та лiцензування

GCompris

Авторськi права на програму належать Timothée Giet та iншим, 2000–2025

Переклад українською: Юрiй Чорноiван yurchor@ukr.net

Цей документ поширюється за умов дотримання GNU Free Documentation License.

Ця програма поширюється за умов дотримання GNU General Public License.
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