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1 Налаштування обробника введення-виведення «Audiocd»

Сторiнку Налаштування обробника введення-виведення «Audiocd» подiлено мiж вкладками
Загальне, Назви та вкладками параметрiв засобiв кодування.

1.1 Вкладка «Загальне»

На цiй вкладцi розташовано пункти загальний параметрiв, якi стосуються усього процесу
читання даних з компакт-дискiв.

Виправляти помилки при читаннi КД
Пiд час запису звукових компакт-дискiв процес додає до кожного блоку даних 64 бiтiв
даних для виправлення помилок. Пiсля цього до кожного закодованого блоку даних
додається 8 бiтiв даних пiдкоду або пiдканалу. Цi данi використовуються для керува-
ння i адресування пiд час вiдтворення компакт-диска. Iгнорування цих даних може
пришвидшити читання, але також може призвести до появи у прочитаних даних неба-
жаних викривлень.

Пропускати помилки
Типово, програма нiколи не пропускає помилки на носiї даних. Так зроблено, щоб
забезпечити найвищу якiсть результатiв.

Прiоритет кодера
Передбачено можливiсть визначення прiоритетностi процесу кодування. За допомогою
прiоритетностi можна запобiгти ускладненням у паралельнiй роботi з iншими програ-
мами (нижчi значення прiоритетностi) або пришвидшити кодування (вищi значення
прiоритетностi).
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1.2 Вкладка «Назви»

Вкладкою Назви можна скористатися для коригування назв файлiв iз закодованими даними.
Для отримання бажаних для вас результатiв можна скористатися макросами та формальни-
ми виразами.
Ви можете скористатися iнтерактивним поле тестування у нижнiй частинi сторiнки, щоб
переконатися, що у результатi кодування буде створено файли iз бажаними для вас назвами.

1.3 Вкладка «Кодер FLAC»
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Примiтка
Вкладкою кодера FLAC може буде скористатися, лише якщо обробник введення-
виведення даних звукових компакт-дискiв було зiбрано з libFLAC.

FLAC є форматом зберiгання звукових даних без втрат, вiльним вiд патентних обмежень
або лiцензiйних виплат. За зберiгання у цьому форматi зберiгається вiдмiнна якiсть даних
компакт-диска з одночасним зменшенням об’єму даних до приблизно 50%. Використання
цього кодека дає файли, розмiр яких набагато перевищує розмiр файлiв Opus, Ogg Vorbis та
MP3.

Рiвень стискання Flac
Рiвень стискання — цiле значення вiд 0 до 8, яке вiдповiдає спiввiдношенню мiж роз-
мiром файла та швидкiстю стискання.
Встановлення рiвня стискання 0 надає змогу досягти найшвидшого кодування, але
розмiр файла при цьому буде порiвняно великим.
Крiм того, рiвень стискання 8 робить процедуру стискання доволi повiльною, лише
дещо зменшуючи розмiр отриманого файла.
Зауважте, що оскiльки FLAC за означенням є форматом стискання без втрат, якiсть
звукових даних, якi ви отримаєте у результатi кодування, буде однаковою для будь-
якого рiвня стискання.
Також слiд зважати на те, що рiвнi стискання вище 5 значно збiльшують час стискання,
але дають лише трохи меншi за розмiром файли. Не рекомендуємо використовувати
надто великi рiвнi стискання.

1.4 Вкладка «Кодер MP3»

Примiтка
Засобом кодування MP3 можна буде скористатися, лише якщо у системi встановлено
програми LAME.
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MP3 (або MPEG-1 Audio Layer III) — патентований формат кодування цифрових звукових
даних з втратою даних.Незважаючи на недолiки цього формату, вiн є типовим на спожив-
чому ринку, а також широко пiдтримується портативними музичними програвачами.

Для створення файлiв mp3 обробник введення-виведення даних компакт-дискiв використо-
вує бiблiотеку LAME. LAME вважається найкращим засобом кодування MP3, здебiльшого,
завдяки вiдданiй роботi розробникiв та вiльнiй моделi лiцензування, яка надала проєкту
доступ до найкращих iнженерних ресурсiв свiту.

Метод кодування
Бiтова швидкiсть є мiрою об’єму даних, у яких зберiгаються данi секунди звукової
дорiжки. Можна визначити Сталу бiтову швидкiсть для отримання файла iз передба-
чуваним розмiром. У засобi кодування MP3 передбачено пiдтримку i Змiнної бiтової
швидкостi, тобто значення бiтової швидкостi може змiнюватися протягом дорiжки, за-
лежно вiд складностi звукових даних. Складнiшi iнтервали даних буде закодовано iз
вищою бiтовою швидкiстю, нiж менш складнi iнтервали; такий пiдхiд дає кращу якiсть
i менший розмiр файлiв, нiж використання сталої бiтової швидкостi у композицiї.
Також ви можете визначити якiсть кодування. Зниження якостi може дещо пришвид-
шити процес кодування цiною певної втрати даних.

Параметри
Позначте пункт Захищений авторським правом, якщо створенi данi є захищеними ав-
торським правом.
Позначте пункт Оригiнал, якщо видобування даних виконується з оригiнального компакт-
диска.
Якщо позначено пункт Кодування ISO, LAME примусово дотримуватиметься обмеже-
ння у 7680 бiтiв для загального розмiру блокiв даних. Сумiснiсть iз ISO може бути
важливою для вiдтворення даних на деяких апаратних програвачах.
Для додавання до кожного блоку даних контрольної суми можна скористатися пунктом
Захист вiд помилок. Такий захист може дещо покращити стiйкiсть зберiгання даних
MP3.
Пункти Записувати мiтку ID3 призначено для примусового запису метаданих ID3 до
кожного створеного файла MP3 за допомогою LAME.

Параметри фiльтра
До даних можна застосувати фiльтрування за частотними смугами. Фiльтрування ви-
користовується для обмеження високих та низьких частот при кодуваннi. Бiльшiсть
iз нас не розрiзняє звукових сигналiв iз надто високими частотами, а вони є «найвар-
тiснiшими» за об’ємом даних при кодуваннi. Також кодування високих частот може
призвести до викривлення сигналу.

Параметри змiнної бiтової швидкостi
Ви також можете вибрати Середню бiтову швидкiсть, яка є типовою, або Максимальну
бiтову швидкiсть, Мiнiмальну бiтову швидкiсть i те, чи Мiнiмальне значення — жорстке
обмеження.
Для вiдтворення музики на портативному програвачi достатньою бiтовою швидкiстю
є 160 кбiт/с. Значення, якi є нижчими за 120 кбiт/с є незадовiльними для музики, а
значення, якi є вищими за 256 кбiт/с, ймовiрно, є надмiрними.
Також можна Записувати мiтку Xing VBR до файла. Xing було створено засiб кодува-
ння, який записував власну мiтку VBR, що уможливлювала точнiше позицiювання у
файлах зi змiнною бiтовою швидкiстю. Серед iнших даних, у мiтцi VBR Xing мiстяться
данi щодо загальної тривалостi вiдтворення файла MP3, данi, якi важко отримати у
iнший спосiб з потоку даних MPEG.
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1.5 Вкладка «Кодер Opus»

Примiтка
Засобом кодування Opus можна буде скористатися, лише якщо у системi встановлено
програми opus-tools.

Opus є повнiстю вiдкритим, вiльним вiд авторських вiдрахувань дуже гнучким кодеком для
зберiгання та поширення звукових даних. Opus є найкращим варiантом для iнтерактивного
передавання голосових даних та музики у iнтернетi, але ним можна скористатися i для
зберiгання та трансляцiї звукових даних.

Метод кодування
За допомогою цього роздiлу можна вибрати мiж кодуванням На основi складностi i За
бiтовою швидкiстю. Кодування на основi складностi передбачає використання певних
iнтелектуальних алгоритмiв визначення максимального використання придатних до
сприйняття даних, але точний розмiр файла-результату при цьому передбачити доволi
важко.

• Iснує декiлька речей, якi впливають на вибiр засобом кодування Opus мiж наванта-
женням на процесор та якiстю кодування. Ви можете вплинути на вибiр за допомогою
значення складностi кодування у межах вiд 0 до 10, де 0 вiдповiдає найнижчiй якостi,
а 10 — найвищiй.

• Opus є найефективнiшим, якщо виконується кодування зi змiнною бiтовою швидкi-
стю (Середня змiнна бiтова швидкiсть), цей варiант є типовим. Також можна скори-
статися обмеженою змiнною бiтовою швидкiстю (Обмежена змiнна бiтова швидкiсть,
аналог сталої бiтової швидкостi для MP3), якщо треба передати данi iз низькою ла-
тентнiстю за допомогою вiдносно повiльного з’єднання. У деяких (рiдкiсних) випад-
ках доводиться користуватися сталою бiтовою швидкiстю (Стала бiтова швидкiсть).
Рекомендуємо використовувати для музичних творiв у стерео бiтову швидкiсть у
дiапазонi 64-128 кбiт/с.

Додати iнформацiю про дорiжку
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Якщо позначено, додати опис пiснi у заголовок файла. Це спрощує для користувачiв
отримання попередньої iнформацiї, яка показується їхнiми програвачами мультимедiа.
Цю iнформацiю можна отримати автоматично через Iнтернет. Для подробиць подивi-
ться в модуль Системних параметрiв «Отримання з CDDB».

1.6 Вкладка «Кодер Ogg Vorbis»

Примiтка
Вкладкою кодера Ogg Vorbis може буде скористатися, лише якщо обробник введення-
виведення даних звукових компакт-дискiв було зiбрано з libvorbis.

Ogg Vorbis є вiдкритим, вiльним вiд патентних вiдрахувань форматом стискання цифрових
звукових даних з втратами.За його допомогою можна отримати меншi файли, порiвняно з
MP3 рiвної або нижчої якостi.

Метод кодування
За допомогою цього роздiлу можна вибрати мiж кодуванням За якiстю i За бiтовою
швидкiстю. Кодування за якiстю передбачає використання певних iнтелектуальних ал-
горитмiв визначення максимального використання придатних до сприйняття даних, але
точний розмiр файла-результату при цьому передбачити доволi важко.

• Якiсть кодування Ogg Vorbis можна визначити за допомогою значення вiд 0 до 10,
де 0 вiдповiдає найнижчiй якостi, а 10 — найвищiй.

• Альтернативно, можна скористатися змiнною бiтовою швидкiстю. Можна вибрати
або Середню бiтову швидкiсть, яка є типовою, або Максимальну бiтову швидкiсть i
Мiнiмальну бiтову швидкiсть.

Додати iнформацiю про дорiжку
Якщо позначено, додати опис пiснi у заголовок файла. Це спрощує для користувачiв
отримання попередньої iнформацiї, яка показується їхнiми програвачами мультимедiа.
Цю iнформацiю можна отримати автоматично через Iнтернет. Для подробиць подивi-
ться в модуль Системних параметрiв «Отримання з CDDB».
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