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1 Kalibrera spelkontroll

Den hir modulen tillhandahaller ett granssnitt for att kalibrera en spelkontroll, samt for att se
vilka funktioner pé spelkontrollen som motsvarar vilken logisk knapp eller axel.

4 Joystick - System Settings v A »®

é Overview g Search:

Joystick - a kcontrol module to test joysticks

Device: | Logitech Logitech Extreme 3D (/dev/inputjsD)

ﬂ v
Position: Buttons: Axes:
State ~ Value
1 - 1% 0
2 - 2(y) 0
w 3 - 3 0
4 - 4 32766
58 - 5 0
6 - 6 0
S ~ —
_ v
D Show trace
Calibrate
I =/ Defaults © Close

Enhet

Hiér kan du se enhetens logiska plats. Om du har mer &n en spelkontroll kan du ocksa vilja
vilken du vill stilla in.

Om ingen spelkontroll hittas automatiskt pad datorn och du vet att det finns en som é&r
ansluten, kan du skriva in ratt enhetsfil har.

Position

Den uppritade platsen for spelkontrollens X- och Y-axlar. Aktivera Visa spar for att rita upp
sparet av styrspaken frdn en punkt till en annan.

TIPS

Om styrspaken inte kan na alla punkter i diagrammet, eller om den inte centreras korrekt, maste
du kalibrera enheten.

Knappar

Ett stélle dédr du kan se knapparnas nertryckta tillstand pa spelkontrollen, och om knappar-

na dr riktigt avbildade. Nér en knapp trycks ner, visas TRYCKT intill det logiska numret
(som datorn ser det) for knappen som trycktes ner.

Axlar

Det hér visar de numeriska vdardena hos axlarnas positioner. Noll dr i mitten, och de maxi-
mala och minimala vdrdena beror pa spelkontrollen och den specifika axeln.

Kalibrera

Att klicka pa Kalibrera visar en dialogruta for att kalibrera spelkontrollens alla axlar.
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)+ Calibration - System Settings A o

Calibration is about to check the value range your device delivers.
Please move axis 1 (usually X) on your device to the maximum position.

Press any button on the device or click on the "Mext’ button to continue with the next step.

Value Axis 1: 508

Mext | @ Cancel

Varje axel maste flyttas till den minimala positionen, déarefter till mitten, och slutligen till
den maximala positionen. En métare i dialogrutans nedre vanstra horn hjélper till att avgo-
ra at vilket héll vdardena okar och at vilket hall de minskar.
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