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Sammanfattning

Kwave dr en enkel ljudeditor byggd pd KDE Ramverk 5.
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Kapitel 1

Inledning

Detta ar “Kwave”, en enkel ljudeditor byggd pa KDE Ramverk 5. Dess funktioner omfattar:

e ett anvdndargranssnitt som kan dndras mellan ett fonster, flera fonster eller flikar
¢ enkla funktioner for klipp ut, kopiera och klistra in

e flera nivder av angra och gor om

* signalmarkorer

¢ inspelningsfunktion, inklusive férinspelning

* uppspelning via Qt, PulseAudio, ALSA och OSS

¢ inspelning via PulseAudio, ALSA och OSS

* MP3-import och export

* Ogg Vorbis- och Opus-import och export

¢ FLAC-import och export

¢ vissa analysfunktioner sisom sonogram

e anvander 24-bitars fixtalsprecision for samplad data internt

e fritt valbara samplingsfrekvenser

* stod for redigering av filer med flera kanaler

* uppspelning av ljudfiler med flera kanaler (ljud ut mixas till mono eller stereo vid behov)
¢ utokningsbar via ett lattanvand granssnitt for insticksmoduler

¢ import och export av andra ljudformat via audiofile

Om du &r intresserad av vad som har gjorts och vad som dnnu aterstar att gora, ta en titt pa filerna
CHANGES och TODO som ingar i kdllkodspaketet. Hjalp och konstruktiv kritik &r alltid valkomna.
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1.1 Resurser for Kwave

Om du vill komma i kontakt med utvecklarna, behover ytterligare hjalp med anvindning av
Kwave, eller vill skicka in programfixar, felrapporter eller ndgot annat, kan foljande resurser
vara av intresse:

¢ Projektets hemsida

Ta en titt pa Kwaves hemsida for information om nya aktuella utgavor eller en del annan
information om projektet.

¢ GIT-arkivet
Det finns ocksa ett GIT-arkiv pa KDE:s servrar, och en kopia av arkivet hos SourceForge, dér
kallkoden for den senaste utvecklingsversionen kan hdmtas. For instruktioner om hur man
kan komma &t arkivet, 14s kapitlet om att bygga fran GIT i utvecklingsdokumentationen. Det

finns ocksa ett webbgranssnitt pd KDE och pa SourceForge som gér att anvianda for att bladdra
i kdllkoden.

1.2 Versionshistorik for Kwave

Projektet startades av Martin Wilz sommaren 1998 och har utvecklats och forbattrats av honom
och ett antal 6vriga personer. I november 1999 bérjade Thomas Eschenbacher ritta en del sméfel
hér och dér, och gravde sig djupare och djupare in i programmets kéllkod. Fram till idag har han
utokat, skrivit om eller reviderat nédstan alla programkomponenter och spenderat mycket tid pa
att forbattra det.

Sedan Kwave v0.8.0 ingdr inte langre dndringsloggen i handboken. Om du &r intresserad av en
komplett lista 6ver dndringar, hittar du den fullstindiga historiken hér: https://invent.kde.org/
multimedia/kwave/-/blob/master/CHANGES, eller bladdra igenom kéllkoden pa egen hand
via GIT-webbgranssnittet.

Kwave version 0.9.0 &r det forsta versionen som ar tillgénglig pa KDE:s server (kdereview) och
pé SourceForge, foljd av 0.9.1, den forsta versionen for KDE Ramverk 5.
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Kapitel 2

Grunderna i digitalljud

Det hir kapitlet bor ge en kort introduktion av grunderna i digital ljudbehandling, utan att ga in
pa alltfor mycket detaljer.

2.1 Den analoga varlden

For det forsta maste man veta att varden dr analog, medan datorer fungerar digitalt. Det finns flera
sétt att konvertera analogt ljud till digitalt ljud och tillbaka igen. Eftersom végen frén digitalt till
analogt normalt dr det omvinda av védgen fran analogt till digitalt, beskriver vi bara vigen fran
analogt till digitalt.

o Q¢

Konvertering fran ljud till bitar

R —1 )]

=N
[ —]

Innan man gér vidare maste analogt ljud omvandlas till elektroniska signaler for att kunna ta sig
in i datorn. Ett vanligt satt att gora det &r att anvianda en mikrofon och en forstiarkare. Kombi-
nationen tar ljud (dndringar i lufttryck) som indata och limnar en spanning som utdata. Hogre
amplitud pa tryckfordandringarna representeras som hogre spanningar vid forstarkarens utgang.
Utgangen kallas ocksa en ‘signal’. Istdllet for en mikrofon kan man forstas forestilla sig andra
ljudkéllor, och “forstirkaren” kan vara den som é&r integrerad péa ljudkortet, ddr man normalt
inte ser den.

%'$ A F=

Konvertering till en elektronisk signal
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I detta ldge har den elektriska signalen tre begransningar som man maste komma ihég:

1. Amplituden (volymen) dr begransad till ndgon maximal niva. Det 4r en foljd av de elektro-
niska forstdarkarna bara kan hantera spanningar inom ett visst intervall. Det &r inget pro-
blem, sd lange ljudet inte blir for starkt. Om det skulle ske blir signalen klippt, vilket betyder
att den elektriska signalen nér sin marginal och resultatet blir stort.

2. Frekvensomfinget dr ocksd begransat. P4 grund av mikrofonernas mekaniska begransning-
ar och det begransade frekvensomfanget hos forstarkare, ar signalens frekvensomféng be-
gransat. Det finns inga fasta granser dér ljudet plotsligt forsvinner, men under nagon lags-
ta och 6ver ndgon hogsta frekvens borjar signalens amplitud minska mer och mer. Fore-
komsten av en maximal frekvens kan enkelt forstds som en begrinsad hastighet som den
elektriska signalen kan stiga och falla. Genom att anvianda hogkvalitativa forstarkare och
mikrofoner, kan granserna utokas till intervall dédr det ménskliga orat inte langre kan ho-
ra resultatet, och ddrmed vara ointressanta. Det manskliga orat kan normalt inte hora ljud
ovanfor 20 kHz.

3. Signalen innehéller brus. Brus &r den elakaste fienden till alla som maste hantera ljudsigna-
ler pa ndgot sétt. Brus &r en typiskt analog effekt, som gor ljudsignalen “oskarp” och stord.
Det é&r alltid ndrvarande och kan inte undvikas. Man kan bara forscka anvianda kompo-
nenter av hog kvalitet som skapar s& ldgt brus som mgjligt, sa att man inte kan hora det.
Normalt har brus en viss volym, sé att de intressanta ljuden maste vara mycket starkare i
forhallande till bruset. Det kallas signal-brusforhdllandet, och ju storre det dr desto béttre &r
ljudkvaliteten. Ljud som har ldgre volym &n bruset gdr inte att hora.

2.2 Digitalisering

Nér man vill lagra och spela ljud i en dator, maste det analoga ljudet forst konverteras till digital
data. Processen kallas digitalisering. Den konverterar en elektronisk signal till en f6ljd av digitala
védrden.

o £ ok £
ek
[ —]

Digitalisering av den elektroniska signalen

Konverteringen kan forstas som en repetitiv métning av den elektroniska signalens virde vid
en viss tid, och pa sa sett skapa en sampling av signalen. Resultatet kodas sedan som ett digitalt
vérde.

Samplingen kan goras med godtyckliga avstand eller konstanta intervall. Den senare metoden &r
mycket enklare att hantera, och anvinds darfor normalt med en konstant frekvens, den sa kallade
samplingsfrekvensen. Normala samplingsfrekvenser ar 8000, 11025, 22050 och 44100 samplingar
per sekund. I praktiken anges ocksé samplingsfrekvenser liksom frekvenser med Hz eller kHz.

Samplingsfrekvensen begridnsar den hogsta frekvens som en digitaliserad signal kan represente-
ra. P4 grund av Shannons teorem dr den hogsta anvandbara frekvensen halva samplingsfrekven-
sen, sa med 44.1 kHz samplingsfrekvens kan man inte sampla signaler med mer &n 22 kHz. For
att undvika att gora vald pa regeln om halva samplingsfrekvensen, har ljudkortet redan inbygg-
da filter som filtrerar bort frekvenser som dr hogre dn halva den anvianda samplingsfrekvensen.
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/ /®-1+2+5+?+8+9...

Samplad signal

2.3 Kodning av samplingar

Resultatet av den digitala samplingsprocessen &r en foljd av enskilda samplingar. En sampling &r
en digital representation av en signals varde vid en viss tid.

En samplings vérde kan tolkas och kodas pa flera olika sétt. Det enklaste dr en linjir kodning. Det
betyder att varje samplings virde direkt representerar den analoga signalens varde multiplicerad
med en konstant faktor. Det dr enkelt att hantera, men har nackdelen att brus dr horbart sarskilt
vid laga amplituder, dér det stor som mest, och mindre horbart vid hoga amplituder, dér det &r
mindre horbart.

Ett sétt att reducera paverkan av brus ér en icke-linjir kodning. Det betyder att laga amplituder
forstarks innan de behandlas. Eftersom ldga amplituder férstarks, okar deras avstand fran bruset
och kvaliteten forbéttras. De vanligaste metoderna for detta dr kodning med A-lag och U-lag,
nagra standardiserade logaritmiska forstarkningskurvor, anvéanda i digital telefoni (standarden
ITU G.711).

},\ \ \L ] Eb ﬂf\ l I| |I I| |I || |I I| ||I I| ||I | } \ } \

Icke-linjdr kodning

2.4 Samplingsformat

Samplingar kan lagras med olika format och noggrannhet. De vanligaste dr heltalsformat (fixtal),
som lagrar varden med fixtalskvantisering. Beroende pa vara nollnivén definieras, maste man skil-
ja mellan heltalsformat utan tecken (bara positiva vérden, “nollnivdn” dr halva det numeriska
intervallet) och med tecken (positiva och negativa virden).
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-127 N

Format med tecken

+255 f’”'“\\

\

0 e

Format utan tecken

Eftersom kvantiseringen forlorar viss noggrannhet skapar den brus, det s kallade kvantiserings-
bruset. Den typen av brus har storre effekt vid laga amplituder, sd metoden att lagra samplingar
ar inte optimal, men mycket enkel och mycket snabb att hantera (datorer dr snabba pa att berdkna
fixtal).

Det andra sattet att koda samplingar dr med flyttal. Med flyttal sprids bruset nista lika 6ver
alla amplitudintervall och det ger fordelar sarskilt vid laga amplituder. Dock &dr formatet mycket
langsammare ndr det anvands vid behandling (datorer d4r mycket ldingsammare pa att radkna med
flyttal i forhéllande till fixtal).

NOT

Internt anvander Kwave heltalsformat med tecken och 24-bitars noggrannhet, lagrade i 32-bitars hel-
tal. Det har nackdelen av stérre minnesatgang nar filer med lagre noggrannhet behandlas (t.ex. 8
bitar), men behandling av 32-bitars tal gar mycket snabbt och lamnar ocksa en viss reserv for interna
berékningar, eftersom normalt bara 24 bitar anvénds.
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Kapitel 3
Anvanda Kwave

Hér ar en liten skdarmbild av Kwaves huvudfonster, sa att du far ett intryck av hur Kwave ser ut

K = example.wav — Kwave woA X

File Edit View Play Record Labels Fx Calculate Settings Help

CkERAREBD 9 X O £ 0O

= Q& @ -=: N

[ ~
o

-
B Selection, right border
100000
00:00:09.0703

Selected: 2.7644 s...9.0704 s (6.3059 s)

3.1 Typ av anvandargranssnitt

Beroende pa personliga dnskemaél eller anvandningsfall kan du anpassa hur Kwave hanterar flera
oppna filer. Du kan byta installning i farten via menyn Instidllningar — Visa filer i....

De tre mojliga instédllningarna &r:

* Separata fonster (SDI): Nar grinssnittet for enstaka dokument anvands, visas varje fil i ett separat
huvudfonster.

20



Handbok Kwave

K sample.flac — Kwave

File Edit View Play Record Labels Fx Calculate Settings Help

Do ™ m o e

Ky » * test.ogg (modified) — Kwave

. File Edit View Play Record Labels Fx Calculate Settings Help

ReBRBLD 9

@
= ”
b example.wav — Kwave

File Edit View Play Record Labels Fx Calculate Settings Help

AR S &% MO s O

< [0}

—

= Q@& @ = -

BT

=t —osiver

Selected: 2.7644 5...9.0704 s (6.3059 s)

* Samma fonster (MDI): Nar grinssnittet for flera dokument anvands, finns bara ett Kwave hu-

vudfonster, men inne i fonstret finns ett omrade som visar delfonster, som kan storleksidndras,
flyttas, laggas sida vid sida, 6verlappas eller minimeras.

Du kan vilja ett fonster men menyn Fonster eller gd igenom delfonstret med Ctrl-Tabulator

K » test.ogg — Kwave VoA X

File Edit View Play Record Labels Fx Calculate Window Settings Help

CRRARBD 9 & O L O

® > = Q& Q@ = N
test.ogg L

Paosition: 0.0 ms Meode: 11.025 kHz @ 24 Bit Length: 21.897 s (241,418 samples)

e Flikar: Det ar en variant av samma fonster, dar filer visas under separata flikar. Du kanske
kanner igen typen fran vissa populdra webblésare.

Du kan aktivera en flik via menyn Fonster eller gd igenom flikarna med Ctrl-Tabulator.
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K » test.ogg — Kwave oA X

File Edit View Play Record Labels Fx Calculate Window  Settings Help

LkEBRBD 9 & IO s 0

® > = Q@& aQ q = N

test.ogg sample flac * example.wav (modified)

| -
o L~
-

Selected: 2.7644 5...9.0704 s (6.3059 s)

3.2 Kommandorad

3.2.1 Lista over filer eller kommandon

Om du startar Kwave fran kommandoraden kan du ange en lista med filer som ska 6ppnas. Den
forst angivna filen 6ppnas forst, darefter de 6vriga filerna. Varje fil 6ppnas i ett eget nytt fonster
eller delfonster i samma instans av Kwave. Om du anger jokertecken kan du 6ppna ett stort antal
filer pa en géng.

Foljande kommando startar exempelvis Kwave och 6ppnar alla ljud som tillhandahalls av free-
desktop XDG-ljudtemat, vart och ett i ett nytt fonster eller delfonster:

[

% kwave /usr/share/sounds/freedesktop/stereo/*.ogg

Det &r ocksa mojligt att skicka textkommandon till Kwave, kodade som en sarskild URL, som
beskrivs i ett senare avsnitt.

3.2.2 Typ av grafiskt anvandargranssnitt

Parametrarna --gui=SDI|MDI|TAB later Kwave starta med ett av de tre mojliga grafiska anvéan-
dargréanssnitten: SDI, MDI eller flikar (TAB).

3.2.3 Alternativ for Qt-verktygsladan

Forutom en lista med filer kan du ange en lista med véljare for Qt-verktygslidan sdsom -qwin
dowgeometry for att ange storlek och/eller position for det forsta fonstret som Kwave dppnar
och/eller -display for att starta Kwave pd en annan skarm.

1'Universal Resource Identifier

22




Handbok Kwave

Foljande kommando startar exempelvis ett Kwave-fonster med en ursprunglig bredd pé 600 bild-
punkter och en hojd pé 400 bildpunkter, med hoger kant placerad 30 bildpunkter frdn hoger och
0 bildpunkter frdn skdarmens 6verkant.

o

% kwave --disable-splashscreen -gwindowgeometry 600x400-30+0

3.2.4 Startalternativ

Du kan inaktivera startskdrmen som dyker upp nar Kwave startas med viljaren --disable-spl
ashscreen. Det kan vara anvandbart ndr Kwave startas fran ett skript.

Kommandoradsvaljaren --iconic later Kwave starta minimerad (som ikon). Det kan vara an-
véandbart om du vill starta Kwave utan interaktion via det grafiska anvdndargranssnittet, t.ex.
ndr du kor ett skript. Véljaren stinger ocksa implicit av startskdrmen.

Genom att anvdanda kommandoradsvéljaren --logfile=kwave.log kan du logga foljden av at-
géarder i en Kwave-session i en fil. Det dr anvandbart for avlusning. Du kan bli tillfrdgad om en
sddan loggfil ndr du rapporterar ett fel.

3.3 Oppna och spara filer

Att 6ppna filer med Kwave fungerar som i de flesta andra program. Du kan

* ange en lista med filer pA kommandoraden ndr Kwave startas,

* Oppna ett tomt Kwave-fonster (exempelvis med Arkiv — Ny... (Ctrl-W) ) och ldgga till en fil i
det via drag och sldpp, eller kan du

* 6ppna en fil via menyn med Arkiv — Oppna (Ctrl-O)

¢ eller en av de senast dppnade filerna under Arkiv — Oppna senaste

¢ spara den aktuella filen med Arkiv — Spara (Ctrl-S),

e spara med ett annat namn med Arkiv — Spara — Som... (Skift-Ctrl-S)

e spara alla omrdden som skiljs at av markorer, var och en i en egen fil, med Arkiv — Spara
— Block...

e eller bara aktuella markering med Arkiv — Spara — Markering...

3.3.1 Filformat som stods

Kwave stoder foljande filformat:

¢ Favoritformatet for filer i Kwave dr (som man kan gissa frdn namne) .wav. Formatet dr mycket
vanligt pa andra “operativsystem” och anvands ocksa ofta i Plasma-miljon.

® Det andra formatet som Kwave stoder ar “ASCII". Du kan exportera till och ocksa importera
frdn ASCII. Var medveten om att lagra med det hér formatet kan skapa mycket stora filer.
Filformatet beskrivs nedan.

¢ Import frdn .mp3 och .mp2 &r tillgdnglig via libmad f6r avkodning av MP3 i kombination med
id3lib for avkodning av ID3-taggar och lame for kodning.

¢ Import och export av Ogg Vorbis (*.0gg). Se https:/ /www.xiph.org for detaljinformation.
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* Import och export av FLAC (*. flac). Se https:/ /xiph.org/flac/ for detaljinformation.

¢ Dessutom gér det att importera filformat som *.8svx (Amiga IFF/85VX Jjudfilformat), *.a
u (NeXT, Sun Audio), *.aiff (ljudutbytesformat), *.avr (audiovisuellt forskningsfilformat),
*.caf (kdrnljudfilformat), *.nist (NIST SPHERE-]judfilformat), *.sf (Berkeley, IRCAM, Carl-
ljudformat), *.smp (samplingsvisuellt format), *.snd (NeXT, Sun audio), *.voc (kreativ rost)
och andra via insticksmodulen audiofile.

3.3.2 Konvertera till och fran .wav

Det bista sittet att arbeta med andra format &n de som stods av Kwave dr att anvinda ett externt
konverteringsprogram. En bra uppsittning verktyg for det finns i paketet SoX, och de har ocksa

en del bra dokumentation.

Framtida planer omfattar stod for import och ocksd exportfilter for fler format och kanske nagra
filter som anvénder ett anvandardefinierat skript med anrop till ett externt filter, s att till och
med format som inte stods av SoX kan ldsas och/eller skrivas.

3.3.3 ASClIlI-filernas format

ASCII-formatet dr ratt anvandbart i vetenskapligt och utbildningssyfte. Pa grund av dess enkla
format, kan man antingen skriva enkla filer sjdlv med en texteditor, eller anvdnda utdata fran na-
got annat program och konvertera det till ASCII. Eftersom formatet dr verkligt enkelt, bor det inte
vara ndgra storre problem att skriva konverteringsverktyg, och de flesta vetenskapliga program
brukar ha ett eget ASCII-format for export.

Formatet for en ASCII-fil &r ratt enkelt och har foljande regler:

1. I borjan pa filen kommer ett block med egenskaper, med en egenskap per rad.
2. Varje rad med en egenskap borjar med ##.

3. Efter egenskaperna kommer en lista med samplingar, med en sampling per rad. Nér flera
kanaler anvands skiljs samplingarna at med kommatecken.

4. Rader kan sluta med ett vagnretur- och/eller nyradstecken (s& d&ven DOS-filer stods). Men
nér filer sparas, anvands alltid ett nyradstecken som radslut.

5. Tomma rader och tecken efter ett # tolkas som kommentarer och ignoreras.

6. Vdarden maste anges i heltalsformat med tecken och ett 24-bitars omfang, vilket dr det in-
terna lagringsformatet i Kwave.

7. Allting efter ett # (utom egenskapsrader, se ovan) behandlas som kommentar och ignoreras.
Tomma rader ignoreras ocksa.

Har &r ett exempel pa en enkel ASCII-fil som representerar en sinusvag med elva samplingar:

24


https://xiph.org/flac/
https://audiofile.68k.org/
http://sox.sourceforge.net/

Handbok Kwave

Example 3.1 innehall f6r en ASCII-fil med en enda sinusvag

## 'rate’=44100

## 'tracks’=2

## 'bits’=16

## 'length’=11

## ’'Date’='2013-11-09"

## ’'Software’='Kwave-0.8.11 for KDE 4.11.3’

5930496, 5930496 # 0

0, 8388352 # 1
-5930752, 5930496 # 2
-8388608, 0 # 3
-5930752, -5930752 # 4

0, -8388608 # o)
5930496, -5930752 # 6
8388352, 0 # I
5930496, 5930496 # 8

0, 8388352 # 9
-5930752, 5930496 # 10

# EOF

3.4 Skapaen ny fil

Det gér att skapa en ny och tom fil under Arkiv — Ny....

New Signal — Kwave 7o~ @
Format
Sample rate: 44100 ~ Samples per second
Resolution: 16 C Bit
Tracks: 2 C  (Stereo)
Length
Hours Minutes Seconds
® Time 0 2 9 Z) |28 >
() Samples
Minimum (File Size) Maximum
0% 50% 100%

(Resulting file size: 140 MB)

8 Help m & Cancel

Du kan vilja samplingsfrekvensen, upplosningen i bitar per sampling och antal spar. Normalt &r
filformatet “.wav”, men det kan fortfarande dndras nér det &r dags att spara filen.

Langden pa den nya signalen kan stéllas in med tid (timmar, minuter, sekunder) eller med antal
samplingar. Dessutom kan du vélja den i forhéllande till den storsta méjliga lingden, vilken &r
begrédnsad av tillgdngligt minne och Kwaves interna grans (2 Gibyte),
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3.5 Inspelning

Kwave kan spela in ljuddata fran diverse kéllor, med alla samplingsfrekvenser, samplingsformat
och andra instdllningar som ljudhdrdvaran stoder. For ndrvarande spelar Kwave in via det gamla
OSS-ljudgranssnittet, och sedan v0.7.4 ocksa med det nyare och mer kraftfulla ALSA-granssnittet
som 4r att foredra for Linux kidrna 2.6.

Inspelningen kan nds via menyn Arkiv — Spela in.

Hir ar en skdrmbild av inspelningsdialogrutan i Kwave, som visar forsta sidan med inspelnings-
kontroller medan en inspelningssession pagér. Som i de flesta dialogrutor i Kwave kan du fa
hjalp eller se verktygstips for kontrollerna.

Record — Kwave ? v~

Recording | Format = Source

Record Control

(W) Pre-record: 20s O| e—
[M] Record time: Oh 2| 5min C| Osec T

[ Startat.

[W) Record trigger: | 30% C| eom—

Buffer:

C T i Hmn i T
Level: ypumnrtSEBrnmnnn e 288 o B 8 4B nmra @8 m

8 Help Done
@ (empty) 44100 Hz 16 bit Stereo

Hir finns foljande kontroller:

¢ Forinspela Om forinspelningsfunktionen i Kwave &r aktiverad och inspelningen har startats,
spelar Kwave in i en intern buffert som ar nagra sekunder lang. Om du klickar pa knappen

Spelain ( ﬁ ) igen, startar inspelningen pa riktigt, och behaller ocksa redan forinspelade
data. Det dr exempelvis anvdandbart om du vill spela in en favoritlat frdn radion, men kdnner
igen for sent att laten har borjat. I sa fall kan du dnda klicka pa inspelningsknappen och fa med
borjan pa laten fran det som Kwave redan har forinspelat tidigare, s att du inte langre missar
den.

¢ Inspelningstid: Om inspelningens langd ska begransas till en viss tid, kan instédllningen akti-
veras och en tid for inspelningen véljas i timmar, minuter och sekunder. Om alternativet inte

ar aktiverat, fortsétter inspelningen tills du trycker pa knappen Stoppa ( )

¢ Starta: Om instdllningen &ar aktiverad, kan du stélla in ett datum och en tid da inspelningen
ska startas. Var medveten om att dr den instéllda tiden i det forflutna, startas inspelningen
omedelbart.

¢ Inspelningsutldsare: Om aktiverad startar inspelningen bara om ingadngens volym overstiger
en viss grans, som kan definieras frdn 0 % till 100 % av den hogsta ingdngsvolymen. Det &r
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anvandbart om du inte vill spela in inledande tystnad. (Tips: Kombinera det med f&rinspel-
ningsfunktionen som ndmns ovan for att ocksa lagra nagra sekunder innan utlosaren nds, sa
att du inte missar ndgra tysta inledningar.)

* Knappen Ny ( | ) ér aktiv nar inspelningen inte pagar eller ar avslutad, for att 6verge
det nuvarande filinnehallet och borja om igen.

¢ Knappen Stoppa ( ) dr aktiv ndr inspelningen eller forinspelningen pagar eller véantar
pa utlosaren. Om den klickas stoppas pagdende forlopp.

¢ Knappen Paus ( ) dr aktiv nér inspelningen eller forinspelningen pdgdr. Forsta gangen
den klickas stoppas inspelningen och knappen borjar blinka. Ndr den klickas igen slutar den
blinka och inspelningen fortsédtter omedelbart utan att vinda pa en utlosare.

* Knappen Spela in ( inspelningsknappen) dr aktiv nar inspelningen eller forinspelningen pa-
gar. Forsta gdngen den klickas stoppas inspelningen och knappen borjar blinka. Nar den klic-
kas igen slutar den blinka och inspelningen fortsitter omedelbart utan att vinda pa en utlosare.

1. Om varken forinspelning eller utlosningsniva anvands, startar inspelningen sa fort du
klickar pa inspelningsknappen.

2. Om forinspelning inte anvands och en utlésningsniva stills in, gor det forsta klicket att
Kwave viéntar pa att utlosningsnivan ska nds. Medan du véntar pd en utlosare kan du
tvinga inspelningen att starta omedelbart genom att klicka pa inspelningsknappen igen,
annars startar inspelningen automatiskt nir utlésningsnivan har uppnatts.

3. Om forinspelning dr aktiverad, startar det forsta klicket bara férinspelningen och det and-
ra klicket startar verkligen inspelningen.

3.6 Uppspelning

Beroende pa kompileringsalternativ sd kan Kwave spela upp ljud via en av foljande uppspel-
ningsmetoder:

e ALSA (Advanced Linux Sound Architecture): Ersédtter OSS, stoder fler funktioner och mer
hardvara. Kan kollidera med andra ljudprogram liksom OSS gér, men har en insticksmodul
som kallas "dmix” som en utvdg. Nyare versioner av ALSA anvinder normalt dmix som in-
sticksmodul, s& det bor vara det bédsta valet for dig.

¢ OSS (Open Sound System): Den édldsta Linux-implementeringen, som klarar av mono- och
stereo-utdata. Anvandning avrdds fradn sedan Linux kédrna 2.6, men har fortfarande stor sprid-
ning. Kan kollidera med andra ljudprogram, bara ett program &t gdngen kan anvianda OSS-

uppspelning.

Innan du férsoker spela upp ljud, ta en titt pa instédllningsdialogrutan f6r uppspelning:
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K # Playback — Kwave woA X
Playback Settings

Playback method: = Qt Multimedia Audio e
Device:

ﬂ Built-in Audio Analog Stereo

Bits per sample: g ~

Channels: 2 C (stereo)

Buffer size: 64 kB

B Help Test... « OK @ Cancel

For nédrvarande stoder Kwave bara 8- och 16-bitars uppspelning, med mono eller stereo visa
OSS-gréanssnittet, men ocksa alla sédtt som ljudhdrdvaran stoder via ALSA-granssnittet.

Om ljudfilen anvander fler eller farre kanaler &n uppspelningen tilliter, mixas alla kanaler ihop
under uppspelning. Om du exempelvis har en fil med tre kanaler och anvénder stereouppspel-
ning, spelar vénster kanal kanal 0 (6vre) och halva kanal 1 (i mitten), och hoger kanal spelar halva
kanal 1 (i mitten) och kanal 2 (undre).

For att fa en jamn uppspelning utan avbrott méste du ocksa stélla in buffertstorleken till ett
lampligt varde. Om du rékar ut fér problem med avbrott i uppspelningen, ska buffertstorleken
Okas har. Men ju storre buffert du stéller in, desto langre blir latensen mellan det horbara ljudet
och visningen av uppspelningsposition i signalvisningen.

Instéllningsdialogrutan for uppspelning tillhandahaller ocksa en knapp for att spela ett enkelt
provljud. Du ska héra en 440 Hz don som vandrar mellan alla hogtalare, frdn den ena till den
andra.

Nér du vil har stéllt in uppspelning, kan du anvanda uppspelningsknapparna i Kwaves huvud-
fonster, menyn Spela eller snabbtangenter:

* Spela — Starta (P): Starta uppspelning av aktuell markering frdn borjan eller hela filen fran
aktuell pekarposition om ingenting dr markerat. Spela bara en gang.

® Spela — Upprepa: Liksom tidigare, men upprepa utan slut.

* Spela — Paus (Mellanslag): Paus i uppspelningen vid aktuell position. Bara tillgdnglig nir
uppspelningen pagar.

* Spela — Fortsitt (Mellanslag): Fortsitt uppspelning fran positionen déar den pausades. Bara
tillgdnglig om uppspelningen &dr pausad.

* Spela — Stoppa (Esc): Stoppa uppspelningen, och ga tillbaka till borjan av markeringen.
3.7 Filegenskaper

Kwave kan hantera flera olika sorters metainformation som &r lagrad i en ljudfil. Programmet
forsoker importera och exportera sa mycket som mojligt av sddan information. Om du exempel-
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vis importerar en MP3-fil med ID3-taggar, kan informationen behallas vid export till en Wav-fil.
Om Kwave skulle férlora metainformation dar du sparar, visas en varning.

Du kan visa och dndra metainformationen med Redigera — Filegenskaper.... Diar kan du ocksa
dndra saker som samplingsformat, upplosning och komprimering.

File Info — Kwave

File Compression Content  Source  Author/Copyright Miscellaneous
Filename: examplewav
File Size: 2134 kB (2,185,368 byte)
Mime Type: audio/x-wav
Sample rate: 11025 € ~ samples per second
Resolution: 24 ~ hit
Tracks: 3
Length: 22017 s (242,742 samples)
Sample Format: Linear Two's Complement 4

B Help m ©® Cancel

3.8 Zooma och navigera

Kwave tillhandahaller flera sitt att zooma och navigera, genom att anvanda snabbtangenter, me-
nykommandon, knappar i verktygsraden och genom att anvdanda musen. Foljande avsnitt ger en
oversikt av hur alla dessa funktioner anvéands.

3.8.1 Zooma in och ut

zooma in: zoomar in for att se fler detaljer, forstorar med en faktor 3.

- menyalternativ och snabbtangent: Visa = Zooma in (Ctrl-+)

— knapp i verktygsraden: ‘zooma in’
zooma ut: zoomar ut for att se farre detaljer, f{érminskar med en faktor 3.

- menyalternativ och snabbtangent: Visa — Zooma ut (Ctrl--)
- knapp i verktygsraden: ‘zooma ut’

zooma till markering zoomar till en faktor dar aktuell markering ar fullstindigt synlig i den
aktuella vyn.

- menyalternativ och snabbtangent: Visa — Zooma till markering (Ctrl-Mellanslag)

— knapp i verktygsraden: ‘zooma till markering’

zooma till hela signalen viéljer en zoomfaktor som gor att hela signalen blir synlig i aktuellt fons-
ter.
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— menyalternativ: Visa — Zooma till hela signalen
- knapp i verktygsraden: ‘zooma till allt’

¢ zooma till 100 % zoomar till en skala ddr en sampling representeras av en bildpunkt pa skar-
men.

— menyalternativ: Visa — Zooma till 100 %
- knapp i verktygsraden: ‘zooma till 100 %’

e viilj fordefinierad zoom: véljer en zoomfaktor fran kombinationsrutan f6r zoomning i verktygs-
raden.

3.8.2 Att rulla vianster och hoger

e g till position visar en dialogruta for att mata in positionen dit du vill att aktuell vy ska flyttas.
menyalternativ och snabbtangent: Visa — Ga till position... (Ctrl-G)

e till borjan: rullar aktuell vy sa att den startar vid signalens borjan.
menyalternativ och snabbtangent: Visa — Borjan (Ctrl-Home)
o till slutet: rullar aktuell vy sa att den slutar vid signalens slut.

menyalternativ och snabbtangent: Visa — Slut (Ctrl-End)

e foregiende sida: rullar till positionen precis innan aktuell vy (vénster).
menyalternativ och snabbtangent: Visa — Foregaende sida (Page up)
knapp i verktygsraden: ‘foregdende sida’

e nista sida: rullar till positionen precis efter aktuell vy (hoger).
menyalternativ och snabbtangent: Visa — Nasta sida (Page down)
knapp i verktygsraden: ‘nésta sida’

¢ rulla dt hoger: rullar mot signalens slut med 1/3 av aktuell vy.
menyalternativ och snabbtangent: Visa — Rulla at hoger (Hogerpil)
knapp i verktygsraden: ‘rulla at hoger’

* rulla dt vinster: rullar mot signalens borjan med 1/3 av aktuell vy.
menyalternativ och snabbtangent: Visa — Rulla at vinster (Vinsterpil)
knapp i verktygsraden: ‘rulla &t vanster’

3.8.3 Anvinda oversikten

Huvudskdrmen i Kwave visar en liten dversikt av hela signalen ovanfor den horisontella rull-
ningslisten i huvudfonstret. Oversikten tillhandahaller ocksa viss funktionalitet fér navigering:

o enkelklick med vinster musknapp: flyttar direkt aktuell vy till den klickade positionen.

* dubbelklick med vinster musknapp: flyttar direkt aktuell vy till den klickade positionen och zoo-
mar dessutom in.

* dubbelklick med vinster musknapp och Skift nedtryckt: flyttar direkt aktuell vy till den klickade
positionen och zoomar dessutom ut.

3.8.4 Vertikal zoom

Du kan zooma vertikalt i aktuell vy genom att hélla nere tangenten Alt och rulla med mushjulet.
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3.9 Hur man markerar

Kwave later dig vélja ett kontinuerligt samplingsintervall samt vilken kombination av kanaler
som helst (om du redigerar en fil med flera kanaler). Genom att markera ett samplingsintervall
(tidsomfattning) begréansas alla f6ljande kommandon till intervallet och genom att inaktivera en
kanal dndras inte dess innehall.

3.9.1 Vilja kanaler

Aktivera eller inaktivera en kanal dr mycket enkelt. Klicka bara pa symbolen av lysdioden pa
vénster sida om signalen for att &ndra dess tillstand:

sty

- ., gron lysdiod betyder “aktiverad”, medan

- en rod lysdiod betyder “inaktiverad”.

NOT

Observera: Om en kanal &r inaktiverad hérs den inte heller vid uppspelning.

3.9.2 Markera samplingar

Om du markerar ett samplingsintervall i Kwave ar intervallet inkluderande. Det betyder att den
forsta och sista samplingen bada hor till markeringen och anvinds for efterfoljande dtgarder.
Aven om du inte markerat ett intervall men men bara en enda sampling, &r markeringen inte
verkligt “tom”. S& om du exempelvis inte ser ndgot markerat intervall, géller funktionen “ta
bort” den enda samplingen.

Det enklaste sittet att markera ett samplingsintervall dr att gora just det med musen. Det funge-
rar som du dr van vid fran andra program: hall bara ner musknappen pa stéllet dar du vill att
markeringen ska borja och slapp knappen dér du vill att den ska sluta.

Om du vill justera eller flytta markeringens borjan eller slut, kan du flytta muspekaren till borjan
eller slutet av markeringen till den &ndras frdn den vanliga pilen till en vanster-hogerpil och
tryck pa véanster musknapp och justera.

Du kan alltsd utoka eller minska markeringen till en specifik punkt genom att hélla nere Skift-
tangenten medan du klickar med vénster musknapp. Beroende péa vilken kant som dr ndrmast,
flyttas markeringens vénster eller hoger kant till den nya positionen. Om ingenting var markerat,
stalls den in fran borjan.

Det finns ocksa nagra funktioner tillgangliga via menyn och naturligtvis nagra snabbtangenter:

¢ markera hela signalen: Redigera — Markering — Alla (Ctrl-A)
e markera ett intervall: Redigera — Markering — Intervall (R)
e omrddet som for ndrvarande &r synligt: Redigera — Markering — Synligt omrade (V)

¢ nista block av samplingar, med borjan pa en sampling efter den nuvarande markeringen och
med samma lingd: Redigera — Markering — Nista (Skift-+)
(Tips: anvédnd tangenten “+” frdn det numeriska tangentbordet.)

¢ foregdende block av samplingar, med borjan pa en sampling efter den nuvarande markeringen
och med samma langd: Redigera — Markering — Foregdende (Skift--)
(Tips: anvand tangenten “-” fran det numeriska tangentbordet.)
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¢ ta bort eventuell markering och vilj “ingenting": Redigera — Markering — Ingenting (N)

* expandera markeringen till signalens borjan (férsta samplingen): Redigera — Markering —
Till borjan (Skift-Home)

* expandera markeringen till signalens slut (sista samplingen): Redigera — Markering — Till
slutet (Skift-End)

* expandera aktuell markering &t vanster och hoger till ndsta markor (eller till signalens start
eller slut om det inte finns nadgon), med borjan pé aktuell position: Redigera — Markering
— Expandera till markorer (E)

¢ markera omradet mellan nésta tvd markorer till hoger om aktuell markering eller till signalens
slut: Redigera — Markering — Till nasta markorer (Ctrl-Skift-N)

¢ markera omradet mellan féregdende tvd markorer till vanster om aktuell markering eller till
signalens borjan: Redigera — Markering — Till féregdende markdrer (Ctrl-Skift-P)

3.10 Klippbordet

Kwave anvinder klippbordet fran Plasma. Pa sa sétt dr det mojligt att utbyta ljuddata mellan
olika Kwave-fonster. Det kan dessutom vara mdaijligt att utbyta data mellan Kwave och andra
ljudprogram, beroende pa deras mojlighet att anvanda Plasmas klippbord.

Nér data kopieras till klippbordet via funktionen copy, anvander Kwave Mime-typen audio/vn
d.wave som dataformat, som Overensstaimmer med RFC 2361, som dr samma som det vialkianda
wav-formatet. Vid inklistring fran klippbordet i Kwave stods alla dataformat som ér tillgangliga
som importformat for filer, som exempelvis Ogg Vorbis, FLAC och sa vidare.

3.11 Drag och slipp

Kwave stoder drag och slapp-protokollet i KDE:s ramverk. Det gor att du kan 6ppna filer genom
att bara hamta dem i ett Dolphin- eller Konqueror-fonster eller pa skrivbordet och slappa dem i
ett Kwave-fonster.

Observera att om en fil sldpps i ett Kwave-fonster som redan innehéller en 6ppnad fil, stings
filen som for ndrvarande ar oppen forst och dédrefter 6ppnas filen som slapptes i det. Om du inte
vill det, maste du 6ppna ett nytt tomt Kwave-fonster forst.

Du kan ocksa markera ett samplingsintervall eller dra och sldppa det pa ett Kwave-fonster. Nor-
malt gors dragédtgdrden som flytta, dar det markerade intervallet tas bort frdn den ursprungliga
platsen och infogas pa platsen det slapps. Genom att halla nere Ctrl-tangenten kan du dndra det
och dra for att kopiera istallet.
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Kapitel 4

Automatisering och skripthantering
med Kwave

Sedan forsta versionen anvander Kwave ett internt textbaserat kommandosprak. Detta komman-
dosprak anvidnds internt for menyhantering, kontroll av det grafiska anvandargranssnittet, in-
byggda effekter och for att anropa insticksmoduler. Kommandona beskrivs senare i avsnittet .

4.1 Allmaéan syntax
e Alla kommandon bestar av ett kommandonamn och en valfri parameterlista inom parenteser,
beroende pa kommandot.

* Tecken som tillats i kommandonamn dr bokstiver, siffror och kolon. Kommandon é&r skiftldges-
kénslig och skrivs alltid med sméa bokstaver.

¢ Parametrar i en parameterlista skiljs at med ett kommatecken

* Numeriska parametrar kan anges som fixtal eller som flyttal, med anvindning av ett decimalkom-
ma som skiljetecken.

® Strangparametrar beskdrs automatiskt (alla blanktecken i borjan och slutet tas bort). Om det
inte dnskas, kan de omges av dubbla citationstecken (). Om en strangparameter innehaller
specialtecken (som *,’, *;’, ‘# eller “\"), maste specialtecknen foregés av ett “\".

¢ Flera kommandon kan sammanfogas till en kommandolista genom att anvédnda ett *; som skil-
jetecken.

Exempel:

fileinfo (Comments,"Det hdr &r en \"exempelkommentar\".")

Exemplet bestdr av kommandot fileinfo och har tvd parametrar, nyckelordet comments och tex-
ten ““Det hdr dr en \“exempelkommentar)”.”’.(Parametrarna forklaras i respektive avsnitt i
kommandoreferensen).

4.2 Anvanda kommandoraden

Forutom kommandoradsviljarna som listas i avsnittet Kommandoraden, som anvands for att
starta Kwave som ikon eller utan startskdrm, kan du skicka textkommandon pa kommandora-
den, kodade i ett sarskilt URI-format:
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kwave:kommando [ ?parameter [, parameter ...] ]

Reglerna for att omvandla ett textkommando i Kwave till en giltig URI 4r foljande:

¢ En URI borjar med ordet kwave, foljt av ett”:” och kommandonamnet.

* Om kommandot har parametrar, maste de ldggas till efter kommandonamnet, genom att an-
vinda ett ‘?” som skiljetecken.

¢ Flera parametrar kan ldggas till genom att anvianda ett *,” som skiljetecken.

¢ Alla specialtecken i kommandonamn och parametrar maste kodas som i en webbadress. Har
ar en lista med oversattningar:

orig- | kod- orig- | kod- orig- | kod- orig- | kod-
inal ad inal ad inal ad inal ad
(mel-
lansl- %20 ( %28 : $3A \ %5C
ag)
! %21 ) %29 ; %3B ] %5D
i %22 * %2A < %3C " %5E
# %23 + %2B = %3D _ $5F
$ %24 , 52C > %3E ! %60
% 525 - 2D ? $3F { $7B
& %26 . %3E @ %40 | $7C
7 527 / SOF [ $5B } 57D
~ $TE

Tabell 4.1: Oversittningstabell for webbadresskodning

4.3 Kwave skriptfiler

4.3.1 Allmaian struktur

Ett Kwave-skript bestar av en lista med rader, dér varje rad kan vara:

e ett enstaka kommando,
* en kommandolista, med tva eller flera kommandon sammanfogade med ett *;’.
® en kommentar,

® en markor

e cller en tom rad, som bara innehéller blanktecken

4.3.2 Kommentarer och tomma rader

Alla tecken som foljer ett ‘# (utom nér det anvands inom citationstecken eller efter \) behandlas
som kommentarer, och ignoreras tyst.

Rader som bara innehaller blanktecken eller kommentarer ignoreras ocksa.
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4.3.3 Avslutning

Ett Kwave-skript avslutas antingen nér alla kommandon har korts utan nagot fel, eller nér ett
kommando har returnerat en felkod. Det finns inget sdrskilt kommando for att avbryta korning
av ett skript. Om du vill implementera mojlighet fér anviandaren att avsluta ett skript, kan du
anvianda kommandot ‘msgbox(text)’. Det visar en meddelanderuta med de tvd knapparna Ok
(som later skriptet fortsitta) och Avbryt (som returnerar en felkod och stoppar skriptet).

4.3.4 Markorer

Rader som bara bestdr av en identifierare {6ljt av ett *:" behandlas som etiketter. De kan senare

refereras i skriptet med det sirskilda nyckelordet GOTO !, som gor att skriptet fortsitter kora pa
etikettens position (se exemplet nedan).

En rad som innehaller en etikett far inte innehalla ndgot annat (utom kommentarer och blanktec-
ken) efter “:’.

Exempel:

start: # <= detta &dr en etikett
# gér nagonting
msgbox (Igen?)
GOTO start

4.4 Kommandoreferens

4.5 a

451 about_kde
4.5.1.1 Syntax: about_kde()

Visar ett dialogfonster med information om KDE-gemenskapen.

4.5.2 add_track
4.5.2.1 Syntax: add_track()

Lagger till ett nytt spar efter alla befintliga spar.

4.5.2.2 Se ocksa

insert_track()

!Observera: Blanda inte ihop nyckelordet ‘'GOTO’ med textkommandot ‘goto (position)’.
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4.6 c

4.6.1 clipboard_flush
4.6.1.1 Syntax: clipboard_flush()

Kastar klippbordets nuvarande innehéll (ge frigdra en del minne).

4.6.2 close
4.6.2.1 Syntax: close()

Stianger aktuell fil. Om det grafiska anvandargranssnittet dr instillt med flera fonster eller flikar,
stangs ocksd motsvarade delfonster.

4.6.2.2 Se ocksa

open(filnamn), quit()

4.6.3 continue
4.6.3.1 Syntax: continue()

Motsvarar knappen Fortsitt i verktygsraden och later uppspelningen fortsitta efter paus.

4.6.3.2 Se ocksa

pause()

4.6.4 copy
4.6.4.1 Syntax: copy()

Kopierar innehadllet i aktuell markering till klippbordet. Om markeringen ar tom, gér komman-
dot ingenting och klippbordets innehall forblir oférandrat. Bara innehallet i sparet som for nér-
varande dr markerat kopieras till klippbordet.

4.6.4.2 Se ocksa

paste()

4.6.5 crop
4.6.5.1 Syntax: crop()

Beskar signalen till den aktuella markeringen genom att ta bort allting som finns fore och efter
aktuell markering. Péverkar alla spar. Om ingenting dr markerat, gor kommandot ingenting.
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4.6.6 cut
4.6.6.1 Syntax: cut()

Kopierar innehallet i aktuell markering till klippbordet och tar bort det fran signalen. Om mar-
keringen dr tom, gér kommandot ingenting och klippbordets innehéll férblir oférandrat. Bara
innehallet i sparet som for ndrvarande dr markerat kopieras till klippbordet, men det markerade
intervallet tas bort fran alla spar.

4.7 d

4.7.1 delayed

4.7.1.1 Syntax: delayed( millisekunder, kommando )

Utfor ett kommando efter en angiven fordrojning. Observera att kommandot utfors asynkront ef-
ter den angivna tiden har 16pt ut. Flera kommandon kan koas, dir fordrojningarna ar relativa i

forhallande till det senast koade kommandot. Kommandot dr avsett for att koa kommandon nar
skarmbilder tas i dokumentationssyfte.

4.7.1.2 Parametrar

. antal hela millisekunder att vanta innan
millisekunder: ..
kommandot utfors
ett kommando, inklusive parametrar, att
kommando:

utfora efter den angivna fordrojningen

4.7.1.3 Se ocksa

sync(), window:resize(), window:click(), window:sendkey(), window:close(), win-
dow:screenshot()

4.7.2 delete
4.7.2.1 Syntax: delete()

Tar bort aktuellt markerat samplingsintervall. Om markeringen &r tom, gér kommandot ingen-
ting. Paverkar alla spér.

4.7.3 delete_track
4.7.3.1 Syntax: delete_track(index)

Tar bort ett spér, identifierad av sitt index (med borjan pd noll). Om inget spar med angivet index
finns, avslutas kommandot med ett fel.
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4.7.3.2 Parametrar

index: | index for spéret att ta bort, med bérjan pa 0

4.74 dump_metadata
4.7.4.1 Syntax: dump_metadata()

Skriver ut en lista 6ver alla metadataposter pa terminalen, i diagnostiskt syfte (bara tillgédngligt
ndr Kwave har kompilerats med alternativet WITH_DEBUG aktiverat).

4.8 e

4.8.1 expandtolabel
4.8.1.1 Syntax: expandtolabel()

Expanderar aktuella markering till markorerna till vanster och hoger om den aktuella marke-
ringens granser. Om markeringens grans redan dr vid en markor forblir den oférdndrad. Om det
inte finns ndgon markor till vanster eller hoger om aktuell markering, expanderas den till borjan
eller slutet av filen.

49 f

4.9.1 fileinfo
4.9.1.1 Syntax: fileinfo(index)

Andra en filinformationspost till ett nytt virde.

4.9.1.2 Parametrar

nyckelord: | postens nyckelord
virde: | postens varde

4.9.2 forward

4.9.2.1 Syntax: forward()

Motsvarar knappen Snabbspola framét i verktygsraden. Om uppspelning for ndrvarande pagar,
gar det framat 1/10 av det synliga intervallet. Om uppspelningen inte pagar, gor det samma sak
som kommandot view:scroll_right().
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4.9.2.2 Se ocksa

view:scroll_right(), rewind()

410 g

4.10.1 goto

4.10.1.1 Syntax: goto(pos)

Flyttar pekaren till angiven position och gor den synlig i aktuell vy. Efter detta har markeringen
langden noll.

4.10.1.2 Parametrar

pos: | position i samplingar att ga till

411 i

4.11.1 insert_at
4.11.1.1 Syntax: insert_at(pos)

Infogar klippbordets innehall pa angiven position, som kommandot paste(). Om klippbordet for
nérvarande dr tomt, gor funktionen ingenting.

4.11.1.2 Parametrar

position i samplingar ddr innehéllet ska

os: .
P infogas

4.11.1.3 Se ocksa

paste()

4.11.2 insert_track
4.11.2.1 Syntax: insert_track(index)

Infogar ett nytt spar pa angivet index, med anvindning av signalens instillningar av aktuell
langd och samplingsfrekvens. Om index dr storre an eller lika med aktuellt antal spar, laggs det
till som det sista sparet pa samma sétt som kommandot add_track(). Index for alla befintliga spar
vid och efter angivet index 6kas med ett.
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4.11.2.2 Parametrar

index: | index for spéret att infoga, med borjan pa 0

4.11.2.3 Se ocksa

add_track()

412 1

4.12.1 label:add

4.12.1.1 Syntax: label:add(posl,text])

Légg till en ny markor pd en given position. Om den givna positionen redan innehdller en mar-
kor, gor det hdar kommandot ingenting. Markoren kan ges en valfri beskrivning.

4.12.1.2 Parametrar

position i samplingar dar markoren ska
infogas
text: | ndgon beskrivande text (valfri)

pos:

4.12.2 label:delete
4.12.2.1 Syntax: label:delete(index)

Tar bort en markor, identifierad av sitt index (med borjan pa noll) eller alla markorer nér det spe-
ciella vérdet -1 anvdnds som index. Om ingen markor med angivet index finns, gér kommandot
ingenting.

4.12.2.2 Parametrar

index for markoren att ta bort, med borjan

index: pa 0, eller -1 for att ta bort alla markorer
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4.12.3 label:edit

Label Properties.. — Kwave
Index:
() Time
Position: (® Samples 30478 *
() Percent

Description: Beethoven - Symphony No. 5

3 @ Cancel

4.12.3.1 Syntax: label:edit(index)

Oppnar ett dialogfonster dar anviandaren kan redigera position och beskrivning for en markor,
som identifieras av sitt index (med borjan pé noll). Om ingen markor med angivet index finns,
gor kommandot ingenting.

4.12.3.2 Parametrar

index for markoren att redigera, med borjan
pao

index:

4.12.4 loadbatch
4.12.4.1 Syntax: loadbatch(£ilnamn)

Oppnar en Kwave-skriptfil och behandlar kommandona i den. Anvéander den for narvarande
oppnade filens sammanhang, eller det aktuella huvudfonstret om ingen fil &r inl&st.

4.12.4.2 Parametrar

namn pa Kwave-skriptfilen inklusive

filnamn: sokvidg och filandelse
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4.12.5 loop
4.12.5.1 Syntax: loop()

Motsvarar knappen Upprepa i verktygsraden. Startar uppspelning (om den inte redan pégar)
och later den spela upprepade ganger.

4.12.5.2 Se ocksa

playback_start()

413 m

4.13.1 menu
4.13.1.1 Syntax: menu (kommando, sékvéig, [snabbtangent], [id])

Det hér dr ett mycket kraftfullt kommando, som anvéinds for att ligga till ett nytt alternativ i
menyn eller dndra ett befintligt alternativ. Det bestimmer vilket kommando som utfors ndr meny-
alternativet aktiveras, vilken ikon som visas i menyn och vilken snabbtangent som anvéands. Varje
menyalternativ kan vara inaktiverat eller dolt, kan tilldelas ett unikt id och kan ocksd inga i en

menygrupp.

Normalt behovs inte kommandot inne i ett Kwave-skript.

4.13.1.2 Parametrar

kommando: Ett textkommando (inklusive parametrar)
eller en kommandolista som utfors nar
menyalternativet aktiveras. Om ett
menyalternativ inte har ett motsvarande
kommando (exempelvis om det dr en
undermeny och inte ett menyalternativ),
ska det speciella kommandot ignore()
anvandas.

sSkvdg: Sokvagen inom menyn, med anvandning
av ett */” som skiljetecken. Den sista delen
av sokvégen kan vara ett delkommando som
andrar en viss egenskap for
menyalternativet (se nedan). Den sista
delen av sokvdgen (som inte dr ett
delkommando) skapar ett menyalternativ,
de foregdende delarna skapar alternativet i
huvudmenyn eller undermenyerna som
leder till det. Alternativ i huvudmenyn eller
undermenyer skapas automatiskt nér ett
menyalternativ skapas, de behover inte
skapas manuellt.
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En bitmask som bestar av en kombination
av fordefinierade tangenter och viljare
sammanbundna med ett ‘+". En
snabbtangent kan antingen vara en siffra, en
stor bokstav, en funktionstangent (‘F1” ...
‘F12’) eller ett godtyckligt annat
tangentnamn som forstds av Qt-klassen
‘OKeySequence’, inklusive tangentnamn pa
fordefinierade atgédrder (som exempelvis
“::Copy’). Typiska viiljare ar “Skift’, ‘Alt’
och ‘Ctrl’.

id:

4.13.1.3 Delkommandon

Unik id som kan anvéandas internt for att
identifiera menyalternativet eller
menyn/undermenyn. Bara stora bokstaver,
siffror och “_’ ska anvindas, och den ska
borja med ‘ID_". Det &r ditt eget ansvar att
forsdkra dig om att samma id inte anvénds
tva génger.

#checkable: Gor ett menyalternativ markeringsbart sa att
det kan sittas pa eller stingas av.

#disabled: Inaktiverar menyn, undermenyn eller
menyalternativet.

#enabled: Aktiverar menyn, undermenyn eller
menyalternativet.

#exclusive(grupp): Lagger till menyalternativet i en

uteslutandegrupp (vélj en av manga).
Gruppen som anges som parameter ska inte
anvandas i ndgot annat syfte. Bara ett
alternativ i gruppen kan viéljas at gdngen.
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#group(lista):

Lagger till menyn, undermenyn eller
menyalternativet i en eller flera grupper, sa
att programmet kan aktivera eller
inaktivera en mdngd menyalternativ utan
att behova kénna till alla deras unika id.
Flera grupper kan skickas som en lista med
’,” som skiljetecken. Gruppnamn maéste
borja med ett ‘@’. Foljande grupper ar

fordefinierade:
@CLIPBOARD:

Bara aktiverat nir klippbordet inte &dr
tomt.

@LABELS:

Bara aktiverat nar aktuell signal
innehaller minst en markor.

@NOT_CLOSED:

Aktiverat ndr den aktuella signalen
inte &r stangd (signalen kan vara tom
eller av langd noll).

@SELECTION:

Aktiverad nar markeringen inte &r
tom (mer &n en sampling &r
markerad).

@SIGNAL:

Aktiverad ndr ndgon signal &r inldst
och den inte dr tom eller av langden
noll.

#hidden:

Doljer menyn, undermenyn eller
menyalternativet.

#icon(namn):

Tilldelar en ikon till menyalternativet.
Ikonens namn ska motsvara en ikonfil (utan
sokvidg och filindelse) som é&r installerad pa
systemet eller med Kwave.

#listmenu(i d,kommando):

Infogar en platsmarkor for en lista med
menyalternativ i en undermeny. Detunika
id som anges i delkommandot anvénds for
att lagga till, ta bort eller rensa listan med
menyalternativ. Parametern kommando
maste innehdlla ‘31" som parameter, vilket
ersitts med menyalternativets text nir den
aktiveras (delkommandot anvands internt
for listan med senaste filer, listan med spér
och fonsterlistan).

#separator:
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4.13.2 msgbox

4.13.2.1 Syntax: msgbox(text)

Visar en meddelanderuta med text och de tva knapparna Ok (returnerar utan felkod) och Av-
bryt (returnerar en felkod). Du kan anvdnda kommandot {or att ge anvdndaren en mojlighet att
avbryta ett skript som kor.

4.13.2.2 Parametrar

Ett meddelande som visas i
meddelanderutan, och ska innehalla en
frdga som kan besvaras med Ok eller
Avbryt.

text:

414 n

4.14.1 newsignal
4.14.1.1 Syntax: newsignal( samplingar, frekvens, bitar, spir)

Skapar en ny signal, med en angiven langd i samplingar, en frekvens i samplingar per sekund
(flyttal), ett antal bitar per sampling och ett visst antal spdr. Langden i samplingar kan berdknas
genom att multiplicera 6nskad langd i sekunder med samplingsfrekvensen.

4.14.1.2 Parametrar

samplingar: Signalens langd i samplingar.
Frekvens: Samplingsfrekvens i samplingar per
sekund.

Antal bitar per sampling, far inte vara noll,

bitar: ska vara ett tal mellan 8 och 32.
spér: Antal spar.
4.14.2 next

4.14.2.1 Syntax: next()

Motsvarar knappen Nista i verktygsraden. Om uppspelning for ndrvarande pagar, gar det fram-
at till ndsta markér. Om uppspelningen inte pdgar, gor det samma sak som kommandot vi-
ew:scroll_next_label().

4.14.2.2 Se ocksa

view:scroll_next_label(), prev()
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415 o

4.151 open

4.15.1.1 Syntax: open([£ilnamn])

Oppnar en fil, som antingen kan vara en ljudfil eller ett Kwave-skript. Om inget filnamn skickas
med, visas ett dialogfonster som gor det mojligt att valja en befintlig fil. Beroende pé typ av

grafiskt anvandargranssnitt Oppnas filen i samband med ett nytt delfonster (flera fonster och
flikar), eller i ett nytt huvudfonster (separata fonster, om nagot redan hade ldsts in).

4.15.1.2 Parametrar

namn pa en fil inklusive sokvdg och

fil : e
tonamn filandelse

4.15.1.3 Se ocksa

close()

4.15.2 openrecent
4.15.2.1 Syntax: openrecent(£filnamn)
I stort sett samma sak som kommandot open(), men avsett att anviandas internt for listan med

senaste dppnade filer i menyn Arkiv+Oppna senaste. I detta kommando ér inte parametern 11
namn valfri.

4.15.2.2 Parametrar

filnamn: | posten i listan med senast Sppnade filer

4.15.2.3 Se ocksa

open()

416 p

4.16.1 paste
4.16.1.1 Syntax: paste()

Ersétter aktuell markering med klippbordets innehall. Om klippbordet dr tomt gor kommandot
ingenting. Samplingsfrekvensen pé infogad data justeras for att motsvara den aktuella signalens
samplingsfrekvens vid behov. Bara aktiverade spar paverkas, inaktiverade spar forblir oforand-
rade. Var medveten att det kan orsaka tidsskift mellan aktiverade och inaktiverade spar. Om
antal spar pa klippbordet skiljer sig fran antal aktiverade spdr, mixas data for att spridas jamnt
over alla aktiverade spar.
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4.16.1.2 Se ocksa

copy()

4.16.2 pause
4.16.2.1 Syntax: continue()

Motsvarar knappen Paus i verktygsraden och later uppspelning gora paus om den for narvaran-
de &r pagér, eller fortsdtta om den for ndrvarande ar pausad.

4.16.2.2 Se ocksa

continue()

4.16.3 playback_start
4.16.3.1 Syntax: playback_start()

Motsvarar knappen Starta i verktygsraden och later uppspelning starta om den for ndrvarande
ar pausad.

4.16.4 plugin
4.16.4.1 Syntax: plugin(namn, [parameter ...])

Kor en insticksmodul med en valfri parameterlista. Om ingen parameterlista anges, anropas
insticksmodulens funktion setup, med anviandning av parametrar fran féregdende anrop eller
standardparametrar som indata (normalt visas en instillningsdialogruta, beroende pa insticks-
modul). Se kapitlet om insticksmoduler f6r en beskrivning av de olika insticksmodulerna.

4.16.4.2 Parametrar

det (interna) namnet pa en

namn.: . .
Kwave-insticksmodul
. en lista med parametrar som
arameter: . . . o .
P insticksmodulen forstar (valfri)

4.16.4.3 Se ocksa

plugin:execute(), plugin:setup()

4.16.5 plugin:execute
4.16.5.1 Syntax: plugin:execute(namn, [parameter ...])

Liknar kommandot plugin(), men utan att anropa insticksmodulens instillningsfunktion om
inga parametrar skickades med.
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4.16.5.2 Parametrar

det (interna) namnet pé en
Kwave-insticksmodul

en lista med parametrar som
insticksmodulen forstar

namn:

parameter:

4.16.6 plugin:setup

4.16.6.1 Syntax: plugin:setup(namn, [parameter ...])

Anropar funktionen setup i insticksmodulen, med en valfri parameterlista. Om ingen parameter-
lista anges, anvdnds parametrar fran foregdende anrop eller standardparametrar som indata. Det
visar normalt en instillningsdialogruta, beroende pa insticksmodulen. Se kapitlet om insticksmo-
duler for en beskrivning av de olika insticksmodulerna.

4.16.6.2 Parametrar

det (interna) namnet pa en

e Kwave-insticksmodul
arameter: en lista med parametrar som
i ' insticksmodulen forstar (valfri)
4.16.7 prev

4.16.7.1 Syntax: prev()

Motsvarar knappen Foregaende i verktygsraden. Om uppspelning for ndrvarande pagar, gar det
bakat till ndsta markor eller markeringens borjan. Om uppspelningen inte pagar, gor det samma
sak som kommandot view:scroll_prev_label().

4.16.7.2 Se ocksa

view:scroll_prev_label(), next()

417 q

4171 quit
4.17.1.1 Syntax: quit()

Stanger nuvarande huvudfonster, inklusive alla delfonster. Med ett fonster (SDI) dr det samma
sak som kommandot close().
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4.17.1.2 Se ocksa

close()
418 r
4.18.1 redo

4.18.1.1 Syntax: redo()

Motsvarar knappen Gor om i verktygsraden och upprepar en atgdrd som har dngrats med un-

do().

4.18.1.2 Se ocksa

undo()

4.18.2 redo_all
4.18.2.1 Syntax: redo_all()

Liknar redo(), men gor om sa ménga atgarder som mojligt.

4.18.2.2 Se ocksa

undo()

4.18.3 reenable_dna
4.18.3.1 Syntax: reenable_dna()

Vissa meddelanderutor erbjuder mojlighet att forhindra dem frén att visas igen (‘frdga inte igen”).
Kommandot gor att alla visas igen.

4.18.4 reset_toolbars
4.18.4.1 Syntax: reset_toolbars()

Nollstéller alla instdllningar av verktygsraden, som plats, ikonstorlek och textposition tillbaka
till standardvarden.

4.18.5 revert
4.18.5.1 Syntax: revert()

Aterstiller filen som for nérvarande ar inlést tillbaka till dess senast sparade tillstand, och 6verger
alla &ndringar som inte dr sparade.
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4.18.6 rewind
4.18.6.1 Syntax: rewind()

Motsvarar knappen Snabbspola bakat i verktygsraden. Om uppspelning for ndrvarande pagar,
gar det bakdt 1/10 av det synliga intervallet. Om uppspelningen inte pagar, gor det samma sak
som kommandot view:scroll_left().

4.18.6.2 Se ocksa

view:scroll_left(), forward()

419 s

4.19.1 save
4.19.1.1 Syntax: save()

Motsvarar knappen Spara i verktygsraden. Sparar aktuell fil om den har dndringar. Om filen
inte redan har ett namn (t.ex. en fil som just har skapats och inte dnnu har ett filnamn), gor
kommandot exakt samma sak som saveas().

4.19.1.2 Se ocksa

saveas()

4.19.2 saveas

4.19.2.1 Syntax: saveas([£filnamn])

Sparar filen som fér ndrvarande dr Sppen med ett angivet filnamn. Om inget filnamn ges som
parameter, visas en dialogruta for att vilja katalog och mata in ett filnamn.

4.19.2.2 Parametrar

filnamn: ‘ filnamn for att spara (valfritt)

4.19.3 saveselect

4.19.3.1 Syntax: saveselect()

Kommandot goér samma sak som save(), men sparar bara nuvarande markerat intervall och de
aktiverade spdren istillet for hela filen.

4.19.3.2 Se ocksa

save()
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4.19.4 select_gui_type

4.19.4.1 Syntax: select_gui_type(typ)

Vilj typ av grafiskt anvandargranssnitt, som antingen kan vara separata fonster (SDI), flera fons-
ter (MDI) eller flikar (Tab). Var medveten om att d&ndringen utférs omedelbart.

4.19.4.2 Parametrar

typens namn, maste antingen vara ‘SDI,
‘MDY eller “TAB'.

filnamn:

4.19.5 select_track:all
4.19.5.1 Syntax: select_track:all()

Markerar alla spar som ‘aktiverade’. Det dr samma sak som att anropa kommandot se-
lect_track:on() for alla befintliga spar.

4.19.5.2 Se ocksa

select_track:on()

4.19.6 select_track:invert
4.19.6.1 Syntax: select_track:all()

Invertera tillstandet ‘aktiverade’ for alla spdr. Det &r samma sak som att anropa kommandot
select_track:toggle() for alla befintliga spar.

4.19.6.2 Se ocksa

select_track:toggle()

4.19.7 select_track:none
4.19.7.1 Syntax: select_track:none()

Markerar alla spar som ‘inaktiverade’. Det 4&r samma sak som att anropa kommandot se-
lect_track:off() for alla befintliga spér.

4.19.7.2 Se ocksa

select_track:off()
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4.19.8 select_track:off
4.19.8.1 Syntax: select_track:off(index)

Inaktiverar ett enskilt spér, sé att det inte padverkas av de flesta dtgérder.

4.19.8.2 Parametrar

index: | index for sparet, med borjan pa 0

4.19.9 select_track:on

4.19.9.1 Syntax: select_track:on(index)

Aktiverar ett enskilt spar, s att det paverkas av alla atgarder.

4.19.9.2 Parametrar

index: | index for sparet, med borjan pa 0

4.19.10 select_track:toggle

4.19.10.1 Syntax: select_track:toggle(index)

Aktiverar ett spar om det for ndrvarande &r inaktiverat, eller inaktiverar det om det for nérva-
rande r aktiverat.

4.19.10.2 Parametrar

index: | index for sparet, med borjan pa 0

4.19.11 selectall

4.19.11.1 Syntax: selectall()

Markerar hela signalens intervall, fran den forsta till den sista samplingen.

4.19.12 selectnext
4.19.12.1 Syntax: selectnext()

Markerar ett samplingsintervall som borjar till direkt efter aktuell markering, med anvandning
av samma lingd som aktuell markering. Markeringen beskirs automatiskt till signalens slut.
Om du exempelvis har markerat samplingarna 1000 ... 1019, blir resultatet en markering fran
sampling 1020 ... 1039.
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4.19.12.2 Se ocksa

selectprev()

4.19.13 selectnextlabels
4.19.13.1 Syntax: selectnextlabels()

Markerar ett samplingsintervall mellan de tvd markorerna efter aktuell markering. Om ingen-
ting dr markerat, markeras fran signalens borjan till den forsta markoren. Annars blir den nya
markeringens vénstra kant positionen f6r den forsta markoren efter markeringen (eller den sista
markoren om det inte finns nagra fler markorer till hoger om markeringen), och den hogra kanten
av den nya markeringen blir den forsta markoren efter den vinstra kanten av den nya marke-
ringen (eller signalens slut om det inte finns ndgon). Kommandot returnerar ett fel nér det inte
finns ndgra markorer alls.

4.19.13.2 Se ocksa

selectprevlabels()

4.19.14 selectnone
4.19.14.1 Syntax: selectnone()

Aterstiller markeringen till langd noll.

4.19.15 selectprev
4.19.15.1 Syntax: selectprev()

Markerar ett samplingsintervall som borjar till véanster om aktuell markering, med anvandning
av samma langd som aktuell markering. Markeringen beskérs automatiskt till signalens borjan.
Om du exempelvis har markerat samplingarna 1000 ... 1019, blir resultatet en markering frdn
sampling 980 ... 999.

4.19.15.2 Se ocksa

selectnext()

4.19.16 selectprevlabels
4.19.16.1 Syntax: selectprevlabels()

Markerar ett samplingsintervall mellan de tva markorerna innan aktuell markering. Om ingen-
ting dr markerat, markeras fran signalens borjan till den forsta markoren. Annars blir den nya
markeringens hogra kant positionen for den forsta markoren innan markeringen (eller den forsta
markoren om det inte finns ndgra fler markorer till vanster om markeringen), och den vénstra
kanten av den nya markeringen blir den forsta markoren innan den hogra kanten av den nya
markeringen (eller signalens borjan om det inte finns ndgon). Kommandot returnerar ett fel nér
det inte finns nagra markorer alls.
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4.19.16.2 Se ocksa

selectnextlabels()

4.19.17 selecttoleft

4.19.17.1 Syntax: selecttoleft()

Stéller in markeringens borjan till signalens borjan, slutet pa aktuell markering forblir ofrandrat.

4.19.17.2 Se ocksa

selecttoright()

4.19.18 selecttoright

4.19.18.1 Syntax: selecttoright()

Stéller in markeringens slut till signalens slut, den nuvarande markeringens start forblir oforand-
rad.

4.19.18.2 Se ocksa

selecttoleft()

4.19.19 selectvisible

4.19.19.1 Syntax: selectvisible()

Markerar intervallet med samplingar som &r synligt i aktuellt fonster.

4.19.20 start
4.19.20.1 Syntax: start()

Motsvarar knappen Starta i verktygsraden och later uppspelningen starta fran borjan av marke-
ringen eller fortsdtta om den for ndrvarande dr pausad.

4.19.20.2 Se ocksa

stop()

4.19.21 stop
4.19.21.1 Syntax: stop()

Motsvarar knappen Stoppa i verktygsraden och later uppspelningen stoppa om den for nédrva-
rande pagar.
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4.19.21.2 Se ocksa

start()

4.19.22 sync
4.19.22.1 Syntax: sync()

Vantar tills alla kommandon som har startats asynkront dr klara. Kommandot har ingen effekt
om ingenting for narvarande ar koat for f6rdrojd korning.

4.19.22.2 Se ocksa

delayed()

4.20 u

4.20.1 undo
4.20.1.1 Syntax: undo()
Motsvarar knappen Angra i verktygsraden och angrar den senaste &tgérden.

4.20.1.2 Se ocksa

redo()

4.20.2 wundo_all
4.20.2.1 Syntax: undo_all()

Liknar undo(), men angrar sa manga atgarder som mgaijligt.

4.20.2.2 Se ocksa

undo()

421 v

4.21.1 view:scroll_end
4.21.1.1 Syntax: view:scroll_end()

Rullar aktuell vy till signalens slut.
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4.21.1.2 Se ocksa

view:scroll_start()

4.21.2 view:scroll_left
4.21.2.1 Syntax: view:scroll_left()

Rullar aktuell vy med 1/10 av det for ndrvarande synliga intervallet mot signalens borjan. Om
signalens borjan nds, borjar det synliga omradet med position noll.

4.21.2.2 Se ocksad

view:scroll_right()

4.21.3 view:scroll_next
4.21.3.1 Syntax: view:scroll_next()

Rullar aktuell vy mot signalens slut enligt det f6r ndrvarande synliga intervallet.

4.21.3.2 Se ocksa

view:scroll_prev()

4.21.4 view:scroll_next label
4.21.4.1 Syntax: view:scroll_next_label()

Rullar at hoger och forsoker visa ndsta markor centrerad i vyn. Om det inte finns nagon markor
till hoger om aktuell position, rullar det till signalens slut.

4.21.4.2 Se ocksa

view:scroll_prev_label()

4.21.5 view:scroll_prev
4.21.5.1 Syntax: view:scroll_prev()

Rullar aktuell vy mot signalens borjan enligt det f6r ndrvarande synliga intervallet.

4.21.5.2 Se ocksa

view:scroll_next()
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4.21.6 view:scroll_prev_label
4.21.6.1 Syntax: view:scroll_prev_label()

Rullar at vanster och forsoker visa foregdende markor centrerad i vyn. Om det inte finns ndgon
markor till vanster om aktuell position, rullar det till signalens borjan.

4.21.6.2 Se ocksa

view:scroll_next_label()

4.21.7 view:scroll_right
4.21.7.1 Syntax: view:scroll_right()

Rullar aktuell vy med 1/10 av det fér ndarvarande synliga intervallet mot signalens slut. Om
signalens slut nas, slutar det synliga omréddet vid signalens slut.

4.21.7.2 Se ocksa

view:scroll_left()

4.21.8 view:scroll_start
4.21.8.1 Syntax: view:scroll_start()

Rullar aktuell vy till signalens borjan.

4.21.8.2 Se ocksa

view:scroll_end()

4.21.9 view:zoom_all

4.21.9.1 Syntax: view:zoom_all()

Justerar zoomfaktorn sa att den fullstindiga signalen &r synlig i aktuell vy.

4.21.10 view:zoom_in
4.21.10.1 Syntax: view:zoom_in([position])

Minskar zoomfaktorn (i samplingar per bildpunkt) med 30 %, sa att fler detaljer 4r synliga. Om
position anges, forsdker det visa den positionen centrerad i aktuell vy, annars anviands vyns
centrum innan zooméndringen for centrering. Den minimala zoomfaktorn dr begransad till fem
samplingar per bredden pa vyn.
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4.21.10.2 Parametrar

en nollbaserad position i samplingar for att

osition: .
P centrera vyn (valfri)

4.21.10.3 Se ocksa

view:zoom_out()

4.21.11 view:zoom_normal
4.21.11.1 Syntax: view:zoom_normal()

Stéller in zoomfaktorn till en bildpunkt per sampling (faktor 1,0) och férsoker behalla vyns tidi-
gare centrum.

4.21.12 view:zoom_out
4.21.12.1 Syntax: view:zoom_out([position])

Okar zoomfaktorn (i samplingar per bildpunkt) med 30 %, sa att farre detaljer ar synliga. Om
position anges, forsoker det visa den positionen centrerad i aktuell vy, annars anviands vyns
centrum innan zoomé&ndringen for centrering. Den maximala zoomfaktorn &r begransad till antal
samplingar i den fullstindiga signalen och bredden pa vyn.

4.21.12.2 Parametrar

en nollbaserad position i samplingar for att

osition: .
P centrera vyn (valfri)

4.21.12.3 Se ocksa

view:zoom_in()

4.21.13 view:zoom_selection
4.21.13.1 Syntax: view:zoom_selection()

Justerar vyn (zoomfaktor och borjan pa synligt omrade) sa att det motsvarar aktuell markering.
Kommandot gor ingenting om markeringen ar tom.
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422 w

4.22.1 window:activate
4.22.1.1 Syntax: window:activate(rubrik])

Aktiverar ett delfonster, identifierat av sin rubrik. Om delfonstret 4r minimerat aterstills det. Ba-
ra tillgangligt med flera fonster (MDI) eller flikar. Kommandot anvinds internt av menyn Fons-
ter.

4.22.1.2 Parametrar

rubrik: ‘ rubrik for delfonstret som ska aktiveras

4.22.2 window:cascade
4.22.2.1 Syntax: window:cascade()

Overlappar alla delfénster i en kaskad med flera fonster (MDI). Alla delfénster som for narva-
rande dr minimerade forblir minimerade, de aterstalls inte.

4.22.3 window:click

4.22.3.1 Syntax: window:click( klass, x, y)

Skickar en musklickhindelse till ett fonster, identifierat av sin kl1ass. Hindelsen skickas bara till
det forsta fonstret som har det angivna klassnamnet, och darfor méste du forsakra dig om att du
bara har en instans av det givna fonstret ndr kommandot utfors.

4.22.3.2 Parametrar

klass: namn pa fonsterklassen
) x-position, relativt till fonstrets vansterkant
(i bildpunkter)
. y-position, relativt till fonstrets 6verkant (i
r bildpunkter)

4.22.4 window:close
4.22.4.1 Syntax: window:close( klass)

Stanger ett fonster, identifierat av sin k1ass. Bara det forsta fonstret som har det angivna klass-
namnet stdngs, och dédrfér maste du forsdkra dig om att du bara har en instans av det givna
fonstret ndr kommandot utfors.
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4.22.4.2 Parametrar

klass: | namn p4 fonsterklassen

4.22.5 window:minimize
4.22.5.1 Syntax: window:minimize

Minimerar delfonstret som for ndrvarande &r aktivt med flera fonster, eller aktuellt toppnivafons-
ter med separata fonster eller flikar.

4.22.6 window:mousemove
4.22.6.1 Syntax: window:resize( klass, x,y)
Skickar en musforflyttningshéandelse till ett fonster, identifierat av sin k1ass. Handelsen skickas

bara till det forsta fonstret som har det angivna klassnamnet, och darfér maste du forsakra dig
om att du bara har en instans av det givna fonstret nar kommandot utfors.

4.22.6.2 Parametrar

klass: namn pa fonsterklassen
) x-position, relativt till fonstrets vansterkant
X. . 1
(i bildpunkter)
. y-position, relativt till fonstrets 6verkant (i
Y- .
bildpunkter)

4.22.7 window:next_sub

4.22.7.1 Syntax: window:next_sub()

AkltliV?irar nista delfonster med flera fonster eller flikar. Om néista delfonster 4r minimerat ater-
stalls det.

4.22.8 window:prev_sub

4.22.8.1 Syntax: window:prev_sub()

Aktiverar foregdende delfonster med flera fonster eller flikar. Om det foregdende delfonstret &r
minimerat aterstélls det.

4.22.9 window:resize
4.229.1 Syntax: window:resize( klass, bredd, hé3jd)

Andrar storlek pa ett fonster, identifierat av sin k1ass, till en ny bredd och h&jd. Andringen
utfors bara for det forsta fonstret som har det angivna klassnamnet, och dérfor maste du forsakra
dig om att du bara har en instans av det givna fonstret ndr kommandot utfors.
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4.22.9.2 Parametrar

klass: namn pa fonsterklassen
bredd: fonstrets nya bredd (i bildpunkter)
héjd: fonstrets nya hojd (i bildpunkter)

42210 window:screenshot
4.22.10.1 Syntax: window:screenshot( klass, filnamn)

Tar en skdrmbild av ett fonster, identifierat av sin k1ass och sparar den i en fil. Skdrmbilden tas
av det forsta fonstret som har det angivna klassnamnet, och darfér maste du forsdkra dig om
att du bara har en instans av det givna fonstret ndr kommandot utférs. For ndrvarande ér filens
format hardkodat och maste vara *.png.

4.22.10.2 Parametrar

klass: | namn p4 fonsterklassen
namn pa filen dar skdrmbilden ska skapas,
maste ha filandelsen *.png

filnamn:

4.22.11 window:sendkey
4.22.11.1 Syntax: window:sendkey( klass, tangentkod)
Skickar en tryck och sldpp tangenthdndelse till ett fonster, identifierat av sin klass. Tangenten

skickas bara till det forsta fonstret som har det angivna klassnamnet, och darfér méste du forsak-
ra dig om att du bara har en instans av det givna fonstret nar kommandot utfors.

4.22.11.2 Parametrar

klass: | namn pé fonsterklassen
tangentkod som ska skickas, med
tangentkod: anvdndning av samma syntax som anvands

for att skapa menyer

4.22.11.3 Se ocksa

Beskrivning av parametern snabbtangent i kommandot menu).

4.22.12 window:tile

4.22.12.1 Syntax: window:tile()

Lagger alla delfonster sida vid sida med flera fonster (MDI) enligt ndgon metod i Plasma. Alla
delfonster som for nirvarande dr minimerade forblir minimerade, de aterstélls inte.
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4.22.13 window:tile vertical
4.22.13.1 Syntax: window:tile_vertical()

Lagger alla delfonster sida vid sida vertikalt med flera fonster (MDI). Alla fonster som for nédrva-
rande dr minimerade forblir minimerade, de aterstalls inte.
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Kapitel 5

Insticksmoduler

5.1 Referens for insticksmoduler

5.2 about (About Kwave)

About Kwave

kwave 0.9.1 (built for KDE Frameworks 5.19.0)

About  Authors | Thanks To Plugins info = License agreement

Kwave is a sound editor designed for the
KDE Desktop Environment.

With Kwave you can edit many sorts of audio files including multi
track files. You are able to alter and play back each track on its
own.

Kwave also includes many plugins to transform the audio data in
several ways and presents a graphical view with a complete zoom
and scroll capability.

http://kwave.sourceforge.net

* Close

Internt namn:
about

Insticksmodultyp:
Grafiskt anvandargranssnitt
Beskrivning;:
Visar ett fonster med flera flikar, som inkluderar foljande information:
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¢ allmédn information om programmet

* upphovsmain, bidragsgivare och innehavare av copyright

¢ alla insticksmoduler som hittades, inklusive deras versioner och upphovsméan
¢ information om Oversittningsgruppen

¢ copyright och licensinformation

5.3 amplifyfree (Amplify Free)

Amplify Free — Kwave 7 ~ @

W

ELY

=1

om o 50 Tmm

® Help © Cancel

Internt namn:
amplifyfree

Insticksmodultyp:
effekt

Beskrivning:

Forstarker aktuell markering med en kurva som bestér av ett antal koordinater och en inter-
poleringsmetod. Koordinaterna pa tidsaxeln samt amplitudaxeln méste vara normaliserade
mellan 0,0 och 1,0.

Parametrar

dtgdrd
Internt namn, for hantering av dngra och gor om. Mojliga varden ar:

nyckelord beskrivning

fade in tona in, kurva fran 0.0/0.0 till 1.0/1.0

fade out tona bort, kurva fran 0.0/1.0 till
1.0/0.0
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. tona intro, en sekunds paus, darefter
fade intro .
tona in
tona avslutning, forst tona bort,
fade outro .
dérefter en sekunds paus
amplify free anvandardefinierad kurva
interpolering

interpoleringstyp, mojliga véarden ar:

nyckelord beskrivning

linear Linjar

spline Spline

n-polynom Polynom, n:e graden

3-polynom Polynom, 3:e graden

5-polynom Polynom, 5:e graden

7-polynom Polynom, 7:e graden

sample_hold Sampla och hall
kurva

En lista med koordinatpar atskilda av kommatecken normaliserade mellan 0,0 och
1,0, méste vara sorterade langs tidsaxeln (i stigande ordning), ska borja vid tiden 0,0
och sluta vid tiden 1,0.

5.4 band_pass (Band Pass Filter)

Band Pass — Kw

1337 Hz I | e—sss—

1971Hz T

B Help Listen © Cancel

Internt namn:
band_pass
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Insticksmodultyp:
effekt
Beskrivning:

Applicerar ett enkelt bandpassfilter pa den aktuella markeringen. Bandpass later ett visst
intervall av frekvenser omkring en centerfrekvens passera och filtrerar bort frekvenser som
dr under eller ovanfor centerfrekvensen med mer &n halva filtrets bandbredd.

Filter dr av andra graden och dr implementerat enligt beskrivningen i boken “An introduc-
tion to digital filter theory ” av Julius O. Smith och i Moores book, diar den normaliserade
versionen frdn Moores bok anvands.

Parametrar:

frekvens
Filtrets centerfrekvens i Hz, maste vara ldgre &n filens halva samplingsfrekvens.

bandbredd
Filtrets bandbredd i Hz.

5.5 codec_ascii (ASCII Codec)

Internt namn:
codec_ascii

Insticksmodultyp:
kodare
Stodda filtyper:

Beskrivning: ASClI-kodat ljud
Filandelser: * . ascii
Mime-typer: audio/x-audio-ascii

Stodd metadata:
(alla kdnda filinformationsobjekt, se avsnittet )

5.6 codec_audiofile (Audiofile Codec)

Internt namn:
codec_audiofile

Insticksmodultyp:
kodare [bara import]
Stodda filtyper:
Beskrivning: Amiga IFF/85VX ljudfilformat
Filandelser: *.8svx
Mime-typer: audio/x-8svx
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67

Beskrivning;: NeXT, Sun audio
Filandelser: * . au, *.snd
Mime-typer: audio/basic
Beskrivning: Komprimerat ljudutbytesformat
Filandelser: *.aifc
Mime-typer: audio/x-aifc
Beskrivning: Ljudutbytesformat
Filandelser: *,aif, *,aiff
Mime-typer: audio/x-aiff
Beskrivning;: Audiovisuellt forskningsfilformat
Filandelser: *.avr
Mime-typer: audio/x-avr
Beskrivning: Kérnljudfilformat
Filandelser: *.caf
Mime-typer: audio/x-caf
Beskrivning: Berkeley, IRCAM, Carl-ljudformat
Filandelser: *.sf
Mime-typer: audio/x-ircam
Beskrivning;: NIST SPHERE-]judfilformat
Filandelser: *.nist
Mime-typer: audio/x-nist
Beskrivning;: Samplingsvisuellt format
Filandelser: * . smp
Mime-typer: audio/x-smp
Beskrivning;: Kreativ rost
Filandelser: *.voc
Mime-typer: audio/x-voc
Stodd metadata:
(ingen)
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5.7 codec_flac (FLAC Codec)

Internt namn:
codec_flac

Insticksmodultyp:
kodare
Stodda filtyper:

Beskrivning:

FLAC-ljud (Free Lossles Audio Codec)

Filandelser:

*.flac

Mime-typer:

Stodd metadata:

audio/x-flac

Datum, Namn, Version, Album, Spdr, Upphovsman, Artist, Copyright, Licens, Organisa-
tion, Amne, Genre, Killa, Kontakt, ISRC, Programvara, Ingenjor, Baskvalitet

5.8 codec_mp3 (MP3 Codec)

MP3 Encoder Settings — Kwave

Program
LAME 64bits version 3.99.5 (http://lame sf.net) ~ Auto Detect...
Path. lame Usage Locate Select..
Parameters
Input = Format Quality Encoding  Flags Info
Encoder Help: ~-longhelp
Version Info; _-version
& Help Test.. [ Reset Defaults m © Cancel
Internt namn:
codec_mp3
Insticksmodultyp:
kodare
Stodda filtyper:
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Beskrivning;: MPEG-lager III ljud

Filandelser: *.mp3

Mime-typer: audio/x-mp3, audio/mpeg

Beskrivning;: MPEG-lager II ljud

Filandelser: * . mp?2

Mime-typer: audio/x-mp2, audio/mpeg

Beskrivning: MPEG-lager I ljud

Filandelser: *.mpl, *.mpg, *.mpga

Mime-typer: audio/x-mpga, audio/mpeg
Stodd metadata:

Album, Annotering, Upphovsman, Cd, Antal cd, Kommentarer, Bestdllare, Kontakt, Copy-
right, Datum, Genre, ISRC, Langd, Licens, Medium, Namn, Organisation, Artist, Program-

vara, Tekniker, Spér, Spér, Version
5.9 codec_ogg (Ogg Codec)

Internt namn:

codec_ogg
Insticksmodultyp:
kodare
Stodda filtyper:
Beskrivning;: Ogg Opus-ljud
Filandelser: *.opus
. ) audio/ogg, application/ogg,
Mime-typer: audio/opus
Beskrivning;: Ogg Vorbis-ljud
Filandelser: *,0gg
audio/ogg, audio/x-0gg,
Mime-typer: application/x-0gg,
audio/x-vorbis+togg
Stodd metadata:

Album, Upphovsman, Kontakt, Copyright, Datum, Ingenjor, Genre, ISRC, Licens, Namn,
Organisation, Artist, Programvara, Kélla, Amne, Spar, Baskvalitet, Version,
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5.10 codec_wav (WAV Codec)

Internt namn:

codec_wav
Insticksmodultyp:
kodare
Stodda filtyper:
Beskrivning;: WAV-Jjud
Filandelser: * . wav
. audio/x-wav, audio/vnd.wave,
Mime-typer: audio/wav
Stodd metadata:

Album, Annotering, Arkivplats, Upphovsman, Cd, Kommentarer, Bestéllare, Kontakt,
Copyright, Datum, Ingenjor, Genre, ISRC, Nyckelord, Licens, Medium, Namn, Organisa-
tion, Artist, Produkt, Programvara, Kélla, Kéllform, Amne, Tekniker, Spar, Version,

511 debug (Debug Functions)

Internt namn:
debug

Insticksmodultyp:
funktion
Beskrivning;:

Tillhandahaller diverse interna kommandon anvandbara vid felsokning och skriptanvand-
ning i Kwave. Funktionerna &r bara tillgéngliga via huvudmenyn om Kwave har kompile-
rats med felsokningsldge (byggts med alternativet CMAKE_WITH_DEBUG).

Kommandon:

7 s
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5.12 export_k3b (Exportera till K3b-projekt)

K K3b Project Export — Kwave v oA X

Input Settings

Format of Labels: | {auto detect}| a -

Output Settings

K3b Project File: | /var/tmp/example.k3b a [
Export Location: | /var/tmp/ a @
Overwrite Policy: | Use new File Names e
" OK & Cancel
Internt namn:
export_k3b
Insticksmodultyp:
funktion
Beskrivning;:

Sparar alla sektioner mellan markorer i separata filer och skapar en K3b-projekifil. Efter att
ha skrivit alla filer med lyckat resultat dr det mojligt att starta K3b och brianna resultatet
pé en ljud-cd. Det &r anvandbart for att dela upp en fil med en inspelning som bestar av
flera delar, som é&r atskilda med markérer, och dérefter branna en ljud-cd med flera spar,
inklusive cd-text metadata, som extraheras fran markorernas beskrivningar.

(Insticksmodulen anvander internt insticksmodulen ).

Parametrar:

filnamn
Namnet pa K3b-projektfilen, som kommer att anvdndas som basnamn for de expor-
terade filnamnen.

ménster

Ett monster som kommer att anvédndas for att detektera titel och artist fran etiketten
i borjan pa en sektion. Det stoder foljande jokertecken, som ersitts av motsvarande

innehall ndr metadata for cd-text skapas:

jokertecken beskrivning
Ersitts med artisten som framforde
[Y%artist] motsvarande block, eller alternativt
kompositoren.
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Ersitts med blockets rubrik, som tas
fran den beskrivande texten fran
etiketten i borjan pd blocket. Om
texten ar tom, dtergar den till filens
rubrik (se filinformationsobjektet
“Namn”). Om den inte heller finns,
atergdr den till basfilnamnet som
beskrivs ovan.

[0/0 title]

Exempel: ‘[%title] ([%artist])’ detekterar kompositoren ‘Beethoven’ titeln
‘Symfoni nr. 5’ franstrdngen ‘Symfoni nr. 5 (Beethoven)’.

bara markering

virde beskrivning

0 Spara alla sektioner i hela filen.
Spara bara sektioner som dr inom

1 aktuell markering. Om ingenting ar
markerat sparas hela filen.

exportplats
Bestammer var blocken ska sparas.

virde beskrivning
Spara i samma katalog som

0 K3b-projektfilen.
Spara i en underkatalog till katalogen
1 for K3b-projektfilen, genom att

anvanda K3b-projektfilens namn som
bas och ligga till ‘dir’.

6verskrivningsprincip
Bestdimmer var numreringen ska starta.

viarde beskrivning

Borja alltid med index 1, med risk att
0 I . N
befintliga filer skrivs over.
Fortsitt efter det storsta index som
1 redan finns. Det undviker att
befintliga filer skrivs over.
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5.13 fileinfo (File Info)

File Info — Kwave

File Compression Content  Source  Author/Copyright Miscellaneous
Filename: example.wav
File Size: 2134 kB (2,185,368 byte)
Mime Type: audio/x-wav
Sample rate: 11025 € ~ samples per second
Resolution: 24 ~ bit
Tracks: 3
Length: 22017 s (242,742 samples)
Sample Format: Linear Two's Complement 4

B Help ©® Cancel

Internt namn:
fileinfo

Insticksmodultyp:
Grafiskt anvandargranssnitt
Beskrivning:

Tillhandahaller ett dialogfonster for att visa och dndra parametrar och metadata for filen
som for ndrvarande dr Oppen. Se avsnittet i handboken.
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5.14 goto (Goto Position)

Goto.. — Kwave

() Time
() Samples

@® Percent o

{2

0% 50% 100%

® Help © Cancel

Internt namn:
goto

Insticksmodultyp:
funktion
Beskrivning:

Visar en dialogruta med mojlighet att stélla in aktuell position for markeringen till ett nytt
vdrde, antingen med en tid i millisekunder, en position i samplingar eller ett procentvirde
av den aktuella filens langd.

Kommandon:
Parametrar:
ldge
virde beskrivning
0 position anges i millisekunder
1 positionen anges i samplingar
2 position anges i procent av filens
langd
position

Position att ga till i millisekunder, samlingar eller procent av filens langd, beroende
pd parametern Idge.
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5.15 insert _at (Insert At)

Insert At.. — Kwave

() Time
() Samples
'-' Percent 42 5| e———m—
0% 50% 100%

H Help ® Cancel

Internt namn:
insert_at

Insticksmodultyp:
funktion
Beskrivning;:

Liknar insticksmodulen , men visar en dialogruta med mdajlighet att infoga klippbordets
nuvarande innehall vid en angiven position, antingen med en tid i millisekunder, en posi-
tion i samplingar eller ett procentvirde av den aktuella filens langd.

Kommandon:
Parametrar:
ldge
virde beskrivning
0 position anges i millisekunder
1 positionen anges i samplingar
5 position anges i procent av filens
langd
position

Position dér klippbordets data ska infogas, i millisekunder, samlingar eller procent av
filens ldangd, beroende pa parametern lsge.
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5.16 lowpass (Low Pass Filter)

ET] T

-1

OHx 1B I HT 34 HT

B Help Listen ® Cancel

Internt namn:
lowpass

Insticksmodultyp:
effekt
Beskrivning:

Applicerar ett enkelt lagpassfilter pa den aktuella markeringen. Ett ldgpassfilter later fre-
kvenser under en grinsfrekvens passera och filtrerar bort frekvenser som ar ovanfor grans-
frekvensen.

Filter 4r av andra graden och dr implementerat enligt beskrivningen i boken “The manifold
joys of conformal mapping, applications to digital filtering in the studio av James A. Moorer (JAES,
Vol. 31, No. 11, 1983 November).

Parametrar:

frekvens
Lagpassfiltrets gransfrekvens i Hz.
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5.17 newsignal (New Signal)

New Signal — Kwave v
Format
Sample rate: 44100 v~ Samples per second
Resolution: 16 C | Bit
Tracks: 2 C (Stereo)
Length
Hours Minutes Seconds
® Time 0 2|1 S| (23 S
) Samples
Minimum (File Size) Maximum
0% 50% 100%

(Resulting file size: 140 MB)

B Help © Cancel

Internt namn:
newsignal

Insticksmodultyp:
funktion
Beskrivning;:

Tillhandahaller en dialogruta for att skapa en ny fil. Se avsnittet i handboken f&r mer in-
formation.

Kommandon:

7
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5.18 noise (Noise Generator)

Add Noise — Kwave

Mode
() Percentage

® Logarithmic

-13 dB o b

& Help Listen ﬁ & Cancel

Internt namn:

noise
Insticksmodultyp:

effekt
Beskrivning:

Lagger till en viss midngd vitt brus i den aktuella markeringen. Mdngden brus kan viljas
mellan noll (inget brus, originalet forblir ofordndrat) och ett (originalet ersatts av 100 %

brus).
Parametrar:
niva
Brusnivd, som alltid maste vara ett flyttal storre 4n noll och mindre &n eller lika med
ett.
lédge
virde beskrivning
0 Ange brusnivdn som ett procentvirde
av amplituden, fran 0 till 100.
Ange brud i decibel, fran -21 dBto 0
! dB
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5.19 normalize (Normalizer)

Internt namn:
normalize

Insticksmodultyp:
effekt
Beskrivning:

Normaliserar den aktuella markeringens volymniva. Anvdnd om signalens volym &r for
lag eller for hog.

Algoritmen kommer fran projektet normalize, och ar ursprungligen skriven av Chris Vaill .

5.20 notch_filter (Notch Filter)

Notch Filter —

ET) -2

EF)

oHE 1M EHE T HE N34 HE

BB0 Hz O | =)

230Hz | ==

® Help Listen © Cancel

Internt namn:
notch_filter

Insticksmodultyp:
effekt

Beskrivning;:

Applicerar ett bandspaérrfilter pa den aktuella markeringen. Ett bandsparrfilter tar bort ett
litet intervall av frekvenser omkring en centerfrekvens och later alla andra frekvenser under
eller ovanfor centerfrekvensen med mer dn halva filtrets bandbredd passera.

Anvand filtret for att filtrera bort enstaka distorsionsfrekvenser.
Filter &r av andra graden och dr baserat pa implementeringen av Juhana Sadeharju .

Parametrar:
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frekvens
Filtrets centerfrekvens i Hz, maste vara ldgre &n filens halva samplingsfrekvens.

bandbredd
Filtrets bandbredd i Hz.

5.21 pitch_shift (Pitch Shift)

Pitch Shift — Kwave

Mode
® by Percentage
() by Factor

Speed: 123%

<P

Frequency: 5Hz

® Help Listen & Cancel

Internt namn:
pitch_shift

Insticksmodultyp:
effekt
Beskrivning;:

Effekten tonhgjdsiandring dndrar signalen genom att dndra innehéllets hastighet, men be-
haller ursprunglig langd. Det gér att vélja relativ hastighet antingen med en faktor fran
1/10 till 5 ganger, eller som ett procentvarde fran 1% till 400% av originalnivan.

En hastighetsfaktor under 1,0 sanker signalens tonhojd (morkare rost, gor att roster later
aldre), faktorn 1,0 &ndrar ingenting, och en faktor 6ver 1,0 hojer signalens tonhéjd (ljusare
rost, Musse Pigg-effekt).

Implementeringen &r baserad pa arbete av Jeff Tranter och Stefan Westerfeld

Parametrar:

hastighet
Faktor for att andra hastigheten, som maste vara ett flyttal mellan 0,001 och 4,0.

frekvens
Frekvens som anvinds internt av filtret i Hz, som mdste vara mellan 2,0 och 10,0.

lédge
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virde beskrivning

0 Ange virdet av hastigheten som en
faktor fran 1/10 till 5 ganger.

1 Ange vidrdet av hastigheten som
procent fran 1 till 400.

5.22 playback (Playback)

K » Playback — Kwave oA K
Playback Settings
Playback method:  Qt Multimedia Audio e

Device:

J3 Built-in Audio Analog Stereo

Bits per sample: 8 e
Channels: 2 C (stereo)
Buffer size: 64 kB
B Help Test... v OK Q cancel
Internt namn:
playback
Insticksmodultyp:
funktion
Beskrivning;:

Tillhandahaller en dialogruta for att stilla in uppspelningsparametrar. Se avsnittet i hand-
boken f6r mer information.

Parametrar:

uppspelningsmetod
Metod anvénd for uppspelning, se PlayBackParam. h.
uppspelningsenhet

En strang som bestdimmer uppspelningsenhet eller kanal. Betydelsen beror pa upp-
spelningsmetod.

kanaler

Antal kanaler att anvianda vid uppspelning, som fér narvarande bara stoder 1 (mono)
eller 2 (stereo).
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bitar per sampling
Antal bitar per sampling fér uppspelning, som maste vara 8, 16, 24 eller 32. Beror pa
uppspelningsmetod och uppspelningsenhet.

buffertstorlek
Bestammer storleken pd uppspelningsbufferten, och anvinds som exponent for att
berdkna den verkliga buffertstorleken som 2"n. Att exempelvis stélla in den till 16 ger
en buffertstorlek pa 216 = 64 kiB.

5.23 record (Record)

Record — Kwave

Recording | Format = Source

Record Control

(W) Pre-record: 20s O e—
(M) Record time: Oh = 6Smin $ 0Osec ¢

[_] Start at.

(W) Record trigger: | 30% O| cm—

Buffer: -

. T T m
Level ppnun 8B st 268 a9 @Bun

B Help Done

@ (empty) 44100 Hz 16 bit Stereo

Internt namn:
record
Insticksmodultyp:
funktion
Beskrivning;:
Tillhandahaller en dialogruta for att stélla in inspelningsparametrar och gora en inspelning.
Se avsnittet i handboken fér mer information.

Parametrar:

inspelningsmetod
Metod anvénd for inspelning, se RecordParams. h.
férinspelning aktiverad
Aktivera eller inaktivera forinspelning (1 om aktiverad, 0 om inaktiverad).
foérinspelningstid
Antal sekunder for forinspelning.
begrédnsa inspelningstid
Aktivera eller inaktivera begransning av inspelningstid (1 om begransad, 0 om ej be-
gransad).
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inspelningstid
Inspelningens ldngd i sekunder.
anvédnd starttid
Aktivera eller inaktivera starttid (1 om anvdnd, 0 om ej anvand).
starttid
Datum och tid da inspelningen ska startas pa ISO-format.
anvdnd utlésningsniva
Aktivera eller inaktivera utlosningsniva (1 om anvénd, 0 om ej anvéand)
utlésningsniva
Utlosningsniva i procent.
inspelningsenhet
En strang som bestdimmer inspelningsenheten.
kanaler
Antal kanaler att anvédnda for inspelning.
samplingsfrekvens
Samplingsfrekvens i samplingar per sekund.
komprimering
Komprimering att anvédnda vid lagring av samplingar.
samplingsformat
Samplingsformat att anvénda for att lagra samplingarna, se avsnittet om samplings-
format.
bitar per sampling
Antal bitar per sampling f6r inspelning, ska vara 8, 16, 24 eller 32.
buffertantal
Bestammer antal buffertar anvinda for inspelning.
buffertstorlek
Bestammer storleken pa inspelningsbufferten, och anvands som exponent for att be-
rékna den verkliga buffertstorleken som 2'n. Att exempelvis stélla in den till 16 ger
en buffertstorlek pa 2"16 = 64 kiB.

Alternativparametrar:

direktldge fér inspelningsmodul
Kan anvindas som en enda parameter for att stilla in insticksmodulen. Foljande vér-
den dr mojliga:

virde beskrivning
format V-1sa inspelningsdialogrutan och valj
fliken Format.
source Visa inspelningsdialogrutan och valj
" fliken Killa.
Visa inspelningsdialogrutan och
start_now . . .
starta inspelningen direkt.

5.24 reverse (Reverse)

Internt namn:
reverse

Insticksmodultyp:
effekt
Beskrivning;:

Den hir enkla effekten vander pa innehallet i aktuell markering.
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5.25 samplerate (Sample Rate Conversion)

Internt namn:
samplerate

Insticksmodultyp:
effekt
Beskrivning:
Andrar samplingsfrekvens for aktuell markering eller hela signalen.

Parametrar:

ny frekvens
Den nya samplingsfrekvens i samplingar per sekund (flyttalsvarde).
lige (valfritt)

Om parametern anviands och stills in till “alla”, appliceras effekten pa hela signalen.
Annars appliceras den bara pé aktuell markering.

5.26 saveblocks (Save Blocks)

K # Save Blocks — Kwave oo X
Filename pattern: [%filename]-[%ﬂclnrﬂ a -
Mumbering: Continue after highest index o
Extension:  .wav ~

Example file name: example-0001.wav

Export Location: | /var/tmp a B
v 0K ® Cancel
Internt namn:
saveblocks
Insticksmodultyp:
funktion

Beskrivning:

Sparar alla sektioner mellan markérer, var och en i en separat fil. Varje fil ges ett namn som
kan anpassas genom att anvidnda ett monster som kan innehalla originalets filnamn, ett
index och antal sektioner.
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Det tilldts ocksa att filens namnménster innehéller snedstreck som sokvagsskiljetecken, vil-
ket gor det mojligt att spara sektionerna i olika underkataloger. Observera att alla blank-
tecken omkring sddana skiljetecken tas bort utan att det namns, for att undvika att skapa
katalognamn som bérjar eller slutar med ett blanktecken.

Parametrar:

namn
Namnet pa originalfilen, som kommer att anvdndas som basnamn f&r filnamnen.
ménster
Ett monster som kommer att anvindas for att skapa filernas namn. Det kan innehélla
foljande jokertecken, som ersitts av motsvarande innehall nér det slutliga filnamnet

skapas:

jokertecken beskrivning

[%n] Ersitts med aktuellt index for filen att
spara.

[%count] Ersitts med antal sektioner som
kommer att sparas.

[%total] Ersitts med index for den sista filen
att spara.

[%filename] Ersitts med basfilnamnet, utan

sokvag och utan filandelse.

Ersétts med innehallet i filinformation
identiferad av nyckelord. Se avsnitt
for en lista Over alla tillgdngliga
nyckelord.

Ersatts med blockets rubrik, som tas
frén den beskrivande texten fran
etiketten i borjan pd blocket. Om
texten dr tom, atergar den till filens
rubrik (se filinformationsobjektet
“Namn”). Om den inte heller finns,
atergar den till basfilnamnet som
beskrivs ovan.

[%fileinfo{nyckelord}]

[%title]

Alla numeriska jokertecken kan ocksa innehalla ett numeriskt argument efter %" och
identifieraren, for att krdva att ett visst antal siffror anvands. Om talet inleds med 0
innehaller resultatet inledande nollor, annars innehaller det inledande mellanslag.

Exempel: [$04nr] ger ett tal mellan 0001 och 9999.
numreringslage
Bestammer var numreringen ska starta.

varde beskrivning
Fortsitt efter det storsta index som
0 redan finns. Det undviker att

befintliga filer skrivs over.
Borja alltid med index 1, med risk att
befintliga filer skrivs over.

bara markering
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virde beskrivning

0 Spara alla sektioner i hela filen.
Spara bara sektioner som &r inom

1 aktuell markering. Om ingenting ar
markerat sparas hela filen.

5.27 selectrange (Select Range)

Select Range — Kwave

Start

O Time
) Samples
@ Percent 42 | e

0% 50% 100%

Length

() Time
() Samples
@ Percent ({1 4| «m

0% 50% 100%

B Help m © Cancel

Internt namn:
selectrange

Insticksmodultyp:
funktion
Beskrivning;:

Visar en dialogruta for att vilja ett samplingsintervall. Markeringens start och langd kan
stdllas in med en tid i millisekunder, i samplingar eller som ett procentvarde av filens totala
langd.

Parametrar:

startlédge
Bestammer enheterna som markeringens start ska anges med.

virde beskrivning
0 millisekunder
1 samplingar
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| 2 | procent av filens lingd \

intervallédge
Bestimmer enheterna som markeringens lingd ska anges med. Se beskrivningen av
parametern startlige for en lista 6ver mojliga varden.

start
Markeringens start i millisekunder, samplingar eller procent av filens langd, beroende
pa parametern intervallége.

langd
Markeringens langd i millisekunder, samplingar eller procent av filens langd, beroen-
de pa parametern intervalldge.

5.28 sonagram (Sonagram)

Set FFT/Time Resolution Parameters — Kwave 7 ~ A~ '@

FFT settings

Number of FFT points: 256 a -

Window function: Hamming d

Size of bitmap: 544x128

(resulting window size: 23.2 ms)

display Update
@ Use colors [®) On modifications
() Grayscale

® Help © Cancel
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Sonagram of example.wav — Kwave

Sonagram

AW

=rm
vl bond

FE

T

(&}

TN 4 1w

Time: 78019 s Frequency: 215 Hz Amplitude: 0%

Internt namn:
sonagram

Insticksmodultyp:
funktion
Beskrivning:

Utviarderar aktuell markering genom att skapa ett sonogram. Ett sonogram ar en utviardering
av en signal over tid (x-axeln), frekvens (y-axeln) och ljudstyrka (farg).

Parametrar:

FFT-punkter
Antal FFT-punkter, ett heltal mellan 4 och 32767 som bestimmer frekvensupplosning-
en.

fénsterfunktion
Fonsterfunktion som anvands for FFT-berdkningen. Varden som stdds ar:

virde beskrivning

none ingen fonsterfunktion
hamming Hamming-fonster
hanning Hanning-fonster
blackman Blackman-fonster
triangular Triangulért fonster

anvand fadrger
Om instélld till annat &n noll, anvénd farger for ljudstyrka, om instélld till noll anvand
graskala.

spdra &ndringar
Om instilld till annat &n noll, uppdateras sonogrammet nir omradet som utvardera-
des dndras. Om instélld till noll uppdateras det aldrig.

f6lj markering
Annu inte implementerad, anvand noll fér parametern.
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5.29 stringenter (Enter Command)

Enter Command.. — Kwave

Enter Command: help() ‘

® Help v OK © Cancel

Internt namn:
stringenter

Insticksmodultyp:
funktion
Beskrivning:

Ett litet dialogfonster som gor det mojligt att skriva in ett Kwave textkommando. Se kapitlet
i handboken.

Parametrar:

férinstdllning (valfri)
En text som visas i redigeringsféltet nar dialogrutan visas. Parametern ar valfri. Om
den uteldmnas &r dialogrutans redigeringsfalt tomt nar den visas.

5.30 volume (Volume)

Volume — Kwave

Mode
() Factor
() Percentage - .

(® Logarithmic

& Help © Cancel
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Internt namn:
volume

Insticksmodultyp:
effekt
Beskrivning:

Med denna insticksmodul gar det att &ndra volym pa aktuell markering med en konstant
faktor. Motsvarande dialogruta gor det mojligt att skriva in faktorn som en numerisk faktor
angiven som ett flyttal mellan 0,10 och 10,0, ett procentvirde mellan 1 och 1000, eller i decibel
mellan -21 och +21.

Anvind en faktor storre an 1,0 (procentvérde 6ver 100, mer &n 0 dB) om filen &r for svag,
eller en faktor mindre &n 1,0 (procentvidrde under 100, mindre dn 0 dB) om filen ar for stark.

Parametrar:
faktor
Ett flyttal med forstarkningsfaktorn.

lage
virde beskrivning
0 faktor
1 procentvirde
1 decibel

5.31 zero (Zero Generator)

Internt namn:
zero

Insticksmodultyp:
effekt
Beskrivning:

Insticksmodulen har tva funktionsligen. Om den anvéands utan parametrar tommer den
aktuell markering genom att skriva 6ver den med tystnad. Nar den anvdnds med tvé para-
metrar infogar den en viss tid av tystnad i borjan av aktuell markering.

Parametrar:

léngdlage
Bestammer enheterna som den infogade tystnadens lingd ska anges med.

virde beskrivning

0 millisekunder

1 samplingar

2 procent av filens langd
léngd

Langd pa tystnaden att infoga, i millisekunder, samplingar eller procent av filens
langd, beroende pa parametern 1&ngdldge.
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Kapitel 6

Fragor och svar

1. Vad behover man for att kompilera Kwave?
Las i utvecklingsdokumentationen.

2. Vilka ljudkort stoder Kwave?
Kwave behover inte stod for nagot sarskilt ljudkort. Ljudkortet maste bara stddjas av ope-
rativsystemet och Kwave anviander sitt granssnitt mot operativsystemets ljuddrivrutin via
ett OSS- eller ALSA-gréanssnitt.

3. Varfor anvinder Kwave mer minne en som kan forvintas av storleken pd den oppnade filen?

Orsaken till detta ar att Kwave lagrar alla samplingar internt med 32-bitars heltal. Det &r
enkelt att programmera, gér programmet snabbare och négot tillforlitligare. S& om en 8-
bitars fil med ungefir en Megabyte anvander den ungefér fyra Megabyte. Kanske kommer
vi att dndra det ndgon gang i framtiden ...

4. Vilka ljudformat stoder Kwave?

Kwave stoder for ndrvarande .wav-filer med 8, 16 och 24 bitar per sampling, med hur
manga kanaler som helst (naturligtvis ingédr mono och stereo). Dessutom kan alla filtyper
som stods av libaudiofile importeras och vissa andra format som Ogg Vorbis och MP3.

5. Vad hinder om man har filer med ett format som inte stods av Kwave?

Om du maste arbeta med ett annat format kan du konvertera det till .wav-format. En bra
uppséttning verktyg for det finns i paketet SoX, och de har ocksa en del bra dokumentation.

6. Man fir fel vid forsok att spela upp.
Kanske har en kombination av uppspelningshastighet och samplingsstorlek valts som in-
te stods av ljuddrivrutinen och/eller ljudhardvaran. Forsok forst anvanda uppspelning
med 8 bitar per sampling och mono, det ska alltid fungera. Forsok darefter 6ka antal bi-
tar per sampling och stereo steg for steg. Observera att vissa uppspelningshastigheter inte
alls stods av viss ljudhardvara.

7. Uppspelningen verkar gora nigonting med man hor ingenting?
Kanske har du glomt att 6ka uppspelningskanalens volym. Kwave &r inte ansvarig for att
dndra uppspelningsvolymen.

8. Vissa filer spelas upp med halv hastighet.
Forsok vélja en annan uppspelningsenhet for ljud.

9. Uppspelningen stors och avbryts ibland.

Du bor oka storleken pd uppspelningsbufferten for att fa en “jamnare” uppspelning (det
gor ocksa att uppspelningskontrollerna reagerar nagot lingsammare).
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10. Uppspelningen stoppar inte omedelbart nir man klickar pd stoppknappen.

Orsaken till det ar att ljuddrivrutinen redan har tagit emot en del data att spela upp fran
Kwave vid det 6gonblick da du klickar péd stoppknappen. Minska storleken pa uppspel-
ningsbufferten sa ska den reagera snabbare (men gor det troligare att avbrott intraffar).

11. Stods ALSA?
Ja, sedan v0.7.4 f6r uppspelning och inspelning

12. Vad giller for uppspelning med 18, 20, 24 eller 32 bitar per sampling, eller mer in tvd kanaler?
Det ar mojligt visa ALSA-biblioteket, sedan v0.7.4.
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Kapitel 7

Tack till och licens

Kwave
Program copyright fran 1998-2000 Martin Wilz martin@wilz.de

Program copyright sedan 2000 Thomas Eschenbacher thomas.eschenbacher@gmx.de

For en fullstidndig lista 6ver upphovsmaén och licenser for alla filer se filen LICENSES, som ingér
i kdllkoden. Det finns ocksé en fil vid namn AUTHORS som listar alla Kwaves upphovsmén och
bidragsgivare.

Dokumentation copyright © 2020 Thomas Eschenbacher thomas.eschenbacher@gmx.de
Oversittning Stefan Asserhill stefan.asserhall@bredband.net

Den hir dokumentationen licensieras under villkoren i GNU Free Documentation License.
Det hér programmet licensieras under villkoren i GNU General Public License.

7.1 Huvudsakliga upphovsmain

* Martin Wilz martin@wilz.de
skapade projektet, aktiv utveckling 1998-2000

e Thomas Eschenbacher thomas.eschenbacher@gmx.de
underhall sedan 2000, kdarnutvecklare

7.2 Huvudsakliga bidragsgivare

¢ Aurelien Jarno aurel32@debian.org
Debian-paket, programfixar

¢ Carlos R pureacetone@gmail.com

Oversittning till spanska

¢ David Flogeras dflogera@nbnet.nb.ca
Insticksmodul med bandsparrfilter

* Gilles Caulier caulier.gilles@free.fr
i18n, oversittning till franska, startskdrm, beta-tester
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Pavel Fric pavelfric@seznam.cz
Oversittning till tjeckiska

Ralf Waspe rwaspe@web.de
Hjalp /Om-insticksmodul

Sven-Steffen Arndt ssa29@gmx.de
hemsida, 6versattning till tyska

7.3 Mindre bidragsgivare, innehavare av copyright och andra

Aaron Holtzman aholtzma@ess.engr.uvic.ca
libkwave/cpu_accel.cpp

Bertrand Songis bsongis@gmail.com [historisk]

rattningar av 6versdttning till franska, ersattning for patenterad libaudiofile-kod, Debian-fel
419124

Carsten Lohrke carlo@gentoo.org

svn 12163, programfix for detektering av libaudiofile

Chris Vaill chrisvaill@gmail
kodbas for normaliseringsinsticksmodulen

David Faure faure@kde.org

cmake/Find Alsa.cmake

Diederick de Vries diederick76@gmail.com

paketering for Crux Linux

Espen Sand espen@kde.org + Mirko Boehm mirko@kde.org
K3AboutContainer, bas for KwaveAboutContainer

Everaldo Coelho contact@everaldo.com
Kristall-ikontemat http:/ /www.everaldo.com/crystal/

Jaroslav Kysela
delar av plugins/playback/PlayBack-ALSA.cpp

Jeff Tranter
delar av plugins/pitch_shift/PitchShiftFilter.{h,cpp}

Juhana Sadeharju kouhia@nic.funet.fi

plugins/band_pass/BandPass.{h,cpp},  plugins/lowpass/LowPassFilter.cpp,  plugins/-
notch_filter/NotchFilter.{h,cpp}

Kurt Roeck Q@ping.be
svn r1370, rattning av Debian-fel nr. 288781, kompilering for amd64

Mark Donohoe (KDE) donohoe@kde.org
vissa ikoner och bitavbildningar for verktygsrader och grafiskt anvandargranssnitt

Martin Hinsch vidas@sourceforge.net
Matrisklass
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* Matthias Kretz kretz@kde.org
cmake/FindAlsa.cmake
* Miguel Freitas

delar av libkwave/memcpy.c

¢ Richard Laerkaeng, richard@goteborg.utfors.se
cmake/FindOggVorbis.cmake

* Rik Hemsley rik@kde.org
nivdmdtare
¢ Stefan Westerfeld stefan@space.twc.de
delar av plugins/pitch_shift/PitchShiftFilter.{h,cpp}

® Joerg-Christian Boehme joerg@chaosdorf.de
plugins/record /Record-PulseAudio.cpp plugins/record/Record-PulseAudio.h

* Sebastian Trueg trueg@k3b.org, Gustavo Pichorim Boiko gustavo.boiko@kdemail.net, Mi-
chal Malek michalm@jabster.pl

delar av plugins/export_k3b/K3BExportPlugin.cpp

7.4 Tack till

* Martin Kuball makube@user.sourceforge.net
betatester
* Jorge Luis Arzola arzolacub@gmx.de

paketering for SuSE Linux

¢ Michael Favreau michel.favreau@free.fr
paketering fér Arch Linux

e T.H.F. Klok och Cedric Tefft
underhall av biblioteket id3lib

* Robert Leslie rob@mars.org
upphovsman till MP3-avkodningsbiblioteket mad

e Robert M. Stockmann stock@stokkie.net
paketering for Mandrake, x86-64

¢ Erik de Castro Lopo erikd@zip.com.au
upphovsman till biblioteket sndfile

¢ Michael Pruett mpruett@sgi.com
upphovsman till biblioteket audiofile
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Bilaga A

Filinformation

Nyckelord

Beskrivning

Album

Namnet pa albumet om
kallan dr ett album som
bestar av flera medier.

Annotation

Ger allmidnna kommentarer
om filen eller filens innehall.
Om kommentaren ér flera
meningar lang, avsluta varje
mening med en punkt.
Inkludera inte
nyradstecken.

Archival location

Anger var filens innehall &r
arkiverat.

Author

Identifierar namnet pa
upphovsmannen till filens
ursprungliga innehall.
Exempel: ‘van Beethoven,
Ludwig’

Lower Bitrate

Anger undre grénsenien
bitstrom med variabel
bithastighet.

Bitrate Mode

Bithastighetstyp
(genomsnittlig - ABR,
variabel - VBR, konstant -
CBR, etc.)

Bitrate

Ljudstrommens nominella
bithastighet i bitar per
sekund

Upper Bitrate

Anger Ovre grénsen ien
bitstrom med variabel
bithastighet.

Bits per Sample

Anger antal bitar per
sampling.

CD

Cd-nummer, om kéllan dr
ett album med fler 4n en
cd-rom
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CDS

Antal cd, om killan ir ett
album med fler dn en
cd-rom

Commissioned

Listar namnet pd personen
eller organisationen som
bestillde filens innehall.

Comments

Ger allmédnna kommentarer
om filen eller filens innehall.
Om kommentaren ér flera
meningar lang, avsluta varje
mening med en punkt.
Inkludera inte
nyradstecken.

Compression

Anger en metod for
komprimering av ljuddata
for att reducera
diskutrymme.

Contact

Kontaktinformation for
skaparna eller
distributorerna av sparet.
Det kan vara en
webbadress, en
e-postadress, eller den
fysiska adressen till
skivbolaget.

Copyright

Lagrar filens
copyright-information. Om
det finns flera sddana, skilj

dem &t med ett semikolon
foljt av ett mellanslag.
Exempel: ‘Copyright

Linux-gemenskapen 2002’

Copyrighted

Anger om filen &dr skyddad
av upphovsritt eller inte.

Date

Anger datum filens innehall
skapades. Exempel:
‘2001-12-24"

Engineer

Visar namnet pa ingenjoren
som arbetade med filen. Om
det finns flera ingenjorer,
skilj namnen &t med ett
semikolon och ett
mellanslag.

Estimated Length

Filens uppskattade lingd i
samplingar

Filename

Namn pa den 6ppnade filen

File Size

Filens storlek i byte

Genre

Beskriver originalverkets
genre eller stil. Exempel:
‘klassiskt’, “‘pop’
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Sparets ISRC-nummer. Se
introduktionssidan for ISRC
for mer information om
ISRC-nummer.
http:/ /isrc.ifpi.org/

Keywords

Tillhandahaller en lista med
nyckelord som hor ihop
med filen eller dess
innehall.

Labels

Listan med markorer

Length

Filens langd i samplingar.

License

Licensinformation,
exempelvis ‘Alla réttigheter
reserverade’, ‘Fri
anvandning tilldten’, en
webbadress till en licens
eller Attribution-ShareAlike
4.0 International
(‘distribuerad enligt
villkoren i
Attribution-ShareAlike 4.0
International License. Se
https:/ / creativecommons.-
org/licenses/by-sa/4.0/ for
detaljerad information’), etc.

Medium

Beskriver filens
ursprungliga innehall, dar
det forst spelades in.
Exempel: ‘orkester’

Mime Type

Filformatets Mime-typ

Emphasis

Ljudets forbetoningsmetod

Layer

MPEG-lager, I, 11 eller 11T

Metodutokning

MPEG-metodutokning
(bara for gemensam stereo)

Version

MPEG-version, 1, 2 eller 2.5

Name

Lagrar titeln for filens
innehéll. Exempel: ‘Symfoni
Nr. 6, Op. 68 “Pastoral ™’

Opus Frame Length

Opus-ramldngd i ms
(varden som stods dr 2,5, 5,
10, 20, 40 eller 60 ms)

Organization

Namn pa organisationen
som skapat sparet (dvs.
‘skivbolaget’)

Original

Anger om filen ar ett
original eller en kopia

Performer

Artist(er) som framfor
verket. For klassisk musik
dr det dirigenten, orkestern,
och solo-artister. For en
ljudbok &r det personen
som laste in boken.

Private
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Product

Anger namnet eller titeln
som filen ursprungligen &r
avsedd for. Exempel:
“Linux ljudsamling”

Sample Format

Format anvéant for att lagra
de digitaliserade
ljudsamplingarna. Exempel:
‘32-bitars IEEE-flyttal’

Sample Rate

Antal samplingar per
sekund

Software

Identifierar namnet pa
programvarupaketet som
anvéandes for att skapa filen.
Exempel: ‘Kwave v0.6.4-1

Source

Identifierar namn pa
personen eller
organisationen som
tillhandaholl filens
ursprungliga material.
Exempel: ‘Chaotic Sound
Research’

Source form

Identifierar materialets
ursprungliga form som
digitaliserades. Exempel:
‘skiva/vinyl/90 varv per
minut’, ‘DAT-ljud’,
‘band /CrO2/60 min’

Subject

Beskriver filens innehall.
Exempel: ‘Fagelsang en
tidig morgon’

Technician

Identifierar teknikern som
digitaliserade filen.
Exempel: ‘Torvalds, Linus’

Track

Spar pa cd:n om killan ar
cd-rom.

Tracks

Antal spér pa cd:n om
kéllan &r cd-rom.

Channels

Anger signalens antal
kanaler.

Base Quality

Baskvalitet for
komprimering med variabel
bithastighet

Version

Kan anvindas for att skilja
pa multipla versioner av
samma spar i en enda
samling (t.ex. information
om ommixning).

Tabell A.1: Lista over identifierare i filinformation
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