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Tabeller

2.1 Bonus pa grund av kontinenter



Sammanfattning

KsirK dr en datorversion av ett vilkant strategispel.
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Kapitel 1

Inledning

KsirK &r en datorversion av ett vélkdnt strategispel. Det finns kommersiella och andra versioner
med fri programvara, men jag (Gaél de Chalendar) skapade ursprungligen spelet som en 6vning
for att lara mig C++, och utvecklade det till nuvarande status (se README for detaljinformation).

CY) Ksirk Yo
Game View Seftings Help

Es“e ‘Qz.nmln Qmm N, Next Player |-Gnal

I sin nuvarande version ar KsirK ett natverksspel for flera spelare med en Artificiell Intelligens.
(Se TODO for detaljinformation).

Dokumentationen ger bara den huvudsakliga informationen du behover for att borja spela. Las
verktygstipsen och statusradens meddelanden for att komplettera informationen har.

Spelets mal ar helt enkelt att erévra vérlden ... Det gors genom att anfalla grannldnder med ar-
méer. Fredligt, inte sant?
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Kapitel 2

Anvanda KsirK

2.1 Spela KsirK

Prelimindr anmérkning: kartan kan panoreras med tre metoder:

® Du kan placera muspekaren ndra kanten av ett fonster sa panoreras kartan i den riktningen

® Du kan anvdnda mushjulet: utan viljartangent panorerar det vertikalt, ndr Alt-tangenten halls
nere panorerar det horisontellt

® Du kan anvanda tangentbordets piltangenter

2.1.1 Att starta ett spel

Nér KsirK startas, presenteras en huvudmeny.

- L Ksirk ¥ o) %
Game View Settings Help
H Save i‘.{\ Zoom In =, Zoom Qut ™ Mext Player
Fh ‘1‘-
s - N
v Ksirk .

| New Local Game |

Play Ksirk over Jabber Network

New Standard TCP/IP Network Game

Join Standard TCP/IP Network Game

Load

Quit
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Nytt lokalt spel

Startar ett nytt spel.
Nytt vanligt TCP/IP nitverksspel

Starta ett nytt spel genom att anvanda TCP/IP.
Ga med i vanligt TCP/IP nitverksspel

G4 till spelet skapat av en annan anviandare genom att anvanda TCP/IP.

Las in...
Anvénd det hidr {or att 14sa in ett tidigare sparat spel.

Avsluta
Kanske du till sist inte vill spela mer?

Om du klickar pa Nytt lokalt spel, visas dialogrutan Nytt spel dédr du kan vilja antal spelare,
skalet (eller temat) att anvidnda, speltypen (erovra malet eller ha ett specifikt mal), och slutligen
om spelet kommer att spelas med nétspelare eller om det &r helt lokalt. Nya skal kan laddas ner
med knappen Ladda ner nya skal....

- cairk Yo
Game \iew Settings Help

[SETS |QM|n Qmmt | ¥, Next Player |

Total number of players:

(2 <]

skin: | Earth-like ~ || Download New Skins |

This skin shows a world that looks like the real one with some nationalities
randomly chosen and proposes various interesting goals

Markera kryssrutan Nytt vanligt TCP/IP nidtverksspel pa inledningsskarmen. Efter att ha klickat
pa knappen, kommer du att kunna vilja ndtverksparametrar: antal lokala spelare och TCP-port
att anvianda for att vanta pa anslutningar.


https://sv.wikipedia.org/wiki/TCP/IP
https://sv.wikipedia.org/wiki/TCP/IP
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Darefter kommer ndtverksspelare att kunna ansluta genom att vilja Nytt vanligt TCP/IP ndt-
verksspel pd inledningsskdarmen och ange varddatorns IP-adress eller varddatornamn och port-

nummer du just stéllde in.

Baudouin Belgium No No

de Gaulle France No Yes
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Lat oss anta att du behéller forvalda instédllningar, och klickar pa Nasta. Da stéller du in tva
spelare, en i taget. For var och en véljer du namn, nationalitet, och om du vill kan du stélla in ett
l6senord sé att ingen annan 4n du kan ateranvédnda spelaren nér det sparade spelet laddas igen.
Till sist anger du har om spelaren ar datorn eller en méanniska.

- Ksirk <2>

Game View Settings Help

Eﬁwe |Qmm Q%Znunm ‘lmm ‘

Player Number 1, please type in your name and choose your nation:

B A France

Efter att ha klickat pa Starta, och darefter viljer att spela med ett mal, visas malet for varje lokal
spelare, foregdnget av en varning sa att andra spelare som tittar pd samma dator kan diskret titta
bort medan malet visas.

- KsirK e

Game View Settings Help

Es.we |G{z|:mm|n Qmm ‘ll‘lextﬁayer ‘-GDEI

Ksirk - Displaying Goal - Ksirk @ @ &
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- Kirk Vo

Game View Settings Help

Es;ave ‘QZuncnln Qmm ‘zNextPlayer |_Goﬂl

Ksirkl - Goal Display - Ksirkl

2.1.2 Fordelning

Nar spelet borjar fordelas lander till alla spelare. Varje land innehaller fran borjan en armé (repre-
senterad av en infanterist). Varje spelare har ett antal arméer att fordela mellan sina lander nér
det ar deras tur (vilket anges av att deras namn och flagga visas i statusraden). Observera att fem
arméer representeras av en kavallerist och tio av en kanon.

Klicka pa ett av dina lander med vénster musknapp for att placera en armé i det. Klicka med
hoger musknapp for att ta bort en armé. Observera, som en allmén regel, kommer du aldrig att
kunna ta bort fler arméer dn du redan har placerat ut.

- Ksirk ¥ o &

Game View Settings Help

Es.we |QM|n QanmOut |}Nextplayer |_Gnal
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Nar en spelare har fordelat alla sina arméer, far nasta spelare automatiskt fortsitta att géora samma
sak. Nar alla spelare &r klara med att fordela sina arméer, finns tva mojligheter som kan viljas
med tvd knappar som visas i rutan till hoger:

c Ateranvind

En spelare vill dndra nagra av sina val. Den forsta spelaren kan dé ta bort en armé som
just placerades i ett land med hoger musknapp, och placera den i ett annat med vénster
musknapp. Nér spelaren &r klar, 6verldmnar han kontrollen till nésta spelare med knappen
Validera. Nar alla spelare ar klara med sin omférdelning, visas de tva knapparna igen.

v Klar

Omfordelningen ar slut och spelet kan fortsétta.

2.1.3 Strid

Efter omfordelningen startar en omgéng. Varje spelare spelar nér det dr hans tur. Han har da
mdojlighet att valja:

. .
_*  Nasta spelare

Den nuvarande spelarens tur avslutas, och det dr nédsta spelares tur.

- - - Anfall med en, tva eller tre arméer % Automatiskt anfall

Dra med musen fran det anfallande landet och sldpp pa det anfallna, for att gora ett anfall.
Da visas en sammanhangsberoende meny med ovanstaende alternativ.

- Ksirk. [ONCYRET]

Game View Settings Help

55, Auto attack Ean

#, Attack 1

For att landet X ska kunna anfalla landet Y med x arméer, maste tva villkor vara uppfyllda:

¢ de tva lainderna maste vara grannar,
¢ Jland X maste ha minst x+1 arméer innan anfallet.

12
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Om anfallet &r riktigt, visas en dialogruta om det dr nodvéndigt for forsvararen att vilja om
han vill forsvara med en eller tvd arméer, eller vill 1dta datorn bestaimma.

Naér forsvararens val ar gjort, sker striden till den dr genomfoérd. Det beskrivs nedan.
— e Ve

Game View Settings Help
Es.ave |Q2nnm|n Qmm ‘ W, Next Player “]Gnal
7

- Ksirk <2> @Yo

de Gaulle attacks you from Niger with 3 armies!

. Flytta arméer fran ett land till ett annat

Detta dr den sista atgdrden under en spelares tur. Den ger mojlighet att flytta vissa arméer
fran ett land till ett annat, som ar grannland till det forsta. For att vélja landerna, drag och
slapp precis som vid ett anfall. Nar bada lander har valts, visas ett skjutreglage dédr man
kan vilja hur ménga arméer ska finnas i varje land efterét.

2.1.4 Stridens uppldsning

For varje armé inblandad i striden kastas en motsvarande tdrning. Spelaren som slar hogst num-
mer pa tdrningen, vare sig han anfaller eller férsvarar, vinner och den som slar ett lagre nummer
pé tarningen forlorar arméer enligt antal kastade tdrningar.

13
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- Ksirk [ORRES]

Game View Seftings Help

Esuve |QZ|:|-'|I| Qz.m-nout |1ﬁrxtl’l.ya ‘_Gml

Om antalet arméer i forsvararens land nar 0, byter landet dgare till angriparen: Hans flagga hissas,
och en av hans anfallande arméer installeras i det nya landet. Skjutreglaget for att flytta arméer
visas liksom vid forflyttningarna i slutet pd omgangen.

- Ksirk [ORCYRES]
Game View Settings Help
Il sav= |Q2num|n S, Zoom Out ‘lumnaw |_Gﬂal

Invasion (&) @ &) &Y

3 You are invading Iran with Pakistan!

2.1.5 Turens slut

For att avsluta din nuvarande tur, om du inte vill flytta arméer, kan du klicka pd knappen Nasta
spelare i verktygsraden.

Nér alla har spelat, &r omgangen slut. Vissa arméer fordelas till spelarna, i férhéllande till antal

14
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lander de dger; 1 for varje grupp med tre ldnder, med minimalt tre. En bonus lamnas ocksa for
spelare som &ger en hel kontinent, olika for var och en. For standardskalet dr denna bonus:

Kontinent Bonus
Nordamerika
Sydamerika
Europa
Afrika
Asien
Stilla havsomradet 2

Tabell 2.1: Bonus pa grund av kontinenter

N| W| U1 N O1

Nér en spelare dr klar med att fordela sina arméer, klickar han pd knappen Validera for att lata
nésta spelare fordela sina bonusarméer. Liksom vid den ursprungliga fordelningen, nar alla spe-
lare har placerat sina arméer kan de paborja en ny omfordelningscykel eller bérja en ny omgang
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Kapitel 3

Kommandoreferens

3.1 Huvudfonstret i KsirK

3.1.1 Knapparna

= Avsluta
Gor att programmet avslutas.

I Nytt spel

Startar ett nytt spel. Det gor att en dialogruta som fragar efter antal spelare visas. Dérefter
blir varje spelare tillfrdgad om sitt namn med en annan dialogruta.

16
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Kapitel 4

Utvecklingsguide for KsirK

Titta pa https://apikde.org/ for att se programmeringsgranssnittets dokumentation. Den var
ganska fullstindig, men &r for ndrvarande lite foraldrad. Det finns inga kommentarer i . cpp-
implementeringsfilerna.

Observera att spelet utvecklades ursprungligen under Windows® med Borland C++ och WinG.
Jag overforde det till Java™ innan det konverterades tillbaka till C++ och KDE. Fran bérjan an-
vinde jag franska eller en blandning av franska och engelska for att namnge identifierare (klass-
namn, metoder, medlemmar, etc.). Jag anvdnde ocksd franska foér kommentarerna. Nér jag be-
stimde mig for att distribuera spelet, bestdimde jag mig ocksa for att 6versitta allt till engelska
... men det dr uppenbart att engelska inte dr mitt modersmal: foresla eller utfor gdrna in forbatt-
ringar av kommentarerna i koden eller av den hédr dokumentationen.

17
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Kapitel 5

Skapa nya skal

KsirK levereras med en skaleditor, kallad ksirkskineditor, som gor det mojligt att redigera all
skaldata, sa fort grafiken (karta, figurer, etc.) ar tillgédngliga i en SVG-fil. Se handboken for Ksirk
skaleditor for ytterligare detaljinformation.
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Kapitel 6

Vanliga fragor

Dokumentet kan ha uppdaterats efter din installation gjordes. Du hittar den senaste versionen
pé http://docs.kde.org/ .

19
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Kapitel 7

Tack till och licens

KsirK
Program copyright 2002-2012 Gaél de Chalendar kleag@free.fr

Program copyright 2013 Nemanja Hirsl nemhirsl@gmail.com

Bidragsgivare: Robin Doer, Albert Astals, Michal Golunski (6versattning till Polska).
Dokumentation copyright 2002-2008 Gaél de Chalendar kleag@free.fr

Oversittning Stefan Asserhill stefan.asserhall@bredband.net

Den hir dokumentationen licensieras under villkoren i GNU Free Documentation License.
Det hér programmet licensieras under villkoren i GNU General Public License.

20
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Bilaga A

Installation

A1 Instillning

Menyalternativet Instidllningar — Anpassa KsirK... visar en dialogruta som léter dig:

Configure - Ksirkl

¢ aktivera eller inaktivera ljud,
e stilla in figurernas hastighet (fran langsamt till omedelbart),
¢ aktivera eller inaktivera sammanhangsberoende hjélp som visas i meddelanderutor,

* visa eller dolja antal arméer i varje land. Foljande skdrmbild visar kartan ndr antal arméer
visas.

21
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- Ksirk [ONEES]

Game View Settings Help
g
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