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Sammanfattning

Denna dokumentation beskriver spelet Knights, version 2.6.2
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Kapitel 1

Inledning

SPELTYP:
Brade

ANTAL MOJLIGA SPELARE:
En eller tva

Knights &r ett schackspel. Som spelare dr ditt mal att besegra motstdndaren genom att géra hans
kung schackmatt.
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Kapitel 2

Hur man spelar

2.1 Syfte

Flytta dina pjaser och sld motstandarens pjaser till motstdndarens kung dr hotad, och han inte
har ndgot drag som kan stoppa hotet, en sa kallad ‘schackmatt’.

Om det verkar som om du inte kan vinna, kan du spela for oavgjort. Flytta dina pjaser till du
inte har négot tilldtet drag kvar, och din kung inte dr hotad, en sa kallad “patt’. Andra typer av
oavgjorda partier kan vara tillgéngliga beroende pa schackreglerna som partiet anvéander.

2.2 Starta partiet

Nér programmet startas eller anvdndaren véljer menyalternativet Spel — Nytt (Ctrl+N), visas
en dialogruta. Det ar majligt att ange vem du spelar mot, din farg och tidsgrdanserna i den hér
dialogrutan.

New Game — Knights

Player 1 Player 1's Color

(® Human (You) ) white
() Black

(") Computer engine: —
@ Choose randomly

Player 2 (W] Use time control
(O Human Time control period: 40 moves o
® Computer engine: = || Initial time limit: 10 minutes
() Chess server: < Increment per move: 0 seconds -

W OK & Cancel

Dialogrutan Nytt spel

Om du vill spela mot en vian pa samma dator, vilj Manniska (du) som Spelare 1 och Ménniska
som Spelare 2.
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Om du vill spela mot datorn, vélj Mdnniska (du) som Spelare 1 och Datorspelare som Spelare
2. Vélj programmet du vill spela mot i kombinationslistan, och forsidkra dig om att programmet
du anger &r installerat pa datorn, och att det antingen stdder protokollet XBoard eller UCL

Om du har installerat en datorspelare, men den visas inte i listan, klicka p&d knappen Anpassa...
och ldgg till den dér. Se Datorspelare f6r mer information om dialogrutan.

NOT

Aven om ett program listas i dialogrutan betyder det inte att det &r installerat. Férsakra dig om att
installera de datorspelare du vill spela mot. Du kan kontrollera om en spelare ar installerad pa systemet
eller inte i dialogrutan Datorspelare.

Om du vill spela mot ndgon via Internet, vilj Manniska (du) som Spelare 1 och Schackserver
som Spelare 2. Du maste logga in pa servern och hitta en motstdndare innan du kan borja spela.
Den fria Internetschackservern (FreeChess.org) stoder gaster, men du madste registrera dig for att
spela partier som paverkar din rankning.

Du kan ocksa se tva program spela mot varandra genom att vélja Datorspelare: f6r bada spelar-
na.

P& liknande satt kan en datorspelare spela mot en motstdndare vid en schackserver. Observera
dock att schackservern kan ha en policy nér det géller sddant spel. For den fria Internetschackser-
vern finns den har.

Kryssrutan Anvind betinketid later dig aktivera valfri tidtagning. Knights anvander den vanli-
ga schacktidtagningen som har tre parametrar i nummerrutor:

¢ Betinketid: anger antal drag innan Inledande tidsgréns: ldggs till pa spelarens klocka. Du kan
inaktivera tilligget genom att sitta vardet till noll.

NOT
Alternativet ar inte tillgangligt vid spel pa en schackserver.

¢ Inledande tidsgrins: dr den totala tiden som spelarna borjar med.

o Okning per drag: anger hur mycket tid som laggs till pa spelarens klocka efter varje drag som
utfors. Den kan stéllas in till noll utan problem for att inaktivera tilligg pa klockan.

Efter att har klickat pa knappen Ok stidngs dialogrutan. Om du valde en spelare pa en schackser-
ver maste du logga in och hitta motstandaren. Annars borjar partiet omedelbart.

NOT
Knights laser automatiskt in ett standardtema nar spelet val har startats, och du kan bdérja spela direkt.
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2.3 Dialogrutan Schackserver

Chess server — Knights

Account | Seek List | Seek Graph | Challenges | Conscle

Username: | Noughmad| d‘ [m] This is a registered account

Password: | 909000008 € [ | Log me in automatically

# Login + Create an account

Fliken Konto

Om du viljer att spela pa en schackserver maste du forst logga in pa servern. Om du har ett
konto, skriv in anvdndarnamn och l6senord, och markera kryssrutan Det hir dr ett registrerat
konto. Skriv annars in ett anvdndarnamn du vill anvianda, och klicka pa knappen Logga in.

Det finns tva sitt att vélja motspelare. Antingen skickar du in en annons om partiet (vilket kallas
‘sokning’), eller svarar du pa nagon annans sokning.

Chess server — Knights

Account @ Seek List Seek Graph Challenges | Console

[] rated match
[ ] Automatically start the game

GuestXFPs (0)
egoy (0)
GuestPNTP (0)

~ Accept | @ Decline

Fliken Utmaningar

For att annonsera sjalv, ga till fliken Utmaningar och klicka pa knappen So6k. Om du markerade
Starta partiet automatiskt, sd startar partiet omedelbart nér vl en spelare har accepterat din

sokning. Annars mdste du acceptera utmatningen manuellt, genom att markera den i listan och
klicka pa knappen Acceptera.
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Chess server — Knights

Seek List | Seek Graph Challenges

Account Console
Player Rating Time Increment Rated Variant Your color
iosoJwiseo ooooo B suws |

GriffySr 1963 00:05:00 00:00:00 blitz

VictoriaBot 1787 00:15:00 00:00:00 standard

MiniZerdax 1243 00:15:00 00:00:00 standard

konozrout 2303 00:15:00 00:00:00 standard

scalaQueen 1868 00:03:00 00:00:00 blitz

scalaQueen 1960 00:15:00 00:00:00 standard

GriffySr 2067 00:15:00 00:00:00 standard

kamenozrout 2116 00:15:00 00:00:00 standard

Griffyr 2099 00:15:00 00:00:00 standard

MiloBot 1024 00:15:00 00:00:00 standard

Griffyjr 1927 00:05:00 00:00:00 blitz

+ Accept
Fliken Soklista

For att svara pa andras sokningar, anvdnd flikarna Soklista eller S6kdiagram. Vilj sokningen
genom att klicka pa den under ndgon av flikarna, och klicka dérefter pa knappen Acceptera.

Chess server — Knights

Account = Seek List Seek Graph @ Challenges Console
O — — T T T T T T — ]
r konozr (2303) - VNG b
[ Ukonozrout {1929)[IFDThor (1971)]  (GriffySr (2067) {kamenozrout (2116]) 1
— — - —
20001 = GriffySr (196311 5059] scalaQueen (1960 B i

n
[ scaiggueen (156 @A (1927) ]
2 L IFDTitan (1753) ]
= 1500 [hastrman {1672) LuigiBat (1646) 1
] C Pemuri (1347)] i
g L 1
s L MiniZerdax (1243) MiniZerdax (1243) i
2 1000 -
o L MiloBot (1024) B
500 |
o GuestBBZG (0) GuestXsY] (0) GuestHSKW (0) g
o= v v v by P S PR R T TR S =
5 10 15 20 25
Time limit [minutes]
« Accept | | @ Decline
Fliken Sokdiagram

Sokdiagrammet visar alla sokningar som annonserats, arrangerade enligt motspelarens rankning
och spelets varaktighet. Genom att klicka pa en punkt i diagrammet accepteras sokningen.
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NOT
Fér avancerad anvéandning, ger Knights direktatkomst till serverns konsol. Ga till fliken Konsol for att
anvanda den.

2.4 Spela spelet

Pjaserna flyttas genom att klicka pa dem och dra dem till 6nskad ruta. Du kan bara flytta en pjds
om den &r din egen, det &r din tur, och att flytta pjdsen inte gor att din kung hamnar i schack.

Knights foljer de vanliga schackreglerna, sd du kan inte gora ett otillatet drag.

11
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Kapitel 3

Spelets regler, strategi och tips

3.1 Standardregler

Huvudreglerna i schack bestams av Varldsschackférbundet, FIDE. Andra nationella och lokala
grupper kan gora sma modifikationer av reglerna. Oftast d4r huvudskillnaderna mellan regler
om tidtagning och vilka typer av remi som &r tilldtna: grundspelet och pjasforflyttningarna &r
likadana. Knights stoder standardschack och har viss flexibilitet i tidtagning.

Det finns manga varianter av vanlig schack. En kélla har hittat mer d4n 2000 varianter av spelet.
Storre varianter innefattar schack960, bughouse, crazyhouse och sjalvmordsschack. Varianter har
olika regler om hur pjdser slds och flyttas, hur partier avslutas och hur pjaser dterkommer till
partiet. Knights stoder inte ndgra av dessa schackvarianter.

Fullstdndiga regler for vanlig schack finns pa:

¢ Virldsschackforbundet - FIDE (fide.com)

¢ Forenta Staternas schackforbund - USCF (new.uschess.org)
Regler och allmén information om schack finns pa:

e Wikipedia

3.2 Schackbrade

3.2.1 Bradets utseende

Ett schackbréde bestar av 64 likadana rutor arrangerade i dtta rader och atta kolumner. Rutorna
bestar av tvd alternerande farger, vita och svarta. Manga olika material anvinds for att gora
schackbréden, s& det ljusare materialet kallas vit och det morkare kallas svart.

Brédets delar betecknas med sarskilda termer:
¢ Rad: De atta horisontella raderna pé schackbradet kallas for rader.
* Linje: De atta vertikala kolumnerna pa schackbradet kallas for linjer.

* Diagonal: En rak linje med rutor av samma férg som gar i en vinkel frdn en kant av bradet till
en annan kant kallas for diagonal.

12
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® Centrum: De fyra rutorna i mitten av bradet kallas for centrum.

Varje enskild ruta har en beteckning sa att dragen i ett parti kan registreras. Det finns flera be-
teckningssystem, men ‘algebraisk notation” dr det populéraste och det officiella systemet. I detta
system betecknas varje ruta med raden och kolumnen dér den finns. Raderna numreras fran 1
till 8, med borjan pé vit sida av brddet och gdende mot svart sida. Linjerna (kolumnerna) be-
tecknas med sma bokstéver fran a till h, fran vénster till hoger frén den vita spelarens synvinkel.
Rutorna betecknas av bokstaven foljt av siffran. Salunda kallas rutan langst ner till vinster al.
Beteckningsstrukturen visas i foljande diagram:

8

= N W & U N

a bcde f gh

3.2.2 Utgdngsstillning

Schackbrédet roteras sa att det finns en vit ruta i den forsta raden pa spelarens hogra sida.

Pjaserna placeras pa samma sétt pa vit och svart sida av bradet. P4 forsta raden, med borjan fran
ytterkanterna och mot mitten, placera tornet, springaren (ibland kallad hédsten) och 16paren. Pa
de tvd dterstdende rutorna placeras damen pa rutan med samma féarg, och kungen placeras pa
den sista rutan. Néar det &r fardigt, star samma pjdser mitt emot varandra pd bradet. Placera en
rad med bonder pa den andra raden. Det firdiga bradet ser ut som diagrammet nedan.

13
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3.3 DPjdsernas rorelse

3.3.1 Flytta och sla

Schack har sex olika pjaser: bonde, torn, springare, lopare, dam och kung. Varje pjds har sitt eget
unika sétt att flyttas. Det finns vissa likheter mellan hur de olika pjdserna flyttas. Alla pjédser
utom springaren flyttas i en rak linje: horisontellt, vertikalt eller diagonalt. De kan inte flyttas
forbi bradets kant och dterkomma pé andra sidan. Brddets kant dr en gréans som inte kan korsas.
Inga pjaser utom springaren far hoppa 6ver andra pjaser: alla rutor mellan rutan dér pjasen star
och dit den flyttas maste vara tomma. Draget far inte sluta pa en ruta dér en pjds av samma farg
for narvarande befinner sig.

Om en av motstandarens pjdser befinner sig pa rutan dit en pjés flyttas, ‘slas’ motstdndarens pjds,
och den tas bort fran partiet. Alla pjaser kan slas utom kungen. Partiet slutar med draget innan
kungen slas: ‘schackmatt’. Att sld en pjds krédver alltid att den angripande pjdsen hamnar pé rutan
dér motstandarens pjds befinner sig nar ett normalt drag utfors. Det enda undantaget dr nir en
bonde slas en passant. Man behover inte sld en pjds nér det finns mojlighet, det dr valfritt att sla
en pjas. Det enda tillfdllet da det ar nodvandigt att sld en pjds 4r om kungen ar hotad, och det
enda séttet att stoppa hotet dr att sld den angripande pjésen.

Pa bilden nedan kan det vita tornet flyttas 4t hoger, vanster, uppat eller nerat (vertikalt eller
horisontellt) i raka linjer. Det kan flyttas nerat och at hoger hur manga rutor som helst till bradets
kant nds. Dessa rutor har ett gront kryss. Det kan flyttas maximalt tva rutor at vinster. Resten
av brddet dr blockerat av en pjds med samma firg, i det hér fallet en vit springare. Tornet kan
inte hoppa over springaren for att nd bradets kant. Det kan bara flyttas en ruta uppat innan det
blockeras av den svarta bonden. Det kan sla bonden genom att flyttas tva rutor upp och hamna
pa bondens ruta, eftersom bonden 4r en av motstdndarens pjdser (en pjds med annan firg). Den
rutan har ett rott kryss. Det kan inte hoppa 6ver bonden for att nd bradets kant. Darfor har tornet
totalt tio rutor som det kan flyttas till.

14
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For att borja ett parti, drar vit forst. Darefter turas spelarna om att gora ett drag at gdngen. Du
maste flytta ndr det dr din tur, du far inte passa.

3.3.2 Bonde

Bonden &r den talrikaste och svagaste pjdsen pa schackbradet. Bonder flyttas pa ett ovanligt sétt.
I allménhet flyttas bonden bara en ruta i taget framat. Ett undantag &r att den forsta gangen en
bonde flyttas, far den gé fram tva rutor. Bonden kan inte hoppa 6ver andra pjéser, vilken pjds som
helst direkt framfor en bonde blockerar den till rutan den stér pa. Bonden &r den enda pjasen som
inte kan rora sig bakét. Bonden ar ocksa den enda pjasen som slar pd samma sétt som den flyttas.
Bonden slar en av motstandarens pjaser genom att ga diagonalt en ruta: den kan inte sld genom
att ga rakt framat.

Pa bilden nedan dr den nedre bonden fortfarande pa sin ursprungliga ruta, sa den far flyttas
en eller tva rutor framat (angivet av det grona krysset). Den kan sld genom att flyttas diagonalt
at hoger eller vanster, men bara om en av motstandarnas pjaser star pa rutan (angivet av det
roda krysset). Annars far den inte gd diagonalt. Den 6vre bonden har redan flyttats fran sin
ursprungliga ruta. Den far bara ga en ruta framéat. P4 samma sitt kan den sld genom att flyttas
diagonalt 4t hoger eller vinster om en av motstandarnas pjéser star pa nagon av rutorna.

15
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Bonden deltar ocksa i tva sarskilda drag. Det forsta dr en passant, da en bonde slds efter sin
ursprungliga forflyttning tva rutor framat. Det andra dr bondepromovering, dé en bonde pro-
moveras till en annan pjds nar den nar bradets andra sida.

3.3.3 Lopare

Loparen flyttas i en rak linje diagonalt 6ver briadet. Den kan flyttas sa manga rutor som onskas, till
den nér bradets kant eller en annan pjds. Loparen kan inte hoppa 6ver andra pjéser. Loparen slar
langs samma védg som den flyttas, genom att stéllas pd rutan dar motstandarens pjds befinner sig.
Pa grund av sittet som l6paren flyttas, blir den alltid kvar pa rutor med samma farg som rutan
den borjade pa. Varje spelare borjar med tva 16pare, en pa de svarta félten och en pé de vita. De
kallas ofta ‘svartfaltig’ 1opare och ‘vitfiltig” I6pare. Loparna kan ocksd namnges enligt sidan de
borjar, kungslopare och damlopare.

16
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3.3.4 Torn

Tornet flyttas i en rak linje, antingen horisontellt eller vertikalt 6ver hur ménga tomma rutor som
helst, till det ndr bradets kant eller blockeras av en annan pjds. Det kan inte hoppa ¢ver andra
pjaser. Tornet slar langs samma vig som det flyttas, genom att stdllas pa rutan ddr motstandarens
pjds befinner sig. Tornet kan hamna pa vilken ruta som helst pa bradet, och &r dérfor en av de
starkare pjdserna pa bradet.

Tornet dr ocksa inblandat i ett specialdrag. Det dr en rockad, da tornet och kungen grupperas i
en forsvarsposition.

17
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3.3.5 Springare

Springaren &dr den mest speciella pjésen i schack, da den har en flexibilitet som gor den till en
stark pjas. Springaren dr den enda pjdsen pa bradet som kan hoppa 6ver andra pjaser. Spring-
aren ror sig tva rutor horisontellt eller vertikalt, och darefter ytterligare en ruta i rat vinkel. Ett
drag med springaren dr format som ett ‘L". Springaren hamnar alltid pa en ruta av motsatt farg an
startrutan. Springaren kan hoppa over pjaser av bdda farger nédr den ar pa vég till rutan den flyt-
tas till. Springaren slar genom att stéllas pa rutan dar motstandarens pjis befinner sig. Springaren
kan inte stéllas pa en ruta dar en pjds av samma féarg befinner sig. Eftersom drag med springaren
inte gors i en rak linje, kan den anfalla en dam, 16pare eller torn utan att sjdlv vara hotad av den
pjdsen.

3.3.6 Dam

Damen anses vara den starkaste pjasen pa brdadet. Den kan flyttas hur manga rutor som helst i
en rak linje, antingen vertikalt, horisontellt eller diagonalt. Damen flyttas som tornet och 16paren
tillsammans. Om den inte sldr, maste damen flyttas till en tom ruta, och den kan inte hoppa 6ver
pjéser. Damen sldr lings samma vég den flyttas, genom att stéllas pa rutan dédr motstandarens
pjds befinner sig.

18
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3.3.7 Kung

Kungen dr den viktigaste pjasen i schack. Om kungen fédngas sa att det dr oundvikligt att den
slds, ar partiet slut och spelaren forlorar. Kungen har délig rorlighet, s den anses ocksa vara en
av de svagaste pjdserna i spelet. Kungen kan flyttas till vilken intilliggande ruta som helst. Den
kan alltsé flyttas en ruta i vilken riktning som helst: horisontellt, vertikalt eller diagonalt. Den
kan inte flyttas till en ruta dér en pjds av samma farg befinner sig. Kungen slar en pjds pa samma
sédtt som den flyttas, genom att stéllas pa rutan dar motstandarens pjés befinner sig. Det finns en
ytterligare begransning for hur den flyttas. Kungen far inte flyttas till en ruta som skulle gora att
den hotas av nagon av motstandarens pjéser (kallat ‘schack’). Pa grund av denna begransning,
kan tvd kungar aldrig sta intill varandra, eftersom att flyttas intill motstandarens kung skulle
gora att den flyttade kungen blir schack. Kungen kan ocksé vara tvungen att flyttas eller sld om
den dr hotat (“schack’) och det enda sittet att stoppa attacken ar att flytta kungen.

19



Handbok Knights

3.4 Sairskilda drag

3.4.1 En passant

Nér regeln som tilldter en bonde att ga tva rutor forsta gangen den flyttas lades till, kunde en
bonde potentiellt undgé att slds av en motstandares bonde genom att ga forbi en hotad ruta.
Att sl en passant (fran franskans ‘i forbigaende’) lades till for att forhindra det. Da slas bonden
precis som om den bara hade flyttats en ruta framat. Det finns sérskilda villkor for att fa sld en
passant:

* En bonde maste flyttas tva rutor frdn sin ursprungliga position med ett drag.
* En av motstdndarens bonder méste hota rutan som den forsta bonden flyttades forbi.
® Den forsta bonden kan slds som om den bara flyttades en ruta.

® Det gér bara att sla vid motstandarens nédsta drag. Om den inte slas da, dr den forsta bonden
skyddad mot att slas en passant under resten av partiet.

I diagrammet nedan har inte den vita bonden flyttats fran sin ursprungliga position. Den kan
antingen flyttas en eller tva rutor framat. Den forsta rutan &r hotad av den svarta bonden (bénder
anfaller diagonalt), som anges av det roéda krysset. Den vita bonden flyttas framét tva rutor, och
undgar hotet. Vid nésta drag, flyttas den svarta bonden till rutan dit den vita skulle ha flyttats
om den bara kunde ga en ruta vid det forsta draget. Den svarta bonden slar den vita ‘en passant’,
och den vita bonden tas bort frdn spelet.

20
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3.4.2 Rockad

En rockad anvdnder kungen och ett torn, och &r det enda tillfdllet under ett parti dd mer dn en
pjds far flyttas i ett drag. Vid en rockad flyttas kungen tva rutor mot tornet, och tornet flyttas
dérefter till rutan pd andra sidan kungen.

Rockad har ett antal harda krav:

¢ Varken kungen eller tornet far ha flyttats under partiet.

¢ Det finns inga pjaser mellan kungen och tornet.

¢ Kungen édr inte schack.

¢ Kungen korsar inte en ruta som &r hotad av motstandarens pjaser.

¢ Kungen slutar inte draget pa en ruta som &r hotad av motstandarens pjéser (en rockad kan inte
sluta med att kungen &r schack).

Det finns tva sorters rockad. Den ena kallas ‘rockad pa kungsflygeln’. Den kallas ocksd ‘kort
rockad’, eftersom den utfors pa bradets korta sida och tornet bara behover flyttas tva rutor till
kungens andra sida. Den visas i diagrammet nedan:

21
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Den andra sortens rockad kallas ‘rockad pa damflygeln’, da kungen flyttas mot rutan damen
har lamnat. Den kallas ocksa ‘lang rockad’, eftersom den utfors pa bradets langa sida och tornet
maste flyttas tre rutor till kungens andra sida. Den visas i diagrammet nedan:

NOT
For att géra en rockad i Knights, flyttar du kungen tva rutor mot tornet. Knights fullbordar rockaden.
Flytta inte tornet, eftersom Knights da antar att du bara vill flytta tornet och inte géra rockad.

3.4.3 Bondepromovering

Nér en bonde har natt bradets andra dnde kan den inte flyttas langre, eftersom den alltid maste
flyttas framat och inte bakét. Bonden forvandlas da (‘promoveras’) till en dam, ett torn, en I6pare
eller en springare. Denna promovering utfors som en del av draget. Oftast dr pjasen som viljes
damen, vilket kallas for ‘dampromovering’. Ovriga pjaser viljes ibland, nir deras rorelse kan
hjélpa till att nd schackmatt, vilket ofta kallas ‘underpromovering’. Bonden kan férvandlas till en
pjds d&ven om den pjastypen fortfarande finns pd bordet. Salunda kan man ha tva damer eller tre
torn, 16pare eller springare pa bradet samtidigt.
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3.5 Slutspel

3.5.1 Schackmatt

Nér en kung &r hotad och kan slas av motstandarens pjds, sdgs kungen vara ‘schack’. En kung
maste omedelbart komma ur schack. Det finns tre mojliga sitt att gora det.

¢ Sla den hotande pjdsen.

¢ Flytta bort kungen fran hotet till en sdker ruta, som inte dr hotad av ndgon av motstandarens
pjaser.

* Blockera hotet genom att placera en pjds mellan den hotande pjasen och kungen (kan inte
goras vid hot frdn en springare eller bonde).

Om kungen inte har nagot sétt att undvika schack, kallas positionen ‘schackmatt” och partiet tar
slut. Spelaren som dr schackmatt forlorar partiet. Kungen slas i sjilva verket aldrig och tas bort
frén bradet.

3.5.2 Geupp

Nér som helst under ett parti, kan en spelare ge upp (sluta). Partiet slutar och motstandaren
vinner partiet.

3.5.3 Remi

En ‘remi’ innebér att det dr oavgjort mellan spelarna. Det finns flera sétt en remi kan uppsta.

e Patt (se nedan)

¢ Stallningsupprepning: Om exakt samma position upprepas minst tre ganger (inte nodvandigt-
vis genom att repetera dragen). Den kraver att de mojliga dragen for bada spelarnas alla pjaser
ar likadana. Om méjligheten att en bonde slas en passant har dndrats eller mojligheten att gora
rockad har dndrats, dr positionen inte samma, &ven om pjéserna befinner sig pa samma platser.

® 50-dragsregeln: Om ingen pjds slas eller en bonde forflyttas under de senaste 50 dragen av
varje spelare.

¢ Omojligt att nd schackmatt: Om en position uppstar dar ingen av spelarna har mojlighet att
astadkomma schackmatt med en f6ljd av tillatna drag. Oftast beror det pa att det inte finns
tillrackligt material kvar for schackmatt, men det 4r mojligt i andra positioner. Kombinationer
med otillrackligt mattsdttande material &r:
- kung mot kung
- kung och l6pare mot kung
- kung och springare mot kung
— kung och 16pare mot kung och 16pare, nédr bada 1opare &dr pa samma farg

¢ Betdnketiden gér ut: Om en spelares beténketid tar slut och motstdndaren inte har mattsittan-
de material.

* Gemensam ¢verenskommelse: Om bada spelarna kommer 6verens om remi.
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3.54 Patt

Om en spelare inte kan gora nagot tilldtet drag (varje mojligt drag skulle gora att kungen blir
schack), men kungen &r f6r ndrvarande inte schack, slutar partiet med ‘patt’. Patt gor att partiet
blir oavgjort.

3.5.5 Tid

Om tiden gar ut for en spelare innan de slutfér det nodvéandiga antalet drag:

¢ Spelaren forlorar partiet om motstdndaren har mattsittande material.

e Partiet slutar med remi om motstdndaren inte har mattsdttande material.

Mattsédttande material anses vara vilken uppsittning pjdser som helst utom bara en kung, en
kung och en 16pare, eller en kung och en springare.

3.6 Betianketid

Manga schackpartier anvdnder betanketid for att snabba upp spelet, eller forsédkra att det tar slut
inom rimlig tid. Det finns tva huvudsakliga typer av betdnketid.

Den forsta typen av betdanketid dr drag per tidsenhet. Vid denna typ maste en spelare slutfora ett
angivet antal drag inom en bestdmd tid.

Den andra typen av betdnketid kallas ‘sudden death’. Vid denna typ anges en bestamd tid att
slutfora partiet, oberoende av antal utférda drag.

I betdnketiden kan inga en fordrojning for att kompensera for tiden som gar forlorad genom att
fysiskt utfora ett drag. Med ‘Bronstein-tid” borjar inte klockan gé i borjan av spelarens drag innan
fordrojningen har gatt ut. Om draget gors innan fordrojningen gatt ut, subtraheras ingen tid frén
spelarens klocka. Med ‘Fischer-tid” adderas fordrojningen till spelarens aterstdende tid innan
draget. Om draget gors innan fordrojningen gétt ut, behélls den aterstdende tiden av spelaren
och deras klocktid 6kas. P4 liknande satt kan en bestdimd tid adderas till spelarens klocka efter
ett drag ar utfort. Néar tid adderas till klockan, kallas den for ‘tillaggstid’.

Betdnketiden varierar mycket beroende pé parti, speltyp och evetuella sponsorer. Dessutom kan
det finns flera olika betdnketider som kombineras under ett parti, med oanvand tid adderad till
nésta betdnketid. I alla storre tdvlingar anordnade av Varldsschackforbundet (FIDE), ar betdn-
ketiden 90 minuter for de forsta 40 dragen, foljt av 30 minuter sudden death, med ytterligare
30 sekunder per drag med borjan pa det forsta draget. Standardvarden for FICS (Free Internet
Chess Server) dr 2 minuter for partiet (sudden death) plus 12 sekunders tillaggstid for varje drag.
Maénga storre tavlingar anvander 90 minuters sudden death som betdnketid. Forenta staternas
schackférbund anvinder betdnketiden 5 minuter for ett parti blixtschack, utan nagon tillaggstid.
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Kapitel 4
Markorer

Markorer ar farglagegning av rutor pad schackbradet. De kan anvéndas for att visa godkénda drag
for en schackpjds, motstdndarens foregdende drag, eller att en kung ar schack. Deras farg och
form beror pa vilket tema som anvinds. De kan séttas pé eller stingas av under instdllningsme-
nyns allménna instéallningar.

Om du klickar pa en pjds ndr det &r din tur visas markeringar pé varje ruta som den pjasen kan
flyttas till. Bilden visar de lagliga dragen for den vita damen.

EASWs0AE
4444 4 A

4
||

3
A

AR AAL A AA
HNE| ek

Nér motstandaren har gjort ett drag, anges hans eller hennes senaste drag med markeringar. En
markering visar schackpjdsens ursprungliga position, och en andra pekar ut schackpjisens nya
position.
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Kapitel 5

Spelanpassning

Instdllningsdialogrutan i Knights later dig dndra visuella alternativ, samt vélja teman f6r Knights.

Nér du &dr nojd med dndringarna du har gjort kan du utféra dem genom att antingen klicka pa
knappen Verkstill eller Ok, placerade liangst ner i dialogrutan. Att klicka pa knappen Ok stanger
ocksé instéllningsdialogrutan.

Om du dock dr missnojd med dndringarna, klicka helt enkelt pa Avbryt for att kasta &ndringarna
och stidnga instdllningsdialogrutan. Du madste klicka pd knappen Avbryt innan du klickar pa
knappen Verkstill eller Ok.

5.1 Allmint

Delen Allmént innehaller alternativ for Knights allménna utseende. Animeringar av pjdserna och
bréadet kan aktiveras eller d&ndras. Animeringsdelen &r synlig baserat pa systemets programvara,
och visas bara om animeringar ar tillgangliga. Det 4r mojligt att vanta pa bradet, vilket gor det
mojligt att snurra Knights schackbrdde ndr det anvédnds pa en datorskédrm eller vara stationdrt nér
det anvinds pa en ldsplatta som erséttning for ett schackbrédde. Alla tre typer av markeringar kan
aktiveras eller inaktiveras. Kanter omkring schackbréddet kan aktiveras, med eller utan algebraisk
schacknotation genom att anvdnda en kombinationsruta.

NOT
Vissa teman kanske inte stdder markdrer, kanter och/eller notation. | sa fall har instéllningen ingen
effekt fér dem, men sparas i handelse av att temat &ndras igen.
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5.2 Datorspelare

Configure — Knights

Computer Engines
General # Auto detect + Add — Remove
L]
= Name Command Protocol Installed
Computer Engines
1 GNU Chess |gnuchess XBoard \/
"I 2 Crafty crafty XBoard a
Theme
3 Stockfish | stockfish ucl ~ \/
4 Sjeng sjeng XBoard \/
B Help 2 Defaults + OK v Apply ® Cancel

Sidan Datorspelare

Sidan Datorspelare later dig anpassa datormotstandare. For varje spelare, ange programnamnet,
kommandot som anvands for att starta det, och protokollet det anvdnder. Knights stoder tva
protokoll for datorspelare: XBoard och UCI.

En ny spelarinstillning kan laggas till genom att klicka pa knappen Ligg till och skriva in ovan-
namnda tre alternativ. En symbol i den sista kolumnen talar om ifall det angivna programmet &r
installerat eller inte p& datorn.

5.3 Teman

Sidan Tema gor det majligt att vélja ett tema. Temat tillhandahéller bilder av bradet, pjaserna,
markeringar och andra objekt. Markera temats namn i urvalslistan for att vélja ett nytt tema.Du
kan ocksa ladda ner nya teman pd samma sida, genom att klicka pa knappen Himta nya teman.
Teman lagras under Knights pa kde-look.org.

NOT
For din bekvamlighet visas en skarmbild med en snabbgranskning p& héger sida om urvalslistan, sa
fort du markerat temat du ar intresserad av.
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Kapitel 6

Tack till och licens

Knights
 Miha Can¢ula miha.cancula@gmail.com - Ursprunglig upphovsman

Dokumentation copyright 2010, Miha Can¢ula miha.cancula@gmail.com

Oversittning Stefan Asserhill stefan.asserhall@bredband.net

Den hir dokumentationen licensieras under villkoren i GNU Free Documentation License.
Det hér programmet licensieras under villkoren i GNU General Public License.
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