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Sammanfattning

KatePart &r en editorkomponent med fullstindig funktionalitet av KDE.
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Kapitel 1

Inledning

KatePart dr en texteditorkomponent med fullstindig funktionalitet som anvdnds av manga Qt™-
och KDE-program. KatePart &r mer dn en texteditor. Den &r avsedd som en editor for program-
merare, och kan delvis anses som ett alternativ till mer kraftfulla editorer. En av KateParts hu-
vudfunktioner dr syntaxfargliggningen, som &r anpassad for manga olika programsprak som
C/C++, Java™, Python, Perl, Bash, Modula 2, HTML och Ada.

KWrite dr ett enkelt texteditorprogram baserat pa KatePart. Det har ett enkelt dokumentgrans-
snitt (SDI) som gor det mojligt att redigera en fil 4t gangen per fonster. Eftersom KWrite &r en
mycket enkel implementation av KatePart behover det inte ndgon egen dokumentation. Om du
vet hur KWrite anviands, kan du anvanda KatePart var som helst.
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Kapitel 2

En del grundliaggande information

KWrite och ménga andra tillimpningar av KatePart d4r mycket ldtta att anvdanda. Alla som har
anvéant en texteditor bor inte ha nagra problem.

2.1 Drag och sldapp

KatePart anvander KDE:s drag och sldpp protokoll. Filer kan dras och sldppas pa KatePart frén
skrivbordet, filhanteraren Dolphin, eller ndgon FTP-plats som 6ppnats i ett av Dolphins fonster.

2.2 Genviagar

Maénga av snabbtangenterna kan anpassas via menyn Instédllningar. Normalt hanterar KatePart
foljande snabbtangenter:

Vixla mellan ldgena infoga och ersitt. I
laget infoga ldgger editorn till alla tecken
som skrivs in till texten medan all data

Insert knuffas framat till hoger om textmarkoren.
Léget ersétt gor att varje tecken som skrivs
in ersédtter tecknet omedelbart till hoger om
textmarkoren.

Vinsterpil Flytta markoren ett tecken at véanster.

Hogerpil Flytta markoren ett tecken at hoger.

Uppatpil Flytta markoren en rad uppat.

Neratpil Flytta markoren en rad nerat.

Ctl+E Ga till foregaende redigeringsplats i
dokumentet.

Ctrl+Skift+E G4 till ndsta redigeringsplats i dokumentet.

. ey s Flytta markoren till foregaende

Alt+Skift+Uppatpil mZtsvarande indenterini.

Alt+Skift+neratpil Flytta markérgn till ft')r'egéende
motsvarande indentering.

Ctrl+6 Ga till motsvarande parentes.

Page Up Flytta markoren en sida uppat.




Page Down
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Flytta markoren en sida neréat.

Home Flytta markoren till borjan av raden.

End Flytta markoren till slutet av raden.

Ctrl+Home Ga till dokumentets borjan.

Ctrl+End Ga till dokumentets slut.

Ctrl+Uppatpil Rulla uppat en rad.

Ctrl+Neratpil Rulla nedat en rad.

Ctrl+Hogerpil Ga ett ord at hoger.

Ctrl+Vansterpil Ga ett ord at vanster.

Ctrl+Skift+Uppatpil Flytta upp rader.

Ctrl+Skift+Neratpil Flytta ner rader.

Ctrl+. Duplicera markerade rader nerat.

Ctrl+B Lagg till ett bokmarke.

Alt+Page Up Foregdende bokmarke.

Alt+Page Down Nésta bokmarke.

Delete Ta bort tecknet till hoger om markoren
(eller all markerad text).

Backsteg Ta bort tecknet till vanster om markoren.

Ctrl+Delete Ta bort hoger ord.

Ctrl+Backsteg Ta bort vanster ord.

Ctrl+K Ta bort rad.
Infoga nyrad inklusive inledande tecken pa
nuvarande rad som inte &r bokstaver eller
siffror. Det &r t.ex. anvdndbart for att skriva
kommentarer i koden: I slutet av raden “//

Skift+retur nagon text’ tryck pé snabbtangenten sa
borjar den nédsta raden redan med “// ’. Du
behover alltsa inte skriva in
kommentartecknen i bérjan av varje ny rad
med kommentarer.

Ctrl+Skift+Enter Skapa en ny rad under den aktuella raden.

Ctrl+ Alt+Enter Skapa en ny rad ovanfor den aktuella
raden.

Skift+Vinsterpil Markera text ett tecken at vanster.

Skift+Hogerpil Markera text ett tecken at hoger.

Ctrl+F1 Sok.

F3 Sok igen.

Skift+F3 Sok foregaende.

Ctrl+H Sok markering.

Ctrl+Skift+H Sok markering bakat.

Ctrl+Skift+Hogerpil Markera ord at hoger.

Ctrl+Skift+Viansterpil Markera ord at vanster.

Skift+Home Markera till radens borjan.

Skift+End Markera till radens slut.

Skift+Uppatpil Markera till foregdende rad.

Skift+Neratpil Markerad till nésta rad.

Ctrl+Skift+6 Markera till matchande parentes.

Ctrl+Skift+Page Up Markera till 6verst i fonstret.

Ctrl+Skift+Page Down Markera till nederst i fonstret.

Skift+Page Up Markera uppat en sida.

Skift+Page Down Markera nedat en sida.

Ctrl+Skift+Home Markera till dokumentets borjan.

Ctrl+Skift+End Markera till dokumentets slut.

Ctrl+Home Markera alla.
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Ctrl+Skift+A Avmarkera.

Ctrl+Skift+B Blockmarkeringslage.

Ctrl+C / Ctrl+Insert K(?piera den markerade texten till
klippbordet.

Ctrl+D Kommentera.

Ctrl+Skift+D Avkommentera.

Ctrl+G Ga till rad...

Ctrl+I Indentera markering.

Ctrl+Skift+] Avindentera markering.

Ctrl+] Kombinera rader.

Ctrl+P Skriv ut.

Ctrl+R Ersatt.

Ctrl+S Utfér kommandot Spara.

Ctrl+Skift+S Spara som.

Ctrl+U Stora bokstaver.

Ctrl+Skift+U Sma bokstaver.

Ctrl+Alt+U Inledande stor bokstav.

Ctrl+V / Skift+Insert

Klistrar in klippbordets text pa raden som
redigeras.

Ctrl+X / Skift+Insert

Klipp ut den markerade texten, och kopiera
den till klippbordet.

Ctrl+Z Angra.

Ctrl+Skift+Z Gor om.

Ctrl+- Minska teckensnitt.

Ctrl++Ctrl+= Oka teckensnitt.

Ctrl+Skift+- Fall ihop toppnivanoder.

Ctrl+Skift++ Expandera toppnivanoder.

Ctrl+Mellanslag Utfor kodkomplettering.

F5 Uppdatera.

Fé6 Visa/D0lj ikonkant.

F7 Byt till kommandorad.

F9 Visa/Dolj vikmarkorer.

F10 Dynamisk radbrytning.

F11 Visa/Dolj radnummer.

Ctrl+T Byt tvd intilliggande tecken.

Ctrl+Skift+O Automatisk stavningskontroll.

Ctrl+Skift+V Byt till ndsta inmatningslége.

Ctrl+8 Ateranvand ord ovanfor.

Ctrl+9 Ateranvind ord nedanfor.

Ctrl+Alt+# Expandera forkortning.

Ctrl+Alt+Uppatpil Lagg till en markor ovanfor aktuell markor.

Ctrl+Alt+Neratpil Lagg till en markor under aktuell markor.

SKift+Alt+I Skapa en markor i slutet av varje rad av
markeringen.

Alt+] Sla upp nésta forekomst av ordet under
markoren och markera det.

Ctrl+Alt+Skift+] Sla upp alla forekomster av ordet under

markoren och markera dem.

11




Handbok KatePart

Kapitel 3

Arbeta med KatePart-editorn

Anders Lund
Dominik Haumann

Oversittare: Johan Thelmén

3.1 Oversikt

KatePart-editorn &r redigeringsomradet i KateParts fonster. Editorn delas mellan Kate och KWri-
te, och kan ocksa anvandas i Konqueror for att visa textfiler frdn den lokala datorn, eller fran
nitverket.

Editorn bestar av foljande komponenter:

Redigeringsomradet

Det hér &r platsen dér texten i ditt dokument finns.

Rullningslisterna

Rullningslisterna anger positionen av den synliga delen av dokumentets text, och kan an-
vindas for att flytta omkring i dokumentet. Att dra i rullningslisterna gor inte att infog-
ningsmarkoren flyttar sig.

Rullningslisterna visas eller goms efter behov.

Ikonkanten

Ikonkanten ar en smal ruta till vinster om editorn, som visar en liten ikon intill markerade
rader.

Du kan ldgga till eller ta bort ett bokmaérke for en synlig rad genom att klicka med vénster
musknapp i ikonkanten intill raden.

Visning av ikonkanten kan @ndras med menyalternativet Visa — Visa ikonkant.
Radnummerrutan

Rutan med radnummer visar radnummer f6r alla synliga rader i dokumentet.

Visning av radnummer kan dndras med menyalternativet Visa — Visa radnummer.

Kodvikningsrutan

Kodvikningsrutan later dig félla ihop eller expandera block av rader som kan fallas ihop.
Berdkningen av omraden som kan féllas ihop gors enligt reglerna i definitionen av syntax-
farglaggning for dokumentet.

OCKSA 1 DET HAR KAPITLET:
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¢ Flytta sig i texten
* Arbeta med markeringar
* Kopiera och klistra in text

e Soka och erséitta text
e Anvinda bokmairken

¢ Automatiskt radbryta text

* Anvinda automatisk indentering

3.2 Flytta sig i texten

Att flytta omkring i texten i KatePart sker pa liknande sétt som i de flesta grafiska texteditorer.
Du flyttar markoren med piltangenterna och tangenterna Page Up, Page Down, Home och End
tillsammans med viljartangenterna Ctrl och Skift. Tangenten Skift anvands alltid for att skapa
en markering, medan tangenten Ctrl har olika effekt for olika tangenter:

¢ For tangenterna Upp och Ner betyder den rulla istéllet for att flytta markoren.
* For tangenterna Vinster och Hoger betyder den hoppa 6ver ord istéllet for tecken.

¢ For tangenterna Page Up och Page Down betyder den att ga till vyns synliga kant istéllet for
att bladdra.

¢ For tangenterna Home och End betyder den att gd till dokumentets borjan eller slut istéllet for
radens borjan eller slut.

KatePart tillhandahéller ocksa ett sdtt att snabbt ga till motsvarande klammer eller parentes: Pla-
cera markoren innanfor ett parentes- eller klammertecken och tryck pa Ctrl-6 for att ga till mot-
svarande parentes eller klammer.

Dessutom kan du anvdnda bokmérken for att snabbt ga till platser som du sjdlv definierar.

3.3 Arbeta med markeringar

Det finns tva grundldggande satt att markera text i KatePart: med musen, och med tangentbordet.

For att markera med musen, hall nere vansterknappen medan du drar markoren fran stillet dér
markeringen ska borja, till den 6nskade slutpunkten. Texten markeras medan du drar.

Dubbelklicka pé ett ord for att markera ordet.
Trippelklicka pa en rad markerar hela raden.

Om Skift halls nere vid ett klick, sd markeras texten.

¢ Om ingenting redan ar markerat, frdn textmarkorens position till musens position.

® Om det finns en markering, fran och inklusive den markeringen till musens position.

NOT

Nar text markeras genom att dra med musen, kopieras den markerade texten till klippbordet, och kan
klistras in genom att klicka med musens mittenknapp i editorn, eller i vilket annat program som helst
dar du vill klistra in texten.

13
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For att markera med tangentbordet, hall nere Skift-tangenten medan du anvander forflytt-
ningstangenterna (piltangenterna, Page Up, Page Down, Home och End, mgjligen tillsammans
med Ctrl for att utoka forflyttningen av textmarkoren).

Se ocksé avsnittet Flytta sig i texten i det har kapitlet.

For att Kopiera den nuvarande markeringen, anvdnd menyalternativet Redigera — Kopiera eller
snabbtangenten (normalt Ctrl+C).

For att avmarkera den nuvarande markeringen anvind menyalternativet Redigera —
Avmarkera, eller snabbtangenten (normalt Ctrl+Skift+A), eller klicka med vénster musknapp
i editorn.

3.3.1 Anvinda blockmarkering

Nér blockmarkering dr aktiverat, kan du gora ‘vertikala markeringar” i texten, vilket betyder
att markera vissa kolumner i flera rader. Det hdr ar praktiskt for att till exempel arbeta med
tabulatoratskilda rader.

Blockmarkering kan véljas genom att anvdnda menyalternativet Redigera —
Blockmarkeringsldge. Den normala snabbtangenten &r Ctrl+Skift+B.

3.3.2 Anvinda skriv 6ver-markering

Om skriv 6ver-markering ar aktiverad, sa ersatts markeringen genom att skriva in eller klistra in
text. Om det inte &r aktiverat, sd laggs ny text till pd markorens plats.

Skriv 6ver-markering &r normalt aktiverad.

For att dndra instéllning av alternativet, anvand sidan Markor och markering i instédllningsdialo-
grutan.

3.3.3 Att anvinda langlivade markeringar

Nér langlivade markeringar &r aktiverade, sa blir inte markerad text avmarkerad nédr tecken
skrivs in eller markoren flyttas. Det hir betyder att du kan flytta markoren fran den markera-
de texten, och skriva in ny text.

Langlivade markeringar dr normalt inte aktiverade.

Lénglivade markeringar kan aktiveras pa sidan Markor och markering i instédllningsdialogru-
tan.

VARNING
Om béade langlivade markeringar och skriv éver-markering ar aktiverade, sa erséatts markeringen och
avmarkeras om ny text skrivs in eller klistras in, d& textmarkéren &r inne i markeringen.

3.4 Kopiera och klistra in text

For att kopiera text, markera den och anvand menyalternativet Redigera — Kopiera. Dessutom,
vid markering av text med musen kopieras den markerade texten till X-markeringen.

For att klistra in text som f6r narvarande finns pé klippbordet, anvind menyalternativet Redigera
— Klistra in.

Dessutom, sa kan text som markeras med musen klistras in genom att klicka med musens mitt-

knapp pa onskad plats.

14
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TIPS
Om du anvander KDE-skrivbordet, kan du hdmta text som tidigare kopierats fran vilket program som
helst med Klipper-ikonen i systembrickan.

3.5 Soka och ersatta text

3.5.1 Sok- och ersittningsrader

KatePart har en inkrementell sokrad och en avancerad sok- och ersdttningsrad, som erbjuder
mojlighet att skriva in en ersittningsstrang tillsammans med nagra extra alternativ.

Raderna erbjuder foljande gemensamma alternativ:

Sok
Har skriver du in sokstrangen. Tolkningen av strangen beror pd ndgra av alternativen som
beskrivs nedan.

Matcha skiftlige

Om aktiverad, begrdnsas sokningen till virden som motsvarar skiftldget (stora eller sma
bokstéver) for varje tecken i sokbegreppet.

Den avancerade sok- och ersittningsraden erbjuder ndgra ytterligare alternativ:

Vanlig text
Matcha bokstavligen en forekomst av sokstrangen.

Hela ord

Om markerad, sd fas bara en traff om det finns en ordgréins pa bada sidor om sokstrangen,
i betydelsen inte en bokstav eller siffra: antingen ett annat synligt tecken, eller ett radslut.

Escape-sekvenser

Om markerad, aktiveras menyalternativet Lagg till langst ner i den sammanhangsberoen-
de menyn i textrutorna, och later dig ldgga till escape-sekvenser till sokbegreppet frdn en
fordefinierad lista.

Reguljdrt uttryck

Om markerad, tolkas sokstrdngen som ett reguljart uttryck. Menyalternativet Ligg till
langst ner i den sammanhangsberoende menyn i textrutorna aktiveras och later dig ldg-
ga till reguljdra uttryck till sokbegreppet frdn en fordefinierad lista.

Se Reguljara uttryck for mer om detta.
So6k bara i markeringen
Om markerad, utfors sokning och ersittning bara inom den markerade texten.

Sok alla

Genom att klicka pa den hir knappen markeras alla trdffar i dokumentet, och antal tréffar
visas i en liten meddelanderuta.
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3.5.2 Soka efter text

Starta den inkrementella sokraden med Ctrl+F eller med menyalternativet Redigera — Sok..., for
att soka efter text.

Det hir 6ppnar den inkrementella sokraden langst ner i editorfonstret. Till vénster pd raden finns
en knapp med en ikon for att stinga raden, f6ljt av en liten textruta for att skriva in sokbegrepp.”

Nér du borjar skriva in tecknen i ditt sokbegrepp, borjar sokningen omedelbart. Om det finns
en triff i texten markeras den och bakgrundsfargen i inmatningsfaltet dndras till ljusgront. Om
sokbegreppet inte motsvarar ndgon striang i texten, indikeras det av en ljusrod bakgrundsfarg i
inmatningsfaltet.

£

M
Anviand knappen eller —  for att ga till nasta eller féregdende traff i dokumentet.

Tréaffar markeras dven nir sokraden har stangts. For att ta bort markeringarna, tryck pa tangenten
Esc.

B
Du kan vilja om sokningen ska vara skiftldgeskanslig. Genom att vélja A begrénsas tréffar
till viarden som motsvarar skiftldget (stora eller sma bokstdver) for varje tecken i sokbegreppet.

-
Klicka pa knappen @— till hoger pd den inkrementella sokraden for att byta till den avance-
rade sok- och ersittningsraden.

For att upprepa den senaste sckningen, om nagon, utan att visa den inkrementella sckraden,
anvand Redigera — Sok igen (F3) eller Redigera — Sok foregaende (Skift+F3).

3.5.3 Ersatta text

Starta den avancerade sok- och ersittningsraden med kommandot Redigera — Ersitt, eller gen-
vagen Ctrl+R, for att ersétta text.

Pa radens dvre vinstra sida finns en knapp med en ikon for att stinga raden, foljt av en liten
kombinationsruta for att skriva in sokbegrepp. Rutan kommer ihag nyligen anvianda monster.

Du kan styra sokldget genom att vilja Enkel text, Hela ord, Escape-sekvenser eller Reguljart
uttryck i kombinationsrutan.

Om Escape-sekvenser eller Reguljirt uttryck dr markerat, aktiveras menyalternativet Lagg till...
langst ner i den sammanhangsberoende menyn i textrutorna och later dig ldgga till reguljara
uttryckstecken i sokbegreppet eller ersdtta monster fran fordefinierade listor.

£

Anvénd knappen eller ~ for att ga till nasta eller foregaende tréff i dokumentet.

Skriv in texten att ersiatta med i textrutan med beteckningen Ersitt och klicka pd knappen Ersitt
for att bara ersédtta markerad text eller Ersitt alla for att ersdtta soktexten i hela dokumentet.

Du kan dndra sok- och ersdttningsbeteendet genom att vélja de olika alternativen langst ner pa

B
raden. Genom att vilja A begrédnsas triffar till poster som matchar skiftldget (stora eller
o
sma bokstaver) for varje tecken i sokbegreppet. %  soker och ersdtter bara inom nuvarande
markering. Knappen S6k alla markerar alla traffar i dokumentet och visar antal hittade tréffar i
ett litet meddelandefonster.
—a—
Klicka pa knappen ©®—  till hoger pa den avancerade sok- och ersattningsraden for att byta

till den inkrementella sokraden.

TIPS

Om du anvander ett reguljart uttryck for att hitta texten som ska erséttas, kan du anvénda bakéatrefe-
renser for att ateranvanda text som sparats i parentetiserade delménster i uttrycket.

Se Reguljara uttryck fér mer information om dem.
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TIPS
Du kan utféra find (sok), replace (ersétt) och ifind (inkrementell s6kning) frdn kommandoraden.

3.6 Att anvinda bokmarken

Bokmairkesfunktionen ldter dig markera vissa rader, for att latt kunna hitta dem igen.

Du kan ldgga till och ta bort ett bokmarke for en rad pa tva olika sétt:

e Flytta infogningsmarkoren till raden, och vélj kommandot Bokmirken — Nytt bokmairke
(Ctrl+B).

¢ Klicka pd ikonkanten intill raden.

Bokmarken ér tillgdngliga i menyn Bokmarken. Varje individuellt bokmarke ér tillgdngligt som
ett menyalternativ, namngivet med radnumret for raden med bokmérket, och de forsta tecknen i
texten pd raden. For att flytta infogningsmarkoren till borjan av en rad med ett bokmairke, Sppna
menyn och vilj bokmaérket.

For att snabbt gd mellan bokmaérken eller till ndsta/foregdende bokmaérke, anviand kommandona
Bokmairken — Nasta (Alt+Page Down) eller Bokmarken — Foregaende (Alt+Page Up).

3.7 Automatisk radbrytning av text

Den hir funktionen later dig formatera texten pa ett mycket enkelt sétt: texten radbryts, sé att
inga rader Overskrider ett maximalt antal tecken per rad, om det inte finns en lingre strang av
andra tecken &n blanktecken.

For att aktivera/inaktivera det, markera/avmarkera kryssrutan Statisk radbrytning pé redige-
ringssidan i instdllningsdialogrutan.

For att stdlla in maximal radlangd (maximalt antal tecken per rad), anvdnd alternativet Bryt rader
vid pa redigeringssidan i instédllningsdialogrutan.

Om aktiverad, sd har det fédljande effekter:
* Medan du skriver, lagger editorn automatiskt till en hard nyrad efter det sista blanktecknet pa
en position innan den maximala radldngden nas.

¢ Nar dokumentet laddas, radbryter editorn texten pa ett liknande sétt, sa att inga rader ar ldngre
dn den maximala radldngden, om de innehdller nagra blanktecken som tillater detta.

NOT
Det finns fér narvarande inget satt att stélla in radbrytning fér typer av dokument, eller aktivera och
inaktivera funktionen pa dokumentniva. Det har kommer att rattas i en framtida version av KatePart.
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3.8 Att anvanda automatisk indentering

KateParts editorkomponent stoder en méangd olika automatiska indenteringsldgen, skapade for
olika textformat. Du kan vilja bland tillgédngliga lagen med menyn Verktyg — Indentering. Mo-
dulerna for automatisk indentering tillhandahaller ocksa funktionen Verktyg — Formatera in-
dentering som berdknar indenteringen for markeringen eller nuvarande rad igen. Alltsd kan du
indentera om hela dokumentet genom att markera all text och utfora atgarden.

Alla indenteringsldgen anvander instédllningar som hor ihop med indentering i det aktiva doku-
mentet.

TIPS
Du kan stélla in alla méjliga instéllningsvariabler, inklusive de som hér ihop med indentering, genom
att anvénda dokumentvariabler och filtyper.

TILLGANGLIGA LAGEN FOR AUTOMATISK INDENTERING

Inget
Viljes det har laget sténgs automatisk indentering av helt och héllet.

Normal

Den hir indenteringen behaller helt enkelt en indentering som liknar den foregdende ra-
den med nédgot innehdll som inte &dr blanktecken. Du kan kombinera den med alternativen
indentera och avindentera for att indentera efter din egen smak.

C-stil
Indentering for C och liknande sprék, sdsom C++, C#, Java™, JavaScript och sd vidare.
Indenteringen fungerar inte med skriptsprdk som Perl eller PHP.

Haskell
Indentering for det funktionella programspraket Haskell.

Lilypond
Indentering for notskriftsspraket Lilypond for musik.
Lisp
Indentering sdrskilt for skriptspraket Lisp och dialekter av Lisp.

Python
Indentering sdrskilt for skriptspraket Python.

XML-stil
Indentering sdrskilt for XML-liknande sprak.

3.9 Indikering av radandringar

KatePart indikering av radéndringar later dig enkelt se vad du nyligen har dndrat i en fil. Sparade
dndringar anges av en gron rad till vinster om ett dokument, medan osparade d@ndringar anges
av en orange rad.
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new block for empt)

andNewstuffHere = 1;

if (newLineChangedAgain)
lala ();

more = 1;

afttersaveEdited ();

TextBlock *newBlock = new TextBlock

(this, 0);

newBlock-=appendLine (TextLine (new TextLineData(})};

Indikering av raddndringar under anvdndning.

Fargerna som anvinds kan dndras i instdllningsrutan Teckensnitt och firger, eller inaktivera
funktionen helt under fliken Kanter i instédllningsrutan Utseende.

3.10 Rullningslistens miniavbildning

Rullningslistens miniavbildning i KatePart visar en férhandsgranskning av dokument pa rull-
ningslistens plats. Den del av dokumentet som for ndrvarande ar synlig markeras.

File

8/ Documents

g
&

=)
o
B
=
(L)

) Filesystem

= Output

View

kateapp.cpp

Q Search E Project B Terminal

Projects  LSPClient Build Bookmarks Sessions Toals

Line 1, Column 1 INSERT Soft Tabs: 4 UTF-8 (st

Rullningslistens miniavbildning visar en férhandsgranskning av Kates kéllkod.

Miniavbildningen kan tillfdlligt aktiveras eller inaktiveras genom att anvdnda Visa — Visa rull-
ningslistens miniavbildning eller permanent i avdelningen Utseende i KateParts instédllningar.

3.11 Flera markorer

Stod for flera markorer introducerades med version 5.93 av Kate-delprogrammet.
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3.11.1 Skapa flera markorer

For att skapa dem med musen, anvianda Alt + vanster musknapp. Véljaren gar att stélla in, se
Anpassa viéljare for flera markorer.

For att skapa dem med tangentbordet, tryck pa Ctrl+Alt+Upp for att skapa en markor ovanfor
den primédra markoren och Ctrl+Alt+Ner for att skapa en markor nedanfor den. Genvagarna
ar ocksd instdllningsbara.

For att skapa markorer frdn en markering, markera forst text och tryck sedan pa Skift+Alt+1.
Det skapar en markor sist pa varje rad i markeringen.

Anvand Alt+] for att soka efter nédsta forekomst av ordet under markoren och markera det
samt skapa en markor. Om du vill hoppa 6ver det aktuella ordet under markoren, tryck pa
Alt+K si markeras det aktuella ordet som 6verhoppat. Nir du trycker pd Alt+] igen avmar-
keras det aktuella ordet och sokningen efter nésta ord utfors.

Anvand Ctrl+Alt+Skift+] for att soka efter alla forekomster av ordet under markoren, och
markera dem med en markor i slutet av varje markering. Du kan anvianda Alt+] for att ga
igenom de markerade orden och anvidnda Alt+K for att avmarkera vilket ord som helst, som
ndmnt i foregdende stycke.

3.11.2 Arbeta med flera markorer

Nér du val har skapat ndgra markorer, kan du utfora de flesta redigeringsédtgédrder med dem som
man skulle med en enda markor. Genom att exempelvis skriva en bokstav, skrivs den vid varje
markor. Pa liknande sdtt kan du utfora textomvandlingar, t.ex. gora om alla positionerna eller
markeringarna till stora bokstéver.

Ibland vill man ta bort markorer. Du kan anvénda Alt + vanster musknapp pd markoéren som du
vill ta bort. Om du bara vill ta bort markorer pa tomma rader, finns det en fardig atgard for det
som gor det t dig. Oppna kommandoraden genom att anvianda Ctrl+Alt+I och leta reda pa Ta
bort markorer fran tomma rader for att utfora dtgéarden,
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Kapitel 4

Menyalternativen

4.1 Menyn Arkiv

Arkiv — Ny (Ctrl+N)

Det hér startar ett nytt dokument i ett nytt och oberoende editorfonster.

Arkiv — Nytt fonster

Skapa ett annat fonster som innehéller det aktuella dokumentet. Alla &ndringar av doku-
mentet i ett fonster reflekteras i det andra fonstret och tvartom.

Arkiv — Oppna... (Ctrl+O)

Visar den vanliga dialogrutan Oppna fil i KDE. Anvénd filvyn for att vélja filen du vill
oppna, och klicka pa Oppna for att 5ppna den.

Arkiv — Oppna senaste

Det hir dr en genvig for att Sppna nyligen sparade dokument. Genom att klicka pa det
hér alternativet 6ppnas en lista vid sidan om menyn med flera av de senast sparade filerna.
Genom att klicka pa en specifik fil oppnas den i KatePart, om filen fortfarande finns pa
samma plats.

Arkiv — Spara (Ctrl+S)

Det hir sparar det nuvarande dokumentet. Om dokumentet redan har sparats skriver det
héir 6ver den tidigare sparade filen utan att frdga efter anvandarens samtycke. Om det hir
ar forsta gangen ett nytt dokument sparas, visas dialogrutan Spara som (beskrivs nedan).

Arkiv — Spara som... (Ctrl+Skift+S)
Det hér later ett dokument sparas med ett nytt filnamn. Det hir gors med fildialogrutan
som beskrivs ovan under avsnittet Oppna i den hér hjalpfilen.

Arkiv — Spara som med kodning

Spara ett dokumentet med ett nytt filnamn i en annan kodning.

Arkiv — Spara kopia som

Spara en kopia av dokumentet med ett nytt filnamn och fortsétt redigera originaldokumen-
tet.

Arkiv — Aterstill (F5)

Laddar den aktiva filen igen. Kommandot 4r anvandbart om ett annat program eller en
annan process har dndrat filen medan den varit 6ppen i KatePart.
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Arkiv — Skriv ut... (Ctrl+P)

Oppnar en enkel utskriftsdialog, som later anvandaren ange vad, vart och hur utskrift ska
ske.

Arkiv — Exportera som HTML

Spara dokumentet som for ndrvarande dr oppet som en HTML-fil, som kommer att for-
materas med anvidndning av de nuvarande instillningarna av syntaxfargliggning och
targschema.

Arkiv — Stang (Ctrl+W)

Stang aktuell fil med det hdar kommandot. Om du har gjort osparade dndringar, kommer
du att fa en frdga om du vill spara dndringarna innan KatePart stanger filen.

Arkiv — Avsluta (Ctrl+Q)

Det hér stanger editorfonstret. Om du har mer dn en instans av KatePart startad, genom
menyalternativen Ny eller Nytt fonster, sa stings inte de instanserna.

4.2 Menyn Redigera

Redigera — Angra (Ctrl+Z)

Angra det senaste redigeringskommandot (inmatning, kopiering, utklippning etc.)

NOT

Detta kan angra flera redigeringskommandon av samma sort, som att skriva in tecken.

Redigera — Gor om (Ctrl+Skift+Z)
Det hir aterstiller den senaste andringen (om det finns ndgon) som gjorts med Angra.

Redigera — Klipp ut (Ctrl+X)

Det hdar kommandot tar bort den nuvarande markerade texten och placerar den pa klipp-

bordet. Klippbordet fungerar osynligt och erbjuder ett sitt att 6verfora data mellan pro-
gram.

Redigera — Kopiera (Ctrl+C)

Det hidr kopierar den nuvarande markerade texten till klippbordet sa att den kan klistras
in ndgon annanstans. Klippbordet fungerar osynligt och erbjuder ett sétt att 6verfora data
mellan program.

Redigera — Kopiera som HTML

Kopiera markeringen som HTML, formaterad med anvidndning av de nuvarande install-
ningarna av syntaxfarglagegning och fargschema.

Redigera — Klistra in (Ctrl+V)

Det hér infogar innehéllet pa klippbordet vid markorens position. Klippbordet fungerar
osynligt och erbjuder ett sétt att overfora data mellan program.

NOT
Om skriv 6ver markering &r aktiverad, sa skriver den inklistrade texten dver markerad text, om
det finns nagon.
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Redigera — Klistra in markering (Ctrl+Skift+Insert)

Klistrar in musmarkeringens innehall som tidigare valdes. Markera text med muspekaren
for att klistra in den i filen som for ndrvarande ar Oppen med menyalternativet.

Redigera — Byt mot klippbordets innehall
Byter den markerade texten med innehéllet pa klippbordet.

Redigera — Klistra in klippbordshistorik
Oppnar en dialogruta for att vélja och klistra in en post fran klippbordshistoriken.

Redigera — Inmatningsligen

Byt mellan normalt och Vi-liknande redigeringsldage. Laget stoder de oftast anvidnda kom-
mandona och forflyttningarna fran vim:s normala och visuella ldge, och har en valfri Vi-
statusrad. Statusraden visar kommandon medan de matas in, utmatning fran kommandon
och nuvarande ldge. Lagets beteende kan anpassas under fliken Vi-inmatningsldge pa sidan
Redigering i KateParts instédllningsdialogruta.

Redigera — Ersittningslige (Ins)

Vixlar mellan infoga och skriv 6ver. Nér laget 4&r INFOGA, infogar du tecken dédr mar-

koren befinner sig. Nar laget ar ERSATT ersitter inskrivna tecken de nuvarande tecknen
om markoren dr placerad fore nagra tecken. Statusraden visar aktuell status av skriv 6ver,

antingen INFOGA eller ERSATT.

Redigera — Skrivskyddat lige

Stéller in aktuellt dokument till skrivskyddat lage. Det forhindrar tilldgg av all text och alla
andringar av dokumentets formatering.

Redigera — Sok... (Ctrl+F)

Det hdr 6ppnar den inkrementella sokraden lingst ner i editorfonstret. Till vanster pa raden
finns en knapp med en ikon for att stinga den, foljt av en liten textruta for att skriva in
sokbegrepp.

Nér du borjar skriva in tecknen i ditt sokbegrepp, borjar sokningen omedelbart. Om det
finns en traff i texten markeras den och bakgrundsfargen i inmatningsfaltet dndras till ljus-
gront. Om sokbegreppet inte motsvarar nagon stréng i texten, indikeras det av en ljusrod
bakgrundsfirg i inmatningsfaltet.

Anviand knapparna N

mentet.
Tréaffar markeras d&ven ndr sokraden har stingts. For att ta bort markeringarna, tryck pa
tangenten Esc.

eller hd for att ga till nasta eller foregdende traff i doku-

B
Du kan vélja om sokningen ska vara skiftlageskdnslig. Genom att vilja A begrénsas
traffar till varden som motsvarar skiftldget (stora eller sma bokstaver) for varje tecken i
sokbegreppet.

-
Klicka pd knappen 2—  med den grona pilikonen till hoger pd den inkrementella sdkra-
den for att byta till den avancerade sok- och ersittningsraden.

Redigera — Sok varianter — Sok nésta (F3)

Det hdr upprepar den senaste sékningen, om det finns nadgon, utan att anropa den inkre-
mentella sokraden, och soker framéat igenom dokumentet med borjan pa markérens posi-
tion.

Redigera — Sok varianter — Sok foregaende (Skift+F3)

Det hdr upprepar den senaste sokningen, om det finns nagon, utan att anropa den inkre-
mentella sokraden, och soker bakét istéllet for framat igenom dokumentet.
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Redigera — Sok varianter — S6k markering (Ctrl+H)

Slar upp nésta forekomst av markerad text.

Redigera — Sok varianter — Sok markering bakat (Ctrl+Skift+H)

Slar upp foregaende forekomst av markerad text.

Redigera — Ersitt... (Ctrl+R)

Det hir kommandot 6ppnar den avancerade stk- och erséttningsraden. Langst upp till
védnster pa raden finns en knapp med en ikon for att stinga raden, foljt av en liten textruta
for att skriva in sokbegreppet.

Sokldget kan styras genom att vilja Enkel text, Hela ord, Escape-sekvenser eller Reguljirt
uttryck i kombinationsrutan.

Om Escape-sekvenser eller Reguljirt uttryck viljes, aktiveras knappen Ldgg till... lingst
ner i textrutornas sammanhangsberoende meny, som later dig ldgga till escape-sekvenser
eller reguljdra uttryck i sok- eller ersdttningsbegrepp fran fordefinierade listor.

£

Anvénd knapparna eller ~ for att ga till ndsta eller foregaende tréff i doku-

mentet.

Skriv in texten att ersdtta med i textrutan med beteckningen Ersitt och klicka pa knap-
pen Ersitt for att bara ersédtta markerad text eller Ersitt alla for att ersétta soktexten i hela
dokumentet.

Du kan dndra sok- och ersédttningsbeteendet genom att vélja olika alternativ langst ner pa

B
raden. Genom att vilja A begrédnsas triffar till poster som matchar skiftlédget (stora

o
eller sma bokstaver) for varje tecken i sokbegreppet. =%  soker och ersétter bara inom

nuvarande markering. Knappen S6k alla markerar alla tréffar i dokumentet och visar antal
hittade tréffar i ett litet meddelandefonster.

-
Klicka pd knappen “—  med den grona pilikonen till hoger pa den avancerade stk- och
ersittningsraden for att byta till den inkrementella sokraden.

4.3 Markeringsmenyn

Markering — Markera alla (Ctrl+A)

Det hér véljer hela dokumentet. Det hér kan vara mycket anviandbart for att kopiera hela
filen till ett annat program.

Markering — Avmarkera (Ctrl+Skift+A)

Avmarkerar den markerade texten i editorn, om det finns nagon.

Markering — Blockmarkeringsldge (Ctrl+Skift+B)

Vixlar markeringsldge. Nar markeringslaget &r BLOCK, innehaller statusraden strangen
[BLOCK] och du kan gora vertikala markeringar, t.ex. markera kolumn 5 till 10 pa rad 9 till
15.

Markering — Kommentera (Ctrl+D)

Det hir lagger till ett blanktecken i borjan pa raden dar textmarkoren befinner sig eller till
borjan av alla markerade rader.

Markering — Avkommentera (Ctrl+Skift+D)

Det hér tar bort ett blanktecken (om det finns nagot) fran bérjan pa raden dér textmarkoren
befinner sig eller fran bérjan av alla markerade rader.
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Markering — Kombinera rader (Ctrl+])

Kombinerar markerade rader, eller den nuvarande raden och raden under den med ett
blanktecken som avskiljare. Inledande eller efterfoljande blanktecken tas bort for kombine-
rade rader i &ndarna som paverkas.

Markering — Inledande stor bokstav (Ctrl+Alt+U)

Andra den inledande bokstaven foér orden i den markerade texten eller i aktuellt ord till
stor bokstav.

Markering — Stora bokstidver (Ctrl+U)

Andra den markerade texten eller bokstaven efter markoren till stora bokstaver.
Markering — Sma bokstaver (Ctrl+Skift+U)

Andra den markerade texten eller bokstaven efter markoren till sma bokstaver.
Markering — Rensa indentering

Det hir rensar indenteringen for nuvarande markering eller f6r raden dér markoren for
ndrvarande befinner sig. Att rensa indenteringen forsakrar dig om att den markerade texten
foljer indenteringsldget du valt.

Markering — Formatera indentering

Gor att nuvarande rad eller markerade rader justeras om med indenteringsldget och inden-
teringsinstdllningarna i dokumentet.

Markering — Justera till...

Kommandot justerar rader i det markerade blocket eller hela dokumentet p& kolumnen
angiven av ett reguljart uttryck som du blir tillfrdgad om.

Om du anger ett tomt monster, justeras den pa radens forsta tecken som inte ar ett blank-
tecken.
Om monstret har en platsmarkor indenterar det ddr markdren matchar.

Exempel:
Med -’ infogas mellanslag innan forsta - pa varje rad for att justera alla pa samma kolumn.

Med :\\s+(.) infogar det mellanslag fore det forsta tecknet som inte &r ett blanktecken
efter ett kolon for att justera alla till samma kolumn.

Markering — Bryt rader mellan ord i dokument

Tillimpa statisk radbrytning i hela dokumentet. Det betyder att en ny textrad automatiskt
borjar ndr den aktuella raden 6verskrider langden som anges av alternativet Bryt rader vid
under fliken Redigering i menyn Instédllningar — Anpassa editor....

Markering — Lagg till insidttningstecken 6ver markor (Ctrl+Alt+Upp)

Lagger till ytterligare ett insdttningstecken ovanfor den aktuella markoren. Insédttningsteck-
net placeras pa raden direkt ovanfor och i samma kolumn som den aktuella markoren.

Markering — Ldgg till insdttningstecken under markor (Ctrl+Alt+Ner)

Lagger till ytterligare ett insattningstecken nedanfor den aktuella markoren. Inséttnings-
tecknet placeras pa raden direkt ovanfor och i samma kolumn som den aktuella markoren.

Markering — Ligg till markorer vid radslut (Alt+Skift+I)
Lagger till en markor pa varje rad som for ndrvarande dr markerad.

Markering — Sok och markera nista forekomst (Alt+])

Soker efter nista forekomst av ordet for narvarande under markodren, markerar det och
lagger till en markor.

Markering — S6k och markera alla forekomster (Ctrl+Alt+Skift+])

Soker efter alla forekomster av ordet for narvarande under markoren, markerar dem och
lagger till en markor for vart och ett av dem.
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44 Menyn Visa

Visa — Oka teckenstorlek (Ctrl++)
Det hér ¢kar teckenstorleken som anvénds vid visning.

Visa — Minska teckenstorlek (Ctrl+-)
Det hér minskar teckenstorleken som anvénds vid visning.

Visa — Radbryt — Dynamisk radbrytning (F10)

Andrar dynamisk radbrytning i den nuvarande vyn. Dynamisk ordbrytning gor att all text
i en vy blir synlig utan att behova rulla horisontellt genom att dterge en verklig rad pa fler
synliga rader nér det behovs.

Visa — Radbryt — Dynamiska radbrytningsmarkdorer
Vilj ndr och hur dynamiska radbrytningsmarkorer ska visas. Det &r bara tillgdngligt om
alternativet Dynamisk radbrytning &r markerat.

Visa — Radbryt — Visa statisk radbrytningsmarkor
Om det hér alternativet &r markerat, ritas en vertikal linje i radbrytningskolumnen som
definjeras i Instdllningar — Anpassa editor... under fliken Redigering. Observera att rad-
brytningsmarkoren bara ritas om du anvénder ett teckensnitt med fast breddsteg.

Visa — Kanter — Visa ikonkant (F6)
Det hir ar ett alternativ som vixlar. Om det aktiveras, visas ikonkanten vid vansterkanten i
den aktiva editorn, och vice versa. Ikonkanten anger position fér markerade rader i editorn.

Visa — Kanter — Visa radnummer (F11)
Det hér &r ett alternativ som véxlar. Om det aktiveras, visas en ruta med radnummer langs
vansterkanten pd den aktiva editorn, och vice versa.

Visa — Kanter — Visa rullningslistens miniavbildning
Om alternativet &r markerat visar den aktuella vyn markeringar pa den vertikala rullnings-
listan. Markeringarna &r ekvivalenta med markeringarna pd ikonkanten.

Visa — Kanter — Visa rullningslistens miniavbildning
Ersétter rullningslisten med en visualisering av det aktuella dokumentet. Fér mer informa-
tion om rullningslistens miniavbildning, se Avsnitt 3.10.

Visa — Kodvikning

Dessa alternativ ror kodvikning;:

Visa — Kanter — Kodvikning — Visa vikmarkorer
Andrar visning av vikmarkérer till vanster om vyn.
Visa — Kodvikning — Fill ihop aktuell nod
Fall ihop omradet som innehdller markoren.
Visa — Kodvikning — Expandera aktuell nod
Expandera omradet som innehéller markéren.
Visa — Kodvikning — Fill ihop topnivanoder (Ctrl+Skift+-)

Fall ihop alla toppnivaomraden i dokumentet. Klicka pé triangeln som pekar at hoger
for att expandera alla toppnivdomraden.

Visa — Kodvikning — Expandera toppnivanoder (Ctrl+Skift++)
Expandera alla toppnivdomréaden i dokumentet.

Visa ej utskrivningsbara mellanslag

Visa eller dolj omgivande ruta omkring ej utskrivningsbara mellanslag.
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4.5 Menyn Ga

Ga — Gatill rad... (Ctrl+G)

Det hir Oppnar ga till raden ldngst ner i fonstret, som anvénds for att fa markoren att ga till
en viss rad (som anges med dess nummer) i dokumentet. Radnumret kan skrivas in direkt
i textrutan eller anges grafiskt genom att klicka pa uppat- eller nedatpilarna vid sidan av
textrutan. Den lilla uppatpilen 6kar radnumret och nedétpilen minskar det. Sting raden
med ett klick pd knappen med ikonen till vinster pa raden.

Ga — Ga till foregdende redigeringsrad (Ctrl+E)

Atgirden gar till foregdende redigeringsrad med instillningen for flera markorer.
Ga — Ga till nésta redigeringsrad (Ctrl+Skift+E)

Atgirden gar till nista redigeringsrad med instllningen for flera markorer.

Ga — Ga till foregdende dndrade rad

Rader som dndrades efter filen 6ppnades kallas d&ndrade rader. Det hir alternativet gar till
foregdende dndrade rad.

G4 — Ga till nista dndrade rad

Rader som &@ndrades efter filen 6ppnades kallas dandrade rader. Det har alternativet gar till
nésta dndrade rad.

Ga — Ga till matchande parentes (Ctrl+6)

Flytta markoren till samhorande inledande eller avslutande parentes.

Ga — Markera till matchande parentes (Ctrl+Skift+6)

Markerar texten mellan samhorande inledande och avslutande parenteser.

G4 — Bokmairken (Ctrl+Skift+6)

Under alternativen som beskrivs hir, kommer det att finnas ett alternativ for varje bokmaér-
ke i det aktiva dokumentet. Texten &dr nagra fa ord i borjan pa den markerade raden. Vilj ett
alternativ for att flytta markoren till borjan pa den raden. Editorn panorerar om det behovs,
for att gora raden synlig.

Ga — Bokmarken — Nytt bokmirke (Ctrl+B)

Lagger till eller tar bort ett bokmérke pa den nuvarande raden i det aktiva dokumentet (om
det redan finns, tas det bort, annars liggs det till).

G4 — Bokmairken — Rensa alla bokmirken

Det har kommandot tar bort alla bokméarken fran dokumentet samt listan pa bokmaérken
som laggs till langst ner i det har menyalternativet.

Ga — Bokmirken — Foregaende (Alt+Page Up)

Det hér flyttar markoren till borjan av den forsta raden ovan med ett bokmarke. Menyal-
ternativets text innehéller radnummer och den inledande texten pa raden. Alternativet &r
bara tillgangligt nédr det finns ett bokmérke pa en rad ovanfér markéren.

Ga — Bokmarken — Nista (Alt+Page Down)

Det hér flyttar markoren till borjan av ndsta rad med ett bokméarke. Menyalternativets text
innehdller radnummer och den inledande texten pa raden. Alternativet dr bara tillgdngligt
nér det finns ett bokmarke pa en rad nedanfér markoren.
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4.6 Menyn Verktyg

Verktyg — Lage

Valj filtypschema som du foredrar for det aktiva dokumentet. Det skriver 6ver det globala
filtypsldget som stédllts in i Instdllningar — Anpassa editor... under fliken Filtyper, men
bara for det aktuella dokumentet.

Verktyg — Firglaggning

Vilj farglaggningsschema som du foredrar for det aktiva dokumentet. Det skriver 6ver det
globala fargldggningsldget som stéllts in med Instdllningar — Anpassa editor..., men bara
for det aktuella dokumentet.

Verktyg — Indentering

Vilj indenteringsstil som du vill ha for det aktiva dokumentet. Det skriver 6ver det glo-
bala indenteringsldget som stillts in i Instdllningar — Anpassa editor..., men bara for det
aktuella dokumentet.

Verktyg — Kodning

Du kan skriva 6ver den forvalda kodningen instdlld i Instidllningar — Anpassa editor... pa

sidan Oppna/spara for att ange en annan kodning for det aktuella dokumentet. Kodningen
du stéller in hér dr bara giltig for det aktuella dokumentet.

Verktyg — Lagg till byte-ordningsmarkering (BOM)

Genom att markera dtgdrden kan du explicit lagga till en byte-ordningsmarkering fér doku-
ment kodade med Unicode. Byte-ordningsmarkeringen (BOM) &r ett Unicode-tecken som
anvands for att ange byte-ordningen i en textfil eller strom. Fér mer information se Byte
Order Mark.

Verktyg — Radslut

Vilj radslutsldget som du foredrar for det aktiva dokumentet. Det skriver 6ver det globala
radslutslaget som stillts in med Instdllningar — Anpassa editor..., men bara for det aktu-
ella dokumentet.

Verktyg — Skript

Den hdr undermenyn innehéller en lista med alla skriptstyrda atgérder. Listan kan enkelt
dndras genom att skriva egna skript. P4 sa sdtt kan KatePart utokas med anvandardefinie-
rade verktyg.

Verktyg — Skript — Navigering

Verktyg — Skript — Navigering — Flytta markoren till foregdende motsvarande indentering
(Alt+Skift+Upp)

Flyttar markoren till den forsta raden ovanfor den nuvarande som &r indenterad

till samma niva som den nuvarande raden.
Verktyg — Skript — Navigering — Flytta markoren till ndsta motsvarande indentering

(Alt+Skift+Ner)
Flyttar markoren till den foérsta raden nedanfor den nuvarande som é&r indente-
rad till samma niva som den nuvarande raden.

Verktyg — Skript — Redigering

Verktyg — Skript — Redigering — Sortera markerad text

Sorterar den markerade texten eller hela dokumentet i stigande ordning.
Verktyg — Skript — Redigering — Flytta ner rader (Ctrl+Skift+Ner)

Flytta markerade rader nerat.
Verktyg — Skript — Redigering — Flytta upp rader (Ctrl+Skift+Upp)

Flytta markerade rader uppat.
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Verktyg — Skript — Redigering — Duplicera markerade rader nerat (Ctrl+Skift+Ner)
Duplicerar markerade rader nerét.

Verktyg — Skript — Redigering — Duplicera markerade rader uppat (Ctrl+Skift+Upp)
Duplicera markerade rader uppat.

Verktyg — Skript — Redigering — Koda markerad text till webbadress
Kodar den markerade texten sa att den kan anvdndas som en del av en frage-
strang i en webbadress, och ersitter markeringen med den kodade texten.

Verktyg — Skript — Redigering — Avkoda markerad text frin webbadress

Om en del av en frdgestrang i en webbadress dr markerad, avkodar detta den
och ersdtter markeringen med den ursprungliga obehandlade texten.

Verktyg — Skript - Emmet

Verktyg — Skript - Emmet — Utoka forkortning
Konverterar den markerade texten till ett par inledande och avslutande HTML-
eller XML-taggar. Om exempelvis div dr markerad, ersétter alternativet det
med <div></div>.

Verktyg — Skript — Emmet — Radbryt enligt tagg
Omger den markerade texten med taggen som anges pa kommandoraden.

Verktyg — Skript -+ Emmet — Flytta markoren till motsvarande tagg
Om markoren dr inne i en inledande HTML- eller XML-tagg, flyttar alternativet
den till den avslutande taggen. Om markoren &r inne i den avslutande taggen,
flyttas den istéllet till den inledande taggen.

Verktyg — Skript - Emmet — Markera HTML/XML-tagginnehall inat
Nar markoren dr inne i ett par av HTML- eller XML-taggar, dndrar alternativet
markeringen till innehéllet i dessa HTML- eller XML-taggar, utan att markera
sjdlva taggarna.

Verktyg — Skript - Emmet — Markera HTML/XML-tagginnehall utat
Nar markoren dr inne i ett par av HTML- eller XML-taggar, dndrar alternativet
markeringen till innehdllet i dessa HTML- eller XML-taggar, inklusive sjdlva
taggarna.

Verktyg — Skript - Emmet — Viaxla kommentar
Om den markerade delen inte dr en kommentar, omger alternativet delen med
HTML- eller XML-kommentarer (t.ex. <!-- markerad text -->). Om den mar-
kerade delen dr en kommentar, tas kommentartaggarna istillet bort.

Verktyg — Skript — Emmet — Ta bort tagg vid markoéren
Om markoren for ndrvarande dr inne i HTML- eller XML-tagg, tar alternativet
bort hela taggen.

Verktyg — Skript - Emmet — Minska tal med 1

Alternativet subtraherar ett fran texten som for ndrvarande dr markerad om den
ar ett tal. Om exempelvis 5 dr markerat, blir det 4.

Verktyg — Skript — Emmet — Minska tal med 10

Alternativet subtraherar 10 fran texten som f6r ndrvarande dr markerad om den
ar ett tal. Om exempelvis 15 dr markerat, blir det 5.

Verktyg — Skript -+ Emmet — Minska tal med 0,1
Alternativet subtraherar 0,1 frdn texten som for narvarande dr markerad om
den é&r ett tal. Om exempelvis 4, 5 dr markerat, blir det 4, 4.

Verktyg — Skript — Emmet — Oka tal med 1

Alternativet adderar ett till texten som for narvarande dr markerad om den ar
ett tal. Om exempelvis 5 dr markerat, blir det 6.

Verktyg — Skript — Emmet — Oka tal med 10

Alternativet adderar 10 till texten som for ndrvarande dr markerad om den ar
ett tal. Om exempelvis 5 dr markerat, blir det 15.

Verktyg — Skript — Emmet — Oka tal med 0,1

Alternativet adderar 0,1 till texten som for narvarande dr markerad om den ar
ett tal. Om exempelvis 4, 5 4r markerat, blir det 4, 6.
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Verktyg — Byt till kommandorad (F7)

Visar KatePart-kommandorad langst ner i fonstret. Skriv help pd kommandoraden for att
fa hjalp och help 1list for att fa en lista med kommandon. Se Editorkomponentens kom-
mandorad fér mer information om kommandoraden.

Verktyg — Utfor kodkomplettering (Ctrl+Mellanslag)

Aktivera kodkomplettering for hand, oftast genom att anvinda snabbtangenten som &r
kopplad till atgérden.

Verktyg — Ordkomplettering

Ateranvind ord nedanfor (Ctrl+9) och Ateranvind ord ovanfér (Ctrl+8) kompletterar
texten som for ndrvarande dr inskriven genom att soka bakat eller framat efter liknande
ord fran den nuvarande markorpositionen. Skalkomplettering visar en kompletteringsru-
ta med poster som matchar.

Verktyg — Stavning — Automatisk stavningskontroll (Ctrl+Skift+O)

Nar Automatisk stavningskontroll ar aktiverad, stryks felstavad text under i dokumentet
medan du skriver.

Verktyg — Stavning — Stavning...

Det hér aktiverar stavningskontrollprogrammet, ett program som &r konstruerat for att hjal-
pa anviandaren hitta och korrigera eventuella stavfel. Genom att klicka pé det hér alterna-
tivet startas kontrollen och visar rittstavningsdialogrutan som kan anvindas for att styra
forloppet. Det finns fyra instédllningar i en kolumn mitt i dialogrutan med tillhérande namn
till vanster. Med borjan langst upp &r de:

Okiint ord:
Har visar stavningskontrollen ordet som for narvarande hanteras. Det hdr sker nar
kontrollen stoter pa ett ord som inte finns i dess ordbok, en fil som innehaller en lista
pa ord med riktig stavning, som den jaimfo6r varje ord i editorn med.

Ersitt med:
Om kontrollen har nagra liknande ord i sin ordbok, kommer det forsta att visas har.
Anvindaren kan acceptera forslaget, skriva in sin egen rattning, eller vélja ett annat
forslag fran nasta ruta.

Sprik:
Om du har installerat flera ordlistor, kan du vélja vilken ordlista/sprak som ska an-
vandas.

Pa hoger sida i dialogrutan finns sex knappar som later anvandaren styra stavningskon-
trollprocessen. De ir:

Ligg till i ordlista

Genom att klicka pa den hiar knappen ldggs Okint ord till i stavningskontrollens ord-
lista. Det betyder att stavningskontrollen alltid kommer att anse att ordet &r rattstavat
i framtiden.

Foresla
Har kan stavningskontrollen lista ett antal méjliga ersdttningar av ordet som behand-
las. Genom att klicka pa ndgot av forslagen gor att ordet laggs till i rutan ovanfor,
Ersitt med.

Ersitt
Den hir knappen later stavningskontrollen ersétta ordet som behandlas i dokumentet
med ordet i rutan Ersétt med.

Ersitt alla
Den hir knappen gor att stavningskontrollen inte bara ersétter nuvarande Oként ord:
men automatiskt gor samma ersittning for alla andra forekomster av Okédnt ord i
dokumentet.
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Ignorera

Genom att aktivera den hédr knappen kommer kontrollen fortsitta utan att géra nagra
andringar.

Ignorera alla

Den hiér knappen talat om for kontrollen att inte géra ndgot med det nuvarande okédn-
da ordet och att hoppa 6ver alla andra forekomster av samma ord.

NOT
Det hér géller bara fér den nuvarande kérningen av stavningskontrollen. Om kontrollen
kors igen kommer den att stanna pa samma ord.

Ytterligare tre knappar ar placerade horisontellt lings dialogrutan for stavningskontroll.
De ér:
Hjilp

Det hir startar KDE:s hjdlpsystem med hjalpsidan f6r den hér dialogrutan.

Slutford
Den hir knappen avslutar stavningskontrollférloppet, och atergar till dokumentet.

Avbryt

Den hir knappen avbryter stavningskontrollen, alla &ndringar aterstills och du éter-
gdr till dokumentet.

Verktyg — Stavning — Stavning (frdn markor)...

Det hér aktiverar programmet for stavningskontroll, men det startar ddr markoren finns
istéllet for fran borjan i dokumentet.

Verktyg — Stavning — Stavningskontroll av markering...

Stavningskontrollerar den aktuella markeringen.

Verktyg — Stavning — Byt ordlista

Visar en kombinationsruta med alla tillgdngliga ordlistor fo6r stavningskontroll langst ner i
editorns fonster. Det gor det mojligt att enkelt byta ordlista f6r stavningskontroll, t.ex. for
automatisk stavningskontroll av text pa andra sprak.

4.7 Menyerna Instillningar och Hjalp

Instdllningar — Editorns firgtema

Den hir menyn visar tillgiangliga fargscheman. Du kan dndra schema for den nuvarande
vyn hér. For att dndra forvalt schema maste du anvanda sidan Teckensnitt och farger i
instillningsdialogrutan.

KatePart har de vanliga menyalternativen i KDE, Instillningar och Hjdlp. Fér mer information
lds avsnitten om Menyn Instéllningar och Menyn Hjilp i KDE:s grunder.
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Kapitel 5

Avancerade redigeringsverktyg

Anders Lund
Dominik Haumann

Opverséttare: Johan Thelmén

5.1 Kommentera/avkommentera

Kommandona Kommentera och Avkommentera, som ér tillgéngliga i menyn Verktyg, later dig
lagga till eller ta bort kommentarmarkeringar i den markerade texten, eller den nuvarande raden,
om ingen text 4r markerad, om kommentarer stods av textformatet som du redigerar.

Reglerna for hur kommentarer ser ut definieras av syntaxdefinitionerna, s om syntaxfarglagg-
ning inte anvéands, sa dr det inte mojligt att kommentera eller avkommentera.

Vissa format definierar kommentarmarkeringar for enstaka rader, vissa for flera rader och vissa
bade ock. Om kommentarmarkeringar for flera rader inte &r tillgdngliga, sa dr det inte mojligt att
kommentera en markering dir den sista raden inte ingar helt och héllet.

Om det finns en kommentarmarkering for enstaka rader, s foredras kommentarer for enstaka
rader ndr det 4r mojligt, eftersom detta hjélper till att undvika problem med nistlade kommen-
tarer.

Néar kommentarmarkeringar tas bort, s ska inte ndgon okommenterad text markeras. Nar kom-
mentarmarkeringar for flera rader tas bort frdn en markering, s ignoreras eventuella blanktecken
utanfor kommentarmarkeringen.

For att ldgga till kommentarmarkeringar, anviand menyalternativet Verktyg — Kommentera eller
motsvarande snabbtangent, som normalt dr Ctrl+D.

For att ta bort kommentarmarkeringar, anvand menyalternativet Verktyg — Avkommentera el-
ler motsvarande snabbtangent, som normalt &r Ctrl+Skift+D.

5.2 Editorkomponentens kommandorad

KateParts editorkomponent har en intern kommandorad, som lter dig utfora vissa atgarder fran
ett minimalt grafiskt granssnitt. Kommandoraden é&r ett textinmatningsfilt langst ner i redige-
ringsomradet. For att visa den, vilj Visa — Byt till kommandorad eller anvdnd snabbtangenten
(normalt F7). Editorn tillhandahaller en uppsattning kommandon som dr dokumenterade nedan,
och ytterligare kommandon kan tillhandahallas av insticksprogram.

Skriv in kommandot och tryck pa returtangenten for att utféra det. Kommandoraden anger om
kommandot lyckades och visar kanske ett meddelande. Om du kom till kommandoraden genom
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att trycka pa F7 doljs den automatiskt efter ndgra sekunder. For att rensa meddelandet och skriva
in ett nytt kommando, tryck pa F7 igen.

Kommandoraden har ett inbyggt hjalpsystem, skriv in kommandot help for att komma igéng.
For att se en lista med alla tillgdngliga kommandon, skriv in help list. For att visa hjdlp om ett
visst kommando, skriv help kommando.

Kommandoraden har en inbyggd historik, s& att du kan ateranvianda kommandon som redan
skrivits in. For att navigera i historiken, anvédnd tangenterna Uppatpil och Neratpil. Nér histo-
rikkommandon visas d&r kommandots argument markerade, vilket later dig enkelt skriva 6ver
argumenten.

5.2.1 Vanliga kommandon pa kommandoraden

ARGUMENTTYPER

BOOLESK

Denna anviands med kommandon som sétter pa eller stinger av ndgonting. Méjliga varden
dr on (pa), of £ (av), true (sant), false (falskt), 1 eller 0.

HELTAL
Ett heltal.

STRANG

En strdang, omgiven av enkla citationstecken (') eller dubbla citationstecken (”) ndr den in-
nehaller mellanslag.

5.2.11 Kommandon for att anpassa editorn

Dessa kommandon tillhandahalls av editorkomponenten och later dig bara anpassa det aktiva
dokumentet och vyn. Det dr praktiskt om du vill anvidnda en instéllning som skiljer sig frdn den
forvalda installningen, till exempel f6r indentering.

set-tab-width HELTAL bredd
Stiller in tabulatorbredden till talet bredd.

set-indent-width HELTAL bredd

Staller in indenteringsbredden till talet bredd. Anviands bara om du indenterar med mel-
lanslag.

set-word-wrap-column HELTAL bredd

Staller in radbredden for hard radbrytning till bredd. Detta anvdnds om du anvander au-
tomatisk radbrytning for din text.

set-icon-border BOOLESK aktivera
Stéller in synligheten hos ikonkanten.

set-folding-markers BOOLESK aktivera
Staller in synligheten hos vikmarkorrutan.

set-line—-numbers BOOLESK aktivera
Staller in synligheten hos radnummerrutan.

set-replace-tabs BOOLESK aktivera
Om aktiverad, ersitts tabulatortecken med mellanslag medan du skriver.

33



Handbok KatePart

set-remove-trailing-space BOOLESK aktivera
Om aktiverad, tas avslutande blanktecken bort s fort markoren limnar en rad.

set-show-tabs BOOLESK aktivera
Om aktiverad, synliggors tabulatortecken och avslutande blanktecken med en liten punkt.

set-show-indent BOOLESK aktivera
Om aktiverad, synliggors indentering av en vertikal punktlinje.

set-indent-spaces BOOLESK aktivera

Om aktiverad, indenterar editorn med indenteringsbredd mellanslag for varje indente-
ringsniva, istallet for ett tabulatortecken.

set-mixed-indent BOOLESK aktivera

Om aktiverad, anvander KatePart en blandning av tabulatortecken och mellanslag for in-
dentering. Varje indenteringsniva har bredden indenteringsbredd, och fler indenteringsni-
vaer optimeras sd att sa manga tabulatortecken som mgjligt anvinds.

Nér det utfors aktiverar kommandot dessutom indentering med mellanslag, och om inden-
teringsbredden inte anges stélls den in till halva tabulatorbredden for dokumentet.

set-word-wrap BOOLESK aktivera
Aktiverar dynamisk radbrytning enligt aktivera.

set-replace-tabs-save BOOLESK aktivera
Om aktiverad, ersitts tabulatortecken med blanktecken sa fort dokumentet sparas.

set-remove-trailing-space-save BOOLESK aktivera
Om aktiverad, tas avslutande mellanslag bort frén alla rader sé fort dokumentet sparas.

set-indent-mode STRANG namn

Stéller in automatiskt indenteringslége till namn. Om namn inte kdnns igen, stills laget in
till 'none’. Giltiga lagen &dr 'none’, 'normal’, ‘cstyle’, "haskell’, 'lilypond’, 'lisp’, "python’,
‘ruby” och 'xml’.

set—auto—-ident BOOLESK skript
Aktivera eller inaktivera automatisk indentering.
set-highlight STRANG firgliggning

Staller in dokumentets syntaxfarglaggningssystem. Argumentet maste vara ett giltigt farg-
laggningsnamn, som visas i menyn Verktyg — Firglaggning. Kommandot tillhandahaller
en lista for automatisk komplettering av dess argument.

reload-scripts

Lés in alla JavaScript-skript som anvands av Kate, inklusive indenterare och kommando-
radskript.

set-mode STRANG lige
Vilj filtypschema for aktuellt dokument.

nn[oremap] STRANG original STRANG avbildad
Avbilda tangentsekvensen original till avbildad.
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5.2.1.2 Kommandon f6r redigering

Dessa kommandon andrar aktuellt dokument.

indent
Indenterar de markerade raderna eller den nuvarande raden.

unindent
Avindenterar markerade rader eller nuvarande rad.

cleanindent

Rensar indenteringen for markerade rader eller nuvarande rad enligt dokumentets inden-
teringsinstdllningar.

comment
Infogar kommentarmarkeringar for att gora markeringen, markerade rader eller nuvarande
rad en kommentar enligt textformatet som definieras av dokumentets syntaxfarglaggnings-
definition.

uncomment

Tar bort kommentarmarkeringar frdn markeringen, markerade rader eller nuvarande rad
enligt textformatet som definieras av dokumentets syntaxfarglaggningsdefinition.

kill-line
Tar bort den nuvarande raden.

replace STRANG monster STRANG ersittning

Ersétter text som matchar ménster med ersattning. Om du vill att ménster ska inne-
halla blanktecken, méste bdde ménster och erséttning placeras inom enkla eller dubb-

la citationstecken. Om argumenten inte &r citerade, anviands det forsta ordet som ménster
och resten som erséttning. Om erséttning dr tom, tas varje forekomst av ménster
bort.

Du kan anpassa kommandot genom att ldgga till ett kolon f6ljt av en eller flera bokstadver
som var och en representerar en instéllning, genom att ange replace:alternativ mén
ster ersé&ttning. Tillgdngliga alternativ ar:

b
Sok bakat.
c
Sok fran markorens position.
e
Sok bara i markeringen.
r
Utfor en sokning med ett reguljart uttryck. Om det anges, kan du anvénda \N, dar N
dr ett tal, for att representera hittad text i ersattningsstrangen.
s
Utfor skiftlageskanslig sokning.
P
Fréga efter tillatelse att ersitta nasta forekomst.
w

Matcha bara hela ord.

date STRANG format

Infogar en datum- och tidsstrang som definieras av angivet format, eller formatet ‘yyyy-
MM-dd hh:mm:ss’ om inget anges. Foljande 6versittningar gors nar format tolkas:
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Dagen som ett tal utan inledande nolla
d
(1-31).
dad Dagen som ett tal med inledande nolla
(01-31).
ddd Dagens forkortade lokala namn (t.ex.
‘man’, 'son’).
Dagens langa lokala namn (t.ex.
dddd yoo s 1 s ,
mandag’, 'sondag’).
M Manaden som ett tal utan inledande
nolla (1-12).
M Maiénaden som ett tal med inledande
nolla (01-12).
Maénadens ldnga lokala namn (t.ex.
MMMM P o .
januari’, "december’).
Mainadens forkortade lokala namn (t.ex.
MMM .
‘jan’, "dec’).
vy Aret som ett tal med tva siffror (00-99).
Aret som ett tal med fyra siffror
vy (1752-8000)
b Timman utan inledande nolla (0-23 eller
1-12 om FM/EM visas).
o Timman med inledande nolla (00-23 eller
01-12 om FM/EM visas).
m Minuten utan inledande nolla (0-59).
mm Minuten med inledande nolla (00-59).
S Sekunden utan inledande nolla (0-59).
ss Sekunden med inledande nolla (00-59).
Millisekunden utan inledande nolla
z (0-999).
Millisekunden med inledande nolla
“e (000-999).
ap Anviand FM/EM visning. AP ersitts
antingen av "FM" eller "EM".
Anvand fm/em visning. ap ersétts
ap antingen av "fm” eller "em”.

char STRANG identifierare
Det har kommandot later dig infoga enskilda tecken med deras numeriska kod, pa decimal,
oktal eller hexadecimal form. For att anvinda det, starta dialogrutan for redigeringskom-
mandot och skriv char: [nummer] iinmatningsrutan, och tryck sedan pa Ok.

Example 5.1 Exempel pd anvdndning av char

Inmatning: char:234
Utmatning: é

Inmatning: char:0x1234
Utmatning: jué

sllllig] %s//Ilig]

Det har kommandot soker och ersitter pa ett satt som liknar sed, for den nuvarande raden,
eller for hela filen (%s///).
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I kortet, sa soks texten igenom efter en text som matchar sokmonstret, det reguljdra uttrycket
mellan det forsta och andra snedstrecket, och vid en traff sa ersétts texten med uttrycket
mellan det andra och sista snedstrecket. Parenteser i sokmonstret skapar bakitreferenser, det
vill siga kommandot kommer ihdg vilken del av strdngen som matchade inom parente-
serna. Strangarna kan dteranvandas i ersdttningsmonstret, med referenserna \1, for forsta
paret parenteser, \ 2 for det andra, och sd vidare.

For att soka efter tecknen ( eller ), maste du undanta dem med ett bakstreckstecken \ (\).

Om du lagger till i sist i uttrycket, blir matchningen skiftlagesokanslig. Om du lagger till g
sist, ersitts alla forekomster av monstret, annars ersitts bara den forsta forekomsten.

Example 5.2 Ersitta text pd den nuvarande raden

Din vénliga kompilator stannade just, och talade om for dig att klassen minklass som ndmns pa
rad 3902 i din kéllkodsfil inte dr definierad.

“Tusan ocksa!” tanker du. Det ska forstas vara MinKlass. Du gér till rad 3902, och istéllet for att
forsoka hitta ordet i texten, sa startar du dialogrutan for redigeringskommandot, och skriver in
s/minklass/MinKlass/i, trycker pa knappen Ok, sparar filen och kompilerar — utan problem
med felet borta.

Example 5.3 Ersétta text i hela filen

Antag att du har en fil ddr du ndmner namnet ‘Anna Johansson’ flera ganger, och nagon kommer
in och talar om for dig att hon precis har gift sig och bytt namn till “Anna Svensson’. Du vill,
forstds, byta ut alla férekomster av “Anna Johansson” mot “Anna Svensson’.

Starta kommandoraden, och skriv in kommandot: $s/Anna Johansson/Anna Svensson/ ,
tryck pa returtangenten och du ar klar.

Example 5.4 Ett mer avancerat exempel

Det hdr exemplet anvinder bakdtreferenser samt en ordklass (om du inte vet vad det 4r, se tillho-
rande dokumentation som nimns nedan).
Antag att du har foljande rad:

void MyClass::DoStringOps( String &foo, String é&bar, String *p, int & ¢
a, int &b )

Nu inser du att det inte &r bra kod, och bestimmer dig for att du vill anvdnda nyckelordet const
for alla ‘adress’- parametrar, de som markeras med operatorn & framfor argumentets namn. Du
skulle ocksa vilja forenkla blanktecknen, sé att det bara finns ett blanktecken mellan varje ord.
Starta dialogrutan for redigeringskommandot, skriv in: s/\s+ (\w+) \s+ (&) / const \1 \2/
g och tryck sedan pa knappen Ok. Tecknet g i slutet pa raden gor att det reguljara uttrycket gors
om fOr varje tréff, sa att bakdtreferenserna sparas.

Utmatning: void MinKlass::DoStringOps( const String &x, const String &y String *p,
const int &a, const int &b )

Atgéirden utford! Vad hande nu egentligen? Ja, vi letade efter blanktecken (\s+), foljt av en eller
flera bokstaver (\w+), foljt av ytterligare blanktecken (\s+), foljt av ett och-tecken, och sparade
bokstdverna samt och-tecknet for att ateranvédnda i ersédttningsoperationen. Darefter ersatta vi
den matchande delen av var rad, med ett blanktecken foljt av ‘const’, foljt av ett blanktecken, foljt
av vara sparade bokstdver (\1), foljt av vart sparade och-tecken (\2)

I vissa fall var bokstdaverna ‘String’, i andra “int’, s& att anvanda teckenklassen \w och tecknet +
visade sig vara en vardefull tillgédng.

sort
Sorterar den markerade texten eller hela dokumentet.
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natsort

Sorterar de markerade raderna eller hela dokumentet i naturlig ordning.

Example 5.5 sort mot natsort

sort

(al0, al, a2) gerresultatetal, al0, a2

natsort (al0, al, a2) gerresultatet al, a2, alo0

moveLinesDown

Flytta markerade rader nerat.

moveLinesUp

uniq

Flytta markerade rader uppat.

Ta bort duplicerade rader fran den markerade texten eller hela dokumentet.

rtrim

Ta bort avslutande blanktecken frdn den markerade texten eller hela dokumentet.

ltrim

join

Ta bort inledande blanktecken frdn den markerade texten eller hela dokumentet.

[STRANG separator]

Sammanfoga markerade linjer eller hela dokumentet. Har en valfri parameter som definie-
rar ett separatortecken, till exempel: join ’,’.

rmblank

Ta bort alla blanktecken fran den markerade texten eller hela dokumentet.

alignon

Kommandot justerar rader i det markerade blocket eller hela dokumentet p&d kolumnen
angiven av ett reguljart uttryck som anges som ett argument.

Om du anger ett tomt monster, justeras den pa radens forsta tecken som inte &r ett blank-

tecken.

Om monstret har en platsmarkor indenterar det dar markdren matchar.

Exempel:

1illzi.gnon - infogas mellanslag innan forsta '-" pa varje rad for att justera alla pa samma
olumn.

alignon :\\s+(.) infogar mellanslag fére det forsta tecknet som inte dr ett blanktecken
efter ett kolon for att justera alla till samma kolumn.

unwrap

each

Ta bort radbrytning fér markerad text eller hela dokumentet.

STRANG skript

Givet en JavaScript-funktion som argument, anropa den for listan med markerade rader
och ersdtt dem med returvirdet frén anropet.

Example 5.6 Sammanfoga markerade linjer

each
Eller,
each

"function(lines) {return lines.join(”, )}’
kortare:
"lines.join(", )’
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filter STRANG skript

Givet en JavaScript-funktion som argument, anropa den for listan med markerade rader
och ta bort de dér anropet returnerar falskt.

Example 5.7 Ta bort tomma linjer

filter ’function(l) {return 1l.length > 0;}’
Eller, kortare:

filter ’'line.length > 0’

map STRANG skript

Givet en JavaScript-funktion som argument, anropa den for listan med markerade rader
och ersitt raden med viardet fran anropet.

Example 5.8 Ta bort tomma linjer

map ’'function(line) {return line.replace(/"s+/,"");}’
Eller, kortare:
map ’'line.replace(/"s+/,"")’

duplicatelLinesUp
Duplicera markerade rader ovanfor den nuvarande markeringen.

duplicatelLinesDown
Duplicera markerade rader nedanfér den nuvarande markeringen.

5.2.1.3 Kommandon for navigering

goto HELTAL rad
Det hdr kommandot gér till den angivna raden.

grep STRANG monster
Sok i dokumentet efter det reguljara uttrycket ménster. For mer information, se appendix
A.

find STRANG ménster

Kommandot gar till forsta forekomsten av ménster enligt instéllningen. Foljande fore-
komster kan hittas genom att anvédnda Redigera — So6k igen (normal snabbtangent &r F3).

Kommandot kan anpassas genom att lagga till ett kolon foljt av ett eller flera alternativ.
Formatet &r find:alternativ ménster. Foljande alternativ stods:

b
Sok bakat.
c
Sok frén markorens position.
e
Sok bara i markeringen.
r
Utfor en sokning med ett reguljart uttryck. Om det anges, kan du anvédnda \N, dar N
dr ett tal, for att representera hittad text i ersdttningsstrangen.
s
Utfor skiftligeskanslig sokning.
w

Matcha bara hela ord.
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ifind STRANG monster

Kommandot tillhandahaller ‘sokning medan du skriver’. Du kan stilla in beteendet eller
sokningen genom att ldgga till ett kolon f6ljt av ett eller flera alternativ, pa detta sdtt: ifin
d:alternativ mdnster. Tillatna alternativ &r:

b
Sok bakat.
r
Gor en sokning med ett reguljdrt uttryck.
s
Utfor skiftlageskanslig sokning.
c

Sok fran markorens position.

5.2.14 Kommandon for grundliggande redigeringsfunktioner (dessa beror pa programmet

som editorkomponenten anvinds i)

w
Spara aktuellt dokument.
wa
Spara alla dokument som for ndrvarande dr 6ppna.
q
Stiang aktuellt dokument.
qa
Stang alla 6ppna dokument.
wq
Spara och stiang aktuellt dokument.
wqa
Spara och stiang alla dokument som fér narvarande &r 6ppna.
X
Spara och stang aktuellt dokument, men bara om det har dndrats.
X
Spara och stdng alla dokument som for ndrvarande dr Sppna, men bara om de har dndrats.
bp
Ga till foregdende dokument i dokumentlistan.
bn
Ga till nasta dokument i dokumentlistan.
new
Oppna ett nytt dokument i en horisontellt delad vy.
vnew
Oppna ett nytt dokument i en vertikalt delad vy.
e
Lés in aktuellt dokument om det har dndrats pa disk.
enew
Redigera ett nytt dokument.
print

Oppna utskriftsdialogrutan for att skriva ut det aktuella dokumentet.
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5.3 Anvinda kodvikning

Kodvikning later dig dolja delar av ett dokument i editorn, vilket gor det lédttare att fa en over-
blick av stora dokument. I KatePart gors berdkningen av omraden som kan féllas ihop genom att
anvinda reglerna som anges i definitionerna av syntaxfarglaggning, och darfor ar det bara till-
gangligt i vissa format, typiskt i programkéllkod, XML-markering och liknande. De flesta defini-
tioner av syntaxfarglaggning som stoder kodvikning later dig ocksa manuellt definiera omraden
som kan féllas ihop, typiskt genom att anvdnda nyckelorden BEGIN och END.

For att anvdanda kodvikningsfunktionen, aktivera vikmarkorer genom att anvianda menyalter-
nativet Visa — Visa vikmarkdrer om de inte redan &r synliga. Vikmarkorrutan till vanster pa
skdrmen visar en grafisk vy av omrdden som kan fillas ihop, med triangelsymboler for att ange
mojliga dtgarder for ett givet omrade: en triangel med spetsen nerét betyder att omrddet ar ex-
panderat, och att klicka pa den féller ihop omradet sa att en triangel som pekar &t hoger visas
istéllet.

Tre kommandon tillhandahalls for att hantera tillstandet hos omrdden som kan fillas ihop, se
menydokumentationen.

De ihopfallda raderna blir ihdgkomna nér en fil stings, sa nér filen 6ppnas igen dr de ihopfallda
delarna fortfarande ihopfallda. Det géller ocksa vid uppdatering.

Om du inte vill anvdnda kodvikningsfunktionen kan du inaktivera alternativet Visa vikmarko-
rer (om tillgangliga) pa sidan Utseende i editorns instéllningar.
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Kapitel 6

Utoka KatePart

T.C. Hollingsworth
Oversittare: Johan Thelmén

6.1 Inledning

Som alla avancerade editorer erbjuder KatePart en mangd sétt att utdka dess funktionalitet. Du
kan skriva enkla skript for att lagga till funktionalitet med JavaScript. Till sist, ndr du vél har
utokat KatePart, dr du vialkommen att gd med och dela med dig av dina férbattringar med hela
vérlden.

6.2 Arbeta med syntaxfirgliggning

6.2.1 Oversikt

Syntaxfdrglaggning dr det som gor att editorn automatiskt visar text med olika stilar/farger, be-
roende pé strangens funktion i relation till filens syfte. Till exempel i programkéllkod, s& kan
kontrollsatser visas i fetstil, medan datatyper och kommentarer far annorlunda férg &n resten
av texten. Det hdr okar textens lasbarhet vésentligt, och hjdlper pa sa sitt forfattaren att vara
effektivare och mer produktiv.

Theme Repository::defaultTheme(Repository::DefaultTheme t)

{
if (t == DarkTheme)
return theme(QLatinlString("Breeze Dark™));
return theme(OLatinlString("Default™));

En C++ funktion i Perl, dtergiven med syntaxfdrgldggning.
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Theme Repository::defaultTheme(Repository::DefaultTheme t)

{
if (t == DarkTheme)
return theme(QLatinl5tring("Breeze Dark"));
return theme(QLatinlString("Default"));

Samma C++ funktion, utan syntaxfdrgldggning.
Av de tvd exemplen, vilket &r l4ttast att lasa?

KatePart levereras med ett flexibelt, anpassningsbart och avancerat system for att gora syntax-
farglaggning, och standarddistributionen tillhandahaller definitioner for ett brett omrade av pro-
gramsprak, formaterings- och skriptsprak samt andra textfilformat. Dessutom kan du tillhanda-
halla dina egna definitioner med enkla XML-filer.

KatePart detekterar automatiskt de riktiga syntaxreglerna niar du dppnar en fil, baserat pa filens
MIME-typ, som avgors av dess filandelse, eller om den inte har ndgon, dess innehall. Skulle du
raka ut for ett déligt val, kan du stélla in syntaxen som anvédnds for hand med menyn Verktyg
— Fargldggning.

Stilarna och fargerna som anvinds av varje syntaxfargliggningsldge kan anpassas under fli-
ken Farglaggninigstextstilar i instdllningsdialogrutan, medan MIME-typerna och filaindelserna
det ska anvéndas for hanteras under fliken Lagen och filtyper.

NOT

Syntaxfarglaggning finns for att férbattra Iasbarheten for riktig text, men du kan inte lita pa att den
validerar din text. Att markera text fér syntax kan vara svart, beroende pa formatet som du anvénder,
och i vissa fall &r upphovsménnen till syntaxreglerna stolta om 98 procent av texten visas korrekt, dven
om du behdéver en ovanlig stil for att se de felaktiga 2 procenten.

6.2.2 KateParts syntaxfirglaggningssystem

Det hér avsnittet beskriver KateParts syntaxfargliggningsmekanism i mer detalj. Det dr avsett
for dig, om du vill veta mer om den, eller om du vill skapa och dndra syntaxdefinitioner.

6.2.2.1 Hur det fungerar

Sa fort du oppnar en fil, dr en av de forsta sakerna som KatePart-editorn gor att avgora vilken
syntaxdefinition som ska anvéndas for filen. Nar filens text ldses in, och medan du skriver i den,
sd analyserar syntaxfarglaggningssystemet texten enligt reglerna som definieras i syntaxdefini-
tionen och markerar var i den som olika sammanhang och stilar borjar och slutar.

Nér du skriver in text i dokumentet, sd analyseras och markeras den nya texten i farten, sa att om
du tar bort ett tecken som markeras som borjan eller slutet pa ett sammanhang, sa dndras stilen
pé den omgivande texten i enlighet med detta.

Syntaxdefinitioner som anvénds av KateParts syntaxfarglaggningssystem ar XML-filer, som in-
nehaller

® Regler for att detektera funktionen hos text, organiserade i sammanhangsblock
¢ Listor med nyckelord

¢ Definitioner av stilobjekt
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Nér texten analyseras utvarderas detekteringsreglerna i den ordning som de definierades, och
om borjan pa den nuvarande strangen matchar en regel, sd anvands motsvarande sammanhang.
Startpunkten i texten flyttas till den sista punkten dér regeln matchade, och en ny genomgang av
reglerna sker, med borjan i ssmmanhanget som anges av den matchande regeln.

6.2.2.2 Regler

Detekteringsreglerna dr centrala for fargliggningsdetekteringssystemet. En regel dr en strang,
ett tecken eller ett reguljart uttryck som texten som ska analyseras matchas mot. Den innehaller
information om vilken stil som ska anvandas for den delen av texten som matchar. Den kan byta
arbetssammanhanget for systemet, antingen till ett ssmmanhang som anges explicit, eller till det
foregdende sammanhanget som anvéandes av texten.

Reglerna organiseras i sammanhangsgrupper. En sammanhangsgrupp anvands for de huvud-
sakliga koncepten i formatets text, till exempel textstrangar inom citationstecken eller komment-
arblock i programkaéllkod. Det hér forsdkrar att farglaggningssystemet inte behover ga igenom
alla regler nar det inte dr nodvéndigt, och att vissa teckensekvenser i texten kan hanteras an-
norlunda beroende pé det nuvarande sammanhanget.

Sammanhang kan skapas dynamiskt for att till exempel tilldta anvéndning av instansspecifik
data i regler.

6.2.2.3 Sammanhangsstilar och nyckelord

I vissa programsprak, hanteras heltal annorlunda &n flyttal av kompilatorn (programmet som
oversitter killkoden till korbart bindrformat), och det kan finnas tecken som har en sarskild
mening i en strdng med citationstecken. I sddana fall ar det vettigt att visa dem pé ett annat sitt
&n omgivningen sa att de dr latta att identifiera nar texten ldses. S& &ven om de inte representerar
speciella sammanhang, sa kan de betraktas som siddana av syntaxfirglaggningssystemet, sa att
de kan markeras for att visas pd ett annorlunda sétt.

En syntaxdefinition kan innehélla s& méanga stilar som kravs for att ticka koncepten i det format
den anvéands for.

I manga format finns det en lista pa ord som representerar ett speciellt koncept. Till exempel
i programsprék, sd ar kontrollsatser ett koncept, namn pa datatyper ett annat, och inbyggda
funktioner i spraket ett tredje. KateParts syntaxfarglaggningssystem kan anvidnda sddana listor
for att detektera och markera ord i texten for att visa koncepten for textformaten.

6.2.2.4 Standardstilar

Om du 6ppnar en C++ killkodsfil, en Java™ kéllkodsfil och ett HTML-dokument i KatePart,
sd ser du att 4ven om formaten dr olika, och olika ord darfor véljes for sdrskild behandling, sa
dr fargerna som anvands samma. Det hér beror pé att KatePart har en fordefinierad lista med
standardstilar, som anvénds av varje individuell syntaxdefinition.

Det hir gor det latt att kdanna igen liknande koncept i olika textformat. Kommentarer finns till
exempel i ndsta alla program-, skript- eller formateringssprak, och nér de visas med samma stil i
alla sprak, behover du inte stanna och tdnka efter for att identifiera dem i texten.

TIPS

Alla stilar i en syntaxdefinition anvander en av standardstilarna. Nagra fa syntaxdefinitioner anvander
fler stilar &n det finns som standard, s& om du ofta anvander ett format, kan det vara vart att titta i
installningsdialogrutan for att se om nagra koncept anvander samma stil. Det finns till exempel bara
en standardstil for strdngar, men eftersom programspraket Perl hanterar tva sorters strangar, kan du
utdka farglaggningen genom att stalla in dessa sa att de skiljer sig nagot. Alla tillgangliga standardstilar
férklaras senare.
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6.2.3 XML formatet for syntaxfargliggningsdefinitioner

6.2.3.1 Oversikt

KatePart anvdnder ramverket for syntaxfargldggning fran KDE Ramverk. XML-standardfilen for
farglaggning som levereras med KatePart kompileras normalt i syntaxfarglaggningsbiblioteket.

Det hir avsnittet 4r en oversikt av farglaggningsdefinitionernas XML-format. Det beskriver hu-
vudkomponenterna och deras betydelse och anvdndning, och gar djupare in i detaljerna for de-
tekteringsreglerna.

Den formella definitionen, som ocksa kallas XSD finns i arkivet for syntaxfargldggning i filen
language.xsd.

Egna .xml fargldggningsdefinitionsfiler finnsi org.kde.syntax-highlighting/syntax/ ianvén-
darkatalogen som hittas med gtpaths —-paths GenericDatalocation som oftastdr SHOME
/.local/share/ och /usr/share/ .

For Flatpak- och Snap-paket, fungerar inte ovanstdende katalog eftersom dataplatsen &r olika for
varje program. I ett Flatpak-program, &r platsen for anpassade XML-filer oftast SHOME /.var/ap
p/ flatpak-paketnamn /data/org.kde.syntax-highlighting/syntax/ ochiettSnap-program
dr platsen $HOME /snap/ snap-paketnamn /current/.local/share/org.kde.syntax-highlight
ing/syntax/ .

P& Windows® ir filerna placerade i $USERPROFILE%\AppData\Local\org.kde.syntax-highlight
ing\syntax. $USERPROFILE% som oftast expanderas till C:\Users\user.

Sammanfattningsvis, for de de flesta konfigurationer ar katalogen for anpassade XML-filer f6l-
jande:

SHOME /.local/share/org.kde.syntax-hig
hlighting/syntax/
/usr/share/org.kde.syntax-highlightin
g/syntax/

SHOME /.var/app/ flatpak-paketnamn /da
ta/org.kde.syntax-highlighting/syntax/
SHOME /snap/ snap-paketnamn

For Snap-paket /current/.local/share/org.kde.syntax-h
ighlighting/syntax/
$USERPROFILES\AppData\Locall\org.kde.sy
ntax-highlighting\syntax

For lokal anviandare

For alla anvandare

For Flatpak-paket

P& Windows®

Om flera filer finns for samma sprak, ldses filen med det storsta viardet pa attributet version i
elementet language in.

HUVUDKOMPONENTER I KATEPARTS FARGLAGGNINGSDEFINITIONER

En syntaxfirglaggningsfil innehaller ett huvud som anger XML-versionen:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

Definitionsfilens rot dr elementet 1anguage. Foljande egenskaper ir tillgangliga:
Egenskaper som kravs:
name anger sprakets namn. Det visas senare i menyer och dialogrutor.
section anger kategorin.

extensions definierar filindelser, sésom "*.cpp;*.h".
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version anger aktuell version av definitionsfilen i form av ett heltal. Nar en definitionsfil
for farglaggning dndras, forsakra dig om att talet tkas.

kateversion anger senaste version av KatePart som stods.

Valfria egenskaper:

mimetype associerar filers MIME-typ.

casesensitive definierar om nyckelord &r skiftligeskansliga eller inte.

priority krdvs om en annan syntaxfirgliggningsfil anvinder samma fildndelse. Den
hogsta prioriteten vinner.

author innehéller férfattarens namn och e-postadress.

license innehaller licensen, oftast MIT-licensen for nya syntaxfarglaggningsfiler.

stil innehéller spraket som tillhandahalls och anvidnds av indenterare for egenskapen
required-syntax-style.

indenter definierar vilken indenterare som normalt anvénds. Tillgéngliga indenterare
arwada, normal, cstyle, cmake, haskell, latex, lilypond, lisp, lua, pascal, python, replicode, ruby och
xml.

hidden definierar om namnet ska visas i KateParts menyer.

Nasta rad kan alltsa se ut sa hér:

<language name="C++" version="1" kateversion="2.4" section="Sources" <

extensions="*.cpp;*.h" />

Direfter kommer elementet highlighting som innehaller det valfria elementet 1ist och
det ndodvindiga elementen contexts och itemDatas.

list element innehdller en lista med nyckelord. I det hir fallet dr nyckelorden class och
const. Du kan ldgga till s manga listor som du behover.

Sedan KDE Ramverk 5.53 kan en lista inkludera nyckelord frdn en annan lista, sprak el-
ler fil, genom att anvidnda elementet include element.## dr att separera listnamnet och
sprakdefinitionens namn, pa samma sétt som regeln IncludeRules. Det dr anvindbart
for att undvika att duplicera nyckelordslistor, om du behover inkludera nyckelorden fran
ett annat sprék eller fil. Exempelvis innehaller listan annat-namn nyckelordet str och alla
nyckelorden fran listan types, vilken hor till spraket ISO C++.

Elementet contexts innehaller alla sasmmanhang. Det forsta sammanhanget dr forvalt
som start for farglaggningen. Det finns tva regler i sammanhanget Normal Text som matchar
listan av nyckelord med namnet nidgot-namn och en regel som detekterar ett citationstecken
och byter sammanhang till string. For att lara dig mer om regler, 1ds nésta kapitel.

Den tredje delen dr elementet itemDatas. Det innehéller alla farger och teckenstilar som
behovs av sammanhangen och reglerna. I det hédr exemplet anvinds itembData Normal
Text, String och Keyword.

<highlighting>
<list name="nagot-namn">
<item> class </item>
<item> const </item>
</list>
<list name="annat-namn">
<item>str</item>
<include>types##ISO C++</include>
</list>
<contexts>
<context attribute="Normal Text" lineEndContext="#pop" name=" <>
Normal Text" >
<keyword attribute="Keyword" context="#stay" String="ndgot-namn ¢
n />
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<DetectChar attribute="String" context="String="annat-namn" />
<DetectChar attribute="String" context="string" char="&quot;"
/>
</context >
<context attribute="String" lineEndContext="#stay" name="string"
>
<DetectChar attribute="String" context="#pop" char="&quot;" />
</context >
</contexts>
<itemDatas>
<itemData name="Normal Text" defStyleNum="dsNormal" />
<itemData name="Keyword" defStyleNum="dsKeyword" />
<itemData name="String" defStyleNum="dsString" />
</itemDatas>
</highlighting>

—

<

Den sista delen av firgliggningsdefinitionen dr den valfria sektionen general. Den kan in-
nehilla information om nyckelord, kodvikning, kommentarer, indentering, tomma rader och

stavningskontroll.

Sektionen comment definierar den strdng som enradskommentarer inleds med. Du kan
ocksé definiera en flerradskommentar med multiLine och den ytterligare egenskapen end.
Det dr anvandbart nar anvandaren trycker pa snabbtangenten som motsvarar kommentera/
avkommentera.

Sektionen keywords definierar om listor med nyckelord &r skiftlageskinsliga eller inte.
Andra egenskaper forklaras senare.

Ovriga sektioner, folding, emptyLines och spellchecking, behovs oftast inte och for-

klaras senare.

<general>
<comments>
<comment name="singleLine" start="#"/>
<comment name="multiLine" start="###" end="###" region=" ¢+
CommentFolding"/>
</comments>
<keywords casesensitive="1"/>
<folding indentationsensitive="0"/>
<emptyLines>
<emptyLine regexpr="\s+"/>
<emptyLine regexpr="\s*#.*"/>
</emptyLines>
<spellchecking>
<encoding char="4" string="\'a"/>
<encoding char="a" string="\‘a"/>
</spellchecking>
</general>
</language >

6.2.3.2 Sektionerna i detalj

Den hir delen beskriver alla tillgdngliga egenskaper for sammanhang, itemData, nyckelord,

kommentarer, kodvikning och indentering.

Elementet context hor till gruppen contexts. Sjilva sammanhanget definierar samman-
hangsspecifika regler, som vad som ska ske om firgliggningssystemet nar slutet pa en rad.

Tillgdngliga egenskaper ar:
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name anger sammanhangets namn. Regler anvander namnet for att ange sammanhanget
att byta till om regeln matchar.

lineEndContext definierar ssmmanhanget som fargldggningssystemet byter till om det
nar ett radslut. Det kan antingen vara namnet pd ett annat sammanhang, #stay for att inte
byta sammanhang (dvs. géra ingenting) eller #pop som gor att det limnar sammanhanget.
Det ar till exempel mojligt att anvianda #pop#pop#pop for att dtergd tre steg, eller till och
med #pop#pop ! Annat_Sammanhang for att dtergd tva steg och byta till sammanhang-
et som heter Annat_Sammanhang. Det dr ocksd mojligt att byta till ett sammanhang som
hor till en annan sprékdefinition, pa samma sétt som for reglerna IncludeRules, t.ex.
Négot_Sammanhang##JavaScript. Observera att det inte gar att anvdnda det hdr sam-
manhangsbytet tillsammans med #pop, exempelvis dr #pop ! Nagot_Sammanhang##Jav
aScript inte giltigt. Sammanhangsbyten beskrivs ocksa i Avsnitt 6.2.4.

lineEmptyContex definierar sammanhanget om en tom rad patriffas. Terminologin for
sammanhangsbyte dr samma som tidigare beskrivits i lineEndContext. Forval: #stay.

fallthroughContext anger nista sammanhang att byta till om ingen regel matchar. Ter-
minologin for sammanhangsbyte d4r samma som tidigare beskrivits i lineEndContext. Forval:
#stay.

fallthrough definierar om fargliggningssystemet byter till ssmmanhanget som anges i
fallthroughContext om ingen regel matchar. Observera att sedan KDE Frameworks
5.62 avrads anviandning av egenskapen, anvind istéllet fallthroughContext, eftersom
om egenskapen fallthroughContext finns forstas implicit att vdrdet pa fallthrough
ar true. Forval: false.

noIndentationBasedFolding inaktiverar indenteringsbaserad vikning i sammanhang-
et. Om indenteringsbaserad vikning inte dr aktiverad dr egenskapen meningslos. Det defi-
nieras av elementet folding i gruppen general. Forval: false.

Elementet itemData dri gruppen itemDatas. Det definierar teckenstilen och firgerna. Det dr
alltsa mojligt att definiera egna stilar och farger. Dock rekommenderar vi att du haller dig till
standardstilarna om mojligt, sd att anviandaren alltid ser samma firger anvinda i olika sprak.
Ibland finns det dock inget annat sitt, och det dr ndédvindigt att dndra farg- och teckenegen-
skaper. Egenskapens namn och defStyleNum krivs, dvriga ar valfria. Tillgdngliga egenskaper

ar:

name anger namnet pd itemData. Sammanhang och regler anvinder namnet i egenskapen
attribute for att referera till itemData.

defStyleNum definierar vilken standardstil som ska anvéndas. Tillgangliga standardstilar
forklaras i detalj senare.

color definierar en farg. Giltiga format &r "#rrggbb’ eller "#rgb’.
selColor definierar markeringens farg.

italic om true, ar texten kursiv.

bold om true, ar texten i fetstil.

underline om true, ar texten understruken.

strikeout om frue, ir texten overstruken.

spellChecking om true, stavningskontrolleras texten.

Elementet keywords i gruppen general definierar nyckelordens egenskaper. Tillgingliga
egenskaper ar:

casesensitive kan vara true eller false. Om det ar true, matchas alla nyckelord skiftlages-
kénsligt.

weakDeliminator dr en lista med tecken som inte fungerar som ordavgrénsare. Punkt ’
.’ éar till exempel en ordavgréansare. Med antagandet att ett nyckelord i en 1ist innehéller
en punkt, matchar det bara om du anger att punkten dr en svag avgransare.

additionalDeliminator definierar ytterligare avgransare.
wordWrapDeliminator definierar tecken som en radbrytning kan ske efter.
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Standardavgréansare och radbrytningsavgréansare dr tecknen . () : '+, —<=>%&x/; ?[1"{|
}~\, mellanslag (* ) och tabulator (* \t’).

Elementet comment i gruppen comments definierar kommentaregenskaper som anvinds for
Verktyg — Kommentera, Verktyg — Avkommentera och Verktyg — Vixla kommentar. Till-
gingliga egenskaper ir:
name ar antingen singleLine eller multiLine. Om du véljer multiLine kravs egenskaperna end
och region. Om du viljer singleLine kan du lagga till den valfria egenskapen position.

start definierar stringen som anvands for att inleda en kommentar. I C++ skulle det vara
“/*". Egenskapen krévs for typerna multiLine och singleLine.

end definierar strangen som anvands for att avslutar en kommentar. I C++ skulle det vara
"*/". Egenskapen dr bara tillgdnglig for och kravs for kommentarer av typen multiLine.

region ska vara namnet pa den vikbara flerraderskommentaren. Med antagandet att du
har beginRegion="Comment ” ... endRegion="Comment ” i dina regler, ska du anvénda regi-
on="Comment . Pa s sétt fungerar avkommentering dven om du inte markerar all text i en
flerraderskommentar. Markoren méste bara vara inne i flerraderskommentaren. Egenska-
pen dr bara tillgdnglig for typen multiLine.

position definierar var enraderskommentaren infogas. Normalt placeras enraderskom-
mentaren i borjan av raden pa kolumn 0, men om position= "afterwhitespace ” anvands info-
gas kommentaren efter inledande blanktecken, precis fore det forsta tecknet som inte ar ett
blanktecken. Det ar anvéandbart for att placera kommentarer korrekt i sprak dar indente-
ring ar viktig, sdsom Python eller YAML. Egenskapen &r valfri och det enda mojliga vérdet
ar afterwhitespace. Den dr bara tillganglig for typen singleLine.

Elementet folding i gruppen general definierar kodvikningsegenskaper. Tillgingliga
egenskaper ar:
indentationsensitive om true liggs kodvikningsmarkdorerna till baserat pa indente-

ring, som i skriptsprdket Python. Oftast behover du inte ange det, eftersom det har det
forvalda vardet false.

Elementet emptyLine i gruppen emptyLines definierar vilka rader som ska behandlas som
tomma rader. Det gor det mdjligt att andra beteendet hos egenskapen lineEmptyContext i ele-
mentets context. Tillgangliga egenskaper ar:

regexpr definierar ett reguljart uttryck som behandlas som en tom rad. Normalt innehal-
ler tomma rader inte nagra tecken, darfor lagger det hér till ytterligare tomma rader, om du
exempelvis vill att rader med mellanslag ocksa ska anses vara tomma rader. Dock behover
man inte ange den hir egenskapen i de flesta syntaxdefinitioner.

Elementet encoding i gruppenspellchecking definierar en teckenkodning f6r stavnings-
kontroll. Tillgdngliga egenskaper:

charir ett kodat tecken.
string dr en teckenfoljd som kodas som tecknet char i stavningskontrollen. Exempelvis
representerar strangen \“{A} tecknet A i spraket Latex.

6.2.3.3 Tillgdngliga standardstilar

Standardstilar har redan forklarats. En kort sammanfattning: Standardstilar ar fordefinierade sti-
lar for teckensnitt och farger.

Allméanna standardstilar:
dsNormal, ndr ingen sarskild farglaggning krévs.

dsKeyword, nyckelord for inbyggda sprak.
dsFunction, funktionsanrop och definitioner.
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dsVariable, om tillimpligt: variabelnamn (t.ex. $enVariabel i PHP eller Perl).
dsControlF1low, nyckelord for kontrollflode sdsom if, else, switch, break, return, yield, ...
dsOperator, operatorer sdsom + - * / 11 < >

dsBuiltin, inbyggda funktioner, klasser och objekt.

dsExtension, vanliga dndelser sdsom Qt™.-klasser och funktioner eller makron i C++ och
Python.

dsPreprocessor, preprocessorsatser eller makrodefinitioner.
dsAttribute, anmérkningar som @override och __ declspec(...).

Strangrelaterade standardstilar:

dsChar, enstaka tecken sdsom ’x’.

dsSpecialChar, tecken med speciell betydelse i strangar som undantag, ersattningar eller
operatorer i reguljara uttryck.

dsString, strangar sdsom “hej allihop”.

dsVerbatimString, ordagranna eller obehandlade strangar som ‘raw \backlash’ i Perl,
CoffeeScript och skal, samt r'\raw’ i Python.

dsSpecialString, SQL-satser, reguljira uttryck, HERE-dokument, LATEX-
matematiklége, ...

dsImport, import, inkludering och require f6r moduler.

Nummerrelaterade standardstilar:
dsDataType, inbyggda datatyper sdsom int, void, u64.
dsDecVal, decimala virden.
dsBaseN, viarden med en bas skild fran 10.
dsFloat, flyttalsvirden.
dsConstant, inbyggda och anvdndardefinierade konstanter sasom PI.

Kommentar- och dokumentationsrelaterade standardstilar:
dsComment, kommentarer.

"o wown

dsDocumentation, /** dokumentationskommentarer */ eller ”””dokumentstrangar
dsAnnotation, dokumentationskommandon som @param, @brief.

dsCommentVar, variabelnamnen som anvidnds i ovanstiende kommandon, som
“exempel” i @param exempel.

dsRegionMarker, omradesmarkeringar som //BEGIN, //END i kommentarer.
Andra standardstilar:

dsInformation, anmirkningar och tips som @note i doxygen.

dsWarning, varningar som @warning i doxygen.

dsAlert, specialord som TODO, FIXME, XXXX.

dsError, fargliggning av fel och felaktig syntax.

dsOthers, nir ingenting annat passar in.

6.2.4 Regler for syntaxdetektering

Den hir sektionen beskriver reglerna for syntaxdetektering.

Varje regel kan matcha noll eller flera tecken i borjan av strangen som de ska testas med. Om
regeln matchar, sa tilldelas de matchande tecknen stilen eller egenskapen som definieras av regeln.
En regel kan ocksa begéra att det nuvarande sammanhanget byts.

En regel ser ut sa har:
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<Regelnamn attribute="(identifierare)" context="(identifierare)" [
regelspecifika egenskaper] />

Ordet attribute identifierar stilen som ska anvédndas for tecken som matchar med namn eller in-
dex, och context identifierar ssmmanhanget som ska anvéndas i fortsédttningen.

Sammanhanget kan identifieras av:

® En identifierare, som dr namnet pa det andra sammanhanget.

® En ordning som talar om att fargldggningen ska stanna kvar i det nuvarande sammanhanget
(#stay), eller ga tillbaka till det foregdende sammanhanget som anvints i strangen (#pop).
For att ga tillbaka flera steg, kan nyckelordet #pop upprepas: #pop#pop#pop

* En ordning foljd av ett utropstecken (/) och en identifierare, som gor att farglaggningen forst

foljer ordningen och dérefter byter till det andra sammanhanget, t.ex. #pop#pop!Annat_sa
mmanhang.

* En identifierare, som &r ett sammanhangsnamn, foljd av tvd nummertecken (##) och en annan
identifierare, som dr namnet pa en sprakdefinition. Namngivningen liknar den som anvénds i
regeln IncludeRules och liter dig byta till ett sammanhang som hor till en annat syntaxfarg-
laggningsdefinition, t.ex. Ndgot_Sammanhang##JavaScript. Observera att det inte gar att
anvanda det hdar sammanhangsbytet tillsammans med #pop, exempelvis &dr #pop ! Nagot_Sa
mmanhang##JavaScript inte giltigt.

Regelspecifika egenskaper varierar och beskrivs i f6ljande avsnitt.

GEMENSAMMA EGENSKAPER

¢ attribute: En egenskap avbildas pé en definierad itemData.

¢ context: Anger ssmmanhanget som farglaggningssystemet byter till om regeln matchar.
® beginRegion: Inled ett kodvikningsblock. Forval: unset.

* endRegion: Avsluta ett kodvikningsblock. Forval: unset.

lookAhead: Om true behandlar inte farglaggningssystemet matchningens langd. Forval: false.

firstNonSpace: Matcha bara om strdangen dr den forsta forutom blanktecken pa raden. Forval:

false.

e column: Matcha bara om kolumnen matchar. Forval: unset.
DYNAMISKA REGLER
* dynamic: kan vara (true | false).

Hur det fungerar:

I lanken for reguljart uttryck i RegExpr reglerna, lagras all text inom vanliga kurvparenteser i
(MONSTER) och blir ihdgkomna. Sddana platsmarkérer kan anvéndas i sammanhanget som man
gar till i reglerna med egenskapen dynamic true, med sn (i String) eller v (i char).

Det dr viktigt att nimna att en text lagrad i en RegExpr regel bara lagras for sammanhanget som
man byter till, angivet i dess egenskap context.
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TIPS

® Om platsmarkérerna inte kommer att anvands, varken av dynamiska regler eller i samma reguljara
uttryck, ska icke—-lagrande grupper anvéndas: (? : MONSTER)

Grupperna framatreferens eller bakétreferens sasom (?=MONSTER), (? !MONSTER) eller (?<
=MONSTER) lagras inte. Se Reguljéra uttryck fér mer information.

e |agringsgrupperna kan anvandas inom samma reguljara uttryck, anvander \n istallet fér ¢n. For
mer information, se Spara text som matchar (bakatreferenser) under Reguljara uttryck.

Exempel 1:

I det hdr enkla exemplet lagras texten som matchas av det reguljdra uttrycket =+ och infogas
med %1 i den dynamiska regeln. Det tilldter att kommentaren slutar med samma antal = som i
borjan. Det matchar text som: [[ comment ]], [=[ comment ]=] eller [=====[ comment

Dessutom é&r lagrad text bara tillganglig i ssmmanhanget Multi-line Comment man byter till.

<context name="Normal" attribute="Normal Text" lineEndContext="#stay">
<RegExpr context="Multi-line Comment" attribute="Comment" String="\[(=*) <«
\[" beginRegion="RegionComment"/>
</context >
<context name="Multi-line Comment" attribute="Comment" lineEndContext="# ¢
stay">
<StringDetect context="#pop" attribute="Comment" String="]%1]" dynamic=" <«
true" endRegion="RegionComment"/>
</context >

Exempel 2:

I den dynamiska regeln motsvarar 1 platsmarkorerna #+, och $2 till &quot ; +. Det matchar text
som: #beteckning”“““inne i sammanhanget””""#.

Platsmarkorerna &r inte tillgéngliga i andra sammanhang som OtherContext, FindEscapes eller
SomeContext.

<context name="SomeContext" attribute="Normal Text" lineEndContext="#stay">
<RegExpr context="#pop!NamedString" attribute="String" String="(#+) (?:[\w
-1l [*[:ascii:]]) (&quot;+)"/>
</context >
<context name="NamedString" attribute="String" lineEndContext="#stay">
<RegExpr context="#pop!OtherContext" attribute="String" String="%2(?:%1) <«
?" dynamic="true"/>
<DetectChar context="FindEscapes" attribute="Escape" char="\"/>
</context >

Exempel 3:

Det matchar text som: Class: : function<T>( ... ).

<context name="Normal" attribute="Normal Text" lineEndContext="#stay">
<RegExpr context="FunctionName" lookAhead="true"
String="\b ([a-zA-Z_]1[\w-1%*) (::) ([a-zA-Z2_][\w-1%) (?2:&1t; [\w\-\ <«
sl*&gt;)2(\N()"/>
</context >
<context name="FunctionName" attribute="Normal Text" lineEndContext="#pop">
<StringDetect context="#stay" attribute="Class" String="%1" dynamic="true <
v|/>
<StringDetect context="#stay" attribute="Operator" String="%2" dynamic=" ¢
true"/>
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<StringDetect context="#stay" attribute="Function" String="%3" dynamic="
true"/>
<DetectChar context="#pop" attribute="Normal Text" char="4" dynamic="true <
ll/>
</context >

LOKALA AVGRANSARE

o weakDeliminator: lista med tecken som inte fungerar som ordavgréansare.

e additionalDeliminator definierar ytterligare avgransare.

6.2.4.1 Reglerna i detalj

DetectChar

Detektera ett enda specifikt tecken. Anviands ofta for att till exempel hitta slutet pa strangar
inom citationstecken.

<DetectChar char="(tecken)" (gemensamma egenskaper) (dynamisk) />

Egenskapen char definierar tecknet som ska matchas.

Detect2Chars
Detektera tvéd angivna tecken i en definierad ordning.
<Detect2Chars char="(tecken)" charl="(tecken)" (gemensamma egenskaper) <~
/>

Egenskapen char definierar det forsta tecknet som ska matcha, charl det andra.

AnyChar

Detektera ett tecken i en angiven teckenméngd.

<AnyChar String="(strédng)" (gemensamma egenskaper) />

Egenskapen String definierar teckenmangden.

StringDetect
Detektera en strang exakt.
<StringDetect String="(strdng)" [insensitive="TRUE|FALSE;"] (gemensamma <
egenskaper) (dynamisk) />

Egenskapen String definierar stringen som ska matcha. Egenskapen insensitive
(okénslig) d4r normalt FALSE (FALSK) och skickas med till strangjamforelsefunktionen. Om
vdrdet dr TRUE (SANT) sa anvands en jamforelse som inte bryr sig om skiftldge.

WordDetect
Detektera en exakt strang, men krav dessutom ordgrénser som en punkt ’ .’ eller ett blank-
tecken i borjan och slutet av ordet. Betrakta \b<string>\b som ett reguljart uttryck, men
snabbare dn regeln RegExpr.

<WordDetect String="(strdng)" [insensitive="TRUE|FALSE;"] (gemensamma <>
egenskaper) (lokala avgrdnsare) />
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Egenskapen String definierar strangen som ska matcha. Egenskapen insensitive
(okénslig) dr normalt FALSE (FALSK) och skickas med till strangjamforelsefunktionen. Om
védrdet d4r TRUE (SANT) sd anvinds en jamforelse som inte bryr sig om skiftlage.

Sedan: Kate 3.5 (KDE 4.5)

RegExpr

Matchar med ett reguljdrt uttryck.
<RegExpr String="(strdng)" [insensitive="TRUE|FALSE;"] [minimal="TRUE| —
FALSE"] (gemensamma egenskaper) (dynamisk) />

Egenskapen String definierar det reguljdra uttrycket.

Egenskapen insensitive (okdnslig) 4r normalt FALSE (FALSK) och skickas med det re-
guljdra uttrycket.

Egenskapen minimal &r normalt FALSE (FALSK) och skickas med det reguljdra uttrycket.

Eftersom reglerna alltid matchas mot bérjan av den nuvarande stréangen, sa anger ett regul-
jart uttryck som borjar med en hatt (*) att regeln bara ska matchas mot radens borjan.

Se Reguljdra uttryck for mer information om dem.

keyword

Detektera ett nyckelord frdn en angiven lista.
<keyword String="(listnamn)" (gemensamma egenskaper) (lokala avgrdnsare <
) />

Egenskapen String identifierar en lista pd nyckelord med namn. En lista med det namnet
maste finnas.

Farglaggningssystemet behandlar nyckelordsregler pa ett mycket optimerat sitt. Det gor
det absolut nodvéndigt att alla nyckelord som ska matchas maste omges med definierade
avgrdnsare, antingen underforstatt (standardavgransare) eller explicit definierade inne i
egenskapen additionalDeliminator i taggen keywords.

Om ett nyckelord som ska matchas mdste innehalla ett skiljetecken, maste detta tecken
laggas till i egenskapen weakDeliminatori taggen keywords. Detta tecken forlorar da sin av-
gransningsegenskap i alla regler med keyword. Det dr ocksa mojligt att anvianda egenskapen
weakDeliminator i keyword sé att andringen bara géller den regeln.

Int
Detektera ett heltal (som det reguljara uttrycket: \b[0-9]+).
<Int (gemensamma egenskaper) (lokala avgrdnsare) />
Den har regeln har inga specifika egenskaper.
Float
Detektera ett flyttal (som det reguljéra uttrycket: (\b[0-9]1+\.[0-9]1*|\.[0-9]1+) ([e
E] [-+]1?[0-9]+) ?).
<Float (gemensamma egenskaper) (lokala avgrédnsare) />
Den har regeln har inga specifika egenskaper.
HICOct

Detektera en oktal talrepresentation (som det reguljara uttrycket: \b0 [0-7]+).

<H1COct (gemensamma egenskaper) (lokala avgrdnsare) />

Den har regeln har inga specifika egenskaper.
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HICHex

Detektera en hexadecimal talrepresentation (som det reguljdra uttrycket: \b0 [xX] [0-9a~-
fA-F]+).

<Hl1CHex (gemensamma egenskaper) (lokala avgrdnsare) />

Den har regeln har inga specifika egenskaper.

HICStringChar

Detektera ett undantaget tecken.

<H1CStringChar (gemensamma egenskaper) />

Den har regeln har inga specifika egenskaper.

Det matchar bokstavsrepresentationer av osynliga tecken som ofta anvénds i programkod,
till exempel \n (nyrad) eller \t (tabulator).

Foljande tecken matchar om de foljer ett bakstreck (\): abefnrtv”’ ?. Dessutom matchar
undantagna hexadecimala tal, som till exempel \x£ff och undantagna oktala tal, till exem-
pel \033.

HICChar

Detektera ett C-tecken.

<Hl1CChar (gemensamma egenskaper) />

Den hér regeln har inga specifika egenskaper.

Det matchar C-tecken omgivna av apostrofer (till exempel ’ ¢’ ). Apostroferna kan innehal-
la ett enkelt tecken eller en teckenf6ljd. Se HICStringChar f6r matchade teckenfoljder.

RangeDetect

Detektera en strang med definierade start- och sluttecken.
<RangeDetect char="(tecken)" charl="(tecken)" (gemensamma egenskaper) G
/>

char definierar tecknet som inleder intervallet, och char1 tecknet som avslutar intervallet.

Anvéndbar for att till exempel detektera sma strangar inom citationstecken och liknande,
men observera att eftersom farglaggningen arbetar med en rad i taget, sa hittar det inte
strangar som fortsédtter pa nésta rad.

LineContinue

Matchar ett angivet tecken vid radens slut.

<LineContinue (gemensamma egenskaper) [char="\"] />

Egenskapen char definierar valfritt tecken som ska matchas, forval ar bakstreck (“ \"). Ny
sedan KDE 4.13.

Regeln dr anvandbar for att byta sammanhang vid radslut. Det behovs till exempel i C/C++
for att fortsdtta makron eller striangar.

IncludeRules

Inkludera regler fran ett annat sammanhang eller sprak/fil.

<IncludeRules context="sammanhangsldnk" [includeAttrib="true|false"] />

Egenskapen context definierar vilket sammanhang som ska inkluderas.

Om den &r en enkelt strang innehéller den alla definierade regler i det nuvarande samman-
hanget, till exempel:
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<IncludeRules context="annat-sammanhang" />

Om strangen innehéller ## letar farglaggningssystemet efter ett sammanhang fran en an-
nan sprakdefinition med angivet namn, exempelvis skulle

<IncludeRules context="String##C++" />

inkludera sammanhanget String fran farglaggningsdefinitionen av C++.
Om egenskapen includeAttrib dr true, &ndras malegenskapen till kdllans egenskap. Det
kravs till exempel for att kommentarer ska fungera om text som matchas av det inkluderade
sammanhanget har en annan farglaggning dn vardsammanhanget.

DetectSpaces

Detektera blanktecken.

<DetectSpaces (gemensamma egenskaper) />

Den hér regeln har inga specifika egenskaper.

Anvénd den hiér regeln om du vet att det kan finnas flera blanktecken framfor, till exempel
i borjan av indenterade rader. Regeln hoppar 6ver alla blanktecken pé en gang, istillet for
att prova flera regler och hoppa 6ver en at gangen eftersom den inte matchar.

Detectldentifier

Detektera strdngar for identifierare (som det reguljara uttrycket: [a—zA-Z_] [a—zA-
Z0-9_]+*).

<DetectIdentifier (gemensamma egenskaper) />

Den hér regeln har inga specifika egenskaper.

Anvand den hir regeln for att hoppa 6ver en strang med ordtecken pa en géng, istéllet for
att testa den med flera regler och hoppa ett steg i taget beroende pa att ingenting matchar.

6.2.4.2 Tips och trick

¢ Om du bara matchar tva tecken, anvind Detect2Chars istillet for StringDetect. Samma
sak giller for DetectChar.

* Reguljdra uttryck &r enkla att anvianda, men oftast finns det ett annat mycket snabbare sitt att
uppnd samma resultat. Antag att du bara vill matcha tecknet ' #’ om det &r det forsta tecknet
pa en rad. En 16sning baserad pa reguljara uttryck skulle se ut sa har:

<RegExpr attribute="Macro" context="macro" String=""\s*#" />

Du kan uppna samma sak mycket snabbare med:

<DetectChar attribute="Macro" context="macro" char="#" firstNonSpace=" <«
true" />

Om du vill matcha det reguljara uttrycket ' “#’ kan du fortfarande anvinda DetectChar
med egenskapen column="0". Egenskapen column rdknar tecken, sd en tabulator dr bara ett
tecken.

¢ Anvind egenskapen column="0" i RegExpr reglerna om ménstret "MONSTER kommer att
anvandas for att matcha text i borjan av en rad. Det forbéttrar prestanda, eftersom det undviker
sokning efter matchningar i resten av kolumnerna.
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¢ Anvind icke-lagrande grupper (?:MONSTER) istillet for lagrande grupper (MONSTER), om
platsmarkorerna inte kommer att anvandas i samma reguljara uttryck eller i dynamiska regler.
Det undviker att platsmarkorer lagras i onédan.

® Du kan byta sammanhang utan att behandla tecken. Antag att du vill byta sammanhang néar
du stoter pa strdngen */ , men maste behandla denna string i ndsta sammanhang. Regeln
nedan matchar, och egenskapen lookAhead gor att fargliggningen behéller den matchade
strangen for ndsta sammanhang.

<Detect2Chars attribute="Comment" context="#pop" char="*" charl="/" <
lookAhead="true" />

¢ Anvind DetectSpaces om du vet att manga blanktecken férekommer.

* Anvind DetectIdentifier instillet for ett reguljart uttryck ’ [a—zA-2Z_]\wx'.

* Anvind standardstilar 6verallt du kan. P4 sé sétt finner anvandaren en bekant miljo.
¢ Titta i andra XML-filer for att se hur andra implementerade knepiga regler.

® Det gér att validera alla XML-filer genom att anvdanda kommandot validatehl.sh language.xsd
min-syntax.xml. Filerna validatehl.sh och language.xsd &r tillgangliga i arkivet for syntax-
farglaggning.

¢ Om du mycket ofta upprepar komplexa reguljara uttryck kan du anvinda ENTITETER. Till
exempel:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<!DOCTYPE language SYSTEM "language.dtd"
[
<!ENTITY minref "[A-Za-z_:][\w.:_-]*">
1>

Nu kan du anvénda &myref; istéllet for det reguljdra uttrycket.

6.3 Arbeta med firgteman

6.3.1 Oversikt

Fargteman definierar fargerna i textredigeringsomradet och syntaxfargliggningen. Ett fairgtema
omfattar foljande:

* Textstilen, anvand for syntaxfarglaggning via forvalda stilegenskaper. Exempelvis textfargen och
den markerade textfargen.

¢ Textredigeringsomradets bakgrund, inklusive textmarkeringen och aktuell rad.

e Textomradets ikonkant: deras bakgrund, separationslinjen, radnumren, markérerna for rad-
brytning, de modifierade radmarkorerna och kodvikningen.

¢ Textdekorationer sdsom sokmarkorerna, indenteringen och radmarkorer for tabulator och mel-
lanslag, parentesmatchningen och stavningskontrollen.

e Bokmairken och textsnuttar

For att undvika forvirring, foljande &r omfattas inte:

¢ Teckensnittstypen och teckenstorleken.
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* Textredigeringsprogrammets farger, sdsom rullningslistens avbildning, menyerna, flikraden,
fonsterfargen, etc. I KDE-program, sdsom Kate eller KDevelop definieras de hir fargerna av K
DE Plasma globala fidrgschema, som stills in i modulen Farger i systeminstillningarna
eller frdn programmet sjilv i menyn Installningar — Fargschema.

120 Christoph Cullmann <cullmanngkde.org>

'/ BEGIN

#include =string=
#include <05tring=
!/ END

" -Z TMprove gQocume
* @param magicArg
* @return magic re

16 int main{uint64d_t magicArgumentd

if (magicArgument =
const std::sig

return g =

‘Breeze Light’ och ‘Breeze mork’ fargteman med ‘C++’ syntaxfdargldggning.

6.3.2 Fargteman i KSyntaxHighlighting

Ramverket KSyntaxHighlighting, som &r granssnittet for syntaxfarglaggning, ar biblioteket som
tillhandahdller och hanterar fargteman. Detdren del av KDE Ramverk och anvinds
i KDE:s texteditorer sasom Kate, KWrite, Kile och KDevelop. Beroendet ser ut pé foljande sétt:

Kate KWrite KDevelop Kile 3rd party 3rd party
(Application) (Application) (Application) (Application) (Application) (Application)
KTextEditor

(Tier 3 Framework)

!

KSyntaxHighlighting

(Tier 1 Framework)

Beroende av texteditorer i KDE Ramverk biblioteken.

KSyntaxHighlighting inkluderar ett antal inbyggda teman som visas pa sidan Fargteman pa Kate
editorns webbplats.

Ramverket KTextEditor, som é&r textredigeringsgranssnittet, tillhandahaller ett anvandargrans-
snitt for att skapa och redigera fargteman, inklusive ett verktyg for att exportera och importera
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teman. Det dr det enklaste séttet att skapa och redigera dem, och du kan komma &t det frén
dialogrutan ‘Anpassa’ i texteditorn. Mer detaljerad information finns i Avsnitt 6.3.5.

(<) configure — Kate VPN ]

7 Color Themes

Appeararice Theme: | Breeze Dark ~ || copy Export Import

Editing B 7 L

Bundled reack-only theme. To modify the theme, please capy it

Colors  Default Text Styles | Highlighting Text Styles

[y
=l

Open/Save

Keyword

Behavior

(=

-

ternal Tools

. Default theme for kate: Automatic Selection
Terminal
B Help v OK © Cancel

Grafiskt anvindargrénssnitt for att hantera fiargteman i Kates instéllningar.

Det ar viktigt att nimna att i KDE texteditorer som Kate eller KDevelop, anvinds KSyntaxHigh-
lighting fargteman sedan KDE Ramverk 5.75, utgivet 10:e oktober, 2020. Tidigare, anviandes Ka-
tes fargscheman (KConfig baserad schemainstillning) och avrads nu fran. Dock dr det mojligt att
konvertera de gamla Kate schema till KSyntaxHighlighting fargteman. Arkivet KSyntaxHigh-
lighting inkluderar skriptet utils/kateschema_to_theme_converter.py och verktyget u
tils/schema-converter/ idetsyftet.

6.3.3 JSON-format for fairgteman

6.3.3.1 Oversikt

Fargteman lagras i filer med JSON-format, med fildndelsen .theme.

I kéllkoden for KSyntaxHighlighting, finns JSON-filerna for inbyggda teman i katalogen data/
themes/ . Observera att i texteditorer kompileras inbyggda teman i biblioteket KSyntaxHigh-
lighting, darfor ar sattet att komma at dem via kéllkoden eller genom att exportera dem fran det
grafiska anvandargranssnittet for att hantera teman i KTextEditor.

Det ar ocksa mojligt att enkelt ldgga till ytterligare eller egna teman, som lases in fran filsyste-
met. Anvindaranpassade temafiler finns i katalogen org.kde.syntax-highlighting/themes/ i
anvandarkatalogen, som hittas med kommandot gtpaths —--paths GenericDatalocatio
n och som oftast 4r $HOME /.local/share/ och /usr/share/ .

For Flatpak- och Snap-paket, fungerar inte ovanstdende katalog eftersom dataplatsen ar olika for
varje program. I ett Flatpak-program, dr platsen for anpassade temafiler oftast SHOME /.var/ap
p/ flatpak-paketnamn /data/org.kde.syntax-highlighting/themes/ ochiettSnap-program
dr platsen SHOME /snap/ snap-paketnamn /current/.local/share/org.kde.syntax-highlight
ing/themes/ .

Pa Windows® &r filerna placerade i $USERPROFILES\AppData\Local\org.kde.syntax-highlight
ing\themes. $USERPROFILE% expanderas oftast till C:\Users\anvandarnamn.
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Sammanfattningsvis, for de de flesta konfigurationer dr den egna temakatalogen foljande:

SHOME /.local/share/org.kde.syntax-hig
hlighting/themes/
/usr/share/org.kde.syntax-highlightin
g/themes/

SHOME /.var/app/ flatpak-paketnamn /da
ta/org.kde.syntax-highlighting/themes/
SHOME /snap/ snap-paketnamn

For Snap-paket /current/.local/share/org.kde.syntax-h
ighlighting/themes/
$USERPROFILES\AppDatal\Locall\org.kde.sy
ntax-highlighting\themes

For lokal anvandare

For alla anvdandare

For Flatpak-paket

Pa Windows®

Om flera temafiler finns med samma namn, lises filen med storsta revision in.

6.3.3.2 JSON-strukturen

Strukturen for en JSON-fil forklaras pa deras webbplats. I huvudsak bestar en JSON-formaterad
fil av:

® Samlingar av nyckel-virde par, dtskilda av kommatecken och grupperade inom { }, som vi
kallar ‘objekt’.

® Ordnade listor av vdrden, atskilda av kommatecken och grupperade inom [ 1, vilket vi kallar
“falt.

Terminologin ‘nyckel’, ‘vdrde’, ‘objekt’ och ‘fdlt’ anvidnds i det hdr avsnittet. Om det &r forsta
gangen du arbetar med JSON-filer, 4r det enkelt nog att forsta dem genom att titta pa exemplen
nedan.

6.3.3.3 Huvudsektionerna i JSON-fargtemafiler
Fargtemats rotobjekt i JSON-filer innehaller foljande schemanycklar:

* metadata: Det dr nodvindigt. Vardet &r ett objekt med temats metadata, sdsom ett namn,
revision och licens.
Det beskrivs detaljerat i Avsnitt 6.3.3.4.

* editor-colors: Det dr nodvindigt. Vardet ar ett objekt med fargerna i textredigeringsom-
radet, sdsom bakgrunden, ikonkanten och textdekorationen.

Det beskrivs detaljerat i Avsnitt 6.3.4.1.

* text-styles: De dr nodvandiga. Vérdet &r ett objekt med egenskapen forvald textstil for syn-
taxfarglaggningen. Varje egenskap definierar exempelvis sin textfirg, sin markerad textfirg, eller
om den dr fetstil eller kursiv. Textstilar kan refereras fran egenskaperna i syntaxdefinitionens
XML-filer.

Det beskrivs detaljerat i Avsnitt 6.3.4.2.

* custom-styles: De dr valfria. Definierar textstilar for egenskaperna av specifika syntaxfarg-
laggningsdefinitioner. Exempelvis, i en fargldggningsdefinition sdsom Python eller Markdow
n kan man ange en annorlunda textstil som &verskrider férval definierade av text-styles.

Det beskrivs detaljerat i Avsnitt 6.3.4.3.
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JSON-spraket stoder inte kommentarer. Dock kan du anvianda den valfria nyckeln _comments
i rotobjektet for att skriva kommentarer. Om du exempelvis anpassar ett befintligt tema kan du
lagga till webbadressen for originalarkivet. Det mest praktiska sittet dr att anvianda ett falt av
strangar.

Nedan finns en exempelfil f6r temat ‘Breeze Light’. Du kanske marker att for att undvika att
exemplet blir for stort, innehaller inte objekten editor-colors och text—-styles alla nod-
vandiga nycklar. Du hittar hela arkivet av temat Breeze Light i arkivet for KSyntaxHighlighting.

{

" _comments": [
"Det hdr dr en kommentar.",
"Om temat &dr en anpassning av ett annat,
originalarkivet."

ange ldnken till <=

I

"metadata": {
"name" "Breeze Light",
"revision" SF
"copyright": [

"SPDX-FileCopyrightText:
"SPDX-FileCopyrightText:
>||

2016 Volker Krause <vkrause@kde.org>",
2016 Dominik Haumann <dhaumann@kde.org <>

1,

"license": "SPDX-License-Identifier: MIT"

} r

"editor-colors":

"BackgroundColor"

"CodeFolding"

{
"HEEEEEE",
"#94caef",

"BracketMatching"
"CurrentLine"
"IconBorder"

"IndentationLine"
"LineNumbers"
"CurrentLineNumber"

"HEEEEOO",

"HEBETEE",
"EE0E0E0",

"#d2d2d2",

"#a0alal",

"#lelele",

Andra fdrgnycklar for editorn

s
"text-styles": {
"Normal" : {

"text-color" "$1flclb",
"selected-text-color" "$EfEfEfEEE",
"bold" false,
"italic" false,
"underline" false,
"strike-through" : false

}l

"Keyword" : {
"text-color" "$#1flclb",
"selected-text-color" "HEEEEEE",
"bold" true

}!

"Function" : {
"text-color" "$#644a90",
"selected-text-color" "$#452886"

}l

"Variable" : {
"text-color" "$#0057ae",
"selected-text-color" "$#00316e"

o
Nycklar fo6r andra t

extstilar...
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}s
"custom-styles": {
"ISO C++": {
"Data Type": {
"bold": true,

"selected-text-color": "#009183",
"text-color": "#00b5cf"
}I
"Keyword": {
"text-color": "#6431b3"
}
I
"YAML": {
"Attribute": {
"selected-text-color": "#00b5cf",
"text-color": "#00b5cf"

6.3.3.4 Metadata

JSON-objektet for nyckeln metadata innehaller relevant information om temat. Objektet har

foljande nycklar:

* name: Det dr en string som anger sprakets namn. Det visas senare i menyer och dialogrutor.

Det dr nodvandigt.

® revision: Det dr ett heltal som anger aktuell version av temafilen. Ndr du uppdaterar en

fargtemafil, sakerstall att talet 6kas. Det dr nodvandigt.

* license: Det adr en string som definierar temats licens, som anvander identifieraren SPDX-L
icense-Identifier fran standarden SPDX license communication format. Det &r valfritt.

Du kan se hela listan med SPDX-licensidentifierare hir.

® copyright: Det ar ett filt av stringar som anger temats upphovsman, och anvéander identi-
fieraren SPDX-FileCopyrightText fran standarden SPDX license communication format.

Det ar valfritt.
"metadata": {
"name" : "Breeze Light",
"revision" : 5,
"copyright": [

"SPDX-FileCopyrightText: 2016 Volker Krause <vkrause@kde.org>",
"SPDX-FileCopyrightText: 2016 Dominik Haumann <dhaumann@kde.org>"
] 4
"license": "SPDX-License-Identifier: MIT"

6.3.4 Firger i detalj

Det hdr avsnittet beskriver alla tillgdngliga fargegenskaper och tillgangliga farginstillningar i

detalj.
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6.3.4.1 Editorns firger

Motsvarar fargerna i textredigeringsomradet.

I JSON-temafiler, respektive nyckel editor—colors har ett virde, ett object, dar varje nyckel-
referens refererar till en egenskapsfarg i texteditorn. Hédr 4r alla tillgdngliga nycklar
nédvandiga, och deras vdrden dr strangar med hexadecimala fargkoder, som ‘“#00B5CF’.

I det grafiska anvandargréanssnitt for att hantera teman i KTextEditor, kan egenskaperna édndras

under fliken Farger.

Foljande nycklar ar tillgdngliga: nycklarna anvanda i JSON-filen listas med fetstil, och namnen

anvinda i det grafiska anviandargranssnittet visas inom parentes.

Editorns bakgrundsfirger

BackgroundColor (Textomrade)

Det hir ar forvald bakgrund for redigeringsomrddet. Det kommer att vara den domi-

nerande firgen i redigeringsomradet.

#include <assert.h=

using namespace KSyntaxHighlighting;

+O

#FFFFFF

TextSelection (Markerad text)
Det dr bakgrunden fér markerad text.

BackgroundColor
[Text Area)

Theme &Theme: : const

m_data m_data
35 | *this;

=0

HOACAEF

CurrentLine (Aktuell rad)

TextSelection
[Selected Text)

Stall in fargen for aktuell rad. Att stdlla in den nagot annorlunda jamfort med den
normala textbakgrunden hjélper till att halla fokus pa den aktuella raden.

QString ThemeData::name( ) const

{

172 return m_name;|

}

()

/ #FSF7F6
CurrentLine
H""‘“—-—-..
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SearchHighlight (Sokfargliggning)
Stéll in fargen pé texten som matchar den senaste sokningen.

#94CAEF
TextSelection
(Selected Text)

#FFFFOO
SearchHighlight

/ display graph

<< regionStyle;

| = m_formatGraph.begin();
auto last = m_formatGraph.end();
--last;

for (; first != last; ++first) {

944 out << first-=graphLine << "\x1b[K\n" << first->labelLine << "\x1b[K\n";
345
046 out << first-sgraphLine << "\x1b[K\n" << first-slabelLine << "\x1b[K\x1b[@m\n";
947 }

ReplaceHighlight (Ersittningsfargliggning)

Stdll in fargen pa texten som matchar den senaste ersattningsatgéarden.

gheleteAll(contexts);
contexts.clear();
formats.clear();

fileName.clear (%7

section.clearReplaced( );
style.
indenter. ;

author.clear();
license.clear():
mimetypes.clear();
extensions.clear();

wordDelimiters = WordDelimiters();

Ikonkant

IconBorder (Bakgrundsomréde)

Den hir fargen anvands for markeringar, radnummer och vikmarkorkanter till vans-
ter i redigeringsvyn nar de visas.

LineNumbers (Radnummer)
Den hir fargen anvands for att visa radnummer till vénster i vyn nér de visas.

CurrentLineNumber (Aktuellt radnummer)
Deh hir fargen anvands for att terge den aktuella radens radnummer, pa vénster sida
om vyn ndr det visas. Att stilla in det lite annorlunda fran ‘LineNumbers’ hjilper till
att fokusera pa den aktuella raden.

Separator (Separator)

Den hir fargen anvands for att dterge den vertikala linjen som separerar ikonkanten
fran textomradets bakgrund.
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56 void ContextSwitch::r
7 v {
#A0ADAD o auto d Nare i  #FOFOFO
LineNumbers T, d - Defi.ni';:iu IconBorder
auto data = D (Background Area)
data-=jload();
- if (m_context
M_Comtext
+
H#1ETETE #D5D5D5
CurrentLineNumber Separator

WordWrapMarker (Radbrytningsmarkor)

Den hir fargen anvands for att rita ett monster till vianster om rader med dynamisk
radbrytning nér de ar vertikalt justerade, samt for statiska radbrytningsmarkorer.

<context name="Char32 Literal”
fallthroughContext="Char Liter
<RegExpr attribute="String C
WP [e-7]41,3} | x[0-9A-Fa-T]
#EDEDED 470 <DetectChar attribute="Error

WordWrapMarker 471 <RegExpr atiribute="Char" co
472 </context>

CodeFolding (Kodvikning)

Den hir fargen anvéands for att markera delen av koden som skulle kodvikas nir du
klickar pd kodvikningspilen till vanster om ett dokument For mer information, se
dokumentationen av kodvikning.
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4 int main({uint64_t magicArgument)

3 {

6 if (magicArgument = 1) { -—

7 const std::string string = "source

8 . const QString qString(QStringLiter]

10 } #94CAEF
11 return grand(); CodeFolding
12 ¥

ModifiedLines (Andrade rader)

Den hir fargen anvands for att farglagga rader som har @ndrats men inte &nnu sparats
till vanster om ett dokument. For mer information se Avsnitt 3.9.

SavedLines (Sparade rader)

Den har fargen anvands for att fargldgga rader som har dndrats under den hér sessio-
nen och sparats till vinster om ett dokument. Fér mer information se Avsnitt 3.9.

#2ECCT1 -\41 int main{uint64_t magicArgument)
. 5 {
SavedLines 6 | if (magicArgument > 1) {

| - const std::string string = "source file: \"" __H
8 const QString gString(QStringLiterall*test"});]
:_:|

10 1

#FDBC4EB

ModifiedLines

Textdekorationer

SpellChecking (Rad med stavfel)
Den hér fargen anvands for att indikera stavfel.

) t ts will L #BF0303
] */ SpeliChecking
(Spelling Mistake Line)

TabMarker (Tabulator- och mellanslagsmarkorer)
Den har fargen anviands for att visa indikering av blanktecken, nér de ar aktiverade.
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<list name="boolean"=>
<zitem>true</item>
<item=false</item=
</list>

#D2D2D2

TabMarker
(Tab and 5pace Markers)

IndentationLine (Indenteringslinje)

Den hir fargen anvinds for att rita en linje till vanster om indenterade block, om
funktionen &r aktiverad.

513 while (!reader.atEnd()) {

514 switch (reader.tokenType()) {

515 case Q¥mlStreamReader::StartElement:

516 if (reader.name() == QLatiniString

517 if (!keywordIsLoaded) {

518 KeywordList keywords;

519 keywords. Load( reader);

520 keywordLists.insert({keywor

521 } else {

522 ' reader.skipCurrentElement(

‘::::\\\ reader.readNext( ); Skip
; +

#D2D2D2
IndentationLine

BracketMatching (Firgligg parenteser)
Den hir fargen anvéands for att markera bakgrunden f6r matchande parenteser.
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if (contextSwitch.context()) {
data->push(contextSwitch.con
return true;

370
#FFFFOO
BracketMatching
(Bracket Highlight)
Markeringsfarger

MarkBookmark (Bokmairke)

Den hir fargen anvénds for att ange bokmaérken. Observera att fargen har ogenom-
skinlighet 22 % (33 % for den aktuella raden). Fér mer information, se Avsnitt 3.6.

Q_ASSERT(reader.tokenType() == QXmlStreamReader::StartElement);

o m_name = reader.attributes().value(QLatiniString("name")).toString(); Ul
m_attribute = reader.attributes().value(QLatinlString("attribute”)).toString();
m_LlineEndContext.parse(reader.attributes().value(QLatin1String( " lineEndContext" #0000FF

MarkBookmark
(Bookmark)

MarkBreakpointActive (Aktiv brytpunkt)
Den hér fargen anvénds av GDB-insticksprogrammet for att ange en aktiv brytpunkt.
Observera att firgen dr ogenomskinlig mot bakgrunden. For mer information, se do-
kumentationen av GDB-insticksprogrammet.

MarkBreakpointReached (Nadd brytpunkt)
Den hir fargen anvdnds av GDB-insticksprogrammet for att ange en brytpunkt du

har nétt under avlusning. Observera att fargen dr ogenomskinlig mot bakgrunden.
For mer information, se dokumentationen av GDB-insticksprogrammet.

MarkBreakpointDisabled (Inaktiv brytpunkt)

Den hir fargen anvédnds av GDB-insticksprogrammet for att ange en inaktiv bryt-
punkt. Observera att firgen dr ogenomskinlig mot bakgrunden. Foér mer information,
se dokumentationen av GDB-insticksprogrammet.

MarkExecution (Korning)

Den hir fargen anvdnds av GDB-insticksprogrammet for raden som for narvarande
kors. Observera att fargen dr ogenomskinlig mot bakgrunden. Fér mer information,
se dokumentationen av GDB-insticksprogrammet.

MarkWarning (Varning)

Den hir fargen anvénds av bygginsticksprogrammet for att ange en rad som har or-
sakat en kompilatorvarning. Observera att fargen dr ogenomskinlig mot bakgrunden.
For mer information, se dokumentationen av bygginsticksprogrammet.

MarkError (Fel)

Den hir fargen anvéands av bygginsticksprogrammet for att ange en rad som har or-
sakat ett kompilatorfel. Observera att fargen dr ogenomskinlig mot bakgrunden. For
mer information, se dokumentationen av bygginsticksprogrammet.

Textmallar och snuttar
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TemplateBackground (Bakgrund)

Den har fargen anvinds av Kates insticksprogram for textsnuttar for att markera bak-
grunden for en textsnutt. For mer information, se dokumentationen av Kates text-
snuttar.

TemplatePlaceholder (Redigerbar platsmarkor)
Den hir fargen anvands av Kates insticksprogram for textsnuttar for att markera en
platsmarkor som du kan klicka for att redigera manuellt. For mer information, se
dokumentationen av Kates insticksprogram for textsnuttar.
TemplateFocusedPlaceholder (Fokuserad redigerbar platsmarkor)
Den hér fargen anvands av Kates insticksprogram for textsnuttar for att markera en

platsmarkor som du for ndrvarande redigerar. For mer information, se dokumenta-
tionen av Kates insticksprogram for textsnuttar.

15 v <div class="writ’€r;’__—d
Snmamm——
</div> #76DAGE
TemplateFocusedPlaceholder
#D6D2D0 (Focused Editable Placeholder)
Templ_ateBackg_round cdiv class:"writ’é’r‘—\_\
(Background)
17 </div
#BAFBCE

TemplatePlaceholder
(Editable Placeholder)

TemplateReadOnlyPlaceholder (Icke-redigerbar platsmarkor)
Fargen anviands av Kates insticksprogram for textsnuttar for att markera en plats-
markdr som inte kan redigeras manuellt, sdsom en som fylls i automatiskt. Fér mer
information, se dokumentationen av Kates insticksprogram for textsnuttar.

4 Writing a sub-title]

#F&EGESR * Ttem 1

TemplateReadOnlyPlaceholder
(Mot Editable Placeholder)

6.3.4.2 Forvalda textstilar

De forvalda textstilarna drvs av farglaggningstextstilarna, vilket gor det mojligt for editorn att
visa text pa ett mycket konsekvent sitt, till exempel anvinder kommentartext samma stil i ndstan
alla textformat som KSyntaxHighlighting kan farglagga.

NOT

Textstilarna kan refereras till fran default styles anvanda i XML-definitionsfilerna fér syntaxfarg-
laggning, exempelvis egenskapen ‘Normal’ &r ekvivalent med ‘dsNormal’ i XML-filer, och ‘DataType’ ar
ekvivalent med ‘dsDataType’. Se Avsnitt 6.2.3.3 i dokumentationen av syntaxférglaggning.
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TIPS

Sékerstall att lasbara farger med god kontrast véljes, sarskilt i kombination med editorns farge
r. Se Avsnitt 6.3.6.1.

I JSON-filen har respektive text—styles nyckel vérdet object dér varje nyckel motsvarar nam-
net pa en forvald textstil, som dr ekvivalent med de som anvands i syntaxfargliggningsdefini-

tioner. Har 4r alla tillgidngliga nycklarna £o6r textstilar nddviandiga, och de
listas nedan.

"text-styles": {

"Normal" : {
"text-color" : "#1flclb",
"selected-text-color"™ : "#ffffff",
"bold" : false,
"italic" : false,
"underline" : false,
"strike-through" : false

} ’

"Keyword" : {
"text-color" : "#1flclb",
"selected-text-color"™ : "#ffffff",
"bold" : true

Yo
"Function" : {
"text-color" : "#644a9%b",
"selected-text-color" : "#452886"
} ’
Nycklar f&ér andra textstilar...

Varje nyckel for en forvald textstil har ett JSON-objekt som sitt virde, ddr viarden sasom color,
bold, italic, etc. anges. Nycklarna ar foljande:

text—color: Det dr en string med textfirg i hexadecimal fargkod. Det har nyckel /vardet
dr nodvandigt.

selected-text-color: Textfarg ndr den dr markerat dr i allmidnhet samma varde som
‘text-color’. Nar texten dr markerad, definieras bakgrunden av vérdet TextSelection i edi-
torns farger, s& du maste sdkerstilla att texten har god kontrast och &r ldsbar med den
bakgrunden. Virdet dr en string med en hexadecimal fargkod. Det har nyckel/vérdet ar
nodvéndigt.

bold: Det dr en boolean som bestimmer om texten ér i fetstil. Nyckeln ar valfri, och forvalt
vdrde dr false.

italic: Detdr en boolean som bestimmer om texten &r kursiv. Nyckeln dr valfri, och forvalt
vdrde dr false.

underline: Det dr en boolean som bestimmer om texten dr understruken. Nyckeln &r val-
fri, och forvalt varde dar false.

strike-through: Det dr en boolean som bestimmer om texten dr verstruken. Nyckeln &r
valfri, och forvalt viarde dr false.

background-color: Bestimmer textens bakgrund, exempelvis anvénds for varningar i
kommentarer. Vérdet dr en string med en hexadecimal fargkod. Nyckeln ar valfri, normalt
finns ingen bakgrund.

selected-background—-color: Bestimmer textens bakgrund nér den dr markerad. Vir-
det &r en string med en hexadecimal fargkod. Nyckeln dr valfri, normalt finns ingen bak-
grund.
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De hir egenskaperna kan dndras i det grafiska anvandargranssnittet for att hantera fargteman i
KTextEditor, under flikenFérvalda textstilar. Namnet i listan Over stilar anviander stilen
installd for det objektet, vilket ger dig en omedelbar férhandsgranskning nér en stil anpassas.
Varje stil ldter dig vélja vanliga egenskaper samt férgrunds- och bakgrundsfarger. For att vélja
bort en bakgrundsfarg, hogerklicka for att anvdnda den sammanhangsberoende menyn.

Foljande nycklar for textstil ar tillgédngliga: nycklarna anvidnda i JSON-filen listas med fetstil, och
namnen anvdnda i det grafiska anvandargranssnittet visas inom parentes om de dr annorlunda.

Normal text och killkod
Normal: Forvald textstil for normal text och killkod utan speciell farglaggning.

Keyword: Textstil for inbyggda nyckelord i spraket.
Function: Textstil for funktionsdefinitioner och funktionsanrop.

Variable: Textstil for variabler, om tillamplig. Exempelvis variabler i PHP/Perl typiskt
borjar med $, sa alla identifierare som foljer monstret $exempel firglidggs som variabler.

ControlFlow (Kontrollflode): Textstil for kontrollflodesnyckelord, sdsom if, then, else, re-
turn, switch, break, yield, continue, etc.

Operator: Textstil f6r operatorer, sasom +, =, *, / , %, etc.
BuiltIn (Inbyggda): Textstil f6r inbyggda sprakklasser, funktioner och objekt.

Extension: Textstil for vilkdnda dndelser sasom Qt™-klasser och funktioner eller makron
i C++ och Python eller boost.

Preprocessor: Textstil f{or preprocessorsatser eller makrodefinitioner.
Attribute: Textstilar for anmarkningar eller attribut for funktioner eller objekt, t.ex. Qov
errideijava, eller _ declspec(...) och__attribute_ ((...)) iC++.

Tal, typer och konstanter
DataType (Datatyp): Textstilar for inbyggda datatyper sasom int, char, float, void, u64, etc.
DecVal (Decimal/Virde): Textstil for decimala varden.
BaseN (Bas-N heltal): Textstil for nummer med en bas som skiljer sig fran 10.
Float (Flyttal): Textstil for flyttal.
Constant: Textstil for sprakkonstanter och anvandardefinierade konstanter, t.ex. True, Fal-
se, None i Python eller nullptr i C/C++, eller matematiska konstanter som PI.

Strangar och tecken

Char (Tecken): Textstil for enstaka tecken sdsom ' x’.

SpecialChar (Specialtecken): Textstil for undantagna tecken i strangar, t.ex. ‘hej\n’, och
andra tecken med specialmening i strdngar, sdsom erséttningar eller operatorer i reguljdra
uttryck.

String: Textstil som strdngar sdsom ‘hej allesamman’.

VerbatimString (Ordagrann string): Textstil for ordagranna eller obehandlade strangar
som ' obehandlad \bakstreck’ iPerl, CoffeeScript och skal, samt r’ \obehandlad’ i
Python, eller sddant som HERE-dokument.

SpecialString (Specialstring): Textstil for specialstrang, sdsom reguljara uttryck i
ECMAScript, LATEX matematikldge, SQL, etc.

Import (Importer, Moduler, Inkluderade filer): Textstil for inkluderade filer, importer,
moduler eller LATEX—paket.

Kommentarer och dokumentation
Comment: Textstil for normala kommentarer.

Dokumentation: Textstil for kommentarer som anger dokumentation av programme-
ringsgranssnitt, sisom /** doxygen-kommentarer */ eller “““docstrings”””
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Annotation: Textstilar for anmérkningar i kommentarer eller dokumentationskomman-
don, sdsom @param i Doxygen eller JavaDoc.

CommentVar (Kommentarvariabel): Textstil som refererar till variabelnamn anvinda i
kommandona ovan i en kommentar, sisom exempel i ‘@param exempel’,i Doxygen eller
JavaDoc.

RegionMarker (Omradesmarkering): Textstil for omradesmarkeringar, ofta definierade
av/ /BEGINoch / /ENDikommentarer.

Information: Textstil for information, anteckningar och tips, sésom nyckelordet @note i
Doxygen.

Warning: Textstil for varningar, sdisom nyckelordet @warning i Doxygen.

Alert: Textstil for speciella ord i kommentarer, sdésom TODO, FIXME, XXXX och WARNING.

Diverse
Error: Textstil som anger felmarkering och felaktig syntax.

Others: Textstil for egenskaper som inte motsvarar ndgon av de andra forvalda stilarna.

6.3.4.3 Egna firgliggningstextstilar

Hiér kan du etablera textstilar for en specifik syntaxfargldggningsdefinition, och 6verskrida £6r
vald textstil beskriven i foregdende avsnitt.

i JSON-temafilen motsvarar det nyckeln custom-styles vars virde ar ett objekt ddr varje
delschemanyckel motsvarar namnet pa en syntaxfdrgldggningsdefinition. Dess vir-
de dr ett objekt dar en nyckel refererar till stilens egenskapsnamn definierat i elementen
itemData i XML-filens syntaxfargldggning, och respektive virde &r ett delobjekt med nycklar-
na text-color, selected-text-color, bold, italic, underline, strike-through, background-color och selected-
background-color, definierade i foregdende avsnitt. Vart och ett av vdrdena &r valfritt, eftersom om
de inte anges, beaktas stilen angiven i text—styles.

Exempelvis, i det hdr kodavsnittet, har ‘ISO C++’ syntaxfargliggningsdefinition en sarskild
textstil for egenskaperna ‘Type Modifiers’ och ‘Standard Classes’. I motsvarande XML-fil
‘isocpp.xml” anvander den definierade egenskapen ‘Standard Classes’ férvald stil Built In (eller
dsBuiltIn). I denna egenskap 6verskrids bara vardet text—color av den nya fargen ‘#6431b3’.

"custom-styles": {
"ISO C++": {

"Standard Classes": {
"text-color": "#6431b3"

} r

"Type Modifiers": {
"bold": true,
"selected-text-color": "#009183",
"text-color": "#00b5cf"

NOT

® Du bdr ta hansyn till att de hér textstilarna hér ihop med egenskapsnamnen definierade i XML-filerna
for syntaxfarglaggning. Om en XML-fil uppdateras och namnet &ndras pa vissa egenskaper eller de
tas bort, galler inte lAngre den egna stilen definierad i temat.

® Syntaxfarglaggningsdefinitioner inkluderar ofta andra definitioner. Exempelvis inkluderar ‘QML-
farglaggningen ‘JavaScript’-farglaggning, eftersom de delar funktionaliteten i farglaggning.
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I det grafiska anvandargréanssnitt for att hantera teman i KTextEditor, kan egenskaperna éndras
under fliken FArgldggningstextstilar. Normalt viljer editorn fargliggningen av det ak-
tuella dokumentet i forvdag. Du kommer att mérka att ménga farglaggningar innehaller andra
farglaggningar som representeras av grupper i stillistan. Exempelvis importerar de flesta farg-
laggningar ‘Alert’, och ménga kéllkodsformat importerar ‘Doxygen’.

6.3.5 Det grafiska anvandargranssnittet for firgteman

Det enklaste sittet att skapa och redigera fargteman dr via det grafiska anvandargranssnittet i di-
alogrutan ‘Anpassa’ som tillhandahalls av KTextEditor. For att komma at det, vélj Instédllningar
— Anpassa program... i texteditorns menyrad. Det visar dialogrutan Anpassa. Vilj dar Fargte-
man i sidopanelen.

@ Canfigure — Kate v~
2l Color Themes
Appearance Theme: | New Breeze Light ~ Copy... Delete EXport... Import...
Colors | Default Text Styles | Highlighting Text Styles
Color Themes
Context B I u s Normal | Selected | Background | Background Selected
Editing Normal Text & Source Code
Normal O O O O - None set Mone set
EJ Keyword m O O O - None set Mone set
Open/Save
Function 00 0 O SR e None set
= Variable O 0 0 0O S e None set
Behavior Control Flow m 0O 0 0O IR None set None set
O\ Operator O O O O - None set Mone set
Session Built-in m O O O - - None set Mone set
n Extension m O O O - None set Mone set
preprocessor O 0 0 0O N e None set
User Feedback
L Attribute O O O O - - None set Mone set
'; Numbers, Types & Constants
Plugins 00 0 0 BEEEEE e None set
73 O 0 O O BB o | toness
00 0 O S o | toress
—_ O 0 O O SR v | toness
>
O 0 O O SR v | toness
External Tools
. Default theme for kate: Automatic Selection ~
Terminal
i Help « OK “ © Cancel

Kates installningsdialogruta med fargtemahantering.

I den hér dialogrutan kan du stélla in alla fargerna i de teman du har, samt skapa/kopiera nya
teman, ta bort dem, exportera dem till . theme-filer med JSON-format eller importera dem fran
externa .theme-filer. Varje tema har instédllningar for textfarger och stilar.

Inbyggda teman kan normalt inte dndras. For att gora det maste du kopiera dem och ge dem nya
namn.

For att anvidnda ett tema permanent i din texteditor maste du vilja det i kombinationsrutan med
beteckningen Standardtema for program lingst ner i dialogrutan och klicka pa Verkstill eller
Ok. Normalt dr alternativet Automatiskt wval aktivt, vilket viéljer ett lampligt fargtema enligt
det KDE Plasma firgschema som anvénds i textredigeringsprogrammet. Det véljer oftast mellan
‘Breeze Light’ och ‘Breeze mork’ beroende pa om schemat ar ljust eller morkt.

TIPS
Du kan justera KDE:s globala fargschema i modulen Farger i systeminstaliningarna. Du kan ocksa and-
ra det individuellt i vissa program, sdsom Kate eller KDevelop, i menyn Instéllningar — Fargschema.
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6.3.5.1 Skapa ett nytt tema

For att skapa ett nytt tema dr det forst nodvéndigt att kopiera ett befintligt. Valj ett befintligt tema
som du vill anvdnda som grund, sasom ‘Breeze Light’ eller ‘Breeze mork’, och klicka pa Kopiera.
Skriv sedan in ett namn pa det nya temat.

Om du vill 4ndra en inbyggt eller skrivskyddat tema, maste det forst kopieras till ett annat namn.

6.3.5.2 Importera eller exportera JSON-temafiler

Du kan exportera ett valt tema (inklusive inbyggda) till en JSON-fil med filindelsen .theme,
med knappen Exportera. Det visar en dialogruta for att spara filen. For att lagga till ett farg-
tema fran en extern JSON-fil, klicka helt enkelt pad knappen Importera och vilj .theme-filen i
dialogrutan.

TIPS

® Som namnts ovan, lagras anvandaranpassade temafiler i katalogen org.kde.syntax-highlig
hting/themes/ . Nar du kopierar eller skapar ett tema hamnar det automatiskt dar. Dessutom,
ar import eller tillagg av ett tema ekvivalent med att kopiera en extern .theme-fil till katalogen.
KSyntaxHighlighting hamtar automatiskt fargtemafiler fran den hér katalogen.

* Om du vill publicera ett tema du skapar, &r det ytterst viktigt att kontrollera metadata-objektet i
JSON-filen, l1&gga till respektive licens och kontrollera revisionsnumret.

6.3.5.3 Redigera firgteman

6.3.5.3.1 Firger

Hér justerar fargerna i textredigeringsomrddet. De beskrivs detaljerat i Avsnitt 6.3.4.1.

6.3.5.3.2 Forvalda textstilar

De forvalda textstilarna &rvs av fargliggningstextstilarna, vilket gor det mojligt for editorn att
visa text pa ett mycket konsekvent sitt, till exempel anviander kommentartext samma stil i ndstan
alla textformat som KSyntaxHighlighting kan farglagga.

Namnet i listan med stilar anvéander stilen som ér installd for objektet, vilket ger en omedelbar
forhandsgranskning nér en stil stalls in.

Varje stil later dig vélja gemensamma egenskaper samt forgrunds- och bakgrundsfarger. For att
inte anvanda en bakgrundsfarg, hogerklicka och anviand den sammanhangsberoende menyn.

Det hidr omradets egenskaper beskrivs detaljerat i Avsnitt 6.3.4.2.

6.3.5.3.3 Fargliggningstextstilar

Har kan du redigera textstilarna som anvéinds av en viss farglaggningsdefinition. Editorn véljer
farglaggningen som anvénds av aktuellt dokument i forvég. For att arbeta med en annan farg-
laggning, vilja en i kombinationsrutan ovanfor listan med stilar.

Namnet i listan med stilar anvéander stilen som ér instélld for objektet, vilket ger en omedelbar
forhandsgranskning nér en stil stalls in.

Varje stil later dig vélja gemensamma egenskaper samt forgrunds- och bakgrundsfarger. For att
inte anvédnda en bakgrundsfarg, hogerklicka och anvdnd den sammanhangsberoende menyn.

74



Handbok KatePart

Dessutom kan du se om en stil &r samma som den forvalda stilen for objektet, och stilla in den
till det om den inte dr det.

Du maérker att ménga farglaggningar innehéller andra farglaggningar representerade av grupper
i stillistan. De flesta farglaggningar importerar till exempel fargliggningen Alerts, och manga
kallkodsformat importerar farglaggningen Doxygen. Redigering av farger i grupperna paverkar
bara stilarna nédr de anvands i det redigerade farglaggningsformatet.

6.3.6 Tips och trick

6.3.6.1 Textfirgernas kontrast

En viktig aspekt vid arbete med fargteman &r att vélja en textkontrast som gor det lattare att lasa,
sdrskilt i kombination med bakgrunden.

Programmet Kontrast dr ett verktyg for kontroll av fargkontrast. Det talar om for dig att kombi-
nationen av textfarg och bakgrundsfarg dr lasbara och handikappanpassade, sa det &r ett utmarkt
verktyg for att hjdlpa dig skapa fargteman.

Du kan ladda ner Kontrast fran webbplatsen fér KDE program eller fran Flatpak-paketet pa
Flathub (bara i GNU/Linux).

GNOME-programmet Contrast &r liknande. Du kan ladda ner Flatpak-paketet pa Flathub (bara
pd GNU/Linux).

6.3.6.2 Forslag for konsekvent syntaxfarglaggning

KSyntaxHighlighting inkluderar mer dn 300 syntaxfarglaggningsdefinitioner, och dérfor ar det
idealiskt att du sédkerstiller att ditt nya tema ser bra ut i alla syntaxfargldggningsdefinitioner. De
inbyggda fargteman har foljande likheter som det rekommenderas (men inte kravs) att du foljer
for att dstadkomma korrekt visning av alla syntaxfarglaggningsdefinitioner:

* Anviand fetstil for textstilarna ‘Keyword” och ‘ControlFlow’.

¢ Anvind inte bakgrundsfarg i ndgon textstil, utom “Alert” och ‘RegionMarker’.

De flesta av syntaxfargldggningarna dr avsedda att se bra ut med standardteman ‘Breeze Light’
och ‘Breeze mork’, darfor dr ett annat sétt att behalla likformighet att anvénda liknande farger
textstilar, som gron for ‘Preprocessor’ och ‘Others’, bli for ‘DataType” och ‘Attribute’, eller violett
for ‘Function’.

Observera att rekommendationerna inte dr obligatoriska nér ett tema skapas och publiceras.

6.4 Skapa skript med JavaScript

KateParts editorkomponent kan enkelt utokas genom att skriva skript. Skriptspraket &r ECMA-
script (kdnt overallt som JavaScript). KatePart stoder tva sorters skript: intenterings- och kom-
mandoradskript.

6.4.1 Indenteringsskript

Indenteringsskript, som ocksa kallas indenterare, indenterar automatiskt kéllkoden medan tex-
ten skrivs in. Som ett exempel, efter att ha tryckt pa returtangenten dkar ofta indenteringsnivan.
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Foljande avsnitt beskriver steg for steg hur skelettet for en enkel indenterare skapas. Som ett
forsta steg, skapa en ny *. js-fil, som t.ex. heter javascript. js i den lokala hemkatalogen $XDG
_DATA_HOME /katepart5/script/indentation.Idetta expanderas miljovariabeln XDG_DATA_DIRS
typiskt antingen som ~/.local eller ./.local/share.

P& Windows® ir filerna placerade i $USERPROFILE%\AppData\Local\katepart5\script\indenta
tion. $USERPROFILE$% expanderas oftast till C:\\Users\\anvéndare.

6.4.1.1 Indenteringsskriptets huvud

Huvudet i filen javascript.js dr inbdddat som JSON i borjan av dokumentet enligt f6ljande:

var katescript = {
"name": "JavaScript",
"author": "Exempelnamn <exempel.namn@ndgon.adress.org>",
"license": "BSD-licens",
"revision": 1,
"kate-version": "5.1",
"required-syntax-style": "javascript",
"indent -languages": ["javascript"],
"priority": 0,
}; // kate-script-header, mdste finnas 1 bdrjan av filen utan kommentarer

Varje post forklaras nu i detalj:

® name [krdvs]: Detta dr indenterarens namn som visas i menyn Verktyg — Indentering och i
installningsdialogrutan.

® author [valfri]: Upphovsmannens namn och kontaktinformation.

e license [valfri]: Kort form av licensen, sasom BSD-licensen eller LGPLv3.

® revision [krédvs]: Skriptets utgdva. Numret ska dkas sa fort skriptet dndras.

® kate-version [krdvs]: Lagsta version av KatePart som kravs.

® required-syntax-style [valfri]: Syntaxstilen som kravs, som matchar angiven stil i syntax-
farglaggningsfiler. Det &r viktigt for indenterare som forlitar sig pé specifik syntaxfarglagg-
ningsinformation i dokumentet. Om en krévd syntaxstil specificeras, dr bara indenteraren till-
ganglig nar lamplig syntaxfarglaggning &r aktiv. Det forhindrar ‘odefinierat beteende’ orsakat
av att anvianda indenteraren utan den forviantade farglaggningsmetoden. Exempelvis anvén-
der sig Ruby-indenteraren sig av det i filen ruby. js och ruby.xml.

® indent-languages [valfri]: JSON-félt av syntaxstilar som indenteraren kan indentera korrekt,
tex. [“c++”, “java”’].

® priority [valfri]: Om flera indenterare &dr lampliga for en viss farglagd fil, bestimmer priori-
teten vilken indenterare som viljes som standardindenterare.

6.4.1.2 Indenteringens killkod

Efter att ha specificerat huvudet, forklarar det hér avsnittet hur sjdlva indenteringsskriptet fun-
gerar. Det grundldggande skelettet for implementeringen ser ut sa hér:

// ndédvandiga katepart js bibliotek, t.ex. range.js om Range anvands
require ("range.js");

triggerCharacters = "{}/:;";
function indent (line, indentWidth, ch)
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// anropas for varje nyrad (ch == '\n’) och alla tecken angivna i

// den globala variabeln triggerCharacters. Vid anrop av <
VerktygFormatera indentering

// &r variabeln ch tom, dvs. ch == '’

//

// se ocksd: Programmeringsgranssnittet for skripthantering

return -2;

Funktionen indent () har tre parametrar:

e line:raden som ska indenteras

® indentWidth: indenteringsbredden i antal mellanslag

e ch: antingen ett nyradstecken (ch == ’\n’), avtryckartecknet angivet i triggerCharacters el-
ler tom om anvéndaren utforde atgdrden Verktyg — Formatera indentering.

Returvirdet frén funktionen indent () anger hur raden kommer att indenteras. Om returvérdet
dr ett enkelt heltal, tolkas det pa foljande satt:

e returvdrde -2: gor ingenting

e returvarde -1: behall indentering (soker efter foregdende icke tomma rad)

e returvérde 0: tal >= 0 anger indenteringsdjupet i mellanslag

Som alternativ kan ett filt med tva element returneras.

® return [ indent, align 1;

I detta fall &r det forst elementet indenteringsdjupet ovan med samma betydelse for specialvér-
den. Det andra elementet dr dock ett absolutvdrde som representerar en kolumn for ‘justering’.
Om virdet &r storre dn indenteringsvérdet, representerar skillnaden ett antal mellanslag att lagga
till efter indentering av den forsta parametern. Annars ignoreras det andra numret. Att anvianda
tabulator och mellanslag for indentering kallas ofta ‘blandat lage’.

Betrakta foljande exempel: Antag att tabulator anviands for indentering, och tabulatorbredden &r
installd till 4. Har representerar <tab> en tabulator, och " ett mellanslag.

1: <tab><tab>anropa ("Hej",
2: <tab><tab>....... "allesamman") ;

Vid indentering av rad 2, returnerar funktionen indent () [8, 15]. Som resultat infogas tva tabula-
torer for att indentera till kolumn 8, och 7 mellanslag ldggs till for att justera den andra parame-
tern under den forsta, sa att den forblir justerad om filen visas med en annan tabulatorbredd.

En standardinstallation av KDE levererar KatePart med flera indenterare. Den motsvarande
JavaScript-koden finns i $XDG_DATA_DIRS /katepart5/script/indentation.

P& Windows® ir filerna placerade i $USERPROFILES%\AppData\Local\katepart5\script\indenta
tion. $USERPROFILE% expanderas oftast till C:\\Users\\anvéndare.

Att utveckla en indenterare kraver att skript lases in igen for att se om dndringar beter sig lamp-
ligt. Istéllet for att starta om programmet, byt helt enkelt till kommandoraden och utfér kom-
mandot reload-scripts.

Om du utvecklar anvandbara skript, fundera pa att bidra med det till KatePart-projektet genom
att kontakta e-postlistan.
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6.4.2 Kommandoradskript

Eftersom det &r svart att uppfylla allas behov, stoder KatePart sma hjdlpverktyg for snabb text-
behandling via den inbyggda kommandoraden. Exempelvis 4r kommandot sort implementerat
som ett skript. Det hér avsnittet forklarar hur man skapar *. js-filer for att utoka KatePart med
godtyckliga hjalpskript.

Kommandoradskript dr placerade i samma katalog som indenteringsskript. Som ett forsta steg,
skapa alltsa en ny *. js-fil som heter mina_verktyg.js i den lokala hemkatalogen $XDG_DATA
_HOME /katepart5/script/commands. I detta expanderas miljovariabeln XDG_DATA_DIRS typiskt
antingen som ../ .local eller ./.local/share.

P& Windows® ir filerna placerade i $USERPROFILE%\AppData\Local\katepart5\script\command
s. $USERPROFILE% expanderas oftast till C: \\Users\\anvdndare.

6.4.2.1 Kommandoradskriptets huvud

Huvudet fér varje kommandoradskript dr inbadddat som JSON i borjan av skriptet enligt foljande:

var katescript = {
"author": "Exempelnamn <exempel.namn@niagon.adress.org>",
"license": "LGPLv2+",
"revision": 1,
"kate-version": "5.1",
"functions": ["sort", "moveLinesDown"],
"actions": [
{ "function": "sort",
"name": "Sortera markerad text",
"category": "Editing",
"interactive": "false"

{ "function": "moveLinesDown",
"name": "Flytta rader nerat",
"category": "Editing",
"shortcut": "Ctrl+Shift+Down",
"interactive": "false"

}

]

}; // kate-script-header, mdste finnas 1 bdrjan av filen utan kommentarer

Varje post forklaras nu i detalj:

e author [valfri]: Upphovsmannens namn och kontaktinformation.

e license [valfri]: Kort form av licensen, sdsom BSD-licensen eller LGPLv2.

® revision [krdvs]: Skriptets utgdva. Numret ska 6kas s fort skriptet dndras.
® kate-version [krdvs]: Lagsta version av KatePart som kravs.

® functions [kravs]: JSON-falt av kommandon i skriptet.

® actions [valfri]: Ett JSON-falt av JSON-objekt som definierar dtgdrderna som visas i program-
menyn. Detaljerad information tillhandahalls i avsnittet Tilldela genviagar.

Eftersom viardet pa functions ar ett JSON-félt, kan ett enda skript innehalla godtyckligt antal
kommandon fér kommandoraden. Varje funktion &r tillgdnglig via KateParts inbyggda kom-
mandorad.
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6.4.2.2 Skriptets kallkod

Alla funktioner specificerade i huvudet méste implementeras i skriptet. Exempelvis méste skript-
filen i exemplet ovan implementera de tva funktionerna sort och moveLinesDown. Alla funktio-
ner har foljande syntax:

// nédvandiga katepart.js bibliotek, t.ex. range.js om Range anvands
require ("range.js");

function <namn>(argl, arg2, ...)
{
// ... implementering, se ocksd: Programmeringsgrdnssnittet fér <
skripthantering

Argument pd kommandoraden skickas till funktionen som argi, arg2, etc. For att ge dokumen-
tation av varje kommando, implementera helt enkelt funktionen 'help’ pa foljande satt:

function help (cmd)
{
if (cmd == "sort") {
return "Sortera markerad text.";
} else 1if (cmd == "...") {
//
}

Att utfora help sort pd kommandoraden anropar hjilpfunktionen med argumentet cmd instélld
till det givna kommandot, dvs. cmd == “sort ~. KatePart visar dérefter den returnerade texten
som dokumentation for anvandaren. Forsidkra dig om att 6versatta strangarna.

Att utveckla ett kommandoradskript kraver att skript ldses in igen for att se om dndringar beter
sig lampligt. Istéllet for att starta om programmet, byt helt enkelt till kommandoraden och utfor
kommandot reload-scripts.

6.4.2.2.1 Tilldela genvagar
For att gora det mojligt att komma at skripten i programmenyn och tilldela genvagar, maste

skriptet tillhandahélla ett lampligt skripthuvud. I exemplet ovan, visas bada funktionerna sort
och moveLinesDown i menyn pa grund a foljande del av skripthuvudet:

var katescript = {
"actions": [

{ "function": "sort",
"name": "Sortera markerad text",
"icon": "",
"category": "Editing",
"interactive": "false"

} r

{ "function": "moveLinesDown",
"name": "Flytta rader nerat",
"icon": "",
"category": "Editing",
"shortcut": "Ctrl+Shift+Down",
"interactive": "false"
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Falten for en atgard &r foljande:

® function [krévs]: Funktionen som ska visas i menyn Verktyg — Skript.

® name [krdvs]: Texten visas i skriptmenyn.

® icon [valfri]: Ikonen visas intill texten i menyn. Alla KDE:s ikonnamn kan anvandas hér.
® category [valfri]: Om en kategori anges, visas skriptet i en undermeny.

e shortcut [valfri]: Genvagen som anges har ar forvald genvdg. Exempel: Ctrl+Alt+t. Se Qt:s
dokumentation for ytterligare detaljinformation.

® interactive [valfri]: Om skriptet krdver anviandarinmatning via kommandoraden, ange det
héar som true.

Om du utvecklar anviandbara skript, fundera pa att bidra med det till KatePart-projektet genom
att kontakta e-postlistan.

6.4.3 Programmeringsgranssnittet for skripthantering

Programmeringsgréanssnittet for skripthantering som presenteras har 4r tillgangligt i alla skript,
dvs. indenteringsskript och kommandon f6r kommandoraden. Klasserna Cursor och Range till-
handahalls av biblioteksfiler i $XDG_DATA_DIRS /katepart5/libraries. Om du vill anvdnda dem
i skriptet, vilket behover anvédnda vissa av funktionerna i Document eller View , inkludera det
nodvéndiga biblioteket med:

// nédvdndiga katepart.js bibliotek, t.ex. range.js om Range anvadnds
require ("range.js");

For att utoka det vanliga skriptprogrammeringsgranssnittet med egna funktioner och prototyper,
skapa helt enkelt en ny fil i KDE:s lokala instdllningskatalog $XDG_DATA_HOME /katepart5/libra
ries och inkludera den i skriptet med:

require ("mitt_skriptnamn.js");

P4 Windows® ir filerna placerade i $USERPROFILE%\AppData\Local\katepart5\libraries. $USE
RPROFILE% expanderas oftast till C:\\Users\\anvéndare.

For att utoka befintliga prototyper som Cursor eller Range, dr det rekommenderade sittet inte att

dndra den globala * . js-filen. Andra istéllet prototypen for Cursor i JavaScript efter att cursor. js
har inkluderats i skriptet via require.

6.4.3.1 Markdérer och intervall
Eftersom KatePart &dr en texteditor dr alla programmeringsgranssnitt baserade pa markorer och
intervall om det d&r mgjligt. En markor (Cursor) dr ett enkelt par (rad, kolumn), som represente-

rar en textposition i dokumentet. Ett intervall (Range) omfattar text fran en markors startposition
till en markors slutposition. Programmeringsgréanssnittet forklaras i detalj i foljande avsnitt.

6.4.3.1.1 Prototypen for Cursor

Cursor();
Konstruktor. Returnerar en markor pa position (0, 0).

Exempelz var cursor = new Cursor();
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Cursor (int rad, int kolumn);
Konstruktor. Returnerar en markor pa position (rad, kolumn).

Exempel: var cursor = new Cursor (3, 42);

Cursor (Cursor annan) ;
Kopieringskonstruktor. Returnerar en kopia av markoren annan.

Exempel: var copy = new Cursor (other);

Cursor Cursor.clone();
Returnerar en klon av markoren.
Exempel: var clone = cursor.clone();
Cursor.setPosition (int rad, int kolumn);
Stéller in markorens position till rad och kolumn.
Sedan: KDE 4.11
bool Cursor.isValid();

Kontrollera om markoren ér giltig. Markoren &r ogiltig om rad och/eller kolumn har virdet
-1.

Exampel: var valid = cursor.isValid();
Cursor Cursor.invalid();
Returnerar en ny ogiltig markor placerad pa (-1, -1).
Exempel: var invalidCursor = cursor.invalid();
int Cursor.compareTo (Cursor annan);
Jamfor den har markoren med markoren annan. Returnerar
* -1, om den hir markoren dr placerad innan markoren annan,
e 0, om bada markorerna ar lika, och
® +1, om den hir markdren dr placerad efter markoren annan.
bool Cursor.equals (Cursor annan);
Returnerar sant om den hir markoren och markoren annan ér lika, annars falskt.
String Cursor.toString();

Returnerar markoren som en strang pa formen ‘Cursor (rad, kolumn)’.

6.4.3.1.2 Prototyp for Range

Range () ;
Konstruktor. Att anropa new Range () returnerar intervallet (0, 0) - (0, 0).

Range (Cursor start, Cursor slut);
Konstruktor. Att anropa new Range (start, slut) returnerar intervallet (start, s1ut).

Range (int startrad, int startkolumn, int slutrad, int slutkolumn);

Constructor. Calling new Range (startrad, startkolumn, slutrad, slutkolumn) returne-
rar intervallet fran (startrad, startkolumn) to (startrad, slutkolumn).

Range (Range annat) ;

Kopieringskonstruktor. Returnerar en kopia av intervallet annat.

Range Range.clone();

Returnerar en klon av intervallet.
Exempelz var clone = range.clone();
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bool Range.isEmpty () ;

Returnerar sant om bade start- och slutmarkorerna ar lika.
Exempel: var empty = range.isEmpty();

Sedan: KDE 4.11
bool Range.isValid();
Returnerar sant om bade start- och slutmarkoérerna ar giltiga, annars falskt.

Exempel: var valid = range.isValid();

Range Range.invalid();

Returnerar intervallet fran (-1, -1) till (-1, -1).

bool Range.contains (Cursor markdr) ;
Returnerar true om intervallet innehaller markorpositionen, annars false.

bool Range.contains (Range annat);
Returnerar sant om det hir intervallet innehaller intervallet annat, annars falskt.

bool Range.containsColumn (int kolumn) ;

Returnerar sant om kolumn dr i det halvoppna intervallet [startkolumn, slutkolumn),
annars falskt.

bool Range.containsLine (int rad);

Returnerar sant om rad dr i det halvoppna intervallet [startrad, slutrad),annars falsk
t.

bool Range.overlaps (Range annat);

Returnerar sant om det hér intervallet och intervallet annat delar ett gemensamt omrade,
annars falskt.

bool Range.overlapsLine (int rad);

Returnerar sant om rad ar i intervallet [startrad, slutrad],annars falskt.
bool Range.overlapsColumn (int kolumn) ;

Returnerar sant om kolumn ar i intervallet [startkolumn, slutkolumn], annars falskt.
bool Range.onSingleline();

Returnerar sant om intervallet startar och slutar pd samma rad, dvs. om Range.start.1i
ne == Range.end.line.

Sedan: KDE 4.9
bool Range.equals (Range annan);
Returnerar sant om det hir intervallet och intervallet annat ar lika, annars falskt.

String Range.toString();

Returnerar intervallet som en strdang pa formen ‘Range (Cursor (rad, kolumn), Cursor(ra
d, kolumn))’.

6.4.3.2 Globala funktioner

Det hér avsnittet listar alla globala funktioner.
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6.4.3.2.1 Attlisa och inkludera filer

String read(String fil);

Soker efter angiven £i1 relativt i forhallande till katalogen katepart5/script/files och
returnerar innehdllet som en strang.

void require (String £il);
Soker efter angiven £i1 relativt i forhallande till katalogen katepart5/script/libraries
och utvérdera den. Internt skyddas require fran att samma £i1 inkluderas flera ganger.

Sedan: KDE 4.10

6.4.3.2.2 Felsokning

void debug(String text);
Skriver ut text pa standardutmatningen i terminalen som startade programmet.

6.4.3.2.3 Oversittning

For att stodja fullstindig landsanpassning, finns det flera funktioner for att 6versatta strangar
i skript, ndrmare bestdmt 118n, 118nc, 118np och il8ncp. Funktionerna beter sig exakt likadant
som KDE:s oversittningsfunktioner.

Oversittningsfunktionerna dversitter strdngarna de omger via KDE:s dversittningssystem till
det sprdk som anvédnds i programmet. Strangar i skript som utvecklas i KateParts officiella kall-
kod extraheras automatiskt och &dr oversittningsbara. Med andra ord, som utvecklare av KatePart
behover man inte bry dig om att extrahera och 6versédtta meddelanden. Observera dock att Gver-
sdttningen bara fungerar inne i KDE:s infrastruktur, nya strdngar i skript frdn tredjepart som
utvecklas utanfor KDE, 6versitts inte. Overvig darfor girna att bidra med dina skript till Kate
sd att en passande Oversdttning blir majlig.

void il8n(String text, argl, ...);

Oversitter text till spraket som anvéands av programmet. Parametrarna argl, ..., ar valfria
och anvands for att ersédtta platsmarkorerna $1, %2, etc.

void il8nc(String sammanhang, String text, argl, ...);

Oversitter text till spraket som anviands av programmet. Dessutom &r strangen sammanha
ng synlig for 6versattare, sa att de kan tillhandahalla en béattre 6versittning. Parametrarna
argl, ..., dr valfria och anvénds for att ersdtta platsmarkorerna $1, %2, etc.

void il8np(String singularis, String pluralis, int antal, argl, ...);

Oversitter antingen singularis eller pluralis till spradket som anvands av programmet,
beroende pa angivet antal. Parametrarna argi, ..., dr valfria och anvéands for att ersétta
platsmarkorerna %1, $2, etc.

void il8ncp(String sammanhang, String singularis, String pluralis, int anta-
1, argl, ...);
Oversitter antingen singularis eller pluralis till spradket som anvéands av programmet,
beroende pa angivet antal. Dessutom &r strangen sammanhang synlig for Overséttare, sa att

de kan tillhandahélla en bittre Overséttning. Parametrarna argi, ..., dr valfria och anvédnds
for att ersdtta platsmarkorerna %1, $2, etc.
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6.4.3.3 Programmeringsgranssnittet f6r vyn

Nér ett skript haller pa att koras, finns det en global variabel ‘view’ som representerar den for
nérvarande aktiva editorvyn. Det f6ljande &r en lista med alla tillgéngliga funktioner i View.

void view.copy ()

Kopiera markeringen om det finns ndgon, annars aktuell rad om alternativet [ 1 Kopier
a eller klipp ut nuvarande rad om markering saknas ir aktiverat.

Sedan: KDE Ramverk 5.79
void view.cut ()

Klipp ut markeringen om det finns ndgon, annars aktuell rad om alternativet [ 1 Kopie
ra eller klipp ut nuvarande rad om markering saknas dr aktiverat.

Sedan: KDE Ramverk 5.79
void view.paste()

Klistra in klippbordets innehall.

Sedan: KDE Ramverk 5.79

Cursor view.cursorPosition()
Returnerar den nuvarande markérpositionen i vyn.

void view.setCursorPosition (int rad, int kolumn); void
view.setCursorPosition (Cursor markdr) ;

Stéll in den nuvarande markorpositionen till antingen (rad, kolumn) eller till den givna
markdren.

Cursor view.virtualCursorPosition();
Returnerar den virtuella markorpositionen, dir varje tabulator rdknas som motsvarande
antal mellanslag, beroende pa nuvarande tabulatorbredd.

void view.setVirtualCursorPosition (int rad, int kolumn); void
view.setVirtualCursorPosition (Cursor markdr) ;

Stall in den nuvarande virtuella markorpositionen till (rad, kolumn) eller till den givna
markoren.

String view.selectedText ();

Returnerar den markerade texten. Om ingen text d&r markerad, dr den returnerade strangen
tom.

bool view.hasSelection();

Returnerar true om vyn har markerad text, annars false.

Range view.selection();
Returnerar det markerade textintervallet. Det returnerade intervallet &r ogiltigt om det inte
finns ndgon markerad text.

void view.setSelection (Range intervall);
Staller in markerad text till angivet intervall.

void view.removeSelectedText ();
Tar bort den markerade texten. Om vyn inte har ndgon markerad text, hander ingenting.

void view.selectAll();
Markerar hela texten i dokumentet.

void view.clearSelection();
Rensar textmarkeringen utan att ta bort texten.
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void view.setBlockSelection (bool on);
Satt pa eller sting av blockmarkering.

bool view.blockSelection();
Returnerar true om blockmarkering ar pa, annars false.

void view.align (Range intervall);
Indentera rader pa ett riktigt sdtt igen inom intervall enligt aktuella indenteringsinstall-
ningar.

void view.alignOn (Range intervall, String mdénster = “7);

Justerar rader i intervallikolumnen som anges av det reguljara uttrycket ménster. Med
ett tomt ménster justeras de normalt pa den forsta tecknet som inte &r ett blanktecken. Om
monstret har en platsmarkor indenterar det ddr markdren matchar.

Exempel:

view.alignOn (document.documentRange (), '-'); infogar mellanslag innan forsta - pa
varje rad for att justera alla pd samma kolumn.

view.alignOn (document.documentRange (), ’":\\s+(.)’); infogar mellanslag fore det
forsta tecknet som inte &r ett blanktecken efter ett kolon for att justera alla till samma ko-
lumn.

object view.executeCommand (String kommando, String argument, Range interv-
all);

Kér kommandoradskommandot kommando med de valfria argumenten argument och ett
valfritt intervall. Returnerat objekt har den Booleska egenskapen ob jekt . ok som anger
om korning av kommando lyckades. I handelse av fel, innehaller stréngen objekt.status
ett felmeddelande.

Sedan: KDE Ramverk 5.50

Range view.searchText (Range intervall, String mdnster, bool bakdt =
false) ;

Sok efter den forsta forekomsten av ménster i intervall och returnerar det matchade
intervallet. S6kningen utfors bakdt om den valfria booleska parametern bak&t ar instilld

till true.

Det returnerade intervallet &dr ogiltigt (se Range.isValid()) om ménster inte hittas i interv
all.

Sedan: KDE Ramverk 5.97

6.4.3.4 Programmeringsgranssnittet for dokumentet

Naér ett skript haller pé att koras, finns det en global variabel ‘document” som representerar det
for ndrvarande aktiva dokumentet. Det foljande &r en lista med alla tillgéngliga funktioner i
Document.

String document.fileName () ;
Returnerar dokumentets filnamn eller en tom strang for osparade textbuffrar.

String document.url();

Returnerar dokumentets fullstindiga webbadress eller en tom strang for osparade textbuff-
rar.

String document.mimeType () ;

Returnerar dokumentets Mime-typ eller MIME-typen application/octet-stream om ing-
en lamplig MIME-typ kunde hittas.

String document.encoding();

Returnerar den nuvarande kodningen anvénd for att spara filen.
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String document.highlightingMode () ;
Returnerar det allmdnna fargliggningslidget som anvands for hela dokumentet.

String document.highlightingModeAt (Cursor pos) ;
Returnerar farglaggningslaget som anvédnds pa den givna positionen i dokumentet.

Array document.embeddedHighlightingModes () ;
Returnerar ett falt med farglaggningsldgen inbdddade i det har dokumentet.

bool document.isModified();
Returnerar true om dokumentet har osparade édndringar (4r modifierat), annars false.

String document.text ();

Returnerar dokumentets hela innehall i en enda textstrdng. Nya rader ar markerade med
nyradstecknet “\n’.

String document.text (int fran rad, int fran kolumn, int till_rad, in-
t till _kolumn); String document.text (Cursor fradn, Cursor till); String
document . text (Range intervall);

Returnerar texten i det angivna intervallet. Det rekommenderas att anvdnda markor- och
intervallbaserade versioner for battre lasbarhet hos kéllkoden.

String document.line (int rad);
Returnerar den givna textraden som en strdng. Strangen dr tom om den begérda raden &r
utanfor tillgangligt intervall.

String document.wordAt (int rad, int kolumn); String document.wordAt (Cur-
sor markor) ;

Returnerar ordet pa den angivna markorposition.
Range document.wordRangeAt (int rad, int kolumn); Range
document . wordRangeAt (Cursor markdr) ;

Returnerar intervallet for ordet pa den givna markorpositionen. Det returnerade intervallet
ar ogiltigt (se Range.isValid()) om textpositionen dr efter ett radslut. Om det inte finns nagot
ord vid den givna markorpositionen returneras ett tomt intervall.

Sedan: KDE 4.9
String document.charAt (int rad, int kolumn); String document.charAt (Cur-
sor markdr) ;

Returnerar tacknet pa den angivna markorpositionen.

String document.firstChar (int rad);
Returnerar det forsta tecknet pd angiven rad som inte &r ett blanktecken. Det forsta tecknet
finns pd kolumn 0. Om raden &r tom, eller bara innehaller blanktecken, dr den returnerade
strangen tom.

String document.lastChar (int rad);

Returnerar det sista tecknet pa angiven rad som inte &r ett blanktecken. Om raden ar tom,
eller bara innehaller blanktecken, &r den returnerade strangen tom.

bool document.isSpace (int rad, int kolumn); bool document.isSpace (Cursor
markdr) ;

Returnerar sant om tecknet pa den givna markorpositionen ar ett blanktecken, annars fal
skt.

bool document .matchesAt (int rad, int kolumn, String text); bool
document .matchesAt (Cursor markdr, String text);

Returnerar sant om given text matchar pad den motsvarande markorpositionen, annars
falskt.
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bool document.startsWith (int rad, String text, bool hoppa_oéver_blanktecke-

n);
Returnerar sant om raden borjar med text, annars falskt. Argumentet hoppa_&ver_bla
nktecken bestimmer om inledande blanktecken ignoreras.

bool document.endsWith (int rad, String text, bool hoppa_oéver_blanktecken) ;
Returnerar sant om raden slutar med text, annars falskt. Argumentet hoppa_&ver_blan
ktecken bestimmer om inledande blanktecken ignoreras.

bool document.setText (String text);
Anger hela dokumentets text.

bool document.clear();
Tar bort hela texten i dokumentet.
bool document.truncate (int rad, int kolumn); bool document.truncate (Cur-
sor markdr) ;
Avkortar den givna raden péd den givna kolumnen eller markorpositionen. Returnerar sant
om det lyckas, eller falskt om den givna raden inte ingdr i dokumentets intervall.

bool document.insertText (int rad, int kolumn, String text); bool

document . insertText (Cursor markdr, String text);
Infogar text pa den givna markorpositionen. Returnerar sant om det lyckas, eller falskt
om dokumentet dr skrivskyddat.

bool document.removeText (int frdn_rad, int frdn_kolumn, int till_rad, in-
t till_kolumn); bool document.removeText (Cursor fradn, Cursor till); bool
document . removeText (Range intervall);

Tar bort text i det givna intervallet. Returnerar sant om det lyckas, eller falskt om doku-
mentet dr skrivskyddat.

bool document.insertLine (int rad, String text);
Infogar text pa den givna raden. Returnerar sant om det lyckas, eller falskt om dokumen-
tet ar skrivskyddat eller raden inte ingdr i dokumentets intervall.

bool document.removeline (int rad);
Tar bort den givna textraden. Returnerar sant om det lyckas, eller falskt om dokumentet
ar skrivskyddat eller raden inte ingdr i dokumentets intervall.

bool document.wraplLine (int rad, int kolumn); bool document.wrapLine (Cur-
sor markdr) ;

Radbryter raden vid den givna markorpositionen. Returnerar sant om det lyckas, eller fal
skt, t.ex. om rad < 0.

Sedan: KDE 4.9
void document. joinLines (int startrad, int slutrad);
Sammanfogar rader frdn startrad till slutrad. Tva pd varandra foljande rader atskiljs
alltid med exakt ett mellanslag.
int document.lines();
Returnerar antal rader i dokumentet.
bool document.isLineModified (int rad);
Returnerar sant om rad for ndrvarande innehaller osparad data.
Since: KDE 5.0
bool document.isLineSaved (int rad);

Returnerar sant om rad har dndrats, men dokumentet har sparats. Sdlunda innehadller ra-
den for ndrvarande ingen osparad data.

Since: KDE 5.0
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bool document.isLineTouched (int rad);
Returnerar sant om rad for niarvarande innehaller osparad data eller tidigare har dndrats.
Since: KDE 5.0

bool document.findTouchedLine (int startrad, bool ner);

Sok efter nédsta dndrade rad med borjan pa rad. Sokningen utfors antingen uppat eller nerat
beroende pa sokriktningen angiven med ner.

Since: KDE 5.0
int document.length();
Returnerar antal tecken i dokumentet.
int document.linelength (int rad);
Returnerar lingden pa rad.

void document.editBegin();
Startar en redigeringsgrupp for gruppering av dngra/gor om. Forsidkra dig om att alltid
anropa editEnd () lika manga gédnger som du anropar editBegin (). Att anropa editBegin
() anvdnder en referensrdknare internt, dvs. anropet kan néstlas.

void document.editEnd();
Avslutar en redigeringsgrupp. Det sista anropet av editEnd() (dvs. det for det forsta anro-
pet till editBegin ()) avslutar redigeringssteget.

int document.firstColumn (int rad);
Returnerar det forsta tecknet som inte &r ett blanktecken pa given rad. Om det bara finns
blanktecken péa raden, &r returvdrdet -1.

int document.lastColumn (int rad);
Returnerar det sista tecknet som inte &r ett blanktecken pa given rad. Om det bara finns
blanktecken péa raden, &r returvdrdet -1.

int document.prevNonSpaceColumn (int rad, int kolumn); int

document . prevNonSpaceColumn (Cursor markér) ;
Returnerar kolumnen med ett tecken som inte &r ett blanktecken med borjan pa given mar-
korposition genom att soka bakat.

int document.nextNonSpaceColumn (int rad, int kolumn); int

document . nextNonSpaceColumn (Cursor markér) ;
Returnerar kolumnen med ett tecken som inte &r ett blanktecken med borjan pa given mar-
korposition genom att soka framat.

int document.prevNonEmptyLine (int rad) ;
Returnerar nista rad som inte dr tom och som innehaller tecken som inte dr blanktecken,
genom att soka bakat.

int document.nextNonEmptyLine (int rad);
Returnerar nista rad som inte 4r tom och som innehaller tecken som inte dr blanktecken,
genom att soka framat.

bool document.isInWord(String tecken, int egenskap);

Returnerar sant, om givet tecken med given egenskap kan vara en del av ett ord, annars
falskt.

bool document.canBreakAt (String tecken, int egenskap);

Returnerar sant, om givet tecken med given egenskap dr lampat att bryta en rad, annars
falskt.
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bool document.canComment (int startegenskap, int slutegenskap) ;
Returnerar sant om ett intervall som borjar och slutar med den givna egenskapen ar lampat
att kommenteras bort, annars falskt.

String document.commentMarker (int egenskap) ;

Returnerar kommentarmarkoren for enraderskommentarar for en given egenskap.

String document.commentStart (int egenskap) ;

Returnerar kommentarmarkoren {6r borjan av flerraderskommentarer for en given egensk
ap.

String document.commentEnd (int egenskap) ;

Returnerar kommentarmarkoren for slutet av flerraderskommentarer for en given egensk
ap.

Range document.documentRange () ;
Returnerar ett intervall som omfattar hela dokumentet.
Cursor documentEnd();
Returnerar en markor placerad pé den sista radens sista kolumn i dokumentet.

bool isValidTextPosition (int rad, int kolumn); bool
isValidTextPosition (Cursor markér) ;

Returnerar sant om den angivna markorpositionen &r placerad pé en giltig textposition. En
textposition ar bara giltig om den finns i borjan av, mitten av eller slutet av en giltig rad.
Dessutom &r en textposition ogiltig om den &r placerad i ett Unicode-surrogat.

Since: KDE 5.0
int document.attribute (int rad, int kolumn); int document.attribute (Cur-
sor markdr) ;

Returnerar egenskapen pa den angivna markorpositionen.
bool document.isAttribute (int rad, int kolumn, int egenskap); bool
document .isAttribute (Cursor markdr, int egenskap);

Returnerar sant om egenskapen pa den givna markorpositionen &r lika med egenskap,
annars falskt.

String document.attributeName (int rad, int kolumn); String
document . attributeName (Cursor markédr) ;
Returnerar egenskapsnamnet som ldsbar text. Det &r lika med namnet itemData i syntax-
farglaggningsfilerna.
bool document.isAttributeName (int rad, int kolumn, String namn); bool
document . isAttributeName (Cursor markdér, String namn) ;

Returnerar sant om egenskapsnamnet pa en viss markorposition motsvara givet namn, an-
nars falskt.

String document.variable (String nyckel) ;
Returnerar vérdet pa den begédrda dokumentvariabeln nyckel. Om dokumentvariabeln in-
te finns, &r returvérdet en tom strang.

void document.setVariable (String nyckel, String varde);
Stéll in viardet pd den begdrda dokumentvariabeln nyckel.

Se ocksa: Kate-dokumentvariabler
Sedan: KDE 4.8

int document.firstVirtualColumn (int rad);

Returnerar den virtuella kolumnen for det forsta tecknet som inte &r ett blanktecken péd den
givna raden, eller -1 om raden &r tom eller bara innehaller blanktecken.
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int document.lastVirtualColumn (int rad);

Returnerar den virtuella kolumnen for det sista tecknet som inte dr ett blanktecken pa den
givna raden, eller -1 om raden &r tom eller bara innehéller blanktecken.

int document.toVirtualColumn (int rad, int kolumn); int
document .toVirtualColumn (Cursor markdr); Cursor document.toVirtualCursor (C-
ursor markdr) ;

Konverterar den givna ‘verkliga’” markorpositionen till en virtuell markorposition, och re-
turnerar antingen ett heltal eller ett mark&robjekt.

int document.fromVirtualColumn (int rad, int virtuell_kolumn) ;
int document.fromVirtualColumn (Cursor virtuell_markdr); Cursor
document . fromVirtualCursor (Cursor virtuell markdr) ;

Konverterar den givna virtuella markorpositionen till en ‘verklig” markorposition, och re-
turnerar antingen ett heltal eller ett markorobjekt.

Cursor document.anchor (int rad, int kolumn, Char tecken); Cursor
document . anchor (Cursor markdér, Char tecken);

Soker bakat efter det givna tecknet med borjan pa den givna markoren. Om exempelvis
’(" anges som tecken, returnerar funktionen positionen pa ett inledande (". Det sker med
referensrdkning, dvs. andra ’(...)" ignoreras.

Cursor document.rfind(int rad, int kolumn, String text, int egenskap = -1);
Cursor document.rfind(Cursor markdr, String text, int egenskap = -1);

Soker bakat efter den givna texten med lamplig egenskap. Argumentet egenskap ignoreras
om det anges som -1. Den returnerade markoren dr ogiltig om texten inte kunde hittas.

int document.defStyleNum (int rad, int kolumn); int document.defStyleNum (C-
ursor markor) ;

Returnerar standardstilen som anvands pa den givna markorpositionen.

bool document.isCode (int rad, int kolumn); bool document.isCode (Cursor
markdr) ;
Returnerar sant om egenskapen pé given markorposition inte ar lika med nédgon av foljan-
de stilar: dsComment, dsString, dsRegionMarker, dsChar, dsOthers.

bool document.isComment (int rad, int kolumn); bool document.isComment (C-
ursor markor) ;
Returnerar sant, om egenskapen for tecknet pad markorpositionen dr dsComment, annars fa
1skt.
bool document.isString(int rad, int kolumn); bool document.isString(Cur-
sor markdr) ;
Returnerar sant, om egenskapen for tecknet pa markorpositionen &r dsString, annars fal
skt.
bool document.isRegionMarker (int rad, int kolumn); bool
document . isRegionMarker (Cursor markor) ;
Returnerar sant, om egenskapen for tecknet pd markorpositionen ar dsRegionMarker, an-
nars falskt.
bool document.isChar (int rad, int kolumn); bool document.isChar (Cursor
markodr) ;

Returnerar sant, om egenskapen for tecknet pd markorpositionen dr dsChar, annars falskt.

bool document.isOthers (int rad, int kolumn); bool document.isOthers (Cur-
sor markor) ;

Returnerar sant, om egenskapen for tecknet pd markorpositionen dr dsOthers, annars fal
skt.
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void document.indent (Range intervall, int &ndring);

Indentera alla rader i intervall med &ndring tabulatortecken eller &ndring ganger tabul
atorstorlek mellanslag beroende pa anvindarens instillningar. Parametern &ndring kan
vara negativ.

6.4.3.5 Programmeringsgrinssnittet for editorn

Forutom dokumentet och programmeringsgranssnittet for vyn, finns ett generellt programme-
ringsgranssnitt for editorn som tillhandahaller funktioner for allmén redigeringsskriptfunktio-
nalitet.

String editor.clipboardText () ;
Returnerar texten som for ndrvarande finns i det globala klippbordet.
Sedan: KDE Ramverk 5.50

String editor.clipboardHistory();

Editorn har en klippbordshistorik som innehaller upp till tio klippbordsposter. Funktionen
returnerar alla poster som for ndrvarande finns i klippbordshistoriken.

Sedan: KDE Ramverk 5.50

void editor.setClipboardText (String text);
Stéll in klippbordets innehdll till text. text laggs till i klippbordshistoriken.
Sedan: KDE Ramverk 5.50
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Kapitel 7

Att anpassa KatePart

Genom att vilja Instidllningar — Anpassa program... i menyn visar dialogrutan Anpassa. Dialo-
grutan kan anviandas for att dndra ett antal olika instdllningar. Instidllningarna som &r tillgédngliga
for att &ndras varierar beroende pa vilken kategori som anvandaren véljer i den vertikala listan
till vénster i dialogrutan. Forloppet kan styras med de tre knapparna ldngs rutans nederkant.

Du kan starta Hjdlp-systemet, acceptera de nuvarande instédllningarna och stinga dialogrutan
med anvindning av knappen Ok, eller Avbryta forfarandet. Kategorierna Utseende, Teckensnitt
och firger, Redigering, Oppna/spara och Utokningar beskrivs i detalj nedan.

7.1 Instillning av editorkomponenten

Den har gruppen innehaller alla sidor som hor till editorkomponenten i KatePart De flesta in-
stallningarna hér dr forvalda, och kan 6verskridas genom att definiera en filtyp, genom doku-
mentvariabler eller genom att é&ndra dem per dokument under en redigeringssession.

7.1.1 Utseende

7.1.1.1 Allmint

Editorns teckensnitt

Haér kan du vélja teckensnitt for editorns text. Du kan vilja bland alla teckensnitt som ér till-
gangliga i systemet, och ange en normal storlek och kodning. Ett textexempel visas langst
ner i dialogrutan, sa att du kan se effekten av det du viljer.

For mer information om hur man véljer ett teckensnitt, se avsnittet Vilja teckensnitt i do-
kumentet KDE:s grunder.

Visa indikering av blanktecken

Aldrig
Editorn visar aldrig punkter for att indikera ndrvaron av blanktecken.
Vid radens slut
Editorn kommer att visa punkter som indikerar ndrvaron av extra blanktecken i slutet
av rader.
Alltid
Editorn visar alltid punkter for att indikera narvaron av blanktecken.
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Storlek pa indikering av blanktecken
Anviand skjutreglaget for att dndra storlek pd den synliga markoren.

Visa tabulatormarkéorer
Nér markerat, visar editorn symbolen » for att indikera ndrvaron av en tabulator i texten.

Visa fokusram omkring editorn

Nér markerat, visar editorn en fokusram omkring den huvudsakliga textpanelen.

Parentesmatchning

Markera omrade mellan samhdrande parenteser

Om det hér ar aktiverat, markeras omradet mellan de valda samhorande parenteser-
na.

Visa forhandsgranskning av motsvarande inledande parentes
Nar aktiverat, visar editorn ett verktygstips for motsvarande inledande parentes.
Blinka matchande parentes nar markoren flyttas till den andra parentesen i ett par

Om aktiverad och man gar till en parentes ({, [, ], },( eller )) s& blinkar den motsvarande
parentesen snabbt.

Visa indenteringslinjer
Om det hér dr markerat, visar editorn vertikala linjer for att hjdlpa till att identifiera inden-
terade rader.

Antal

Visa antal ord
Visar antal ord och tecken i dokumentet och aktuell markering i statusraden. Alter-
nativet dr ocksa tillgéngligt i statusradens sammanhangsberoende meny.

Visa antal rader
Visar totalt antal rader i dokumentet i statusraden. Alternativet dr ocksa tillgangligt i
statusradens sammanhangsberoende meny.

Fill ihop forsta raden

Om aktiverad fills den forsta raden ihop om méjligt. Det dr anvdndbart om filen borjar
med en kommentar, sdsom en copyright.

Dynamisk radbrytning

Om det hér alternativet markeras, bryts textrader vid fonstrets kant pa skdarmen.

Dynamisk radbrytning vid statisk radbrytningsmarkor

Nér markerat, bryter editorn rader dynamiskt vid den statiska radbrytningspositio-
nen.

Bortse fran ordgrinser vid dynamisk radbrytning
Nér markerat, tar inte editorn hiansyn till ordgrénser nér textrader brytes.
Dynamiska radbrytningsmarkorer
Vilj ndr dynamiska radbrytningsmarkorer ska visas, antingen Av, Folj radnummer eller
Alltid pa .

Indentera radbrutna rader

Dessutom later det dig att stélla in en maximal bredd av skdrmen, som ett procenttal. Déar-
efter justeras inte langre dynamiskt radbrytna rader vertikalt. Vid 50 % far exempelvis inte
rader vars indenteringsdjup dr mer &n 50 % av skdrmens bredd ndgon vertikal justering for
efterfoljande radbrutna rader.

Radhéjdsmultiplikator

Viardet multipliceras med teckensnittets forvalda radhojd. Vérdet 1,0 betyder att férvald
hojd anvands.
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7.1.1.2 Kanter

Vikning av kodblock

Visa pilar for att dra ihop kodblock
Om det hér alternativet d&r markerat, visar den aktuella vyn markeringar for kodvik-
ning, om kodvikning ar tillganglig.

Visa forhandsgranskning av vikta block nir muspekaren halls dver

Om markerat, visas en forhandsgranskning av den hopvikta texten i en meddelan-
deruta ndr musen hélls 6ver en hopvikt region.

Vikningspilarnas synlighet

Andra vikningspilarna mellan Visa ndr musen halls éver och Visa alltid.

Vinsterkant

Visa markorer
Om det har ar markerat, ser du en ikonkant till véanster. Ikonkanten visar till exempel
bokmaérkesmarkeringar.

Visa radnummer
Om det hir 4r markerat, ser du radnummer till vanster.

Markera d@ndrade och osparade rader

Om det hdr dr markerat, visas markorer av raddndringar. For mer information,se Av-
snitt 3.9.

Rullningslister

Visa markorer
Om det hér alternativet ar markerat visar aktuell vy markeringar pa den vertikala
rullningslisten. Markeringarna visar till exempel bokméarken.

Visa forhandsgranskning nar muspekaren halls 6ver rullningslister

Om alternativet dr markerat, och du haller muspekaren 6ver rullningslisten, visas en
liten textforhandsgranskning med flera rader i det nuvarande dokumentet omkring
pekarens position. Det later dig snabbt g4 till en annan del av dokumentet.

Miniavbildning

Visa miniavbildning
Om det hir alternativet &r markerat visar varje ny vy en miniavbildning av dokumen-
tet pd den vertikala rullningslisten.

For mer information om rullningslistens miniavbildning, se Avsnitt 3.10.
Miniavbildningens bredd

Justerar bredden pa rullningslistens miniavbildning, definierad i bildpunkter.
Rullningslisternas synlighet

Visa rullningslisten, dolj den eller visa bara rullningslisten nir det behovs. Klicka med
vinster musknapp pa den blaa rektangeln for att visa radnummerintervallet f6r do-
kumentet som visas pa skdrmen. Hall vanster musknapp nertryckt utanfér den blaa
rektangeln for automatiskt forflyttning genom dokumentet.
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Sortera menyn bokmirken

Enligt skapat datum

Varje nytt bokmaérke laggs till langst ner, oberoende av var det dr placerat i dokumen-
tet.

Enligt radnummer
Bokmairken ordnas enligt radnumret dir de ar placerade.

7.1.2 Fargteman

Den hér sidan i dialogrutan later dig stdlla in alla farger i de olika fargteman du har, och skapa
nya teman, ta bort befintliga eller bara Folja systemets fargschema. Varje tema har instillningar
av farger, normal och markerad textstil.

KatePart viljer temat som for ndrvarande &r aktivt i forvdg at dig. Om du vill arbeta med ett
annat tema, borja med att vilja det med kombinationsrutan Vilj tema. Du kan skapa ett nytt
tema eller ta bort befintliga med knapparna Ny och Ta bort.

Det beskrivs detaljerat i Avsnitt 6.3.5.

7.1.3 Redigering

7.1.3.1 Allmint

Radbrytning

Radbrytning dr en funktion som orsakar att editorn automatiskt borjar en ny rad med text
och flyttar (bryter) markoren till borjan pa den nya raden. KatePart startar automatiskt en
ny rad med text ndr den nuvarande raden nar laingden som anges av alternativet Bryt rader
vid:.

Bryt rader vid en fast kolumn
Sétter pa eller stanger av statisk radbrytning.

Rita vertikal linje vid radbrytningskolumnen

Om det hér alternativet 4r markerat, ritas en vertikal linje i radbrytningskolumnen
som definieras i Instdllningar — Anpassa editor... under fliken Redigering. Obser-
vera att radbrytningsmarkoren bara ritas om du anvander ett teckensnitt med fast
breddsteg.

Bryt rader vid:

Om alternativet Bryt rader vid en fast kolumn &r valt avgor det héar vardet langden (i
tecken) dér editorn automatiskt paborjar en ny rad.
Standardlige for inmatning
Det valda inmatningslédget aktiveras nédr en ny vy 6ppnas. Du kan fortfarande sitta pa eller
stianga av Vi-inmatningslédge for en viss vy fran menyn Redigera.

Parenteser

Om alternativet Fyll automatiskt i parenteser nir inledande parentes skrivs in dr aktive-
rat ndr anvdndaren skriver en vénsterparentes ([, (, eller {) skriver KatePart automatiskt in
hogerparentesen (}, ), eller ]) till hoger om markoren.

95



Handbok KatePart

Omslutande tecken

Det dr mojligt att markera omslutande tecken genom att anvdanda motsvarande kombina-
tionslista.
Nar text markeras, radbryts den markerade texten om ett av tecknen skrivs in.

Kopiera och klistra in

Flytta markerad text vid drag och sliapp
Alternativet aktiverar dra och sldpp av den markerade texten inne i editorfonstret.
Kopiera eller klipp ut nuvarande rad utférd utan markerad text
Om alternativet dr aktiverat och textmarkeringen dr tom, utfors atgérderna kopiera
och klipp ut for textraden pa den verkliga markorpositionen.
Flytta inte textmarkoren vid inklistring med musen

Om alternativet ar aktiverat och du klistrar in ndgon text i editorfonstret genom att
klicka med musens mittenknapp, flyttar inte KatePart textmarkoren till den klickade
positionen.

7.1.3.2 Textnavigering

Forflyttning av textmarkor

Smarta Home- och End-tangenter
Om markerad, hoppar markoéren &ver blanktecken och gar till bérjan av radens text
ndr tangenten Home trycks ner.

Page Up och Page Down flyttar markoren

Det hér alternativet dndrar beteendet hos markéren om anvandaren trycker pa tan-
genterna Page Up eller Page Down. Om det hér inte dr valt, behaller textmarkoren sin
relativa position i den synliga texten i KatePart nér ny text blir synlig som ett resultat
av atgdrden. S& om markoren befinner sig mitt i den synliga texten ndr atgérden sker
kommer den att forbli dédr (utom niar man kommer till borjan eller slutet). Om det har
alternativet dr valt, gor den forsta tangenttryckningen att markoren antingen flyttas
langst upp eller langst ner nér en ny sida med text visas.

Aktivera markorforflyttning till stora bokstaver

Alternativet dndrar beteendet hos markoren ndr anvdndaren trycker pa genvigen
Ctrl-Vinsterpil eller Ctrl-Hogerpil. Om avmarkerat gar textmarkoren forbi hela ord.
Med alternativet markerat, stoppar markorforflyttningen vid stora bokstéver.

Centrera markor automatiskt:
Anger antalet rader som behalls synliga ovanfér och under markéren om mojligt.

Textmarkeringsldage

Normal
Markeringar skrivs 6ver av inskriven text, och férsvinner ndr markoren flyttas.
Langlivat
Markeringar blir kvar ocksa efter markoren flyttas och text skrivs in.
Tillat att rulla férbi dokumentets slut
Det hér alternativet later dig rulla forbi dokumentets slut. Det kan anvandas for att
centrera dokumentets sista del vertikalt, eller placera det ovanpa den nuvarande vyn.
Backstegstangenten tar bort grundtecknet med diakritiska markeringar

Nar de ar markerade, tas sammansatta tecken bort med sina diakritiska markeringar
istdllet for att bara ta bort grundtecknet. Det dr anvandbart for Indiska landsinstall-
ningar.
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Viljare for flera markorer

Alternativet later dig ange viljare som anvénds for att skapa flera markorer med véns-
terklick. Du maste halla nere viljarna och klicka med vanster musknapp for att skapa en
markor pd ¢nskad plats. Se Skapa flera markorer for att ta reda pa andra sitt att skapa flera
markorer.

7.1.3.3 Indentering

Standardlige for indentering:

Vilj automatiskt indenteringsldge som du normalt vill anvdnda. Du rekommenderas starkt
att anvdnda Inget eller Normal hir, och anvinda instéllning av filtyper for att stélla in
andra indenteringsldgen for textformat som C/C++ kod eller XML.

Indentera med

Tabulatorer
Nér det hér ar aktiverat, infogar editorn tabulatortecken nér du trycker pa tabulator-
tangenten eller anvander automatisk indentering.

Mellanslag

Nér det hér ar aktiverat, infogar editorn ett berdknat antal mellanslag enligt positio-
nen i texten och instédllningen tab-width nar du trycker pa tabulatortangenten eller
anvéander automatisk indentering.

Tabulatorer och mellanslag

Nar det hér &r aktiverat, infogar editorn mellanslag som beskrivs ovan vid indente-
ring eller nér tabulatortangenten anvinds i bérjan av en rad, men infogar tabulatorer
nér tabulatortangenten anvénds i mitten eller slutet av en rad.

Tabulatorbredd:
Detta stéller in antal mellanslag som visas istdllet for ett tabulatortecken.

Indenteringsbredd:

Indenteringsbredden dr antalet mellanslag som anvénds for att indentera en rad. Om
indentera med tabulator &r instéllt, infogas ett tabulatortecken om indenteringen ar
jamnt delbar med tabulatorbredden.

Indenteringsegenskaper

Behill extra mellanslag

Om alternativet dr inaktiverat, justeras en rad till en multipel av bredden som anges
med indenteringsbredd nir indenteringsnivan dndras.

Justera indentering av text som klistrats in fran klippbordet
Om alternativet markeras, indenteras text som klistras in fran klippbordet. Genom att
anvinda alternativet dngra kan indenteringen tas bort.

Indenteringsatgarder

Backsteg i inledande blanktecken avindenterar
Om alternativet 4r markerat, minskar tangenten Backsteg indenteringsnivdn om mar-
koren &r placerad i de inledande blanktecknen pa en rad.

Atgird for tabulatortangent (om det inte finns nagon markering)

Om du vill att Tabulator ska justera nuvarande rad i nuvarande kodblock som i
Emacs, gor Tabulator till en genvég till dtgdrden Formatera indentering.
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Ga alltid vidare till ndsta tabulatorposition
Om alternativet dr markerat, infogar alltid tangenten Tabulator blanktecken sa
att nédsta tabulatorposition nds. Om alternativet Infoga mellanslag i stéllet for
tabulatorer under fliken Allmant pa sidan Redigering dr aktiverat, infogas mel-
lanslag. Annars infogas ett enda tabulatortecken.

Oka alltid indenteringsnivan
Om alternativet dr markerat, indenterar alltid tangenten Tabulator raden med
det antal teckenpositioner som anges av Indenteringsbredd.

Oka indenteringsnivan om i inledande blanktecken

Om alternativet 4r markerat, indenterar antingen tangenten Tabulator nuvaran-
de rad eller gar vidare till ndsta tabulatorposition. Om markorens position ar pa
eller fore det forsta tecknet som inte dr ett blanktecken pa raden, eller om det
finns en markering, indenteras nuvarande rad med det antal teckenpositioner
som anges av Indenteringsbredd. Om markorens position dr efter det forsta
tecknet som inte &r ett blanktecken pa raden och det inte finns ndgon marke-
ring, infogas blanktecken sd att nésta tabulatorposition nas: om alternativet In-
foga mellanslag i stillet for tabulatorer under Redigering ar aktiverat, infogas
mellanslag. Annars infogas ett enda tabulatortecken.

7.1.3.4 Automatisk komplettering

Allmint

Aktivera automatisk komplettering

Om aktiverad, dyker en ordkompletteringsruta automatiskt upp vid inskrivning, som
visar en lista med texter som kompletterar texten som for ndrvarande &r under mar-
koren.

Vilj forsta kompletteringspost automatiskt

Om aktiverad, &r alltid det forsta objektet i automatisk komplettering forvalt sa att
du kan infoga det med returtangenten. Om du inte vill ha det beteendet, t.ex. om
du vill trycka pa returtangenten for att bara infoga en nyrad, inaktivera da det héar
alternativet.

Minimal ordldngd att komplettera

Medan du skriver in text, soker ordkomplettering efter ord i dokumentet som borjar med

texten som redan skrivits in. Alternativet stéller in det minsta antal tecken som beh&vs for
att aktivera ordkompletteringen och visa en kompletteringsruta.

Ta bort slutet vid komplettering

Ta bort slutet av ett foregdende ord nidr kompletteringsobjektet viljes i en lista.

Nyckelordskomplettering

Om aktiverad, anvander den inbyggda automatiska kompletteringen nyckelorden definie-
rade av syntaxfarglaggningen.

7.1.3.5 Stavningskontroll

De hir instédllningsalternativen beskrivs i dokumentationen fér modulen Stavningskontroll i
systeminstéllningarna.
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7.1.3.6 VI-inmatningslige

Allmint

Lat Vi-kommandon 6verskrida genvidgar i Kate
Om markerad, 6verskrider Vi-kommandon KateParts inbyggda kommandon. Exem-
pel: Ctrl+R gor om, och 6verskrider standardétgarden (att visa dialogrutan for sok-
ning och ersittning).

Visa relativa radnummer
Om det hir ar aktiverat, refererar aktuell rad alltid till rad 0. Rader ovanfor och ne-
danfor 6kar radnumret relativt.

Tangentavbildning

Tangentavbildning anvands for att dndra betydelsen hos inskrivna tecken. Det later dig
flytta kommandon till andra tangenter, eller trycka pa sédrskilda tangenter for att utfora en
serie kommandon.

Exempel:

F2 -> I--Esc
Lagger till ! —— forst pa en rad nédr F2 trycks ner.

7.1.4 Oppna/spara

7.1.4.1 Allmint

Filformat

Kodning

Det hir definierar standardkodningen som ska anvédndas for att Sppna och spara filer,
om den inte dndras i dialogrutan for att Oppna eller spara, eller genom att anvanda
en kommandoradsviljare.

Detektering av kodning

Vidlj ett varde i kombinationsrutan, for att antingen inaktivera automatisk detektering
eller anvdanda Allmén for att aktivera automatisk detektering av alla kodningar. Men
eftersom den troligen bara detekterar UTF-8 eller UTF-16, erhélls béttre resultat ge-
nom att vélja ett omrdde for att anvdnda anpassade metoder. Om varken kodningen
vald som standard ovan, eller kodningen angiven i dialogrutan for att 6ppna eller
spara motsvarar filens innehall, utfors den hir detekteringen.

Reservkodning

Det hér definierar reservkodningen att prova for att 6ppna filer, om kodningen de-
finierad som standard ovan, eller den som anges via dialogrutan for att 6ppna eller
spara, inte motsvarar filens innehall. Innan den provas, gors ett forsok att bestimma
kodningen genom att ldsa en mojlig byte-ordningsmarkering i bérjan av filen. Om na-
gon sddan hittas, viljes riktig Unicode-kodning, annars utfors kodningsdetektering.
Om bédda misslyckas provas reservkodningen.

Radens slut
Vilj radslutslaget du foredrar for det aktiva dokumentet. Du kan vilja bland UNIX®,
DOS/Windows® eller MacIntosh.

Automatisk detektering av radslut

Markera det hir om du vill att editorn automatiskt ska detektera radslutstyp. Den
forsta radslutstypen som hittas anvénds for hela filen.
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Aktivera byte-ordningsmarkering (BOM)
Byte-ordningsmarkoren &r en speciell sekvens i borjan av dokument kodade med Uni-
code. Den hjdlper editorer att 6ppna textdokument med riktig Unicode-kodning. For
mer information, se Byte Order Mark.

Radlingdsgrins

Tyvarr far KatePart dalig prestanda vid arbete med extremt langa rader, pd grund av
brister i Qt™. Av den orsaken bryter KatePart automatiskt rader nér de &r lingre 4n
antalet tecken som anges hér. For att inaktivera det, stéll in den till 0.

Automatisk rensning vid spara

Ta bort mellanslag i slutet av en rad

Editorn tar automatiskt bort extra mellanslag i slutet pa textrader nar filen sparas.
Du kan vilja Aldrig for att inaktivera funktionen, Pa dndrade rader for att bara go-
ra det pd rader som du har dndrat sedan dokumentet senast sparades, eller I hela
dokumentet for att ta bort dem ovillkorligt i hela dokumentet.

Lagg till radbrytning sist i filen ndr den sparas

Editorn lagger automatiskt till en nyrad i slutet av filen om det inte redan finns en nar
filen sparas.

Aktivera spara automatisk (bara for lokala filer)

Markera det om du vill att editorn ska spara dokument automatiskt medan du arbetar med
dem.

Spara dokument automatiskt nir fokus limnar editorn

Editorn sparar automatiskt dokument nir du byter till ndgonting utanfor editorn,
t.ex. terminalrutan i Kate.
Intervall for spara automatiskt

Du kan bestamma intervallet fér spara automatiskt i sekunder hiar. Om intervallet &r
0, sparas inte dokumentet efter ett intervall.

7.1.4.2 Avancerat

Skriv en sdkerhetskopia vid spara for

Séakerhetskopiering nir du sparar gor att KatePart kopierar filen pa disk (den tidigare spara-
de filen) till <prefix><filnamn><suffix> innan de nya &ndringarna sparas. En sikerhetsko-
pia kan vara till hjdlp for att aterstélla arbete om nagot gér fel ndr du sparar, eller om du
senare vill aterstilla den tidigare versionen av filen. Suffixet har normalt vérdet - och pre-
fixet &r normalt tomt.

Lokala filer
Markera det hdr om du vill ha sikerhetskopior av lokala filer nér du sparar.

Fjarrfiler
Markera det hdar om du vill ha sikerhetskopior av fjarrfiler nar du sparar.
Prefix for sikerhetskopierade filer
Skriv in prefixet som ska ldggas till i borjan av den sdkerhetskopierade filens namn.

Suffix for sikerhetskopierade filer
Skriv in suffixet som ska ldggas till sist i den sdkerhetskopierade filens namn.
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Vixlingsfilslige
KatePart kan aterstélla (det mesta) osparade arbetet i hdndelse av en krasch eller stro-
mavbrott. En véxlingsfil (.<filnamn>.kate-swp) skapas nar ett dokument redigeras.
Om anvéndaren inte sparar dndringarna och KatePart kraschar, forblir vaxlingsfilen
pa disk. Nér en fil 6ppnas, kontrollerar KatePart om det finns en véxlingsfil for doku-
mentet, och om det gor det, frdgar anvdandaren om forlorad data ska aterstllas eller
inte. Anvandaren har ocksa majlighet att granska skillnaderna mellan originalfilen
och den aterstdllda filen. Viaxlingsfilen tas bort varje gang dokumentet sparas, och
vid normal avslutning.
KatePart synkroniserar véxlingsfilen pa disk var 15:e sekund, men bara om det finns
andringar sedan den senaste synkroniseringen. Anviandaren kan inaktivera synkro-
niseringen av véaxlingsfiler om det 6nskas, genom att vélja Inaktivera, men det kan
leda till férlust av mer data.
Nar véxlingsfilen ar aktiverad &dr det mojligt att byta mellan tva ldgen, ndrmare be-
staimt Aktiverad, lagra i forvald katalog och Aktiverad, lagra i egen katalog.

Lagra vaxlingsfiler i
Normalt sparas véxlingsfiler i samma katalog som filen. Nar Aktiverad, lagra i egen
katalog viljes, skapas viéxlingsfiler i den angivna katalogen. Det &r anvandbart for
néatverksfilsystem for att undvika onodig néatverkstrafik.

Spara vixlingsfiler var

KatePart synkroniserar véxlingsfilen pa disk var 15:e sekund, men bara om det finns
dndringar sedan den senaste synkroniseringen. Du kan &ndra synkroniseringsinter-
vallet som du vill.

7.1.4.3 Liagen och filtyper

Den hér sidan later dig ¢verskrida forvalda instédllningar for dokument med angivna MIME-
typer. Nér editorn laddar ett dokument, kontrollerar den om det matchar filmasken eller MIME-
typerna for en av de definierade filtyperna, och om det &r fallet tillimpas variablerna som &r
definierade. Om mer &n en filtyp matchas, anvinds den med hogst prioritet.

Filtyp:

Filtypen med hogst prioritet &r den som visas forst i kombinationsrutan. Om fler filtyper
hittas, anges de ocksa.

Ny
Det hdr anvdnds for att skapa en ny filtyp. Efter du klickat pa knappen, blir falten
nedanfoér tomma och du kan fylla i de egenskaper du vill ha fér den nya filtypen.

Ta bort
For att ta bort en befintlig filtyp, markera den i kombinationsrutan och tryck pa knap-
pen Ta bort.

Egenskaper for aktuell filtyp

Filtypen med hogst prioritet &r den som visas forst i kombinationsrutan. Om fler filtyper
hittas, anges de ocksa.

Namn:
Filtypens namn &r texten i motsvarande menyalternativ. Namnet visas i menyn Verk-
tyg — Filtyp.

Sektion:
Sektionsnamnet anviands for att organisera filtyper i menyer. Det anvinds ocksé i
menyn Verktyg — Filtyp.
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Variabler:

Strangen later dig stélla in KateParts instédllningar for filer som viljes av den hér
Mime-typen genom att anvinda variabler i KatePart. Du kan stélla in nistan alla in-
stallningsalternativ, sasom fargldggning, indenteringslége, etc.

Klicka pa Redigera for att se en lista med alla tillgdngliga variabler och deras be-
skrivningar. Markera kryssrutan till vanster for att aktivera en viss variabel och ange
dérefter variabelns varde till hoger. Vissa variabler tillhandahéller en kombinations-
ruta for att vélja mojliga varden medan andra kréver att du matar in ett giltigt varde
manuellt.

For fullstdndig information om dessa variabler, se Anpassa med dokumentvariabler.

Firglaggning:
Om du skapar en ny filtyp, later den hir kombinationsrutan dig vilja en filtyp for
farglaggning.

Indenteringslage:
Kombinationsrutan anger indenteringsldget for nya dokument.

Filandelser:
Jokerteckenmasken later dig vélja filer enligt filnamn. En typisk mask anvédnder en
asterisk och fildndelsen, till exempel *.txt; *.text.Strdngen &r en lista med masker
atskilda av semikolon.

Mime-typer:
Visar en guide som hjélper dig att enkelt vilja MIME-typer.

Prioritet:
Anger en prioritet for filtypen. Om fler filtyper viljer samma fil, anvdnds den med
hogst prioritet.

7.2 Anpassa med dokumentvariabler

Variabler i KatePart dr KateParts implementering av dokumentvariabler, som liknar modelines
i Emacs och Vi. I Kate-programdelen har raderna f6ljande format: kate: VARIABELNAMN VAR

DE; [ VARIABELNAMN VARDE; ... ].Raderna kan forstds finnas i en kommentar, om filen
har ett format med kommentarer. Variabelnamn &r enstaka ord (inga blanktecken), och allt fram
till ndsta semikolon dr vardet. Semikolonet dr nodvandigt.

Hér dr ett exempel pé en variabelrad, som styr indenteringsinstdllningar for en C++, Java™ eller
JavaScript-fil:

// kate: replace-tabs on; indent-width 4; indent-mode cstyle;

NOT
Bara de férsta och sista 10 raderna sdks igenom efter variabelrader.

Dessutom kan dokumentvariabler placeras i en fil som heter .kateconfig i vilken katalog som
helst, och de angivna instédllningarna verkstdlls som om modelines skrivits in i varje fil i katalo-
gen och i dess underkataloger. Dokumentvariabler i .kateconfig anvander samma syntax som
modelines, men med utdkade alternativ.

Det finns variabler som stoder ndstan alla instédllningar i KatePart, och ytterligare instickspro-
gram kan anvénda variabler, som i sa fall ska vara dokumenterade i insticksprogrammets doku-
mentation.

KatePart har stod for att ldsa instédllningar fran .editorconfig-filer, dédr biblioteket editorconfig
dr installerat. KatePart soker automatiskt efter .editorconfig sé fort en fil 6ppnas. Den ger dock
prioritet till .kateconfig-filer.
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7.2.1 Hur KatePart anviander variabler

Naér instédllningarna lases, letar Kate-programdelen pa f6ljande stéllen (i denna ordning):

Den allménna instdllningen.

Valfri sessionsdata.

Instdllningen under “filtyp”.

¢ Dokumentvariableri .kateconfig.

Dokumentvariabler i sjdlva dokumentet.

Instéllningar som gors under redigering frdn menyn eller kommandoraden.

Som du marker 6verskrids dokumentvariabler av dndringar som gors under korning. Sa fort ett
dokument sparas, ldses dokumentvariablerna om, och skriver 6ver dndringar som gjorts med
menyalternativ eller fran kommandoraden.

Alla variabler som inte anges nedan lagras i dokumentet och kan ldsas av andra objekt, exempel-
vis insticksprogram, som kan anvidnda dem for egna syften. Det variabelbaserade indenterings-
laget anvander till exempel dokumentvariabler for sin instéllning.

Variablerna som anges har dokumenterar KatePart version 5.38. Fler variabler kan laggas till i
framtiden. Det finns tre mojliga typer av véarden for variabler, med foljande giltiga uttryck:

e BOOL -on | off | truelfalsel110
e HELTAL - vilket heltal som helst

¢ STRANG - allt annat

7.2.2 Tillgdngliga variabler

auto-brackets [BOOL]
Aktivera automatisk infogning av hakparenteser.

auto-center-lines [HELTAL]
Ange rader for automatisk centrering.

background—-color [STRANG]

Stéll in dokumentets bakgrundsfarg. Vardet maste vara ndgot som kan tolkas som en giltig
targ, till exempel #££0000.

backspace-indents [BOOL]
Aktivera eller inaktivera avindentering nar backsteg trycks ner.

block-selection [BOOL]
Satt pa eller sting av blockmarkering.

bom | byte-order-mark | byte-order-marker [BOOL]

Aktivera eller inaktivera byte-ordningsmarkering (BOM) nir filer sparas med Unicode-
format (utf8, utf16, utf32).

Sedan: Kate 3.4 (KDE 4.4)

bracket-highlight-color [STRANG]

Staller in fargen for markering av parenteser. Vardet maste vara ndgot som kan tolkas som
en giltig farg, till exempel #££0000.
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current-line-color [STRANG]
Stéller in fargen for nuvarande rad. Vardet maste vara ndgot som kan tolkas som en giltig

farg, till exempel #££0000.
default-dictionary [STRANG]
Stéller in forvald ordlista anvédnd vid stavningskontroll.
Sedan: Kate 3.4 (KDE 4.4)
dynamic-word-wrap [BOOL]
Satter pa eller stanger av dynamisk radbrytning.

eol | end-of-line [STRANG]

Staller in radslutsldget. Giltiga instdllningar dr unix, mac och dos.
folding-markers [BOOL]

Sétter pa eller stinger av visning av vikmarkorer.
folding-preview [BOOL]

Aktivera forhandsgranskning av vikning ldngs editorns kant.

font-size [HELTAL]
Ange dokumentets teckenstorlek i punkter.

font [STRANG]
Staller in dokumentets teckensnitt. Vardet maste vara ett giltigt teckensnittsnamn, till ex-
empel courier.

hl | syntax[STRANG]
Stéller in syntaxfargldggning. Giltiga strangar ar alla namn tillgangliga i menyerna. Skriv
exempelvis helt enkelt C++ for C++.

icon-bar—color [STRANG]

Stéller in ikonradens farg. Vardet maste vara nagot som kan tolkas som en giltig farg, till
exempel #££0000.

icon-border [BOOL]
Séatter pa eller stinger av visning av ikonkanten.

indent-mode [STRANG]

Stiller in automatiskt indenteringsldge. Alternativen none, normal, cstyle, haskell,
lilypond, lisp, python, ruby och xml kinns igen. Se avsnittet Avsnitt 3.8 for detaljin-
formation.

indent-pasted-text [BOOL]
Aktivera eller inaktivera Justering av indentering for text som Kklistrats in fran klippbordet.
Sedan: Kate 3.11 (KDE 4.11)

indent-width [HELTAL]
Ange indenteringsbredden.

keep-extra-spaces [BOOL]
Stéller in om extra mellanslag ska behéllas nar indenteringsbredden berédknas.

line-numbers [BOOL]
Sétt pa eller sting av visning av radnummer.
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newline-at-eof [BOOL]
Légg till en tom rad i slutet av filen (EOF) ndr dokumentet sparas.
Sedan: Kate 3.9 (KDE 4.9)

overwrite-mode [BOOL]

Satter pa eller stinger av 6verskrivningslage.
persistent-selection [BOOL]

Sétt pa eller sting av langlivade markeringar.
replace-tabs-save [BOOL]

Sétter pa eller stinger av konvertering av tabulatortecken till mellanslag.

replace-tabs [BOOL]
Sétter pa eller stinger av dynamisk konvertering av tabulatortecken till mellanslag.

remove-trailing-spaces [STRANG]
Tar bort avslutande mellanslag niar dokumentet sparas. Giltig alternativ ar:

* none, — eller 0: ta aldrig bort avslutande mellanslag.

* modified, mod, + eller 1: ta bara bort avslutande mellanslag pa dndrade rader. De &nd-
rade raderna markeras av radédndringssystemet.

® all, * eller 2: ta bort avslutande mellanslag i hela dokumentet.

scrollbar-minimap [BOOL]

Visa rullningslistens miniavbildning.

scrollbar-preview [BOOL]
Visa rullningslistens férhandsgranskning.

scheme [STRANG]

Staller in fargschemat. Strangen maste vara namnet pa ett fargschema som finns i dina
instédllningar for att ha nagon effekt.

selection-color [STRANG]

Staller in markeringsfiargen. Virdet maste vara nagot som kan tolkas som en giltig farg, till
exempel #££0000.

show-tabs [BOOL]
Sétter pa eller stinger av synligt tabulatortecken.

smart—-home [BOOL]
Sétter pa eller stinger av smart Home-navigering.

tab-indents [BOOL]
Sétter pa eller stinger av indentering med tabulatortecken.

tab-width [HELTAL]
Stéller in tabulatorvisningsbredden.

undo-steps [HELTAL]
Ange antalet angra-steg som ska kommas ihag ( = odndigt)

Observera: Anvandning avrads fran sedan Kate 3 i KDE 4. Variabeln ignoreras. Det maxi-
mala antalet steg som kan angras dr obegrénsat.

word-wrap-column [HELTAL]
Stéller in bredden foér hard radbrytning.
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word-wrap-marker—-color [STRANG]

Staller in fargen som markerar radbrytningar. Vardet maste vara ndgot som kan tolkas som
en giltig farg, till exempel #££0000.

word-wrap [BOOL]
Satter pa eller stinger av hard radbrytning.

7.2.3 Utokade alternativi .kateconfig-filer

KatePart letar alltid efter en .kateconfig-fil for lokala filer (inte fjdrrfiler). Dessutom dr det moj-
ligt att ange alternativ baserat pa jokertecken (filindelser) enligt foljande:

kate: tab-width 4; indent-width 4; replace-tabs on;
kate-wildcard (*.xml): indent-width 2;
kate-wildcard (Makefile): replace-tabs off;

I exemplet anvinder alla filer tabulatorbredd (tab-width) 4 mellanslag, indenteringsbredd
(indent-width) 4 mellanslag och tabulatorer ersitts expanderade till mellanslag. For alla *.xm
1-filer 4r dock indenteringsbredden instélld till 2 mellanslag. Och Makefile-filer anvander tabu-
latorer, dvs. tabulatorer ersitts inte med mellanslag.

Jokertecken skiljs at av semikolon, dvs. det gar ocksd att ange flera filindelser enligt foljande:

kate-wildcard (*. json;*.xml): indent-width 2;

Dessutom kan MIME-typer ocksa anvidndas for att matcha vissa filer, for att t.ex. indentera all
C++ killkodsfiler med 4 mellanslag kan man skriva:

kate-mimetype (text/x-c++src): indent-width 4;

NOT
Forutom stddet i .kateconfig-filer, stdds ocksd dokumentvariabler som beror pa jokertecken och
MIME-typer i sjalva filerna som kommentarer.
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Kapitel 8

Tack till och licens

KatePart och KWrite Copyright 2001-2022 av Kate-gruppen.

Baserad pd den ursprungliga KWrite, som var copyright 2000 av Jochen Wilhelmy
digisnap@cs.tu-berlin.de

Bidragsgivare:

e Christoph Cullmann cullmann@kde.org
e Michael Bartl michael.bartll@chello.at

e Phlip phlip_cpp@my-deja.com

* Anders Lund anders@alweb.dk

* Matt Newell newellm@proaxis.com

* Joseph Wenninger kde@jowenn.at

¢ Jochen Wilhelmy digisnap@cs.tu-berlin.de
* Michael Koch koch@kde.org

¢ Christian Gebauer gebauer@kde.org

¢ Simon Hausmann hausmann@kde.org

¢ Glen Parker glenebob@nwlink.com

® Scott Manson sdmanson@altel.net
¢ John Firebaugh jfirebaugh@kde.org

¢ Nibaldo Gonzalez nibgonz@gmail.com

Dokumentationen om KatePart dr baserad pd den ursprungliga dokumentationen av KWrite,
andrad for att vara relevant for alla anvandare av KatePart.

Den ursprungliga dokumentationen av KWrite dr skriven av Thad McGinnis ctmcgin-
nis@compuserve.com, med méanga dndringar av Christian Tibirna tibirna@kde.org. Konvertering
till docbook och korrekturldsning av Lauri Watts lauri@kde.org och uppdaterad av Anne-Marie
Mahfouf annma@kde.org och Anders Lund anders@alweb.dk

Den nuvarande dokumentationen av KatePart underhdlls av T.C. Hollingsworth tchol-
lingsworth@gmail.com. Skicka gdrna kommentarer eller forslag till utvecklingslistan for KatePart
pa kwrite-devel@kde.org eller skicka in en felrapport med KDE:s felspdrningssystem.

Oversittning Stefan Asserhéll stefan.asserhall@bredband.net

Den hir dokumentationen licensieras under villkoren i GNU Free Documentation License.
Det hir programmet licensieras under villkoren i GNU General Public License.

107


mailto:digisnap@cs.tu-berlin.de
mailto:cullmann@kde.org
mailto:michael.bartl1@chello.at
mailto:phlip_cpp@my-deja.com
mailto:anders@alweb.dk
mailto:newellm@proaxis.com
mailto:kde@jowenn.at
mailto:digisnap@cs.tu-berlin.de
mailto:koch@kde.org
mailto:gebauer@kde.org
mailto:hausmann@kde.org
mailto:glenebob@nwlink.com
mailto:sdmanson@altel.net
mailto:jfirebaugh@kde.org
mailto:nibgonz@gmail.com
mailto:ctmcginnis@compuserve.com
mailto:ctmcginnis@compuserve.com
mailto:tibirna@kde.org
mailto:lauri@kde.org
mailto:annma@kde.org
mailto:anders@alweb.dk
mailto:tchollingsworth@gmail.com
mailto:tchollingsworth@gmail.com
mailto:kwrite-devel@kde.org
https://bugs.kde.org/
mailto:stefan.asserhall@bredband.net
fdl-license.html
gpl-license.html

Handbok KatePart

Kapitel 9

Vi-inmatningslaget

Erlend Hamberg
Oversittare: Stefan Asserhill

9.1 Vi-inmatningslige

Malet for VI-laget ar inte att vara en fullstindig ersittning av Vim och stodja alla funktioner i
Vim. Dess mél ar att gora "Vim-sittet” att redigera (och vanorna inlirda med Vim) tillgangligt for
program som anvander texteditorn KatePart som intern editor.

VI-lagets mal ar att integreras vdl med programmet och skilja sig frdn Vims beteende nér det ar
lampligt. Exempelvis 6ppnas en dialogruta for att spara med :w i KateParts VI-lige.

For att aktivera VI-inmatningsldget for alla nya vyer, gd till Instillningar — Anpassa Kate-
Part...+Redigering — Vi-inmatningsldge. Under denna flik kan du stédlla in alternativ for VI-
inmatningsldget samt definiera och redigera tangentbindningarna for laget. Vi-inmatningsldge
kan ocksé véxlas med instédllningen Vi-inmatningsldge i menyn Redigera. (Normal genvég &r
Meta+Ctrl+V, dar Meta oftast &r Windows-tangenten).

NOT

Manga tangentbordskommandon i VI-laget &r skiftldgeskanslig, i motsats till de flesta tangent-
bordsgenvégar i KDE. Det betyder att y och Y &r olika kommandon. Fér att skriva in kommandot
y (ryck ut), férsdkra dig om att Caps Lock inte ar aktivt och tryck pa Y. For att skriva in kommandot Y
(ryck ut till radens slut), tryck pa Skift+Y.

Detta géller inte fér kommandon som anvander Ctrl-tangenten, vilka kan skrivas in oberoende av
vardet pa Caps Lock och utan att halla ner Skift. Dock kraver vissa kommandon anvéandning av Ctrl-
tangenten foljt av en annan tangent som &r skiftldgeskéanslig. For att exempelvis skriva in ‘Ctrl+Wh’
(byt till delad vy hdger) férsékra dig om att Caps Lock inte &r aktivt, tryck pa Ctrl+W, slapp, och tryck
dérefter pa H.

9.1.1 Funktioner inkompatibla med Vim

Det finns bara ett fatal funktioner i KateParts VI-lige som dr inkompatibla med Vim (om man
inte raknar saknade funktioner). De listas nedan tillsammans med respektive orsak.

e KatePart: U och Ctrl+R &r gor om.
Vim: Ctrl+R &r vanlig gor om, U anvands for att dngra alla senaste dndringarna pé en rad.
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Orsaken att lata U fungera som dngra i KateParts VI-ldage &r att genvagen Ctrl+R normalt an-
vands av KateParts ersattningsfunktion (sok och ersatt). Normalt 6verskrider inte VI-laget Ka-
teParts genvéagar (det kan stéllas in i Instdllningar — Anpassa KatePart...+Redigering — Vi-
inmatningslidge), och darfor maste dtgarden Gor om ocksa vara tillganglig som en ‘vanlig’
tangent. Dessutom motsvarar inte beteendet hos kommandot U i Vim KateParts interna dng-
ringssystem vél, s det skulle hur som helst inte vara trivialt att stodja.

KatePart: print visar dialogrutan Skriv ut.

Vim: print skriver ut raderna i det angivna intervallet, liksom i dess foregangare ed.
Kommandon som :print &r inte bara tillgangliga i VI-lage, utan ocksa for anvandare som
anvander KatePart pa ‘vanligt’ sdtt. Darfor visar kommandot :print utskriftsdialogrutan,
med principen att minimera 6verraskningar istillet for att hdrma Vims beteende.

KatePart: Y rycker ut till radens slut.

Vim: Y rycker ut hela raden, precis som yy.

Vims beteende for kommandot Y dr i praktiken ett fel. Bade for dndrings- och borttagnings-
kommandon utfor ee/ dd dtgédrden for aktuell rad och C/D fungerar frdn markorens kolumn
till radens slut. Dock rycker bade yy och Y ut aktuell rad. I KateParts VI-ldge rycker Y ut till
radens slut. Det beskrivs som ‘mer logiskt” i Vims dokumentation.

KatePart: 0 och o paboérjar [antal] nya rader och gér till infogningslédge.

Vim: O och o pébdrjar en ny rad och infogar text [antal] gdnger nér infogningsldget lamnas.

Det har i huvudsak gjorts som en foljd av att ha st6tt pa manga som blivit forvirrade av bete-
endet pd en Vim IRC-kanal (#vim pa Libera Chat).

9.1.2 Bytaldgen

Normalt lige later dig ange kommandon for att navigera eller redigera dokumentet, och &r
forvalt lage. Du kan aterga till det fran vilket annat ldge som helst genom att trycka pa Esc.

Visningslige later dig markera text i ett dokument. De flesta kommandon fran normalldget ar
ocksa giltiga i detta ldget. Du kan g4 till det genom att trycka pd v for att markera tecken, eller
V {or att markera rader.

Infogningsliige later dig redigera dokumentet direkt. Du kan ga till det genom att trycka pd i
eller ett av flera andra kommandon som listas nedan.

Kommandoliiget aktiverar KateParts kommandorad, vilket mojliggor att kéra manga komman-
don tillgdngliga i Vi-implementeringar samt vissa specifika for KatePart. For mer information
om dessa kommandon, se Avsnitt 5.2. For att anvinda det, tryck pa :, skriv in kommandot och
tryck pa returtangenten.

9.1.3 Integrering med funktioner i Kate

Visuellt lage aktiveras automatiskt nédr text markeras med musen. Det aktiveras ocksa nar
funktioner i Kate som markerar text anvidnds, sisom Markera alla (antingen fran menyn el-
ler via Ctrl+A).

Markorer i Vi och bokmaérken i Kate &r integrerade. Nar en markor skapas i VI-lage, skapas ett
motsvarande bokmarke i Kate, och dyker upp i menyn Bokmarken. Omvént, nér ett bokmaérke
skapas i Kate, skapas en motsvarande markor i Vi pa kolumn 0 ocksa.
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9.1.4 Kommandon som stéds i normalt och visningsldge

Ga till infogningsldge, lagg till efter
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a markoren
A Ga till infogningslage, lagg till efter raden
i G4 till infogningslage, lagg till fore
markoren
Insert Ga til.l' infogningslége, ligg till fore
markoren
I Ga till infogningslage, infoga fore forsta
tecken pa raden som inte dr ett blanktecken
. Ga till infogningslage, lagg till fore stallet
gt dér det senaste infogningsldget lamnades
v Ga till visningsldge, markera tecken
v Ga till visningslage, markera rader
Ctrl+v Ga till visningsldge, markera block
b G4 till visningsldge, markera den senaste
g markeringen igen
o Paborja en ny rad under den aktuella raden
o Paborja en ny rad ovanfor den aktuella
raden
J Kombinera rader
c Andra: Folj med en forflyttning for att ta
bort och ga till infogningslage
c Andra till radens slut: Ta bort till radens
slut och ga till infogningsldge
ce Andra rad: Ta bort till raden och ga till
infogningslédge
s Ersétt tecken
S Ersétt rad
dd Ta bort rad
d Folj med en forflyttning for att ta bort
D Ta bort till radens slut
x Ta bort tecken till hoger om markoren
Delete Ta bort tecken till hoger om markoren
X Ta bort tecken till vanster om markoren
Folj med en forflyttning for att andra till
g sma bokstaver
guu Gor den aktuella raden till sma bokstaver
o Folj med en forflyttning for att andra till
g stora bokstaver
guu GOr den aktuella raden till stora bokstaver
Folj med en forflyttning for att ‘rycka ut’
y (kopiera)
vy Ryck ut (kopiera) rad
Y Ryck ut (kopiera) rad
P Klistra in efter markoren
P Klistra in fore markoren
1p Klistra in efter markoren indenterat
[p Klistra in fore markoren indenterat
r Folj med ett tecken for att ersitta tecknet
efter markoren
R Ga till ersdttningslage
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: Ga till kommandolage
/ Sok
u Angra
Ctrl+R Gor om
U Gor om
Ange markering (kan anvdndas av senare
" forflyttningar)
n Sok igen
N Sok foregaende
>> Indentera rad
<< Avindentera rad
> Indentera rader
< Avindentera rader
Ctrl+F Sida ner
Ctrl+B Sida upp
ga Skriv ut tecknets ASCIII-varde
Upprepa senaste dndring
== commandAlignLine
= commandAlignLines
~ Andra skiftldge for aktuellt tecken
Ctrl+S Dela vyn horisontellt
Ctrl+V Dela vyn vertikalt
Ctrl+W, w Ga cykliskt till ndsta delade fonster
g:ﬁ;r'\fw\//é}ilnster G4 till det delade fonstret till vanster
gﬂ;vwﬁ;ger Ga till det delade fonstret till hoger
g:ﬁ;rNW[’J];p Ga till det delade fonstret ovanfor
g:ﬁ;rvwﬁgr Ga till det delade fonstret nedanfor

9.1.5 Forflyttningar som stods

Dessa kan anvéndas for att flytta omkring i dokumentet i Normalt ldge eller Visningsldge, eller i
samband med nagot av ovanstdende kommandon. De kan féregas av ett antal, vilket anger hur

manga av motsvarande forflyttningar som ska goras.

h Vinster
Vinster Viénster
Baksteg Vanster
j Ner
Ner Ner

k Upp
Upp Upp

1 Hoger
Hoger Hoger
Mellanslag Hoger
S Radens slut
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End Radens slut

0 Radens forsta tecken (kolumn 0)

Home Radens forsta tecken

R Radens forsta tecken som inte dr ett
blanktecken

£ Folj av tecken for att flytta till hoger om
markoren

F Folj av tecken for att flytta till vanster om
markoren
Folj med tecken hoger om markoren att ga

t till, och placera markoren pa tecknet fore
det
Folj med tecken vanster om markoren att ga

T till, och placera markoren pa tecknet fore
det

g9 Forsta raden

G Sista raden

w Nasta ord

W Nasta ord atskilt av blanktecken

b Foregaende ord

B Foregdende ord atskilt av blanktecken

e Ordets slut

E Ordets slut atskilt av blanktecken

ge Foregdende ords slut

gE Foregaende ords slut atskilt av blanktecken
Folj med kolumnnummer for att ga till den

I kolumnen

% Folj med ett objekt for att ga till det objektet

N Markera

. Forsta tecken pa raden som inte ar ett
blanktecken déar markeringen &r

[r Foregdende inledande hakparentes

11 Naésta inledande hakparentes

[1 Foregdende avslutande hakparentes

1L Nasta avslutande hakparentes

Ctrl+I Ga till nésta position

Ctrl+O Ga till foregaende position

H Ga till skdrmens forsta rad

M Ga till raden pa skdrmens mitt

L Ga till skdarmens sista rad

$procentvarde Ga till angivet procentvarde av dokumentet
Ga en rad uppat visuellt (nar dynamisk

gk . .
radbrytning anvands)

. Ga en rad nerat visuellt (ndr dynamisk

97 radbrytning anvands)

Ctrl+Vinster Ga ett ord at vanster

Ctrl+Hoger Ga ett ord at hoger

9.1.6 Textobjekt som stods

De kan anvidndas for att markera vissa delar av ett dokument.
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iw

Inre ord: Ord inklusive blanktecken

aw

Ett ord: Ord exklusive blanktecken

Foregaende dubbla citationstecken (~) till
nasta dubbla citationstecken, inklusive
citationstecken

Foregdende dubbla citationstecken (“) till
nista dubbla citationstecken, exklusive
citationstecken

Foregdende enkla citationstecken (") till
nasta enkla citationstecken, inklusive
citationstecken

Foregdende enkla citationstecken (") till
nasta enkla citationstecken, exklusive
citationstecken

i(

Foregdende inledande parentes [ (] till ndsta
avslutande parenthesis [) ], inklusive
parentesen

a(

Foregdende inledande parentes [ (] till ndsta
avslutande parentes [) ], exklusive
parenteserna

il

Foregaende inledande hakparentes ([) till
nédsta avslutande hakparentes (1), inklusive
parenteserna

al

Foregaende inledande hakparentes () till
nédsta avslutande hakparentes (]), exklusive
parenteserna

if

Foregdende inledande klammerparentes ({)
till ndsta avslutande klammerparentes (}),
inklusive parenteserna

af

Foregaende inledande klammerparentes ({)
till ndsta avslutande klammerparentes (}),
exklusive parenteserna

i<

Foregdende inledande vinkelparentes (<)
till ndsta avslutande vinkelparentes (>),
inklusive parenteserna

a<

Foregaende inledande vinkelparentes (<)
till nésta avslutande vinkelparentes (>),
exklusive parenteserna

Foregaende grava accent () till ndsta grava
accent, inklusive accenterna

Foregdende grava accent () till nédsta grava
accent, exklusive accenterna

9.1.7 Kommandon i infogningsliage som stods

Ctrl+D Avindentera
Ctrl+T Indentera
Ctrl+E Infoga nerifran
Ctrl+Y Ta bort ord
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Ctrl+W Ta bort ord

Ctrl+U Ta bort rad

Ctrl+] Ny rad

Ctrl+H Ta bort tecken bakat

Ctrl+Home Ga till forsta tecknet i dokumentet
Ctrl+R n Infoga innehallet i register n

Ctrl+0O, kommando

Ga till normalt lage for endast ett
kommando

Ctrl+A

Inkrementera talet som for narvarande ar
markerat

Ctrl+X

Dekrementera talet som for narvarande ar
markerat

9.1.8 Komma-textobjektet

Objektet saknas i Vim. Komma-textobjektet gor det enkelt att 4ndra parameterlistor i C-liknande
sprak och andra listor dtskilda med kommatecken. Det dr egentligen omrddet mellan tvd kom-
matecken eller mellan ett kommatecken och en parentes. P4 raden som visas i illustrationen &r

de tre omraden som textobjektet kan omfatta farglagda.

int f(int argl, double arg2, char arg3);

Intervall for komma-textobjekt. Om markoren exempelvis dr pd arg2, skulle ci, (“dndra inre

kommatecken’) ta bort double arg2 och placera markoren mellan de tva kommatecknen i
infogningsldge. Ett mycket bekvdmt sitt att dndra en funktions parametrar.

9.1.9 Saknade funktioner

Som tidigare namnts, dr inte malet med KateParts VI-ldge att stodja 100 % av Vims funktioner.
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Bilaga A
Reguljdra uttryck

Detta appendix innehdller en kortfattad, men férhoppningsvis tillrdcklig och
heltdckande introduktion till de regul jdra uttryckens varld. Det dokumenterar
reguljdra uttryck pa den form som dr tillgdnglig i KatePart, som inte &r likadana
som requlijdra uttryck i Perl, och inte heller i till exempel grep.

A.1 Inledning

Regquljira uttryck ger oss en mojlighet att beskriva ett mojligt innehall i en textstrang pa ett sdtt
som enkelt kan forstas av programvara, sa att den kan undersoka om texten matchar, och f6r mer
avancerade tillimpningar, ge méjlighet att spara delar av texten som matchar.

Ett exempel: Sdg att du vill leta i en text efter stycken som borjar med nagot av namnen ‘Henrik’
eller ‘Pernilla’, féljt av ndgon form av verbet ‘sdga’.

Med en normal sdkning, skulle du borja med att leta efter det forsta namnet, ‘Henrik’, kanske
foljt av ‘s’ pa det hir sattet: Henrik s, och medan du letar efter tréffar maste du bortse fran alla
de som inte inleder ett stycke, samt de dédr ordet som borjar med ‘s’ inte var antingen ‘sédger’,
‘sade’ etc. Och dérefter maste du forstas repetera allt for ndsta namn ...

Med reguljdra uttryck, kan den hir uppgiften utforas med en enda sokning, och med hogre nog-
grannhet.

For att dstadkomma detta, definierar reguljara uttryck detaljerade regler for att beskriva en ge-
nerell strang som ska matcha. Vart exempel, som vi kan beskriva s& hdr med ord: “En rad som
borjar antingen med ‘Henrik’ eller ‘Pernilla” (mojligen efter upp till fyra mellanslag eller tabula-
tortecken), foljt av ett mellanslag, f6ljt av ‘s” och sedan antingen ‘dger’ eller ‘ade”, skulle kunna
uttryckas med foljande reguljdra uttryck:

“[ \t1{0,4} (Henrik|Pernilla) s (&ger|ade)

Ovanstaende exempel demonstrerar alla fyra huvudkoncepten i moderna reguljara uttryck, nam-
ligen:

Monster

Pastaenden

Kvalificering

Bakatreferenser
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Hatten (") som inleder uttrycket &r ett pastdende, som bara &r sant om den f6ljande strangen som
matchar ar forst pa raden.

Strangarna [ \t] och (Henrik|Pernilla) s(dger|ade) dr monster. Det forsta dr en teckenklass
som antingen matchar ett blanktecken eller ett (horisontellt) tabulatortecken. Det andra monstret
innehaller forst ett delmonster som antingen matchar Henrik eller Pernilla, dérefter en del som
exakt matchar strangen s och slutligen ett delmonster som antingen matchar dger eller ade.

Strangen {0, 4} &dr en kvalificering som sager ‘allt fran noll upp till fyra av det foéregdende’.

Eftersom programvara for reguljara uttryck stoder konceptet med bakitreferenser, sa sparas hela
den matchande delen av strangen, samt delmonster som finns mellan parenteser. Givet nagot sdtt
att komma at de hér referenserna, skulle vi kunna fa tag pa hela matchningen (ndr man soker i
ett textdokument i en editor med ett reguljart uttryck, sa visas den ofta markerad), eller namnet
som hittades, eller den sista delen av verbet.

I'sin helhet, sa matchar uttrycket vad vi ville att det skulle gora, och bara det.

Foljande avsnitt beskriver i detalj hur man skapar och anvander monster, teckenklasser, pastden-
den, kvalificering och bakatreferenser. Det sista avsnittet ger ndgra anvandbara exempel.

A.2 Monster

Monster bestdr av vanliga strangar och teckenklasser. Monster kan innehélla delmonster, vilket
dr monster som &r inneslutna i parenteser.

A.2.1 Undanta tecken

I moénster och teckenklasser har vissa tecken en sarskilt mening. For att uttryckligen matcha nagot
av de hir tecknen, maste de markeras eller undantas for att tala om f6r programvaran for reguljara
uttryck att den ska tolka sddana tecken uttryckligen.

Det hir gors genom att ldgga till ett bakstreck (\) fore tecknet.

Programvaran for reguljdra uttryck ignorerar tecken som undantas &ven om de inte har nagon
sédrskild betydelse i sammanhanget, s& att undanta till exempel ett ‘j’ (\J) &r sakert. Om du &r
tveksam om ett tecken kan ha en sadrskild betydelse, kan du darfor alltid undanta det pa ett
sdkert sétt.

Undantag omfattar forstds ocksa bakstrecket sjdlv, for att uttryckligen matcha ett sddant, skulle
du skriva \\.

A.2.2 Teckenklasser och forkortningar

En teckenklass ér ett uttryck som matchar ett tecken i en mangd angivna tecken. I reguljdra uttryck
definieras teckenklasser genom att ange de giltiga tecknen i klassen inom hakparenterser, [], eller
genom att anvdnda en av de forkortade klasserna som beskrivs nedan.

Enkla teckenklasser innehaller bara uttryckligen ett eller flera tecken, till exempel [abe] (som
matchar nagot av tecknen ‘a’, ‘b’ eller ‘c’) eller [0123456789] (som matchar alla siffror).

Eftersom bokstédver och siffror har en logisk ordning, kan du forkorta dem genom att ange in-

tervall: [a—c] dr samma sak som [abe] och [0-9] dr samma sak som [0123456789]. Att
kombineras dessa sammansattningar, till exempel med [a-fynot1-38] ér fullstindigt riktigt
(detta skulle forstas matcha antingen ‘a’,’'b’,’c’,’d’, ‘e’,’t",'y’,/n’,’0’,’t’, “1",/2",/3 eller ‘8’).

Eftersom stora bokstiver ar andra tecken dn motsvarande sma bokstdver, s maste du alltsa skri-
va [aAbB], for att skapa en teckenklass som matchar bade de sma och stora bokstdverna ‘a’ eller

b
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Det ar forstas mojligt att skapa en ‘negativ’ klass som matchar ‘allting utom’. For att gora detta
lagg till en hatt (") forst i klassen:

[ “abe] matchar alla tecken utom ‘a’, ‘b’ eller ‘c’.

Forutom uttryckliga tecken, definieras nagra forkortningar, som gor livet lite enklare:

\a

Det hiar matchar ASCII-tecknet BEL (0x07).
\f

Det hédr matchar ASCII-tecknet ny sida (FF, 0x0C).
\n

Det har matchar ASCII-tecknet nyrad (LF, 0x0A, Unix nyrad).
\r

Det har matchar ASCII returtecken (CR, 0x0D).
\t

Det har matchar ASCII-tecknet horisontell tabulator (HT, 0x09).
\v

Det hidr matchar ASCII-tecknet vertikal tabulator (VT, 0x0B).

\xhhhh

Det hdr matchar Unicode-tecknet som motsvarar det hexadecimala viardet hhhh (mellan
0x0000 och OxFFFF). \0ooo (dvs. \noll ooo) matchar ASCII/Latin-1 tecknet som motsvarar
det oktala vérdet ooo (mellan 0 och 0377).

. (punkt)

Det har matchar vilket tecken som helst (inklusive nyrad).
\d

Det hiar matchar en siffra. Samma som [0-9].
\D

Det hiar matchar allt utom en siffra. Samma som [~0-9] eller [~\d].
\s

Det hiar matchar ett blanktecken. Nastan samma sak som [ \t\n\r].
\s

g)er’; h[a'Ar\ISrHathhar allt utom ett blanktecken. Nastan samma sak som [~ \t\r\n], och samma
\w

Matchar alla ‘ord-tecken” - i det hir fallet alla bokstdver, siffror eller understreck. Samma
som [a-zA-7Z0-9_].

\w
Matchar alla tecken som inte ingdr i ord - allt utom bokstédver, siffror eller understreck.
Samma som ["a-zA-20-9_] eller ["\w].

POSIX klassnotation, [:<class namn>:] stods ocksa. Exempelvis dar [:digit:] ekvivalent
med \d, och [:space:] med \s. Se den fullstdndiga listan 6ver POSIX teckenklasser har.

De forkortade klasserna kan anviandas inne i en annan klass. For att till exempel matcha ett ord-
tecken, ett mellanslag eller en punkt, skulle du kunna skriva [\w \.].
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A.2.21 Tecken med sdrskild betydelse inne i teckenklasser

Foljande tecken har en sarskild betydelse inne i konstruktionen ‘[]” fér teckenklasser, och maste
undantas for att anvandas uttryckligen i en teckenklass:

Avslutar teckenklassen. Maste undantas om det inte dr det allra forsta tecknet i klassen (kan
folja en hatt som inte undantas).

~ (hatt)

Anger en negativ klass, om det ar det forsta tecknet. Maste undantas for att uttryckligen
matcha om det &r det forsta tecknet i klassen.

— (minus)

Anger ett logiskt intervall. Maste alltid undantas inne i en teckenklass.

\ (bakstreck)
Undantagstecknet. Maste alltid undantas.

A.2.3 Alternativ: matchar ‘en av’

Om du vill matcha en av ett antal olika monster, kan du skilja dem &t med | (ett vertikalt streck).

For att till exempel antingen hitta ‘John” eller ‘Harry” kan du anvédnda uttrycket John | Harry.

A.2.4 Delmonster

Delmonster 4r monster som innesluts i parenteser, och som har flera anvandningar i de reguljara
uttryckens vérld.

A.2.4.1 Ange alternativ

Du kan anvinda ett delmonster for att gruppera ett antal alternativ i ett storre monster. Alterna-
tiven delas av tecknet “ | " (vertikalt streck).

For att till exempel matcha antingen orden ‘int’, ‘float” eller ‘double’, skulle du kunna anvan-
da monstret int | float |double. Om du bara vill hitta ordet om det foljs av blanktecken och
dérefter ndgra bokstédver, placera alternativen i ett delmonster: (int | £loat |double) \s+\w+.

A.2.4.2 Spara text som matchar (bakatreferenser)

Om du vill anvinda en bakatreferens, anviand ett delmonster (MONSTER) for att komma ihag
onskad del av monstret. For att forhindra att delmonstret lagras, anvand en icke-lagrande grupp
(? : PATTERN).

Om du till exempel vill hitta tva forekomster av samma ord atskilda av ett kommatecken och
mojligen nagra blanktecken, skulle du kunna skriva (\w+) , \s*\1. Delmonstret \w+ skulle hitta
en grupp med ord-tecken, och hela uttrycket skulle matcha om de foljdes av ett komma, noll eller
flera blanktecken och sedan en likadan grupp med ord-tecken. (Stréangen \1 refererar till det forsta
delmonstret inneslutet i parenteser).
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NOT

For att undvika tvetydigheter vid anvandning av \ 1 med efterf6ljande siffror (t.ex. kan \ 12 vara det tolf-
te delmdnstret eller bara det férsta delménstret med 2) anvander vi \ {12} som syntax fér delmoénster
med flera siffror.

Exempel:

e \{12}1 ar ‘anvand delmonster 12’

e \123 &r ‘anvand delmonster 1 darefter 23 som normal text’

A.2.4.3 Pastienden for sokning framat

Ett pastdende for sokning framat &r ett delmonster, som antingen borjar med 2= eller 2!.

For att till exempel uttryckligen matcha strangen ‘Bill’ men bara om den inte {6ljs av * Gates’,
skulle du kunna anvénda det hér uttrycket: Bill (?! Gates). (Dethir skulle hitta ‘Bill Clinton”
samt ‘Billy the kid’, men tyst ignorera de andra trédffarna).

Delmonster som anvands for pastdenden sparas inte.

Se ocksa Pastdenden.

A.2.4.4 Pastienden for sokning bakat

Ett pastaende for sokning bakat &r ett delmonster, som antingen borjar med ?<= eller ?<!.

Sokning bakat har samma effekt som sokning framat, men fungerar bakldnges. For att exempelvis
matcha den exakta strangen ‘frukt’ men bara om den inte foregds av ‘grape’, skulle du kunna
anvanda det hér uttrycket: (?<!grape) frukt.

Delmonster som anvéands for pastdenden sparas inte.

Se ockséa Pastdenden.

A.2.5 Tecken med sdrskild betydelse inne i monster

Foljande tecken har sérskild betydelse inne i monster, och méste undantas om du uttryckligen
vill matcha dem:

\ (bakstreck)
Undantagstecknet.

" (hatt)
Anger borjan pa strangen.

Anger slutet pd strangen.

() (vanster och hoger parentes)

Anger delmonster.

{} (vinster och hoger klammer)

Anger numerisk kvalificering.

[1 (vdnster och hoger hakparentes)

Anger teckenklasser.
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| (vertikalt streck)
Logiskt ELLER. Skiljer alternativ.

+ (plustecken)

Kvalificering, en eller flera.
* (asterisk)

Kvalificering, noll eller flera.
? (fragetecken)

Ett extra tecken. Kan tolkas som en kvalificering, noll eller ett.

A.3 Kvalificering

En kvalificering later ett reguljart uttryck antingen matcha ett angivet antal eller intervall av ett
tecken, en teckenklass eller ett delmonster.

En kvalificering innesluts av klamrar ({ och }) och har den allménna formen { [minimalt antal]
[, [maximalt antal]]}.

Anviandningen forklaras bast med exempel:

{1}

Exakt en forekomst
{0,1}

Noll eller en forekomst
{,1}

Samma sak, med mindre anstrangning ;)
{5,10}

Minst 5 men maximalt 10 forekomster
{5,}

Minst 5 forekomster, inget maximum
Det finns dessutom nagra forkortningar:

* (asterisk)

liknar {0, }, hittar ett godtyckligt antal forekomster.
+ (plustecken)

liknar {1, }, &tminstone en forekomst.
? (fragetecken)

liknar {0, 1}, noll eller en forekomst.

A.3.1 Glupskt beteende

Nér kvalificeringar utan maximum anvénds, s matchar reguljara uttryck normalt sa mycket av
sokstrangen som mojligt, ett beteende som ofta kallas for glupskt.

Modern programvara for reguljara uttryck tillhandahaller en mojlighet att ‘stinga av det glups-
ka beteendet’, &ven om det ar det grafiska granssnittet som maste ge dig tillgang till den hér
funktionen. En sokdialogruta som tillhandahaller sokning med reguljédra uttryck skulle kunna ha
en kryssruta som heter ‘Minimal matchning’, och borde ocksé ange att glupskt beteende &r det
normala.
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A.3.2 Exempel i sammanhang

Hér dr nagra exempel pa att anvéanda kvalificering:

“\d{4,5}\s
Matchar siffrorna i “1234 g’ och ‘12345 nu’, men varken ‘567 elva’ eller ‘223459 ndgonstans’.
\s+
Matchar en eller flera blanktecken.
(bla){1,}
Matchar samtliga ‘blablabla’ och ‘bla’ i ‘blad” eller “dubbla’.
/?>

Matchar ‘/>’ i ‘<slut/>" samt ‘>’ 1 ‘<start>".

A.4 Pastienden

Pistdenden gor att ett reguljart uttryck bara matchar under vissa kontrollerade omstandigheter.

Ett pastaende behover inte ett tecken for att matcha, utan undersoker istdllet omgivningen runt
en majlig matchning innan den erkédnns. Pastdendet ordgrins forsoker till exempel inte hitta ett
tecken som inte ingar i ett ord intill ett ord-tecken pa platsen, utan kontrollerar istéllet att det inte
finns ett ord-tecken. Det hir betyder att pastdendet matchar dir det inte finns ndgot tecken alls,
dvs. vid slutet pa sokstrangen.

Vissa pastdenden har verkligen ett monster som ska matcha, men den delen av strangen som
matchar kommer inte att ingd i resultatet for matchningen av hela uttrycket.

Reguljédra uttryck som de dokumenteras hir stoder foljande pastdenden:

~ (hatt: borjan pa strangen)
Matchar borjan pa sokstrangen.
Uttrycket “Peter matchar vid ‘Peter’ i strangen ‘Peter, hej d!” men inte ‘Hej, Peter!”.

$ (slutet pa strangen)
Matchar slutet pd sokstrangen.
Uttrycket du\?$ matchar det sista du i strdngen ‘Du gjorde det vl inte, eller var det verk-
ligen du?” men ingenstans i ‘Du gjorde det vil inte, eller hur?’.

\b (ordgrins)

Matchar om det finns ett ordtecken pé ena sidan och nagot annat &n ett ordtecken pé andra
sidan.
Det hir ar anvandbart for att hitta slutet pa ord, till exempel for bade borjan och slutet
for att hitta ett helt ord. Uttrycket \bin\b matchar ett ensamt ‘in’ i strangen ‘Han kom in
genom ingangen’, men inte det ‘in” som finns i ‘ingédngen’.

\B (icke ordgrins)
Matchar overallt dar “\b” inte gor det.

Det hér betyder att det matchar till exempel inne i ord: Uttrycket \Bin\B matchar in i
‘minne’ men inte i ‘ingédng’ eller ‘Han kom in genom fonstret’.
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(?=MONSTER) (Positiv sokning framat)
Ett pastdende som soker framat tittar pd strangen som foljer en mgjlig matchning. Den
positiva sokningen forhindrar att strdngen matchar om inte texten som foljer den mojliga

matchningen matchar MONSTER i pé&stdendet, men texten som matchas av det ingér inte i
resultatet.
Uttrycket vakt (?=\w) matchar for ‘vakt’ in ‘vaktméstare’ men inte i ‘Han &r en vakt!’

(? 'MONSTER) (Negativ sokning framét)
Den negativa sokningen framat férhindrar en mojlig matchning fran att bekraftas om den
foljande delen av sokstrangen matchar sitt MONSTER.

Uttrycket const \w+\b (?!\s*&) matchar vid ‘const char’ i strdngen ‘const char* x” me-
dan den inte kan matcha ‘const QString’ i ‘const QString& y’ eftersom ‘&’ matchar monstret
i den negativa sokningen framat.

(?<=MONSTER) (Positiv s6kning bakat)

Sokning bakdt har samma effekt som sokning framéat, men fungerar baklanges. Ett pasta-
ende som soker bakat tittar pa strdngen som foregar en mojlig matchning. Den positiva
sokningen bakdt matchar bara en string om den foregds av MONSTER i péstédendet, men
texten som matchas av det ingdr inte i resultatet.

Uttrycket (?<=smd)kaka matchar vid ‘kaka” om det foregds av ‘sma’ (i ‘smakaka’ men
inte av ‘ostkaka’ eller for bara ‘kaka’).

(?<!MONSTER) (Negativ sokning bakat)
Den negativa sokningen bakat forhindrar en mojlig matchning fran att bekrédftas om den
foregdende delen av sokstrangen matchar sitt MONSTER.
Uttrycket (?<! [\w\.]) [0-9]+ matchar vid ‘123" i strangarna ‘=123’ och ’-123" medan det
inte kan matcha ‘123" i .123’ eller ‘ord123’.

(MONSTER) (Spara grupp)

Delmonstret inom parenteser lagras och blir ihdgkommet, sa att det kan anvédndas i bakatre-
ferenser. Exempelvis matchar uttrycket (&quot;+) [“&quot;]*\1 """ “text” """~ och ~
text”.

Se avsnittet Spara text som matchar (bakatreferenser) for mer information.

(? :MONSTER) (Spara inte grupp)

Delmonstret inom parenteser lagras inte och blir inte ihdgkommet. Det dr béttre att alltid
anvénda icke-lagrande grupper om det som platsmarkorerna inte ska anvéandas.
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