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1 Umerjanje igralnega krmilnika

Ta modul zagotavlja vmesnik za umerjanje igralnega krmilnika in prikaz funkcij igralnega krmil-
nika, ki so prirejene posameznim logi¢nim gumbom ali osem.

4 Joystick - System Settings

é Overview g Search:

Joystick - a kcontrol module to test joysticks

Device: | Logitech Logitech Extreme 3D (/dev/inputjsD)
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Position: Buttons: Axes:
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1 - 1% 0
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w 3 - 3 0
4 - 4 32766
58 - 5 0
6 - 6 0
S ~ —
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D Show trace
Calibrate
I =/ Defaults © Close

Naprava

Tu si lahko ogledate logi¢no lokacijo naprave. Ce imate ve¢ igralnih krmilnikov, lahko
izberete tudi enega, ki ga Zelite konfigurirati.

Ce v ratunalniku ni samodejno najden noben igralni krmilnik, vi pa veste, da je prikljugen,
lahko tukaj vnesete pravilno datoteko naprave.

Polozaj

Izrisana lokacija osi X in Y krmilne palice igralnega krmilnika. Omogocite PokaZi sled za
izris poti krmilne palice od ene toc¢ke do druge.

NAMIG

Ce krmilna palica ne doseze vseh tock na tem grafu ali e se ne osredotodi pravilno, morate
napravo umeriti.

Gumbi

Mesto za prikaz stanja pritisnjenih gumbov na igralnem krmilniku in preveritev, ali so
gumbi pravilno preslikani. Ko je gumb pritisnjen, se ob logi¢ni Stevilki (kot jo vidi racu-
nalnik) gumba, ki je bil pritisnjen, pojavi PRESSED.

Osi
Prikaze stevil¢ne vrednosti poloZajev osi. 0 je v sredis¢u, najvedja in najmanjsa vrednost pa
sta odvisni od igralnega krmilnika in posamezne osi.

Umeri

S klikom na Kalibriraj se odpre pogovorno okno za kalibracijo vseh osi na igralnih palicah.
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4. Calibration - System Settings 2 A ®

Calibration is about to check the value range your device delivers.
Please move axis 1 (usually X) on your device to the maximum position.

Press any button on the device or click on the "Mext’ button to continue with the next step.

Value Axis 1: 508

Mext | @ Cancel

Vsako o0s bo treba premakniti v najman;j$i poloZaj, nato v sredis¢e in nazadnje v najvedji

polozaj. Merilnik v spodnjem levem kotu pogovornega okna vam bo pomagal doloditi, v
katero smer se vrednosti povecajo in v katero zmanjsajo.
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