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Povzetek

KBreakOut, igra podobna igrici Breakout.
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Poglavje 1
Uvod

KBreakOut je igra podobna igrici Breakout.

Game Settings Help

Cilj igre je uniciti ¢im vec¢ opek brez izgube Zoge.
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Kako igrati

Pred igralcem je igralno polje, ki vsebuje ve¢ kock. Zoga potuje po zaslonu in se odbija od zgornje
in stranske stene. Ko je opeka udarjena, se Zogica odbije in opeka je unitena. Igralec izgubi
Zivljenje, ko se Zoga dotakne dna igris¢a. Da se to ne bi zgodilo, mora igralec uporabiti premi¢no
palico za odbijanje Zogice navzgor, ki se nahaja na dnu okna. Namen igre je napredovati skozi
ravni, uniciti vse opeke, ki so v vsaki, in poskus$ati doseci najboljsi rezultat.

Nekatere opeke se obnasajo na poseben nacin ali pa lahko ob udarcu podarjeno padejo dol. Da-
rila je mogoce ujeti s palico, njihovo obnaSanje je lahko pozitivno ali negativno. Za nadaljnje
informacije o razli¢nih vrstah opek in daril glejte naslednje poglavie.

2%

Za izstrelitev Zogice pritisnite preslednico, za premikanje palice uporabite misko ali pusci¢ne

tipke. Zoga se bo odbila v smeri strani palice, od katere se je odbila ob udarcu, bolj ko se bo odbila
blizu levega konca palice, bolj se bo odbila proti levi, enako velja za desno stran; ¢e odsko¢i na
sredini palice, bo odsko¢ila naravnost proti vrhu.

Ce v pogovornem oknu z nastavitvami omogotite moznost ProZi ob kliku migke, lahko kliknete

z leva tipka miske mouse button za strel. Ce omogo¢ite moznost, bo igra ukradla kazalec miske,
zacasno ustavite igro, da vrnete kazalec nazaj.
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Pravila igre, strategije in nasveti

3.1 Pravila

Prehod nivoja igralcu podeli 300 tock. Raven je opravljena, ko so uni¢ene vse lomljive in vidne
opeke ali ¢e je ujeto darilo naslednje stopnje. V slednjem primeru se dodeli dodatna tocka za
vsako preostalo opeko.

Tocka se dodeli za vsako unic¢eno opeko, manjsi kot je interval med enim zadetkom in nasle-
dnjim, visji je ta rezultat.

Darila, skrita v dani ravni, so fiksna, njihov poloZaj pa je nakljucen.
Za vsako ulovljeno darilo prejmete 30 tock.
Igralec izgubi Zivljenje, ko se Zoga dotakne dna polja in v igri ni nobene druge Zoge ali ko igra-

lec ujame darilo za izgubljeno Zivljenje. Ko izgubi Zivljenje, se njegovemu rezultatu odvzame
1000 tock.

Dodatna Zivljenja je mogoce pridobiti z lovljenjem dodanih Zivljenjskih daril.

Igra se konca, ko igralec izgubi Zogo, medtem ko nima ve¢ Zivljenj ali ko so osvojene vse
stopnje.

3.2 Vrste opeke

OPOMBA

Slike za spodnje kocke so za privzeto temo KBreakOut.

8 Navadne opeke

Preproste opeke, ¢eprav se njihov videz lahko razlikuje, se vse obnasajo enako, unicijo se,
ko jih udari Zogica, in lahko vsebujejo darilo.

2rihd Nezlomljiva opeka

Nikoli ni uni¢en, razen ¢e ga zadene goreca ali neustavljiva Zoga ali ¢e zadene eksplodira-
jo¢o opeko zraven. Teh opek ni treba uniciti, da bi osvojili raven.
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Zlomljiva opeka

Nezlomljive opeke lahko spremenite v lomljive opeke z uporabo darila ¢arobne palicice.

Skrita opeka

Ta opeka na zacetku ni prikazana igralcu. Ob prvem udarcu postane vidna in postane

navadna opeka. Ce jo zadene gorea Zoga ali eksplozivna opeka poleg nje, se uni¢i takoj,
ko se pojavi. Dokler je skrita, ga ni treba uniciti, da pridete na naslednjo stopnjo.

B ver opek
Zadeti ga je treba trikrat, preden se ga unici, razen ¢e ga zadene goreca ali neustavljiva Zoga

ali ¢e se unici eksplozivna opeka poleg nje.

E3 Eksplozivna opeka

Ko je ta opeka zadeta, bodo uni¢ene tudi opeke na vrhu, spodaj, levo in desno od nje, ne
glede na njihovo vrsto.

3.3 Darila

OPOMBA

Slike za darila spodaj so za privzeto temo KBreakOut.

@ Stetje daril

Ce ga ujamejo, igralcu dodelijo 3tevilo tock, ki je napisano na darilu.

E Dodaj darilo Zivljenja

Igralcu daje dodatno Zivljenje.

E Izgubi darilo Zivljenja

Povzroti, da igralec izgubi vse Zoge in ponastavi vrstico.

E Povecaj darilo vrstice

Poveca vrstico.

E Zozi darilo vrstice
7071 vrstico.

o —

R Razcepi darilo Zogic

Podvoji Zogice.

—
el Dodaj darilo Zog

Igralcu daje dodatno Zogo, pritrjeno na palico, ki jo lahko izstreli kadar koli igralec Zeli.

E Darilo lepljiva vrstica

Potem ko ujamete to darilo, se vsaki¢, ko se Zoga dotakne palice, ostane pritrjena nanjo, kar
omogoca igralcu, da znova strelja.
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] Darilo vet eksplozivnih opek

Naredi vse opeke na vrhu, dnu, desno in levo iz eksplozivnih opek, ki same eksplodirajo.
To velja tudi za skrite in nezlomljive opeke.

ﬁ Darilo gorece krogle

Vse Zoge spremeni v gorece krogle. Ko goreca krogla zadene opeko, se unicijo tudi opeke
na vrhu, spodaj, levo in desno od nje. Gorea krogla uniéi vse vrste opek, ne glede na
njihovo vrsto.

G Darilo neustavljive Zoge

Vse Zoge spremeni v neustavljive Zoge. Neustavljiva Zoga uni¢i vse opeke, ki jih sre¢a na
svoji poti, ne glede na njihovo vrsto, in se nikoli ne odbije od njih.

Darilo ¢arobno oko
PrikaZe vse skrite opeke.

Darilo ¢arobne palice

Preoblikuje vse vec¢kratne in nezlomljive opeke v preproste opeke.

Poveca hitrost Zogice za 30 % trenutne hitrosti.

E’ Darilo povecanje hitrosti
Eﬁ Darilo zmanjsanje hitrosti

Zmanjsa hitrost Zoge tako, da trenutno hitrost deli z 1,3.
E Darilo naslednje stopnje

Takoj odpre naslednjo stopnjo igre.

3.4 Strategije in nasveti

* Ce je mogoce, je obitajno dobro, da Zogo posljete nad zidake, saj boste tako imeli manj$o
moznost, da jo izgubite. Vcasih morate najprej narediti majhno luknjo v plasti opeke, da to
doseZete. Manjsa kot je luknja, manj$a je moZnost, da se Zoge vrnejo dol.

¢ Ko ujamete darilo za dodajanje Zoge, je pametno, da je ne sproZite takoj, ampak jo obdrZite, ¢e
se druge Zoge izgubijo. Prav tako je priporocljivo, da v takem primeru ne ujamete lepljivega
darila, saj bi vas to prisililo, da izstrelite vse Zoge.

¢ Ko prejmete darilo naslednje stopnje, ga morda ne boste Zeleli ujeti, ¢e veste, da so na ravni
dodana Zivljenjska darila.

* Na ravneh, kjer je veliko skritih zidakov, lahko obstaja nacin, kako zmagati na ravni, ne da bi
jih morali uni¢iti vec¢ino.
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Pregled vmesnika

4.1 Elementi menija

Igra — Novo (Ctrl+N)

Zatne novo igro.

Igra — Premor (P)

Zaustavi in nadaljuje trenutno igro.

Igra — Pokazi najboljse rezultate (Ctrl+H)

PrikaZe pogovorno okno z najbolj$imi rezultati.

Igra — Zapri (Ctrl+Q)
Zapusti program.

Pogled — Celozaslonski nacin (Ctrl+Dvigalka+F)

Predvajaj KBreakOut igra v celozaslonskem nacinu. Zapustitev tega nacina je mozna samo
z uporabo bliZnjice.

Poleg tega KBreakOut ima skupno KDE Elementi menija Nastavitve in Pomo¢, za ve¢ informacij
preberite razdelke o meniju z nastavitvami in meni Pomo¢ v KDE Osnove.

4.2 BliZnjice

Privzete bliZnjice so:

Ogenj Preslednica
Premor /nadaljuj P

Zatni novo igro Ctrl+N

PokaZi najboljSe rezultate Ctrl+H

Zapusti Ctrl+Q
Celozaslonski na¢in Ctrl+Dvigalka+F
Pomoc F1

Kaj je to? Dvigalka+F1
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Tabela 4.1: BliZnjice
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Zasluge in licenca

KBreakOut
Avtorske pravice za program 2008 Fela Winkelmolen fela.kde@gmail.com

Avtorske pravice za dokumentacijo 2008 Fela Winkelmolen fela.kde@gmail.com
Prevod: Matjaz Jeranmatjaz.jeran@amis.net
Dokumentacija je objavljena pod pogoji GNU Free Documentation License.

Pogoji uporabe programa so dolo¢eni v GNU General Public License.
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