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1 Cores

1.1 Gerenciamento de esquemas

Este modulo permite gerenciar os esquemas de cores em sua méaquina. Ele exibe uma lista dos
esquemas de cores fornecidos com o Plasma e uma pré-visualizacdo na parte superior. Apenas
um esquema fica ativo por vez, mas vocé pode editar os esquemas. Vocé pode remover esquemas
usando o botdo Remover esquema que é exibido ao passar o cursor do mouse sobre um item na
grade. Observe que os esquemas do sistema ndo podem ser removidos; o botdo para esta agdo
estd desativado.

E possivel filtrar a lista de esquemas usando o campo Pesquisar... acima da grade. Além disso,
vocé pode usar a caixa de combinacdo ao lado deste campo para exibir apenas os Esquemas
claros ou os Esquemas escuros.

Se tiver uma conexdo com a Internet, vocé também poderd navegar e baixar esquemas criados
por outros usudrios usando o Baixar novos esquemas de cores....

Vocé também pode instalar esquemas a partir de um arquivo que tenha baixado ou obtido de
outra maneira, bem como importar esquemas do KDE 4, que possuem nomes como “*.colors”.

NOTA

Esta documentagdo algumas vezes ira fazer referéncia ao esquema “atual”, ou ao “ativo”. O es-
guema “atual” é o conjunto de cores e opgdes do esquema de cores que foram aplicados mais
recentemente, isto € aquilo que vocé obtera se escolher Cancelar. O esquema “ativo” é o conjunto
de cores de acordo com as alteragbes mais recentes feitas por vocé, isto € o que vocé obtera ao
escolher Aplicar.

1.2 Cor de destaque

A cor de destaque é a cor na qual os elementos focados ou selecionados sdo realgados e também
é usada para alguns outros elementos da interface, como controles deslizantes ou icones de pas-
tas. Também é possivel colorir todas as cores com a cor de destaque (veja mais sobre op¢des de
esquema de cores abaixo). Com Usar cor de destaque, vocé tem trés opgdes para escolher uma
cor de destaque:

* A partir do esquema de cores atual: Isso deixara a cor dos elementos destacados a cargo do
esquema de cores, e ndo definird uma cor de destaque global para todos os esquemas. Vocé
pode aprender mais sobre como editar esquemas de cores na se¢do abaixo.

* Do papel de parede atual: Isso extraird automaticamente uma cor correspondente da imagem
de fundo da sua area de trabalho.

¢ Personalizado: Aquivocé pode escolher entre um conjunto de cores predefinidas ou selecionar
uma cor personalizada.

1.3 Editar ou criar esquemas

Para editar ou criar novos esquemas, selecione um esquema da lista e pressione o botdo Editar
esquema para abrir uma caixa de didlogo com trés abas: Op¢des, Cores e Desativado. Depois
de criar um esquema do seu agrado, vocé pode carrega-lo, redefini-lo, salvd-lo com um nome
diferente ou sobrescrever o esquema ativo.
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1.3.1 Opcodes do esquema de cores

A aba Opg¢des permite-lhe alterar algumas propriedades que lidam com a maneira como o es-
quema de cores é usado, bem como algumas opg¢des que alteram o esquema de cores que sdo
diferentes das cores atualmente atribuidas.

* Aplicar efeitos nas janelas inativas — Se ativado, os efeitos de estado (veja abaixo) serdo
aplicados nas janelas inativas. Isto pode ajudar na identificacdo visual das janelas ativas e
inativas, e pode ter um valor estético, dependendo das suas preferéncias. No entanto, alguns
usudrios sentem que isto provoca distragdo ao “piscar”, uma vez que as janelas devem ser
redesenhadas quando elas se tornam inativas. Diferentemente dos efeitos da area de trabalho,
os efeitos de estado de cores ndo precisam de suporte a composigdo e funcionardo em todos os
sistemas, apesar de sé funcionarem em aplicativos do KDE.

e Usar cores diferentes para selecdes inativas — Se ativado, a selegdo atual em elementos que
ndo tenham o foco de entrada serdo desenhadas usando uma cor diferente. Isto pode ajudar
na identificagdo visual do elemento que estd com o foco de entrada em alguns aplicativos,
especialmente aqueles que exibem diversas listas simultaneamente.

* Sombrear coluna ordenada nas listas — Se ativado, as listas com multiplas colunas usardo
uma cor ligeiramente diferente para destacar a coluna cuja informacao estd sendo usada para
ordenar os itens da lista.

e Tonalizar todas as cores com a cor de destaque — Se selecionado, todas as cores receberdao
um tom da cor de destaque. Vocé pode controlar a intensidade da mistura da cor de destaque
movendo o controle deslizante For¢a da tonalidade.

¢ Tonalizar as barras de titulo das janelas com a cor de destaque — Se marcada, a cor da barra
de titulo e do cabegalho das janelas sera tingida com a cor de destaque. As janelas ativas serdo
fortemente destacadas na cor de destaque; as janelas inativas terdo a cor de destaque mais
suavemente mesclada.

¢ Contraste — A barra deslizante controla o contraste dos elementos sombreados, como as bor-
das dos quadros e os efeitos “3D” usados pela maioria dos estilos. Valores menores fornecem
menos contraste e, deste modo, cantos mais suaves, enquanto que valores maiores deixam
estes cantos mais “destacados”.

1.3.2 Cores

A aba Cores permite-lhe alterar as cores no esquema ativo.

A criacdo ou alteracdo de um esquema é um procedimento simples, bastando clicar na opgdo
da lista de cores e selecionar uma nova cor. Sugere-se que vocé salve o seu esquema quando
terminar.

O conjunto Cores comuns, que é apresentado inicialmente, ndo é de fato um “conjunto” no sen-
tido usado pelo Plasma (veja a proxima se¢do), mas apresenta um conjunto de papéis de cores, de
forma a tornar mais simples a edigdo do esquema como um todo. Ao criar um esquema de cores
novo, vocé ird normalmente alterar estas cores primeiro, usando depois os outros conjuntos para
ajustar algumas cores especificas, caso seja necesséario.

Lembre-se de que as Cores comuns tornam disponiveis os papéis de todos os conjuntos. Por
exemplo, o “Plano de fundo da 4rea visual” é um resumo para o papel Plano de fundo normal
do conjunto Visualiza¢do. Do mesmo modo, a defini¢do de cores que ndo digam respeito a um
conjunto especifico ird alterar essa cor em todos os conjuntos. (Como excegdo, o “Texto inativo”
ird alterar a cor de todos os conjuntos exceto a Selecdo. Existe um “Plano de fundo inativo da
selecdo”, em separado, para o Texto inativo do conjunto Selecdo.) Alguns papéis podem ndo
estar visiveis nas Cores comuns, e somente podem ser alterados (caso seja necessdrio) com a
selecdo do conjunto apropriado.
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1.3.2.1 Conjuntos de cores

O Plasma divide o esquema de cores em diversos conjuntos, baseados no tipo de elemento da
interface do usudrio, da seguinte forma:

* Visualizacdo — elementos de apresentagdo de informacao, tais como as listas, as estruturas
em arvores, os campos de entrada de texto, etc.

* Janela — elementos da janela que nédo sdo botdes ou visualizagoes.

e Botdo — botdes e elementos similares.

® Selecdo — texto e itens selecionados.

® Dicas — dicas, dicas “O que é isto” e elementos similares.

e Complementar — Areas dos aplicativos com um esquema de cores alternativo; normalmente
com um fundo escuro para esquemas de cores claros. Alguns exemplos de dreas com esse
esquema de cores invertidos sdo a interface de fim de sessdo, a tela de bloqueio e 0 modo de
tela cheia de alguns aplicativos.

Cada conjunto contém um determinado ntimero de papéis de cores. Cada conjunto possui os
mesmos papéis. Todas as cores sdo associadas a um dos conjuntos acima.

1.3.2.2 Papéis de cores

Cada conjunto de cores é composto por um ntmero de papéis que estdo disponiveis em todos
os outros conjuntos. Além do Texto normal e do Plano de fundo normal, estes papéis sdo os
seguintes:

¢ Plano de fundo alternativo — usado quando existe a necessidade de alterar discretamente o
plano de fundo para auxiliar na associacdo de itens. Isto pode ser usado, por exemplo, como
plano de fundo de um cabegalho, mas é mais frequentemente usado para alternar as linhas nas
listas, especialmente aquelas com multiplas colunas, para auxiliar na visualizagdo das linhas.

¢ Texto do link — usado para hiperlinks ou para indicar “algo que pode ser visitado”, ou para
mostrar relacionamentos.

¢ Texto visitado — usado por “algo (por exemplo um hiperlink) que foi visitado”, ou para indicar

alguma coisa que é "antigo”.

¢ Texto ativo — usado para indicar um elemento ativo ou atrair a aten¢do, como por exemplo em
alertas, notificagdes; também usado em hiperlinks quando o ponteiro do mouse estiver sobre
eles.

¢ Texto inativo — usado para texto que ndo deve incomodar, como por exemplo comentdrios,
“subtitulos”, informagdes pouco importantes, etc.

¢ Texto negativo — usado para erros, avisos de falhas, notificagdes de que uma agdo pode ser
perigosa (por exemplo, site inseguro ou contexto de seguranca), etc.

¢ Texto neutro — usado para chamar a aten¢do quando outros papéis ndo forem apropriados;
por exemplo em avisos, para indicar contetido seguro/ criptografado, etc.

¢ Texto positivo — usado para notifica¢des de sucesso, para indicar um contetido seguro, etc.

Além dos papéis do texto, existem alguns papéis adicionais de “decora¢do” que sdo usados para
desenhar linhas ou sombrear elementos da interface (enquanto os acima podem, em circunstan-
cias apropriadas, também serem usados para esta finalidade, os papéis a seguir especificamente
ndo implicam no desenho do texto). Sao eles:
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® Decoragdo do foco — usada para indicar o item que possui o foco de entrada ativo.

® Decoragdo da passagem — usada para efeitos do mouse sobre os elementos, por exemplo os
efeitos de "iluminagdo” para os botdes.

Adicionalmente, exceto para o Texto inativo, existe um papel de plano de fundo correspondente a
cada um dos papéis de texto. Atualmente (exceto para os planos de fundo normal e alternativo),
estas cores ndo sdo escolhidas pelo usudrio, mas sdo automaticamente determinadas com base
no Plano de fundo normal e na cor do texto correspondente. Estas cores pode ser visualizadas
selecionando um dos conjuntos diferentes do “Cores comuns”.

A escolha do papel da cor é deixada para o desenvolvedor; acima estdo as linhas-guia sugeridas
para representar uma utilizagdo tipica.

1.3.2.3 Cores do gerenciador de janelas

Como dito anteriormente, o conjunto do Gerenciador de janelas possui os seus proprios papéis,
independentes dos que existem nos outros conjuntos. Estes s6 estdo acessiveis (atualmente),
através das Cores comuns e sdo os seguintes:

® Barra de titulo ativa — usada para desenhar o plano de fundo, as bordas e/ou decora¢des da
barra de titulo da janela ativa (isto é, a que estd em primeiro plano). Nem todas as decoragdes
de janelas irdo usar isto da mesma forma, e algumas até podem usar o Plano de fundo normal
do conjunto Janela para desenhar a barra do titulo.

* Texto da barra de titulo ativa— usada para desenhar o texto da barra de titulo, quando é usada
a Barra de titulo ativa para desenhar o plano de fundo da barra de titulo. Também pode ser
usada para outros elementos em primeiro plano que usem a Barra de titulo ativa como plano
de fundo.

Os papéis [Texto da] Barra de titulo inativa sdo os mesmos que os acima, sé que sdo usados para
as janelas inativas, em vez das ativas.

1.3.3 Desativado

Os efeitos de estado de cores desta aba sdo aplicados aos elementos da interface em estados de
inativo (janelas que ndo possuem o foco, somente se Aplicar efeitos as janelas inativas estiver
habilitado) ou desabilitado. Alterando os efeitos, a aparéncia dos elementos nestes estados po-
dem ser alteradas. Normalmente, os elementos inativos terdo seu contraste reduzido (o texto
se mistura suavemente com o plano de fundo) e pode ter sua intensidade levemente reduzida,
enquanto os elementos desabilitados terdo uma forte reducao de contraste e serdo notoriamente
mais escuros ou claros.

Trés tipos de efeitos podem ser aplicados a cada estado (com os efeitos de dois estados sendo
independentes). Eles sdo a Intensidade, Cor e Contraste. Os dois primeiros (Intensidade e Cor)
controlam a cor global, enquanto o dltimo (Contraste) lida com as cores de primeiro plano em
relacdo ao plano de fundo.

1.3.3.1 Intensidade

A intensidade permite que a cor geral seja mais clara ou mais escura. Configurar a barra desli-
zante no meio ndo produz altera¢oes. Os efeitos disponiveis sdo:

e Sombrear — torna tudo mais claro ou escuro de uma maneira controlada. Cada “traco” na
barra deslizante aumenta ou diminui a intensidade geral (isto é na percepg¢do do brilho) de
uma quantidade absoluta.
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® Escurecer — muda a intensidade para uma porcentagem do valor inicial. Uma configuragdo

da barra deslizante entre o meio e 0 maximo resulta em uma cor com a metade da intensidade
do original. O minimo fornece uma cor duas vezes mais intensa que o original.

® Clarear — conceitualmente é o oposto do escurecer; o clarear pode ser visto como a “distancia
a partir do branco”, enquanto o escurecer funciona com a “distancia a partir do preto”. O
minimo é uma cor duas vezes “distante” do branco que o original, enquanto o meio termo
entre o meio e o maximo fornece uma intensidade a meio caminho entre a cor original e o
branco.

1.3.3.2 Cor

A cor também altera a cor geral, mas nédo é limitada a intensidade. Os efeitos disponiveis sao:

® Reduzir saturacdo — muda a cor relativa. A configuracdo média ndo produz altera¢des; o valor
maximo fornece um cinza cuja a intensidade porcentual equivale a da cor original. Configura-
¢des menores incrementam a cor, fornecendo uma cor que é menos cinza/mais “vibrante” que
a original.

¢ Esmaecer — mistura suavemente a cor original com uma cor de referéncia. A configuragdo
minima ndo produz modifica¢des, enquanto a mdxima obtém a cor de referéncia.

e Colorir — é similar ao Esmaecer, exceto que a cor (matiz e cor) muda mais rapidamente en-
quanto a intensidade varia mais lentamente, a medida que a barra deslizante é aumentada.

1.3.3.3 Contraste

Os efeitos de contraste sdo similares aos efeitos de cor, exceto que eles se aplicam ao texto, usado a
cor do plano de fundo como cor de referéncia, e que a redugao da saturagdo nao estd disponivel.
O Esmaecer produz texto que "desaparece” mais rapidamente, mas mantém sua cor por mais
tempo, enquanto o Colorir produz um texto que muda sua cor para corresponder ao fundo mais
rapidamente enquanto mantém a intensidade e contraste por mais tempo (onde “mais tempo”
significa configuragdes elevadas na barra deslizante). Para os efeitos de contraste, a configuragao
minima no indice ndo produz altera¢des, enquanto a maxima faz com que o texto desapareca
completamente no plano de fundo.
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