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Resumo

Kwave é um editor de som simples que usa o KDE Frameworks.
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Capitulo 1

Introducao

Este é 0 "Kwave”, um editor de som simples que usa o KDE Frameworks. Suas funcionalidades
incluem:

uma interface de usudrio que pode ser alternada entre os modos SDI, MDI ou Aba
Funcodes de recorte, copia e colagem simples

Desfazer/refazer em varios niveis

rotulagem de sinais

Funcionalidade de gravacdo, incluindo a pré-gravacao
Reprodugao via ALSA, PulseAudio, Qt e OSS

Gravacgéo via ALSA, PulseAudio, Qt e OSS

Importar/exportar MP3

Importar/exportar Ogg Vorbis e Ogg Opus

Importar/exportar FLAC

algumas fungdes de andlise tais como sonograma

internamente usa precisdo fixa de 24 bits para dados de amostra
taxas de amostragem selecionaveis livremente

suporte para edigdo de arquivos multicanais

reprodugdo de arquivos multicanais (o resultado do dudio serd mixada para mono ou estéreo,
se necessario)

extensivel através de uma interface de plugin facil de usar

importe/exporte de outros formatos de dudio através da biblioteca arquivo de dudio

Se estiver interessado no que ja estd pronto ou ainda néo foi implementado, entdo leia os arquivos
CHANGES e TODO que vém incluidos no pacote de cédigo-fonte. Ajuda e criticas construtivas sdo
sempre bem-vindas.
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1.1 Recursos do Kwave

Se quiser entrar em contato com os programadores, precisa de alguma ajuda no uso do Kwave,
envio de patches, relatérios de erros ou outra coisa, os seguintes recursos poderdo ser interessan-
tes para vocé:

¢ Site do projeto

Para obter informacdes sobre novas versdes atualizadas, consulte a pdgina do Kwave em
apps.kde.org. Para outras informacoes, consulte a pagina inicial do Kwave.

* Repositério git
O repositério git estd hospedado na instancia Gitlab do KDE aqui, e também ha um repositério
espelho no SourceForge.

1.2 Historico de revisoes do Kwave

Este projeto foi iniciado por Martin Wilz no verdo de 1998 e tem sido desenvolvido e melhorado
por ele e por outras pessoas. Em novembro de 1999, Thomas Eschenbacher comecou a corrigir
alguns pequenos erros aqui e ali e foi cada vez mais fundo no cédigo-fonte do programa. Até
hoje ele amplia, reescreve ou revisa quase todos os componentes do programa, gastando muito
tempo para melhora-lo.

Desde o Kwave v0.8.0, o registro de alteracdes ndo estd mais incluido neste manual. Entdo, se
estiver interessado em uma lista completa de alteracdes, poderad encontrar o histérico completo
aqui: https://invent.kde.org/multimedia/kwave/-/blob/master/CHANGES ou navegar pelo
cédigo-fonte, usando a interface web do git.

A versdo v0.9.0 do Kwave é a primeira hospedada no KDE (kdereview) e nos servidores Source-
Forge. Seguida pela v0.9.1, a primeira versdo para o KDE Frameworks 5.
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Capitulo 2

Noc¢oes basicas sobre audio digital

Este capitulo dard uma breve introdugéo sobre os fundamentos do processamento de dudio digi-
tal, sem entrar em detalhes.

2.1 O mundo analdgico

Em primeiro lugar, é preciso saber que o mundo é analdgico - mas os computadores funcionam
digitalmente Portanto, existem varias maneiras de converter dudio analégico em audio digital e
vice-versa. Como o caminho do digital para o andlogo normalmente é a reversdo do caminho do
analégico para o digital, descrevemos apenas o caminho do analégico para o digital.

o Q¢

Conversdo de som para bits

ek ek

=N
]

Antes de prosseguir, o dudio analégico precisa ser transformado em sinais eletrdnicos para ser
tratado por um computador. Uma forma comum de fazer isso é usando um microfone e um am-
plificador. Esta combinagdo captura o som(alteragdes da pressdo do ar) na entrada e produz uma
voltagem em sua saida.Uma amplitude mais alta das mudangas de pressdo serd representada por
tensdes mais altas na saida do amplificador e, esta saida, é também chamada de 'sinal’. Em vez de
um microfone, vocé também pode imaginar outras fontes de audio. E o "amplificador” podera
ser aquele integrado a sua placa de som, onde vocé normalmente néo o vé.

Conversdo para sinal eletrénico
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Neste estdgio, o sinal elétrico possui trés limitagdes que se devem ter em mente:

1. A amplitude (volume) é limitada a algum nivel maximo. Isto é uma consequéncia de eletrd-
nicos (amplificadores) que sé sdo capazes de lidar com tensdes dentro de uma faixa espe-
cifica. Isso ndo é problema, desde que os sons ndo sejam muito altos. Nesse caso, o sinal
seria recortado, o que significa que o sinal elétrico serd executado contra suas margens e o
resultado sera perturbado.

2. O intervalo de frequéncia também é limitado. Devido as limitagdes mecanicas dos microfo-
nes e a faixa de frequéncia limitada dos amplificadores a faixa de frequéncia de um sinal
é limitada. Nao ha bordas rigidas além das quais o som desaparece abruptamente, mas
abaixo de alguma frequéncia baixa e acima de alguma frequéncia mais alta a amplitude do
sinal comeca a diminuir mais e mais. A existéncia de uma frequéncia méxima pode ser
facilmente entendida como uma velocidade limitada do sinal elétrico para subir e descer.
Ao usar amplificadores e microfones de alta qualidade, os limites podem ser distribuidos
em intervalos em que o ouvido humano nédo é mais capaz de ouvir seus resultados e, assim,

ficar fora de interesse. O ouvido humano normalmente ndo consegue ouvir som acima de
20 kHz.

3. O sinal contém ruido. O ruido é o pior inimigo de todos que precisam lidar com sinais de
dudio de qualquer maneira. O ruido é um efeito analégico tipico, que torna o sinal de dudio
“ndo agudo” e perturbado, estd sempre presente e ndo pode ser evitado. Pode-se apenas
tentar usar componentes de alta qualidade que produzam o menor ruido possivel, de modo
que ele fique inaudivel. Normalmente, o ruido tem um certo volume, e o som de interesse
deve ser muito mais alto em comparagdo ao ruido. Isso é chamado de relagio sinal/ruido
(SNR), que quanto maior, melhor a qualidade do som. Sons que tém volume menor que o
ruido nao podem ser o objetivo.

2.2 Digitalizacao

Quando quisermos armazenar e reproduzir dudio em um computador, devemos primeiro con-
verter o sinal analdgico em dados digitais. Esse processo é chamado de digitalizacdo. Ele converte
um sinal eletronico para uma sequéncia de valores digitais.

e

S
| —]

Digitalizagdo do sinal eletronico

A conversdo pode ser entendida como uma medida repetitiva do valor do sinal eletrénico em

determinado momento, tomando assim uma amostra do sinal. O resultado é entdo codificado
como um valor digital.

A amostragem poderia ser feita em distancias arbitrarias ou em intervalos constantes. O tltimo
método é muito mais facil de manipular e, portanto, é normalmente usado, com uma taxa cons-
tante - a chamada taxa de amostragem. As taxas usuais de amostragem sao 8000, 11025, 22050
e 44100 amostras por segundo. Na pratica, as taxas de amostragem também sdo dadas como
frequéncias, em Hz ou kHz.

A taxa de amostragem limita a frequéncia mais alta que um sinal digitalizado pode representar.
Devido ao teorema de Shannon, a maior frequéncia utilizdvel é metade da taxa de amostragem,
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portanto, com uma taxa de amostragem de 44,1 kHz, ndo é possivel amostrar sinais com mais
de 22 kHz. Para evitar uma violagdo dessa regra de taxa de meia amostra, sua placa de som ja
possui filtros incorporados que filtram frequéncias que sdo mais altas que a metade da taxa de
amostragem usada.

/ 1+42+5+7+849...

/

Sinal amostrado

2.3 Amostra de codifica¢ao

O resultado do processo de amostragem digital é uma sequéncia de amostras. Uma amostra é
uma representacao digital do valor de um sinal em um determinado momento.

O valor de uma amostra pode ser interpretado e codificado de varias maneiras. A mais simples é
a codificacdo linear. Isto significa que o valor de cada amostra representa diretamente o valor do
sinal analégico multiplicado por um fator constante. Isto é facil de manusear, mas tem a desvan-
tagem de que o ruido sera audivel, especialmente em baixas amplitudes, onde ele perturba mais
e é menos audivel em altas amplitudes, onde ele j& é menos audivel.

Uma maneira de reduzir a influéncia do ruido é a codificagdo ndo linear. Isso significa que am-

plitudes menores sao amplificadas antes do processamento. A medida que as amplitudes mais
baixas sdo amplificadas, sua distdncia do ruido aumenta e a qualidade melhora. Os métodos
mais comuns para isso sdo codificagdes Lei-A e Lei-U - curvas de amplificagdo logaritmicas pa-
dronizadas, usadas em telefonia digital (padrdo G.711 do ITU).

.
I
|

i fAon
A ,,l"{ LA A) _-'I.nlln I_.'"',I .'I.“III ,'I.“III II I| ll II| /\‘II ]\ \ 'I.I\II'- 'I.I\I'
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Codificacdo Nao Linear

- M
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.|I|||||||I|II

2.4 Formatos de amostra

As amostras podem ser armazenadas em diferentes formatos e precisdes. Os mais comuns sdo
formatos inteiros (ponto fixo), que armazenam valores com quantizagoes fixas. Dependendo de
onde a linha zero é definida, ela deve ser definida entre sem sinal (somente valores positivos,
a "linha zero” é metade do intervalo numérico) e com sinal (valores positivos e negativos) em
formatos inteiros.
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-127 N

Formato com sinal

+255 f’”'“\\

0 e

Formato sem sinal

Como a quantizagdo perde alguma precisdo, ela produz o ruido chamado ruido de quantizagio.
Esse tipo de ruido tem mais efeito em baixas amplitudes, portanto, esse método de armazena-
mento de amostras ndo é ideal, mas é muito facil e rdpido de lidar (computadores sdo rdpidos no
célculo com ndmeros de ponto fixo).

A segunda maneira de codificar amostras é com nimeros de ponto flutuante. Com ntiimeros de
ponto flutuante, o ruido é distribuido quase igual em todas as faixas de amplitudes e tem vanta-
gens especialmente em baixas amplitudes. No entanto, esse formato é muito mais lento quando
usado para processamento (computadores sdo muito mais lentos no cdlculo com valores de ponto
flutuante em comparagdo com ntimeros de ponto fixo).

NOTA

o Kwave usa internamente o formato inteiro com sinal com precisdo de 24 bits, armazenado em
inteiros de 32 bits. Isto tem a desvantagem de maior consumo de memoria ao processar arquivos
com menor precisado (por exemplo 8 bits), mas processar nimeros de 32 bits € muito rapido e também
deixa algumas reservas para calculos internos, pois apenas 24 bits sdo normalmente usados.
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Capitulo 3

Usando Kwave

Aqui estd uma pequena captura de tela da janela principal do Kwave, para que vocé tenha uma
ideia de sua interface...

i examplewav — Kwave VoA e

Arquivo  Editar Exibir Reproduzir Fx Calcular Configuracdes Ajuda

oBael o * O s 0

OOV ®G L@ 0 @ @ [
o ~
e

|t e

Selecionado: 2.7644 5..9.0704 s (6.3059 s)

3.1 Modo de Interface do Usuario

Dependendo das suas preferéncias pessoais ou casos de uso, vocé pode configurar como o Kwave
lida com vdrios arquivos abertos. Vocé pode mudar esta configuragdo rapidamente através do
menu Configura¢des — Exibir arquivos em....

As trés configuracdes possiveis sdo:

¢ Janelas separadas (SDI): ao usar a Interface de Documento Unico (SDI), cada arquivo serd exibido
em uma janela principal separada.
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) sample.flac — Kwave v~

vy

Arquivo  Editar Exibir Reproduzir Fx Calcular Configuragdes Ajuda

* testogg (modificado) — Kwave

@ Arquivo  Editar Exibir Reproduzir Fx Calcular Configuracdes Ajuda
e UOBEBLO SC x D a8 ¢

examplewav — Kwave

Arquivo  Editar Exibir Reproduzir Fx Calcular Configuragbes Ajuda

DBEBEBELO 9Sc xDE <0

@@@ '¥\nmmﬂ\225ec

v T

-
b

4 <

v b

Selecionadn: 2.7644 5..9.0704 s (6.3059 s}

* Mesma janela (MDI): ao usar a Interface de Documentos Miiltiplos (MDI), existe apenas uma
janela principal no Kwave, mas dentro desta janela vocé tem uma area que exibe sub-janelas,
que podem ser redimensionadas, movidas, colocadas lado a lado, em cascata ou minimizadas.

Vocé pode selecionar uma janela no menu Janela ou percorrer as sub-janelas com Ctrl-Tab.

testogg — Kwave

Arguivo Editar Exibir Reproduzir Fx Calcular Janela Configuragdes Ajuda

ODBbRaBEed ¢ xbDBE 0O

@ @ @ iy (&) p) 1) "+ ("\‘\ (_\,\ (1\\ ﬁ\ 22 sec ~

test.ogg

Modo: 11.025 kHz @ 24 Bit  Duracdo: 22017 s (242742 amostras)

® Abas: esta é uma variante da interface MDI, onde os arquivos sdo exibidos em guias separadas.
Vocé pode conhecer este modo a partir de alguns navegadores de Internet populares.

Vocé pode ativar uma abas no menu Janela ou percorrer as abas com Ctrl-Tab.
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& testogg — Kwave VoA @

Arquivo  Editar Exibir Reproduzir Fx Calcular Janela Configuragies Ajuda

ODBbaed oo X @ R

4 44 @@@ il - 11 wi ~\ @\ (_\\ ﬁ\\ @\ 22 sec v

testogg sample.flac * example.wav (modificado)

ki will

iy B EY

=i

Selecionado: 2.7644 5..9.0704 s (6.3059 5)

3.2 Linha de comando

3.2.1 Lista de Arquivo ou Comandos

Se iniciar o Kwave a partir da linha de comando, podera especificar uma lista de arquivos a serem
abertos. O primeiro arquivo especificado serd aberto primeiro e os demais em sequéncia. Cada
ficheiro serd aberto em uma nova janela ou sub-janela da mesma instancia do Kwave. Se vocé
especificar curingas, poderd abrir um grande niimero de arquivos de uma sé vez.

Por exemplo, o seguinte comando inicia 0 Kwave e abre todos os sons fornecidos pelo tema de
som XDG do freedesktop, cada um em uma nova janela ou sub-janela:

o

$ kwave /usr/share/sounds/freedesktop/stereo/*.ogg

Também é possivel passar a0 Kwave comandos de texto codificados como uma URI especial !,
isso serd descrito em uma segao posterior.

3.2.2 Tipo de GUI

O pardmetro --qui=SDI |MDI | ABApermite ao Kwave iniciar em um dos trés modos GUI possiveis:
SDI, MDI ou ABA.

3.2.3 Opcoes do Qt Toolkit

Além de uma lista de arquivos, vocé pode especificar uma lista de opgdes do Qt toolkit como ~gwin
dowgeometry para especificar o tamanho e/ou a posi¢do da primeira janela aberta do Kwavee/ou
-display para iniciar o Kwave em uma exibi¢do diferente.

1dentificador de Recurso Universal
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Por exemplo, o seguinte comando inicia uma janela do Kwave com uma largura inicial de 600
pixeis e uma altura de 400 pixeis, com a borda direita posicionada a 30 pixeis da direita e a 0
pixels da parte superior da tela.

% kwave --disable-splashscreen -gwindowgeometry 600x400-30+0

3.2.4 Opcoes de inicializa¢ao

Com a opgdo —-disable-splashscreen poderd desativar a tela de abertura que aparece quando
inicia 0 Kwave. Isto pode ser titil quando vocé inicia 0 Kwave de um script.

A opgdo --iconic da linha de comando inicia 0 Kwaveminimizado (iconificado). Isto pode ser
atil quando vocé quer iniciar o Kwave sem interacdo com a GUI, por exemplo ao executéd-lo a
partir de um script. Implicitamente, essa op¢do também desabilita a tela inicial!

Utilizando a opgdo —-logfile=kwave.log da linha de comando vocé pode registrar a sequéncia
de agoes de uma sessdo do Kwave em um arquivo. Isso é ttil para depuragdo, vocé poderd ser
solicitado por um arquivo de log ao relatar um erro.

3.3 Abrindo e salvando arquivos

Abrir arquivos com o Kwave funciona como na maioria das outras aplicagdes,vocé pode

e especificar uma lista de arquivos na linha de comando ao iniciar o Kwave,

e abrir uma janela do Kwave vazia (por exemplo com Arquivo — Novo... (Ctrl-])) e colocar um
arquivo nela arrastando e soltando,ou vocé pode

¢ abrir um arquivo pelo menu com Arquivo — Abrir (Ctrl-O)

® ou sobre um dos tltimos arquivos recentemente abertos Arquivo — Abrir recente
e salvar o arquivo atual com Arquivo — Salvar (Ctrl-S),

¢ salvar com um nome diferente Arquivo — Salvar — Como... (Shift-Ctrl-S)

¢ salvar todas as dreas que estdo separadas por marcadores, cada uma como um arquivo dife-
rente, com Arquivo — Salvar — Blocos...

® ou apenas a selecdo atual com Arquivo — Salvar — Selecéo...

3.3.1 Formatos de arquivo suportados

O Kwave suporta os seguintes formatos:

¢ O formato de arquivo favorito do Kwave é (como vocé pode adivinhar pelo nome) .wav. Este
formato é muito comum a outros “sistemas operacionais” e também é comumente usado no
ambiente Plasma.

* Osegundo formato que o Kwave suporta é o “"ASCII". Vocé pode exportar e importar arquivos
ASCII. Esteja ciente de que o armazenamento neste formato pode produzir arquivos muito
grandes! O formato do arquivo serd descrito abaixo.

® Arquivos .mp3 e .mp2 sdo importados por meio da biblioteca libmad para a descodificagdo do
MP3 em conjunto com a id3lib para decodificar as etiquetas ID3 e o lame para a codificagdo.

* Importe e exporte Ogg/Vorbis (*.0gg). Veja mais detalhes em https://www.xiph.org.
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* Importe e Exporte FLAC (*.flac). Veja mais detalhes emhttps:/ /xiph.org/flac/ .

¢ Adicionalmente, poderd importar arquivos em formatos como *.8svx (Amiga IFF/85VX
Sound File Format), *.au (NeXT, Sun Audio), *.aiff (Audio Interchange Format), *.avr (Au-
dio Visual Research File Format), *.caf (Core Audio Format), *.nist (NIST SPHERE Audio
File Format), *.sf (Berkeley, IRCAM, Carl Sound Format), *. smp (Sample Vision Format), *.s
nd (NeXT, Sun Audio), *.voc (Creative Voice) entre outros por meio do plugin audiofile.

3.3.2 Convertendo para e de .wav

A melhor maneira de trabalhar com formatos diferentes dos suportados pelo Kwave é usar um
programa conversor externo. Um bom conjunto de ferramentas para isso estd no pacote SoX,
sendo que este também possuem uma boa documentacéo!

Estdo inclusos em planos futuros o suporte a importagdo e também exportacdo de filtros para
mais formatos e talvez algum filtro que use um script definido pelo usudrio com uma chamada
para um filtro externo, para que até mesmo formatos nédo suportados pelo SoX possam ser lidos
e/ou escritos.

3.3.3 Formato de arquivos ASCII

O formato ASCII é bastante 1til para fins cientificos e educacionais. Devido ao seu formato
simples, vocé pode escrever arquivos simples com um editor de texto ou pode usar a saida de
algum outro aplicativo e converté-lo em ASCIL. Como o formato é realmente simples, vocé ndo
deve ter grandes problemas ao escrever um conversor e a maioria das aplica¢des cientificas usam
algum tipo de formato ASCII para exportagdo.

O formato de arquivo ASCII é bastante simples e possui as seguintes regras:

1. No inicio do arquivo vem um bloco de propriedades, uma por linha.
2. Cada linha de propriedade inicia com ##.

3. Depois das propriedades ha uma lista de amostras, com uma amostra por linha. Ao usar
vdrios canais, as amostras sdo separadas por virgulas.

4. As linhas poderdo terminar com um caractere CR e/ou um LF (para que os ficheiros do
DOS também possam ser suportados). Contudo, na gravacao, os ficheiros serdo sempre
gravados com o caracter LF como fim de linha.

5. Linhas vazias e caracteres apds uma # sdo tratadas como comentarios e sdo ignorados.

6. Os valores devem ser fornecidos em formato inteiro com sinal com um intervalo de 24 bits,
que é o formato de armazenamento interno do Kwave.

7. Tudo apds um # (exceto linhas de propriedade, veja acima) serd tratado como comentério e
serd ignorado. Assim como linhas vazias.

Aqui estd um exemplo de um arquivo ASCII simples que representa uma onda senoidal com
onze amostras:
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Example 3.1 contetido de um arquivo ASCII com uma tnica onda senoidal

## 'rate’=44100

## 'tracks’=2

## 'bits’=16

## 'length’=11

## ’'Date’='2013-11-09"

## ’'Software’='Kwave-0.8.11 for KDE 4.11.3’

5930496, 5930496 # 0

0, 8388352 # 1
-5930752, 5930496 # 2
-8388608, 0 # 3
-5930752, -5930752 # 4

0, -8388608 # o)
5930496, -5930752 # 6
8388352, 0 # I
5930496, 5930496 # 8

0, 8388352 # 9
-5930752, 5930496 # 10

# EOF

3.4 Criando um Novo Arquivo

Vocé pode criar um novo arquivo vazio no menu abaixo Arquivo — Novo....

Novo sinal — Kwave

Formato
Taxa de amostragem: 44100  ~  Amostras por segundo
Resolucdo: 16 C| Bits
Faixas: 2 C | (Estéreo)
Duracdo
Horas Minutos Segundos
@ Tempo 0 oI s 23 >
() Amostras
Minimo (Tamanho do arquivo) Maximo
0% 50% 100%

(Tamanho do arquivo resultante: 140 MB)

B Ajuda m & Cancelar

Vocé pode selecionar a taxa de amostragem, a resolu¢do em bits por amostra e o ntimero de faixas.
Por padréo, o formato do arquivo serd “.wav”, mas ainda pode ser alterado no momento em que
0 arquivo é salvo.

A duragdo do novo sinal pode ser definida pelo tempo (horas, minutos,segundos) ou pelo ni-
mero de amostras. Além disso, vocé pode selecioné-lo em relacdo a maior duragdo possivel, que
é limitada pela memoria disponivel e pelo limite interno do kwave (2 GB).
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3.5 Gravando

O Kwave é capaz de gravar dados de dudio de vérias fontes, com todas as taxas de amostragem,
formatos de amostra e outros modos suportados pelo hardware de som. Atualmente o Kwave
pode gravar com os backends do ALSA, PulseAudio, Qt e OSS.

A gravacdo pode ser obtida no menu abaixo Arquivo — Gravar.

Aqui estd uma captura de tela da janela de gravagdo do Kwave, mostrando a primeira pagina
com os controles de gravagdo durante uma sessdo de gravacdo em execu¢do. Como na maioria
dos didlogos do Kwave, vocé pode obter ajuda ou ver dicas de ferramentas nos controles.

Gravando | Formate Origem
Controle da gravagao
(W] Pré-gravacao: 205 S| e—

[m] Tempo de gravacéo: O0h = 5min & 0s &

[ Iniciar em:

[H] Acionamento da gravacdo:  30% T| —

Tampao, ——

_— nnn T T monnnn NI W
Nivel: i A& @B 2 9B 2 B S 9B s 9B

i
9B

8 Ajuda Concluido

@ (vazio) 44100 Hz 16 bits Estéreo

Aqui vocé tem os seguintes controles:

® Pré-gravacido: se o recurso de pré-gravacdo do Kwave estiver habilitado e a gravagdo for ini-
ciada, o Kwave registrard em um buffer interno com alguns segundos de duragdo. Se vocé

pressionar novamente o botdo Gravar ( ﬁ ), a gravacao realmente comeca e mantém os
dados ja gravados. Isso é 1til, por exemplo, se vocé quiser gravar sua musica favorita no radio,
mas reconhece tarde demais que a musica comegou. Neste caso, vocé ainda pode pressionar
o botdo de gravacao e obter o inicio da musica que o Kwave ja pré-gravou, para que vocé ndo
perca mais o inicio.

* Tempo de gravacdo: se a duragdo da gravagdo deve ser limitada a algum tempo, vocé pode
ativar essa configuracdo e selecionar um tempo em horas, minutos e segundos para a sua gra-
vagdo. Se essa opgdo ndo estiver habilitada, a gravacao serd executada até que vocé pressione

o botéo Parar ( ).

* Inicia em: se esta configuracdo esté ativada, vocé pode definir uma data e um horario em que
a gravacdo serd iniciada. Tenha em mente que se o horario configurado estiver no passado, a
gravacao iniciard imediatamente.

¢ Acionamento da gravacdo: se ativado, a gravagdo serd iniciada apenas se o volume da entrada
passar de um certo limite, que pode ser definido de 0 a 100% do volume de entrada mais alto
possivel. Isso é ttil se vocé ndo quiser gravar o siléncio inicial. (Dica: combine isso com o
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recurso de pré-gravagdo mencionado acima para capturar também alguns segundos antes de
aciond-la, para que vocé ndo perca nenhum silencio gradual.)

¢ O botdao Novo ( ) estd ativo quando a gravagdo ndo estd em andamento ou foi finali-
zada, para descartar o arquivo atual e iniciar novamente.

* Obotao Parar ( ) estd ativo quando a gravacdo ou pré-gravagdo estd em andamento ou
o Kwave estd aguardando por um acionamento. Se pressionado, o progresso em andamento
serd parado.

¢ Obotédo Pausa ( ) estd ativo quando a gravagado ou pre-gravacao estd em andamento. A
primeira vez que pressiond-lo a gravagdo ira parar e o botdo ird piscar. Quando vocé pressiona-
lo novamente o botdo ird parar de piscar e a gravagdo continuard imediatamente sem aguardar
um acionamento.

¢ O botdo Gravar ( i i ) inicia a gravagdo e/ou pré-gravacido, dependendo dos recursos
habilitados acima:

1. Se nem a pré-gravagdo nem nivel de acionamento forem usados, a gravacdo comegard
assim que vocé pressionar o botdo de gravagéo.

2. Se a pré-gravacdo ndo for usada, nem o nivel de acionamento estiver definido, a primeira
vez que pressionar permitird que o Kwave espere que o nivel de acionamento seja alcan-
¢ado. Enquanto espera aciona-la, vocé pode forcar o inicio imediato da gravagao pressi-
onando o botdo de gravacao novamente, caso contrario, a gravacao comecard quando o
nivel de acionamento for atingido.

3. Se a pré-gravagdo estiver habilitada, a primeira vez que pressionar iniciard somente a
pré-gravagdo e a segunda vez inicia a gravagao.

3.6 Reproducao

Dependendo das opg¢des de compilagdo, o Kwave é capaz de reproduzir sons através de um dos
seguintes métodos de reprodugéo:

* ALSA (Advanced Linux Sound Architecture): substituto do OSS - com maior suporte de re-
cursos e hardware. Podera entrar em conflito com outras aplicagdes de som como o OSS, mas
tem um plugin chamado “dmix” como saida. Versdes mais recentes do ALSA usam um plugin
dmix por padréo, entdo essa deve ser a melhor escolha para vocé!

¢ PulseAudio: Servidor de som de uso geral comum no Linux. O PulseAudio pode ndo conse-
guir atingir laténcia tdo baixa quanto a do ALSA.

¢ Qt Multimedia: Nao foi projetado para dudio de baixa laténcia, mas funciona com tamanhos
de buffer grandes.

¢ OSS (Open Sound System): a implementagdo mais antiga do Linux, capaz de reproduzir sons

em mono e estéreo. Descontinuado desde o 'kernel” 2.6 do Linux. Pode colidir com outros
aplicativos de som, apenas um aplicativo de cada vez pode usar a reproducdo do OSS!

Antes de tentar reproduzir sons, vocé deve dar uma olhada na janela de configura¢do de repro-
ducao:
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Reprodugdo — Kwave

Configuragdes de reproducédo

Método de reproduggo: | Audio do Qt Multimedia v
Dispositivo:

Jd alsa_output.pci-0000_00_01.1.hdmi-stereo

g3 alsa_outputpci-0000_00_14.2analog-stereo

Jd default

Jd front CARD=Generic,DEV=0

J3 hdmi:CARD=HDM],DEV=0

J3 iec958:.CARD=Generic,DEV=0

J3 null
Bits por amostra: 8 v
Canais: 2 Z | (estéreo)

Tamanho do buffer. 64 kB

B Ajuda Testar... ﬁ © Cancelar

Se o seu arquivo de som usa mais ou menos os canais que a reproducdo permite,todos os canais
serdo mixados durante a reprodugdo. Por exemplo, se vocé tiver um arquivo com trés canais e
usar a reprodugdo estéreo, o canal esquerdo reproduzird o canal 0 (superior) e metade do canal 1
(médio), o canal direito reproduzird a metade do canal 1 (médio) e o canal 2 (inferior).

Para obter uma reprodugdo suave sem interrupg¢des, vocé também deve definir o tamanho do
buffer para um valor apropriado. Se vocé encontrar problemas com interrupc¢ao de reprodugéo,
vocé deve aumentar o tamanho do buffer aqui. Mas quanto maior vocé definir o buffer, maior é
a laténcia entre o som audivel ea exibi¢do da posicdo de reproducédo na exibicdo do sinal.

A janela de configuragdes de reprodugdo também fornece um botédo para reproduzir um som de
teste simples. Vocé deve ouvir um tom de 440Hz que passa por todos os alto-falantes, de um
para o outro.

Depois de configurar a reprodugdo, vocé poderd utilizar os controles de reprodugdo da janela
principal do Kwave ou através do menu Reproduzir ou com os atalhos de teclado:

* Reproduzir — Iniciar (R): inicia a reproducédo da selecdo atual desde o inicio ou o arquivo

inteiro a partir da posigdo atual do cursor, se nada tiver sido selecionado. Reproduz apenas
uma vez.

* Reproduzir — Repeticdo: como antes, mas repetidamente.

* Reproduzir — Pausar (Espaco):pause a reprodugdo na posicdo atual. Disponivel apenas
quando a reprodugdo estd em execugao.

¢ Reproduzir — Continuar (Espaco): continue a reproducéo a partir da posicao em que foi pau-
sada. Apenas disponivel se a reproducéo estiver em pausa.

* Reproduzir — Parar (Esc): pare a reprodugéo e volte ao inicio da selecéo.

3.7 Propriedades do arquivo

O Kwave é capaz de lidar com varias metainformacdes armazenadas em um arquivo de dudio.
Ele tenta importar e exportar o maximo possivel dessas informagdes. Por exemplo, se vocé im-
portar um arquivo MP3 com tags ID3, poderd manter essas informagdes ao exportar para um
arquivo Wave. Se o Kwave perder metainformagoes ao salvar, um aviso serd exibido.
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Vocé pode exibir e modificar metainformag¢des em Editar — Propriedades do arquivo.... L4 tam-
bém poder4 ser alterado coisas como formato de amostras, resolugdo e compresséo.

Informacgdes do arquivo — Kwave

Arquivo = Compressao Conteudo Origem Autor/Copyright Diversos

Nome do arquivo: examplewav

Tamanho do arquivo: 2134 kB (2.185.368 byte)

Tipo MIME: audio/x-wav

Taxa de amostragem: 11025 € ~ amostras por segundo

Resolucao: 24 ~ Dbits

Faixas: 3

Tamanho: 22.017 s (242742 amostras)

Formato da amostra: Complemento de dois linear >

& Ajuda m ©® Cancelar

3.8 Ampliacao e navegacao

O Kwave oferece véarias formas de ampliar e navegar, com atalhos de teclado associados, coman-
dos de menus, botdes da barra de ferramentas ou usando o mouse. As seguintes se¢des deverdo
dar uma ideia geral de como usar todas estas fungoes.

3.8.1 Ampliando e reduzindo

e ampliar: para ver mais detalhes, amplia pelo fator 3.

- entrada de menu / atalho de teclado: Exibir - Ampliar (Ctrl-+)
 reduzir: para ver menos detalhes, encolhe pelo fator 3.

— entrada de menu / atalho de teclado: Exibir — Reduzir (Ctrl--)

o ampliar para a selecio: amplia para um fator em que a drea selecionada serd completamente
visivel na exibigao atual.

- entrada de menu / atalho de teclado: Exibir — Ampliar para a selecdo (Ctrl-Espaco)

o ampliar para o sinal inteiro: seleciona um fator de zoom que torna visivel todo o sinal na janela
atual.

- entrada de menu: Exibir — Ampliar para sinal inteiro

o ampliar para 100%: amplia até uma escala em que uma amostra é representada por um pixel na
tela.

- entrada de menu: Exibir — Ampliar para 100%

o selecionar ampliagdo predefinida: selecione um fator de ampliagdo da lista de ampliagdo na barra
de ferramentas.

29



Manual do Kwave

3.8.2 Deslocando para a esquerda e para a direita

® ir para a posi¢do: abre uma janela para inserir a posi¢do para a qual vocé deseja deslocar a
exibicdo atual.

entrada de menu / atalho de teclado: Exibir — Ir para a posicao... (Ctrl-P)
® até o inicio: desloca a exibigdo atual para que ela comece no inicio do sinal.
entrada de menu / atalho de teclado: Exibir — Inicio (Ctrl-Home)

* até o fim: desloca a exibigao atual para que ela finalize no final do sinal.
entrada de menu / atalho de teclado: Exibir — Fim (Ctrl-End)

e pdgina anterior: desloca para a posi¢ao anterior da exibi¢do atual (a esquerda).
entrada de menu / atalho de teclado: Exibir — Pdgina anterior (Page Up)

* proxima pdgina: desloca para a posigdo posterior a exibicdo atual (a direita).
entrada de menu / atalho de teclado: Exibir — Préxima pagina (Page Down)

e deslocar para a direita: desloca até o final do sinal em 1/3 da exibigao atual.
entrada de menu / atalho de teclado: Exibir — Deslocar para a direita (Direita)

® deslocar para a esquerda: desloca para o inicio do sinal em 1/3 da exibi¢do atual.

entrada de menu / atalho de teclado: Exibir — Deslocar para a esquerda (Esquerda)

3.8.3 Usando a visao geral

A tela principal do Kwave mostra uma pequena visdo geral de todo o sinal acima da barra de
deslocamento horizontal da janela principal. Esta visdo geral também oferece funcionalidades de
navegagao:

e 1inico cliqgue com botdo esquerdo do mouse: move diretamente a exibigdo atual para a posigdo

clicada.

e clique duplo com botio esquerdo do mouse: mova diretamente a exibi¢do atual para a posigdo
clicada e, adicionalmente, amplie.

e clique duplo com botdo esquerdo do mouse, com Shift pressionado: move diretamente a exibi¢do atual
para a posicao clicada e, adicionalmente, reduz o zoom.

3.8.4 Ampliacao vertical

Vocé poderd ampliar a visualizagdo atual ao pressionar a tecla Alt e deslocar a roda de rolagem
do mouse.

3.9 Como selecionar

O Kwave permite selecionar um intervalo continuo de amostras, bem como qualquer combinagdo
de canais (se vocé editar um arquivo multicanal). Ao selecionar um intervalo de amostras (escopo
de tempo), todos os comandos a seguir serdo limitados a esse intervalo e, ao desmarcar um canal,
seu contetido nao sera alterado.
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3.9.1 Selecionando canais

Selecionar ou desselecionar um canal é bem simples. Basta clicar no simbolo da lampada no lado
esquerdo do sinal para alternar seu estado:

-y

W lampada verde significa “habilitado”, enquanto

' uma lampada vermelha significa “desativado”.

NOTA

Nota: se um canal for desmarcado, ele também néo sera audivel para reprodugéo!

3.9.2 Selecionando amostras

Se vocé selecionar um intervalo de amostras no Kwave, esse intervalo sera incluso. Isso significa
que a primeira e a dltima amostra selecionada pertencem a selegdo e serdo usadas para as agdes
seguintes. Portanto, mesmo que vocé ndo tenha selecionado um intervalo, mas uma tinica amos-
tra, a selecdo nunca estara realmente “vazia”. Por exemplo, se vocé ndo vé nenhum intervalo
selecionado, a fungdo “delete” se aplica a essa tinica amostra.

A maneira mais facil de selecionar um intervalo de amostras é fazé-lo apenas com o mouse.
Funciona como em outros aplicativos: basta pressionar o botdo esquerdo do mouse no ponto em
que vocé deseja iniciar a sele¢do e soltar o botdo onde deseja que ela termine.

Se deseja ajustar ou mover o inicio ou o fim de uma selegdo, vocé pode mover o cursor do mouse
para o inicio ou o fim da selecdo até que ele mude de cursor de seta padrado para o cursor de seta
esquerda-direita, em seguida pressione o botdo esquerdo do mouse e ajuste.

Vocé também pode estender ou reduzir a selecdo para um ponto especifico mantendo pressio-
nada a tecla Shift enquanto clica com o botdo esquerdo do mouse. A borda que estiver mais
préxima da posigdo selecionada, borda esquerda ou direita, serad redefinida e deslocada para essa
nova posigdo. Se ndo houver nada selecionado, sera definida do comego.

Existem também algumas fun¢des disponiveis através do menu e, claro, alguns atalhos de te-
clado:

e selecionar o sinal inteiro: Editar — Sele¢ao — Todos (Ctrl-T)

¢ selecionar um intervalo: Editar — Sele¢do — Intervalo (I)

e a4rea visivel atual: Editar — Seleg¢io — Area Visivel (V)

* 0 proximo bloco de amostras, iniciando uma amostra ap6s o final da selecdo atual e com a
mesma duracdo: Editar — Sele¢ao — Préximo (Shift-+)
(Dica: use a tecla “+” do teclado numérico!)

e 0 bloco anterior de amostras, terminando uma amostra antes do inicio da selecdo atual e com
a mesma duracdo: Editar — Sele¢do — Anterior (Shift--)

7

(Dica: use a tecla do teclado numérico!)
* remova qualquer sele¢do e selecione “nada”: Editar — Sele¢do — Nada (N)

* expandir a sele¢do para o inicio do sinal (primeira amostra): Editar — Sele¢do — Até o inicio
(Shift-Home)

* expanda a selecdo até o final do sinal (tltima amostra):Editar — Selecao — Até o fim (Shift-
End)
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* expandir a sele¢do atual para a esquerda e para a direita até o préximo rétulo (ou inicio/ fim
do sinal, se ndo houver nenhum), comecando na posicdo atual do cursor: Editar — Sele¢do
— Expandir para rétulos (E)

¢ selecionar a drea entre os proximos dois rétulos que estdo a direita da selecdo atual ou até o
final do sinal: Editar — Selecao — Até os préximos rétulos (Ctrl-Shift-N)

¢ selecionar a drea entre os dois rétulos anteriores que estdo a esquerda da selegdo atual ou até o
final do sinal: Editar — Sele¢io — Até os rétulos anteriores (Ctrl-Shift-P)

3.10 Area de transferéncia

O Kwave usa a area de transferéncia do Plasma. Desta forma, é possivel trocar dados de dudio
entre diferentes janelas do Kwave. E também é possivel trocar dados entre o Kwave e outras
aplicagdes de dudio, dependendo da sua capacidade de usar a drea de transferéncia do Plasma.

Ao copiar dados para a area de transferéncia através da fun¢do copy o Kwave usa o tipo mime
audio/vnd.wave como formato de dados, em conformidade com a RFC 2361 que é o mesmo que

o formato bem conhecido wav. Ao colar da drea de transferéncia no Kwave todos os formatos de
dados disponiveis como formatos de importagao de arquivos sao suportados, como por exemplo,

Ogg/Vorbis, FLAC e assim por diante.

3.11 Arrastar e soltar

O Kwave suporta o protocolo de arrastar e soltar do KDE Frameworks. Isto permite-lhe abrir

arquivos apenas selecionando-os numa janela do Dolphin ou Konqueror ou na Area de Trabalho
e soltd-los em uma janela do Kwave.

Observe que se soltar um arquivo em uma janela do Kwave que ja contenha um arquivo aberto, o
arquivo atualmente aberto serd primeiro fechado e depois sera aberto o arquivo que ali foi solto.
Se ndo desejar que isso aconteca, abra primeiro uma nova janela vazia do Kwave e solte o arquivo
nesta nova janela.

Vocé também pode selecionar um intervalo de amostras e arrasta-las ou soltd-las em uma janela
do Kwave. Por padrdo, a operacgdo de arrastar é feita no modo mover, no qual o intervalo sele-
cionado é excluido do local original e inserido no local onde foi solto. Vocé pode modificar isso
pressionando junto a tecla Ctrl, desse modo a operagdo de arrastar serd feita no modo copiar.
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Capitulo 4

Automatizac¢do e programacao com o
Kwave

O Kwave desde a sua primeira versdo usa uma linguagem de comando de texto interno. Essa

linguagem de comando é usada internamente para manipulagdo de menus, controle da GUI,
efeitos incorporados e invocagdes de plugin. Os comandos serdo descritos mais adiante na segdo

4.1 Sintaxe geral

* Todos os comandos consistem em um nome de comando e uma lista de pardmetros opcional entre

parénteses, dependendo do comando.

® Os caracteres permitidos para nomes de comandos sao letras , niimeros e ponto e virgula . Ainda,

os comandos diferenciam letras maitisculas de mintsculas e estdo sempre em mintsculas.

¢ Parametros dentro de uma lista de parametros sdo separados por virgula.

Os parametros numéricos podem ser dados como niimeros de ponto fixo ou niimeros de ponto
flutuante, usando um ponto como separador decimal.

Os parametros de cadeias de caracteres sdo automaticamente aparados (todo o espaco em
branco no inicio e no final é removido). Se ndo desejar que isso acontega, coloque-os entre
aspas duplas (”). Se um parametro de cadeia de caracteres contiver caracteres especiais (como
‘), '"# ouuma "\’), esses caracteres especiais precisam ser precedidos de uma “\".

’

Multiplos comandos podem estar associados a uma lista de comandos usando um ‘;’ como
separador.

Exemplo:

fileinfo (Comentdrios,"Isto é um comentdrio de \"exemplo\" .")

Este exemplo consiste no comando fileinfo() e tem dois pardmetros: a palavra-chave comentar
ioseotexto “Isto é um comentdrio de \“exemplo\” .~ .(esses pardmetros sdo explicados

na secdo correspondente de referéncia de comando).
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4.2 Usando a linha de comando

Além das opgdes de linha de comando listadas na se¢do Linha de comando usadas para iniciar o
Kwave em modo minimizado ou sem tela de apresentagdo, vocé pode passar comandos de texto
na linha de comando, codificados em um formato especial de URI:

kwave:comando [ ?pardmetro[, pardmetro ...] ]

As regras para transformar um comando de texto do Kwave num URI valido sdo as seguintes:

¢ O URlinicia com a palavra kwave, seguida por um”:” e o nome do comando.

* Se o comando tiver parametros, eles devem ser adicionados logo em seguida ao nome do
comando, usando um “?” como separador.

® Poderd ser adicionado vérios pardmetros usando uma ‘,” como separador.

* Todos os caracteres especiais no nome e nos parametros do comando devem ser codificados
como URL. Aqui uma lista das tradugoes:

orie- codi- orie- codi- orie- codi- orie- codi-
. 8 fica- . 8 fica- . 8 fica- . 8 fica-
inal do inal do inal do inal do
esp-
(agg) 520 ( 528 : 53 \ 55¢
! 521 ) 529 ; $3B ] $5D
" %22 * $2A < %$3C ~ %$5E
# %23 + %2B = %$3D %$5F
$ %24 , %2C > %3E ‘ %60
% %25 - $2D ? $3F { $7B
& %26 . %$3E @ %40 | $7C
7 527 / $2F [ 5B ] 57D
~ $TE

Tabela 4.1: Tabela de tradugao da codificacdo de URL

4.3 Arquivos de script do Kwave

4.3.1 Estrutura geral
Um script Kwave consiste em uma rela¢do de linhas,onde cada linha pode ser:

e um tinico comando,

e uma lista de comando, com dois ou mais comandos associados por um ’;’.
® um comentdrio,

e um rétulo

* ou uma /inha vazia, que contém apenas espago em branco
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4.3.2 Comentarios e linhas vazias

Todos os caracteres que seguem um ‘# (exceto quando usado entre aspas ou quando esquecido)
sdo tratados como comentdrios, e serdo ignorados de forma silenciosa.

Linhas que contém apenas espago em branco ou comentarios sdo também ignoradas.

4.3.3 Terminacao

Um script do Kwave termina quando todos os comandos tiverem sido executados com sucesso
e sem erros, ou quando um comando tiver devolvido um cédigo de erro. Nao existe nenhum
comando especial para interromper a execugdo de um script. Se quiser implementar uma pos-
sibilidade para o usudrio terminar um programa, podera usar o comando ‘msgbox(texto)’. Isto
mostra uma janela de mensagem com dois botdes ‘OK’ (que permite que o s cript continue) e
‘Cancelar’ (que devolve um cédigo de erro e para o script).

4.3.4 Rétulos

Linhas que consistem apenas em um identificador, seguidas por um “:" sdo chamados de rétulos.
Eles podem ser referenciados posteriormente no script pela palavra-chave especial GOTO !, que
fard com que a execugdo do script continue no local desse rétulo (ver o exemplo abaixo).

Uma linha que contém um rétulo ndo deve conter nenhum outro contetido (exceto comentdrios
ou espagos em branco) ap6s o ‘',

Exemplo:

inicio: # <= isto é um rétulo
# fazer algo...
msgbox (mais uma vez?)
GOTO inicio

4.4 Referéncia de comandos

4.5 a

4.5.1 about _kde

4.5.1.1 Sintaxe: about_kde()

Exibe uma janela com informagdes sobre a comunidade KDE.

4.5.2 add_track

4.5.2.1 Sintaxe: add_track()

Adiciona uma nova faixa ap9s todas as faixas existentes.

1Observagao: Nao misture a palavra-chave’GOTO’ com o comando de texto ‘goto (posig&o)’ !
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4.5.2.2 Ver também

insert_track()

4.6 c

4.6.1 clipboard_flush

4.6.1.1 Sintaxe: clipboard_flush()

Descarta o contetido atual da drea de transferéncia (isso pode liberar alguma memoria).

4.6.2 close

4.6.2.1 Sintaxe: close()

Fecha o arquivo atual. Se a GUI estiver configurada para o modo MDI ou Aba,isso também fecha
a sub-janela correspondente.

4.6.2.2 Ver também

open(arquivo), quit()

4.6.3 continue

4.6.3.1 Sintaxe: continue()

Corresponde ao botdo Continuar da barra de ferramentas e permite que a reproducéo continue
se estiver em pausa.

4.6.3.2 Ver também

pause()

4.6.4 copy
4.6.4.1 Sintaxe: copy()

Copia o contetido da selegdo atual para a drea de transferéncia. Se a selecdo estiver vazia, este
comando ndo faz nada e o contetido da 4rea de transferéncia permanece inalterado. Apenas o
contetido das faixas atualmente selecionadas é copiado para a drea de transferéncia!

4.6.4.2 Ver também

paste()
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4.6.5 crop
4.6.5.1 Sintaxe: crop()

Recorta o sinal para a selecdo atual, excluindo tudo o que estiver depois e antes da selecao atual.
Afeta todas as faixas e se nada for selecionado,este comando nio faz nada.

4.6.6 cut

4.6.6.1 Sintaxe: cut()

Copia o contetido da selecdo atual para a drea de transferéncia e o remove do sinal. Se a sele-
¢do estiver vazia, este comando ndo faz nada e o contetido da &rea de transferéncia permanece
inalterado. Apenas o contetido das faixas atualmente selecionadas é copiado para a drea de trans-
feréncia e o intervalo selecionado é excluido de todas as faixas.

4.7 d

4.7.1 delayed

4.7.1.1 Sintaxe: delayed( milissegundos, comando)

Executa um comando ap6s um determinado atraso.Note que o comando é executado de forma
assincrona apoés o tempo determinado ter decorrido. Varios comandos podem ser enfileirados,
onde os atrasos sdo relativos ao tltimo comando enfileirado. Esse comando deve ser usado para
comandos de enfileiramento ao capturar capturas de tela para fins de documentagéo.

4.7.1.2 Parametros

nuimero de milissegundos inteiros a

milissegundos:
g aguardar antes de executar o comando
um comando, incluindo parametros a
comando: serem executados apds o atraso

determinado

4.7.1.3 Ver também

sync(), window:resize(), window:click(), window:sendkey(), window:close(), win-
dow:screenshot()

4.7.2 delete

4.7.2.1 Sintaxe: delete()

Exclui o intervalo de amostras atualmente selecionado. Se a selecdo estiver vazia, esse comando
nao faz nada. Afeta todas as faixas.
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4.7.3 delete_track

4.7.3.1 Sintaxe: delete_track(indice)

Exclui uma faixa identificada pelo seu indice (comecando do zero). Se nenhuma faixa com o
indice fornecido existir, este comando saird com um erro.

4.7.3.2 Parametros

indice: | indice da faixa a eliminar, comegando por 0

4.74 dump_metadata
4.7.4.1 Sintaxe: dump_metadata()

Imprime uma lista de todas as entradas de metadados no console, para fins de diagndstico. (Dis-
ponivel apenas quando o Kwave foi compilado com a op¢do WITH_DEBUG ativada).

4.8 e

4.8.1 expandtolabel
4.8.1.1 Sintaxe: expandtolabel()

Expande a selegdo atual para os rétulos a esquerda e a direita das bordas da selecdo atual. Se
a borda da selecéo ja estiver em um rétulo, ela permanecerd inalterada. Se ndo houver rétulo a
esquerda ou a direita da selecdo atual, ela serd expandida para o inicio ou o final do arquivo.

49 f

49.1 fileinfo

4.9.1.1 Sintaxe: fileinfo(indice)
Defina uma entrada de informagdes do arquivo para um novo valor.
4.9.1.2 Parametros

palavra-chave: | palavra-chave da entrada
valor: | valor da entrada
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49.2 forward

4.9.2.1 Sintaxe: forward()

Corresponde ao botdo da barra de ferramentas Avancgar.Se a reprodugéo estiver em execugao, ela
avanca 1/10 do intervalo visivel.Se a reprodugdo nédo estiver em execugdo, isso faz o mesmo que
o comando view:scroll_right().

4.9.2.2 Ver também

view:scroll_right(), rewind()

410 g

4.10.1 goto
4.10.1.1 Sintaxe: goto(pos)

Define o cursor para a posi¢do determinada e o torna visivel na exibigdo atual. Depois disso, a
selecdo tem duragédo igual a zero.

4.10.1.2 Parametros

pos: ‘ posicdo para onde ir nas amostras

411 i

4.11.1 insert_at

4.11.1.1 Sintaxe: insert_at(pos)

Insere o contetido da 4rea de transferéncia na posi¢do determinada, como o comando paste(). Se
a drea de transferéncia estiver vazia no momento, essa fun¢do nao fara nada.

4.11.1.2 Parametros

pos: ‘ posicdo onde inserir nas amostras

4.11.1.3 Ver também

paste()
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4,11.2 insert track

4.11.2.1 Sintaxe: insert_track(indice)

Insere uma nova faixa no indice fornecido, usando as configurag¢des atuais de duragdo e taxa de
amostragem do sinal. Se o indice for maior ou igual ao niimero atual de faixas, ele serd anexado
como a ultima faixa, igual ao comando add_track(). O indice de todas as faixas existentes em e
depois do indice dado serd incrementado por um.

4.11.2.2 Parametros

indice: ‘ indice da faixa a inserir, comec¢ando com 0

4.11.2.3 Ver também

add_track()

412 1

4.12.1 label:add

4.12.1.1 Sintaxe: label:add(posl,texto])

Adicione um novo rétulo em uma determinada posicdo. Se a posi¢do dada ja contiver um rétulo,
este comando ndo fard nada. Além disso, o rétulo pode receber uma descri¢do opcional.

4.12.1.2 Parametros

pos: | posigdo onde inserir o rétulo nas amostras
texto: | algum texto descritivo (opcional)

4.12.2 label:delete

4.12.2.1 Sintaxe: label:delete(indice)

Exclui um rétulo, identificado por seu indice (comegando do zero), ou todos os rétulos ao usar
o valor especial -1 como indice. Se nenhum rétulo com o indice fornecido existir, este comando
ndo fara nada.

4.12.2.2 Parametros
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indice do rétulo a ser eliminado,
indice: comecando por 0 ou -1 para eliminar todos
os rétulos

4.12.3 label:edit

Propriedades da legenda.. — Kwave

Indice:

() Tempo

<>

Posicéo: (® Amostras 30478

() Porcentagem

Descricdo: | Beethoven - Symphony No. 5

= @ Cancelar

4.12.3.1 Sintaxe: label:edit(indice)

Abre uma janela na qual o usudrio pode editar a posi¢do e a descricio de um rétulo, que é iden-
tificado pelo seu indice (comegando do zero). Se nenhum rétulo com o indice fornecido existir,
este comando ndo fard nada.

4.12.3.2 Parametros

indice de rétulo para editar, comegando

indice:
com 0

4.12.4 loadbatch

4.12.4.1 Sintaxe: loadbatch(arquivo)

Abre um arquivo de script do Kwave e processa os comandos nele. Usa o contexto do arquivo
atualmente aberto ou da janela principal atual se nenhum arquivo for carregado.
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4.12.4.2 Parametros

nome do arquivo de script kwave,

arquivo: . . . ~
g incluindo caminho e extensao

4.12.5 loop
4.12.5.1 Sintaxe: loop()

Corresponde ao botdo da barra de ferramentas Repeticdo. Inicia a reproducédo (se ainda ndo
estiver em execugdo) e permite repetir a reprodugdo.

4.12.5.2 Ver também

playback_start()

413 m

4.13.1 menu

4.13.1.1 Sintaxe: menu (comando, caminho, [atalho], [id])

Este é um comando muito poderoso, que é usado para adicionar uma nova entrada ao menu ou
para modificar uma entrada existente. Determina qual comando é executado quando a entrada
do menu ¢ ativada, qual icone é mostrado no menu e qual tecla de atalho é usada. Cada entrada
de menu pode ser desativada ou oculta, pode ser atribuida uma identificacdo tinica e também pode
participar de um grupo de menus.

Vocé normalmente nédo precisa deste comando dentro de um script do Kwave!

4.13.1.2 Parametros

comando: Um comando de texto (incluindo
pardmetros) ou uma lista de comandos que
serd executada quando a entrada do menu
for ativada. Se uma entrada do menu ndo
tiver um comando correspondente (por
exemplo, se for um submenu e ndo uma
entrada do menu), vocé deve usar o
comando especial ignore ().
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caminho:

O caminho dentro do menu, usando um “/’
como separador. A tltima parte do
caminho poderd ser um sub-comando que
modifica uma dada propriedade da entrada
do menu (ver abaixo). A dltima parte do
caminho (que néo seja um sub-comando)
produz uma entrada do menu, enquanto
aspartes anteriores produzem a entrada de
menu principal ou os sub-menus que
conduzem até ela. As entradas do menu
principal ou os sub-menus sdo criados
automaticamente quando criar uma
entrada de menu, vocé ndo precisa crié-las
manualmente.

atalho:

Uma mascara de bits que consiste em uma
combinagédo predefinida de teclas e
modificadores, em associagdo com um ‘+’. A
tecla podera ser um niimero, uma letra
maitscula, uma tecla de fungéo (‘F1” ...
‘F127) ou qualquer outro nome de tecla
compreendido pela classe Qt
‘OKeySequence’, incluindo nome de teclas
das ag¢des predefinidas (como por exemplo
“::Copy’). Os modificadores tipicos sdo
‘SHIFT’, ‘ALT’ e ‘CTRL’.

id:

4.13.1.3 Sub-Comandos

Um id tinico que possa ser usado
internamente para identificar esta entrada
de menu ou menu / sub-menu. S6 deverao
ser usadas letras maitsculas, niimeros e o
_’ e deverd iniciar com ‘10_". E de sua
responsabilidade garantir que o mesmo id
ndo seja usado duas vezes.

‘7

#checkable: Torna a entrada do menu marcdvel, para
que possa ser ativada ou desativada.

#disabled: Desabilita o menu, o submenu ou a entrada
de menu.

#enabled: Habilita o menu, o submenu ou a entrada
do menu.

#exclusive(grupo): Adiciona uma entrada de menu a um grupo

exclusivo(uma das muitas opgoes). O grupo
que é dado como parametro ndo deve ser
usado para qualquer outra finalidade.
Apenas uma entrada nesse grupo pode ser
selecionada por vez.
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Adiciona o menu, submenu ou entrada de
menu a um ou mais grupos, para que o
aplicativo possa habilitar/desabilitar varias
entradas de menu sem precisar conhecer
todas suas identidades tinicas exclusivas.
Vérios grupos podem ser passados como
uma lista com uma ‘,” como separador.
Ainda, nomes de grupos tém que iniciar
com uma ‘¢". E os seguintes grupos sdo

predefinidos:
@CLIPBOARD:

Habilitado somente quando a drea de
transferéncia ndo estiver vazia.

@LABELS:

Habilitado somente quando o sinal
atual contiver pelo menos um rétulo.

@NOT_CLOSED:

Habilitado quando o sinal atual ndo
estd fechado (o sinal pode estar vazio
ou com duragdo igual a zero).

@SELECTION:

Habilitado quando a selegdo ndo esta
vazia (mais de uma amostra é
selecionada).

@SIGNAL:

Habilitado quando ha algum sinal
carregado e ndo estd vazio ou com
duragdo igual a zero.

#hidden:

Esconde o menu, sub-menu ou entrada de
menu.

#icon(nome):

Atribui um icone a uma entrada de menu. O
nome do icone devera corresponder a um
arquivo de icone (sem caminho e extensdo
de arquivo) que é instalado com o sistema
ou com o Kwave.
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#listmenu(id,comando): Insere um item de substitui¢do para uma
lista de entradas de menu para um
sub-menu. O id inico indicado neste
sub-comando é usado para
adicionar/remover ou limpar alista de itens
do menu. O pardmetro comando tem de ‘%1’
como parametro, o qual serd substituido
pelo texto da entrada de menu, quando for
ativado. (Este sub-comando é usado
internamente pela lista de arquivos
recentes, pela lista de faixas e pela lista de
janelas).

#separator: Insere um separador em um submenu.

4.13.2 msgbox
4.13.2.1 Sintaxe: msgbox(texto)

Mostra uma caixa de mensagem com algum fexto e dois botdes OK (retorna sem cédigo de erro)
e Cancelar (retorna com cédigo de erro). Vocé pode usar este comando para dar ao usudrio a
possibilidade de interromper um script em execugéo.

4.13.2.2 Parametros

Uma mensagem que serd exibida na caixa
de mensagem deve conter uma pergunta
que possa ser respondida com OK ou
Cancelar.

texto:

414 n

4.14.1 newsignal
4.14.1.1 Sintaxe: newsignal( amostras, taxa, bits, faixas)

Cria um novo sinal, com uma dada duragdo em amostras, uma taxa em amostras por segundo
(ntmero de ponto flutuante), um ntmero de bits por amostra e niimero de faixas. Vocé pode
calcular a duragdo em amostras multiplicando o comprimento desejado em segundos com a taxa
de amostragem.

4.14.1.2 Parametros

amostras: Duragdo do sinal nas amostras.
. Taxa de amostragem em amostras por
axa.
segundo.
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Ntmero de bits por amostra, ndo deve ser

bits: igual a zero e deve ser um ntimero de 8...
32.
faixas: | Numero de faixas.
4.14.2 next

4.14.2.1 Sintaxe: next()

Corresponde ao botdo da barra de ferramentas Préximo.Se a reproducédo estiver em execugdo, ela
avanga para o proximo rétulo. Se a reprodugdo néo estiver em execugdo, isso faz o mesmo que o
comando view:scroll_next_label().

4.14.2.2 Ver também

view:scroll_next_label(), prev()

415 o

4151 open

4.15.1.1 Sintaxe: open([arquivo])

Abre um arquivo, que pode ser um arquivo de som ou um script do Kwave. Se nenhum nome
de arquivo for passado, serd aberta uma janela que permitira selecionar um arquivo existente.
Dependendo do modo GUI, o arquivo serd aberto no contexto de uma nova sub-janela (MDI e
Aba) ou em uma nova janela principal (SD], se ja houver algo carregado).

4.15.1.2 Parametros

nome de um arquivo, incluindo caminho e

arquivo: -
g extensao

4.15.1.3 Ver também

close()

4.15.2 openrecent

4.15.2.1 Sintaxe: openrecent(arquivo)

Praticamente idéntico ao comando open(), mas destina-se a ser usado internamente para a lista
de arquivos abertos recentemente no menu Arquivo+Abrir recente. No comando o pardmetro
arquivondo é opcional.
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4.15.2.2 Parametros

entrada da lista de arquivos abertos

arquivo:
g recentemente

4.15.2.3 Ver também

open()

416 p

4.16.1 paste

4.16.1.1 Sintaxe: paste()

Substitui a selecdo atual pelo contetido da drea de transferéncia. Se a drea de transferéncia estiver
vazia, esse comando ndo faz nada. A taxa de amostragem dos dados inseridos é ajustada para
corresponder a taxa de amostragem do sinal atual, se necessario. Apenas as faixas habilitadas sdo
afetadas, as faixas desabilitadas permanecem inalteradas. Esteja ciente de que isso pode produzir
uma mudanca de hordrio entre as faixas habilitadas e desabilitadas! Se o nimero de faixas dos

dados da area de transferéncia for diferente do ntmero de faixas habilitadas, os dados serdo
misturados para serem distribuidos igualmente por todas as faixas selecionadas.

4.16.1.2 Ver também

copy()

4.16.2 pause

4.16.2.1 Sintaxe: continue()

Corresponde ao botdo da barra de ferramentas Pausar e permite que a reproducdo seja pausada
se estiver em execug¢do no momento ou continue se estiver pausada no momento.

4.16.2.2 Ver também

continue()

4.16.3 playback_start
4.16.3.1 Sintaxe: playback_start()

Corresponde ao botdo da barra de ferramentas Iniciar e permite que a reprodugdo inicie se estiver
pausada no momento.
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416.4 plugin
4.16.4.1 Sintaxe: plugin(nome, [pardmetro ...])

Executa um plugin, com uma lista opcional de pardmetros. Se nenhuma lista de pardmetros
for dada, entdo a funcdo de configuragdo do plugin serd chamada usando os parametros da in-
vocacdo anterior ou os pardmetros padrdes como entrada (normalmente mostra uma janela de
configuragdo, dependendo do plugin). Por favor, consulte o capitulo sobre plugins para uma
descrigdo dos varios plugins.

4.16.4.2 Parametros

nome: | 0 nome (interno) de um plugin do Kwave
v Amet ro: uma lista de parametros compreendidos
P ’ pelo plugin (opcional)

4.16.4.3 Ver também

plugin:execute(), plugin:setup()

4.16.5 plugin:execute
4.16.5.1 Sintaxe: plugin:execute(nome, [pardmetro ...])

Semelhante ao comando plugin(), mas sem chamar a fungdo de configuragdo do plugin se ne-
nhum parametro foi passado.

4.16.5.2 Parametros

nome: | 0 nome (interno) de um plugin do Kwave
et ror uma lista de parametros compreendidos
ardmetro: .
P pelo plugin

4.16.6 plugin:setup
4.16.6.1 Sintaxe: plugin:setup(nome, [pardmetro ...])

Chama a fungdo configuracio de um plugin, com uma lista opcional de parametros. Se nenhuma
lista de pardmetros for fornecida, os parametros da invocagdo anterior ou os parametros padrao
serdo usados como entrada. Isso normalmente mostra uma janela de configuracdo, dependendo
do plugin. Por favor, consulte o capitulo sobre plugins para uma descri¢do dos vérios plugins.

4.16.6.2 Parametros

48



Manual do Kwave

nome: | 0 nome (interno) de um plugin do Kwave
. uma lista de parametros compreendidos
parametro: . .
pelo plugin (opcional)
4.16.7 prev

4.16.7.1 Sintaxe: prev()

Corresponde ao botdo da barra de ferramentas Anterior. Se a reproducéo estiver em execucao,
ela volta para o rétulo anterior ou para o inicio da selegdo. Se a reproducdo nio estiver em
execugdo, isso faz 0 mesmo que o comando view:scroll_prev_label().

4.16.7.2 Ver também

view:scroll_prev_label(), next()

417 q

4.17.1 quit
4.17.1.1 Sintaxe: quit()

Fecha a janela principal atual, incluindo todas as sub-janelas. No modo SDI, este comando é o
mesmo que close().

4.17.1.2 Ver também

close()
418 r
418.1 redo

4.18.1.1 Sintaxe: redo()

Corresponde ao botdo da barra de ferramentas Refazer e repete uma operacgdo que foi revertida
com undo().

4.18.1.2 Ver também
undo()

4.18.2 redo_all

4.18.2.1 Sintaxe: redo_all()

Semelhante ao redo(), mas reverte o maior niimero de operagdes possiveis.
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4.18.2.2 Ver também

undo()

4.18.3 reenable dna

4.18.3.1 Sintaxe: reenable_dna()

Algumas caixas de mensagens oferecem a opgdo de ndo serem exibidas novamente (‘ndo pergun-
tar novamente’). Este comando faz com que todas aparecam novamente.

4.18.4 reset toolbars

4.18.4.1 Sintaxe: reset_toolbars()

Redefine todas as configuracdes da barra de ferramentas, como localizagdo, tamanho do icone e
localizacdo de texto de volta aos padrdes.

4.18.5 revert

4.18.5.1 Sintaxe: revert()

Reverte o arquivo atualmente carregado de volta ao tltimo estado salvo, descartando todas as
alteracdes que ndo foram salvas.

4.18.6 rewind

4.18.6.1 Sintaxe: rewind()

Corresponde ao botdo Retornar na barra de ferramentas. Se a reproducéo estiver em curso no
momento, ird retornar 1/10 of do intervalo visivel. Se a reprodugdo ndo estiver em curso fara o
mesmo que o comando view:scroll_left().

4.18.6.2 Ver também

view:scroll_left(), forward()

419 s

4.19.1 save

4.19.1.1 Sintaxe: save()
Corresponde ao botdo Salvar na barra de ferramentas. Salva o arquivo atual se ele tiver modifi-

cagdes. Se o ficheiro ainda néo tiver um nome (por exemplo um ficheiro que acabou de ser criado
e ainda ndo tem um nome de ficheiro), este comando faz o0 mesmo saveas().

50



Manual do Kwave

4.19.1.2 Ver também

saveas()

4.19.2 saveas

4.19.2.1 Sintaxe: saveas([arquivo])

Salva o arquivo atualmente aberto sob um determinado nome de arquivo. Se nenhum nome de
arquivo for fornecido como pardmetro, serd exibida uma janela para selecionar a pasta e para
digitar um nome de arquivo.

4.19.2.2 Parametros

arquivo: | nome de arquivo para salvar (opcional)

4.19.3 saveselect

4.19.3.1 Sintaxe: saveselect()

Este comando faz o mesmo que o save(), mas salva apenas o intervalo selecionado atualmente e
as faixas ativadas em vez do arquivo inteiro.

4.19.3.2 Ver também

save()

4.19.4 select_gui_type
4.19.4.1 Sintaxe: select_gui_type(modo)

Seleciona um modo de GUI, o qual poderd ser SDI, MDI ou Aba. Esteja ciente que estas alteragdes
terdo efeito imediatamente!

4.19.4.2 Parametros

o nome do modo, que poderé ser ‘SDI,
‘MDI’ ou ‘ABA.

arquivo:

4.19.5 select_track:all

4.19.5.1 Sintaxe: select_track:all()

Marque todas as faixas como ‘habilitadas’. Isso é o mesmo que chamar o comando se-
lect_track:on() para todas as faixas existentes.
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4.19.5.2 Ver também

select_track:on()

4.19.6 select_track:invert

4.19.6.1 Sintaxe: select_track:all()

Inverte o estado ‘habilitado’ de todas as faixas. Isso é o mesmo que chamar o comando se-
lect_track:toggle() para todas as faixas existentes.

4.19.6.2 Ver também

select_track:toggle()

4.19.7 select_track:none

4.19.7.1 Sintaxe: select_track:none()

Marcar todas as faixas ‘desabilitadas’. Isto é o mesmo que chamar o comando select_track:off()
para todas as faixas existentes.

4.19.7.2 Ver também

select_track:off()

4.19.8 select_track:off

4.19.8.1 Sintaxe: select_track:off(indice)

Desativa uma tnica faixa, para que ela ndo seja afetada pela maioria das operagdes.

4.19.8.2 Parametros

indice: ‘ indice da faixa, comec¢ando com zero

4.19.9 select_track:on

4.19.9.1 Sintaxe: select_track:on(indice)

Habilita uma tnica faixa para sofrer todas as operacdes.

4.19.9.2 Parametros

indice: \ indice da faixa, comecando com zero
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4.19.10 select_track:toggle

4.19.10.1 Sintaxe: select_track:toggle(indice)

Habilita uma faixa, se esta estiver desabilitada no momento ou a desabilita se estiver ativada.

4.19.10.2 Parametros

indice: ‘ indice da faixa, comegando com zero

4.19.11 selectall

4.19.11.1 Sintaxe: selectall()

Seleciona o intervalo de todo o sinal, da primeira a dltima amostra.

4.19.12 selectnext

4.19.12.1 Sintaxe: selectnext()
Seleciona um intervalo de amostras que comega logo apods a sele¢do atual, usando o mesmo ta-

manho da selecdo atual. A selegdo é automaticamente cortada no final do sinal. Por exemplo:

se vocé selecionou o intervalo da amostra 1000... 1019, o resultado serd uma sele¢do da amostra
1020... 1039.

4.19.12.2 Ver também

selectprev()

4.19.13 selectnextlabels

4.19.13.1 Sintaxe: selectnextlabels()

Seleciona um intervalo de amostras entre os préoximos dois rétulos ap6s a selegdo atual. Se nada
for selecionado, ele seleciona desde o inicio do sinal até o primeiro rétulo. Caso contrério, a borda
esquerda da nova selegdo serd a posicdo do primeiro rétulo apods a selegdo (ou o dltimo rétulo,
se ndo houver mais rétulos desde a selegdo). E a borda direita da nova selegdo serd o primeiro
rétulo apés a borda esquerda da nova selegdo (ou o final do sinal, se ndo houver nenhum). Este
comando retorna um erro quando nao hd rétulos.

4.19.13.2 Ver também

selectprevlabels()

4.19.14 selectnone

4.19.14.1 Sintaxe: selectnone()

Redefine a selecdo para duragdo zero.
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4.19.15 selectprev
4.19.15.1 Sintaxe: selectprev()

Seleciona um intervalo de amostras que comeca a esquerda da selegdo atual, usando a mesma
duragédo da selecdo atual. E a selecdo é automaticamente cortada no inicio do sinal. Por exemplo:
se vocé selecionou as amostras 1000 ... 1019, o resultado serd uma selecao da amostra 980... 999.

4.19.15.2 Ver também

selectnext()

4.19.16 selectprevlabels
4.19.16.1 Sintaxe: selectprevlabels()

Seleciona um intervalo de amostras entre os dois rétulos anteriores antes da selecdo atual. Se
nada for selecionado, ele seleciona desde o inicio do sinal até o primeiro rétulo. Caso contrario,
a borda direita da nova selegdo serd a posi¢do do primeiro rétulo antes da selegdo (ou o primeiro
rétulo, se ndo houver mais rétulos restantes da selecdo). E a borda esquerda da nova selegdo
serd o primeiro rétulo antes da borda direita da nova selegdo (ou o inicio do sinal, se ndo houver
nenhum). Este comando retorna um erro quando néo ha rétulos.

4.19.16.2 Ver também

selectnextlabels()

4.19.17 selecttoleft

4.19.17.1 Sintaxe: selecttoleft()

Define o inicio da selecdo como o inicio do sinal, o final da sele¢do atual permanece inalterada.

4.19.17.2 Ver também

selecttoright()

4.19.18 selecttoright
4.19.18.1 Sintaxe: selecttoright()

Define o final da sele¢do como o final do sinal, o inicio da sele¢do atual permanece inalterada.

4.19.18.2 Ver também

selecttoleft()
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4.19.19 selectvisible

4.19.19.1 Sintaxe: selectvisible()

Seleciona o intervalo de amostras que é visivel na janela atual.

4.19.20 start

4.19.20.1 Sintaxe: start()

Corresponde ao botdo da barra de ferramentas Iniciar e permite que a reproducdo comece no
inicio da sele¢do ou continue se estiver pausada no momento.

4.19.20.2 Ver também

stop()

4.19.21 stop
4.19.21.1 Sintaxe: stop()

Corresponde ao botdo da barra de ferramentas Parar e permite que a reproducdo pare, se estiver
em execucao no momento.

4.19.21.2 Ver também

start()

4.19.22 sync
4.19.22.1 Sintaxe: sync()

Aguarda até que todos os comandos que foram iniciados de forma assincrona tenham terminado.
Se nada estiver atualmente em espera para execugdo posterior, este comando ndo tera efeito.

4.19.22.2 Ver também

delayed()
420 u
4.20.1 wundo

4.20.1.1 Sintaxe: undo()

Corresponde ao botdo da barra de ferramentas Desfazer e reverte a tiltima operagéo.
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4.20.1.2 Ver também

redo()

4.20.2 wundo_all

4.20.2.1 Sintaxe: undo_all()

Semelhante ao undo(), mas reverte tantas operagdes quantas possiveis.

4.20.2.2 Ver também

undo()

421 v

4.21.1 view:scroll end

4.21.1.1 Sintaxe: view:scroll_end()

Desloca a visualizagdo atual para o fim do sinal.

4.21.1.2 Ver também

view:scroll_start()

4.21.2 view:scroll left

4.21.2.1 Sintaxe: view:scroll_left()

Desloca a visualizagdo atual em 1/10 do intervalo atualmente visivel em dire¢ao ao inicio do
sinal. Se atingir o inicio do sinal, a drea visivel comeca na posigdo zero.

4.21.2.2 Ver também

view:scroll_right()

4.21.3 view:scroll next

4.21.3.1 Sintaxe: view:scroll_next()

Desloca a visualizagdo atual até o final do sinal pelo intervalo visivel no momento.

4.21.3.2 Ver também

view:scroll_prev()
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4.21.4 view:scroll next label

4.21.4.1 Sintaxe: view:scroll_next_label()

Desloca para a direita e tenta mostrar o proximo rétulo centrado na exibi¢do. Se nao houver
nenhum rétulo a direita da posigdo atual, ele deslocaré até o final do sinal.

4.21.4.2 Ver também

view:scroll_prev_label()

4.21.5 view:scroll_prev

4.21.5.1 Sintaxe: view:scroll_prev()

Desloca a visualizagdo atual em direcdo ao inicio do sinal pelo intervalo visivel no momento.

4.21.5.2 Ver também

view:scroll_next()

4.21.6 view:scroll_prev_label
4.21.6.1 Sintaxe: view:scroll_prev_label()

Desloca para a esquerda e tenta mostrar o rétulo anterior centrado na exibi¢do. Se ndo houver
rétulo a esquerda da posicao atual, ele deslocara até o inicio do sinal.

4.21.6.2 Ver também

view:scroll_next_label()

4.21.7 view:scroll_right
4.21.7.1 Sintaxe: view:scroll_right()

Desloca a visualizagdo atual em 1/10 do intervalo visivel no momento até o final do sinal. Se o
final do sinal for atingido, a drea visivel termina no final do sinal.

4.21.7.2 Ver também

view:scroll_left()

4.21.8 view:scroll start

4.21.8.1 Sintaxe: view:scroll_start()

Rola a visualizac¢ao atual até o inicio do sinal.
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4.21.8.2 Ver também

view:scroll_end()

4.21.9 view:zoom_all

4.21.9.1 Sintaxe: view:zoom_all()

Ajusta o fator de ampliagdo para que o sinal completo seja visivel na exibi¢do atual.

4.21.10 view:zoom_in

4.21.10.1 Sintaxe: view:zoom_in([posi¢ado])

Reduz o fator de ampliagdo (em amostras por pixel) em 30%, para que mais detalhes fiquem visi-
veis. Se uma posicéo for fornecida, ele tentard mostrar essa posigao centralizada na visualizagdo
atual, caso contrario, o centro da visualizagdo antes da mudanca de ampliacdo serd usado para

centralizar. O fator de ampliagdo minimo é limitado a um minimo de cinco amostras por largura
da exibicdo.

4.21.10.2 Parametros

uma posi¢do baseada em zero nas amostras

osigao: . . . .
poste para centralizar a visualizagdo (opcional)

4.21.10.3 Ver também

view:zoom_out()

4.21.11 view:zoom_normal

4.21.11.1 Sintaxe: view:zoom_normal()
Define o fator de ampliagdo para um pixel por amostra (fator 1.0) e tenta manter o mesmo centro

da visualizacéo anterior.

4.21.12 view:zoom_out

4.21.12.1 Sintaxe: view:zoom_out([posic&o])

Aumenta o fator de ampliagdo (em amostras por pixel) em 30%, para que menos detalhes fiquem
visiveis. Se uma posicdo for fornecida, ela tentard mostrar essa posi¢do centralizada na visu-
alizagdo atual, caso contrério, o centro da visualizagdo anterior a mudanga de ampliacdo sera
usado para centralizar. O fator maximo de ampliagdo é limitado ao ntimero de amostras do sinal
completo e a largura da visualizagao.
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4.21.12.2 Parametros

uma posi¢do em amostras, a comecar em
posicéo: zero, para centralizar a drea visivel
(opcional)

4.21.12.3 Ver também

view:zoom_in()

4.21.13 view:zoom_selection

4.21.13.1 Sintaxe: view:zoom_selection()

Ajusta a visualizagdo (fator de ampliacdo e inicio da drea visivel) para que corresponda a selegdo
atual. Este comando nao faz nada se a sele¢éo estiver vazia.

422 w

4.22.1 window:activate

4.22.1.1 Sintaxe: window:activate(titulo])
Ativa uma sub-janela, identificada por seu titulo de janela. Se a sub-janela for minimizada, ela

serd restaurada. Disponivel apenas nos modos MDI e Aba. Este comando é usado internamente
pelo menu Janela.

4.22.1.2 Parametros

titulo: | o titulo da sub-janela que deve ser ativada

4.22.2 window:cascade

4.22.2.1 Sintaxe: window:cascade()
Coloca todas as sub-janelas em cascata quando no modo MDI. Todas as sub-janelas que estdo

atualmente minimizadas ficam minimizadas, elas ndo serdo restauradas.

4.22.3 window:click

4.22.3.1 Sintaxe: window:click( classe, x, y )

Envia um evento de clique do mouse para a janela, identificado pelo nome de sua ciasse. O
evento serd enviado apenas para a primeira janela que possui o nome da classe, logo, vocé deve
certificar-se de que hd apenas uma instancia da janela indicada quando este comando é execu-
tado.
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4.22.3.2 Parametros

classe: nome da classe da janela
] a posi¢do em x, em relagdo a borda
- esquerda da janela (em pixeis)
v a posi¢do em y, em relacdo a borda superior

da janela (em pixeis)

4.22.4 window:close

4.22.4.1 Sintaxe: window:close( classe)
Fecha uma janela, identificada pelo nome de sua classe. Somente a primeira janela que possui

o nome da classe fornecida serd fechada, logo, vocé deve certificar-se de que hd apenas uma
instancia da janela indicada quando este comando for executado.

4.22.4.2 Parametros

classe: ‘ nome da classe da janela

4.22.5 window:minimize

4.22.5.1 Sintaxe: window:minimize

Minimiza a sub-janela ativa no momento quando estiver no modo MDI ou na janela de nivel
atual quando estiver nos modos SDI ou Aba.

4.22.6 window:mousemove

4.22.6.1 Sintaxe: window:resize( classe, x, y )

Envia um evento de movimento do mouse para a janela, identificada pelo nome de sua clas
se. O evento s6 serd enviado para a primeira janela que possui o nome da classe, logo, vocé
deve certificar-se de que ha apenas uma instancia da janela indicada quando este comando é
executado.

4.22.6.2 Parametros

classe: nome da classe da janela

a posicdo em X, em relagdo a borda
esquerda da janela (em pixeis)

a posi¢do em y, em relacdo a borda superior
da janela (em pixeis)

X

v
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4.22.7 window:next sub

4.22.7.1 Sintaxe: window:next_sub()
Ativa a proxima sub-janela quando estiver nos modos MDI ou Tab. Se a préxima sub-janela estiver

minimizada, ela sera restaurada.

4.22.8 window:prev_sub
4.22.8.1 Sintaxe: window:prev_sub()

Ativa a sub-janela anteriorquando estiver nos modos MDI ou Tab. Se a préxima sub-janela estiver
minimizada, ela sera restaurada.

4.22.9 window:resize

4.22.9.1 Sintaxe: window:resize( classe, largura, altura)

Altera o tamanho de uma janela, identificada pelo nome de sua classe para uma nova larg
ura e altura. A mudanga serd aplicada somente na primeira janela que possui o nome da
classe, logo, vocé deve ter certeza de que hd apenas uma instdncia da janela indicada quando
este comando é executado.

4.22.9.2 Parametros

classe: nome da classe da janela
largura: nova largura da janela (em pixel)
altura: nova altura da janela (em pixel)

4.22.10 window:screenshot

4.22.10.1 Sintaxe: window:screenshot( classe, arquivo)

Obtém uma captura de tela de uma janela, identificada pela sua class e a salva em um arquivo.
A captura de tela serd obtida da primeira janela que possui o nome de classe fornecido, portanto,
vocé deve certificar-se que hd apenas uma instancia da janela indicada quando este comando for
executado. Atualmente, o formato do arquivo é codificado e deve ser *.png.

4.22.10.2 Parametros

classe: | nome da classe da janela
o nome do arquivo para salvar a captura de
tela, deve ter a extensao *.png

arquivo:
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4.22.11 window:sendkey

4.2211.1 Sintaxe: window:sendkey( classe, cédigo chave)

Envia um evento de pressionar e soltar uma tecla para uma dada janela, identificada pelo nome
de sua classe. A tecla serd enviada apenas para a primeira janela que tenha o nome da classe
fornecida, logo, devera ter certeza de que hd apenas uma instdncia da janela dada quando este
comando é executado.

4.22.11.2 Parametros

classe: | nome da classe da janela
o cédigo chave que deve ser enviado,
cédigo chave: usando a mesma sintaxe usada para

configurar os menus

4.22.11.3 Ver também

Descri¢do do pardmetro atalho do menu() comando.

422,12 window:tile

4.22.12.1 Sintaxe: window:tile()

Mosaico de todas as sub-janelas quando no modo MDI, usando algum esquema do Plasma. To-
das as sub-janelas que estdo atualmente minimizadas permanecem minimizadas, elas ndo serdo
restauradas.

422,13 window:tile vertical

4.22.13.1 Sintaxe: window:tile_vertical()

Mosaico vertical de todas as sub-janelas quando no modo MDI. Todas as janelas atualmente
minimizadas permanecem minimizadas, elas ndo serdo restauradas.
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Capitulo 5

Plugins
5.1 Referéncia de plugins

5.2 about (Sobre o kwave)

Sobre o Kwave

kwave 0.9.1 (compilado com o KDE Frameworks 5.19.0)

Sobre  Autores Agradecimentos a Informagdes dos plugins Traducdo Contratoc >

O Kwave é um editor de som projetado
para o KDE.

Com o Kwave, vocé poderd editar varios tipos de arquivos de audio,
incluindo arquivos multi-faixas. Seré capaz de alterar e reproduzir
cada faixa individualmente.

O Kwave também inclui muitos plugins para transformar os dados
de audio de diversas formas, oferecendo ainda uma visao grafica
com uma capacidade completa de ampliacdo/reducdo e rolagem.

http://kwave.sourceforge.net

Nome interno:
about

Tipo de plugin:
GUI
Descrigdo:

Mostra uma janela com vérias abas, incluindo as seguintes informagdes:
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¢ informagdes gerais sobre o programa
¢ autores, colaboradores e detentores de direitos autorais
* todos os plugins encontrados incluindo suas versdes e autores

* informagdes sobre a equipe de tradugao
¢ informagdes de direitos autorais e licenca

5.3 amplifyfree (Amplificacao livre)

Amplificacdo livre — Kwave ? v ~ €@

=1

0 m = 0 THm

| Ajuda ‘ © Cancelar ‘

Nome interno:
amplifyfree

Tipo de plugin:
efeito
Descricdo:

Amplifica a selegdo atual com uma curva que consiste em um conjunto de coordenadas
e um método de interpolagdo. As coordenadas no eixo do tempo, bem como no eixo da
amplitude, devem ser reguladas entre 0,0 e 1,0.

Parametros

operagdo
Nome interno, para tratar o desfazer/refazer. Os valores possiveis sdo:

palavra-chave descricao
. aparecimento gradual, curva de
aparecimento gradual 0.0/0.0a1.0/1.0

desaparecimento gradual, curva de

desaparecimento gradual 0.0/1.021.0/0.0
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introduz o esmaecimento, uma
introducdo do esmaecimento segunda pausa, depois aparece

gradualmente

finaliza o esmaecimento, primeiro
finalizagdo do esmaecimento desaparece gradualmente, depois

uma segunda pausa
amplificador livre curva definida pelo usudrio

interpolagédo

Tipo de interpolacéo, os valores possiveis sdo:

palavra-chave descrigdo
linear Linear
spline Spline
polinémio-n Polinémio de enésimo grau
polinémio-3 Polinémio de 3° grau
polinémio-5 Polinémio de 5° grau
polinémio-7 Polinémio de 7° grau
amostrar_reter Amostrar e reter

curva

Uma lista de pares de coordenadas, separadas por virgulas, normalizada entre 0.0 e
1.0, deve ser classificada por eixo de tempo (ascendente) e deve comegar no tempo 0.0
e terminar com o tempo 1.0.

5.4 band_pass (Filtro passa-banda)

a-faixa —

1337 Hz I | e——sss—

1971Hz T

B Ajuda Quvir © Cancelar
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Nome interno:
band_pass

Tipo de plugin:
efeito

Descricdo:

Aplica um filtro de passagem de banda simples a selecdo atual. Uma passagem de banda
permite que uma determinada faixa de frequéncias passe em torno de uma frequéncia central
e filtra frequéncias que estdo abaixo ou acima da frequéncia central em mais da metade da
largura de banda do filtro.

O filtro tem grau dois e é implementado conforme descrito no livro "An introduction to
digital filter theory ” de Julius O. Smith e no livro de Moore, onde a versdo normalizada do
livro de Moore é usada.

Parametros:
frequéncia

A frequéncia central do filtro em Hz, deve ser inferior a metade da taxa de amostra-
gem do arquivo.

largura de banda
Largura de banda do filtro em Hz.

5.5 codec_ascii (Codec de ASCII)

Nome interno:
codec_ascii

Tipo de plugin:
codec

Tipos de arquivos suportados:

Descrigéo: dudio codificado em ASCII
Extensoes de arquivos: *.ascii
Tipos MIME: audio/x-audio-ascii

Metadados suportados:

(todos os itens de informagdes de arquivo conhecidos, consulte a se¢do )

5.6 codec_audiofile (Codec de audiofile)

Nome interno:
codec_audiofile

Tipo de plugin:
codec [somente importacao]

Tipos de arquivos suportados:
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Formato de arquivos de som IFF/85VX
Amiga

Extensodes de arquivos:

*,8sVx

Tipos MIME: audio/x-8svx
Descrigéo: NeXT/Sun Audio
Extensoes de arquivos: *.au, *.snd
Tipos MIME: dudio/basico
Descricao: Formato de troca de dudio compactado
Extensoes de arquivos: *.aifc
Tipos MIME: audio/x-aifc
Descricao: Formato de troca de dudio
Extensdes de arquivos: *.aif, *.aiff
Tipos MIME: audio/x-aiff
Descrigio: Forrpatp de arquivo de pesquisa
audiovisual
Extensdes de arquivos: *.avr
Tipos MIME: audio/x-avr
Descrigdo: Formato de arquivo de dudio principal
Extensdes de arquivos: *.caf
Tipos MIME: audio/x-caf
Descrigdo: Formato de som Berkeley, IRCAM, Carl
Extensoes de arquivos: *.st
Tipos MIME: audio/x-ircam
- Formato de arquivo de dudio NIST
Descrigao:

SPHERE

Extensoes de arquivos:

*.nist

Tipos MIME:
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Descrigéo: Formato de visdo de amostras
Extensdes de arquivos: * . smp

Tipos MIME: audio/x-smp

Descrigao: Creative Voice

Extensoes de arquivos: *.voc

Tipos MIME: audio/x-voc

Metadados suportados:

(nenhum)

5.7 codec_flac (Codec de FLAC)

Nome interno:
codec_flac

Tipo de plugin:
codec

Tipos de arquivos suportados:

. Audio em FLAC (Free Lossles Audio
Descricao:
Codec)
Extensoes de arquivos: *.flac
Tipos MIME: audio/x-flac

Metadados suportados:

Data, Nome, Versao, Album, Faixa, Autor, Artista, Direitos autorais, Licenga, Organizacao,
Assunto, Género, Fonte, Contato, ISRC, Programa, Engenheiro, Qualidade base
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5.8 codec_mp3 (Codec de MP3)

Configuragdo do codificador de MP3 — Kwave

Programa
LAME 64bits version 3.99.5 (http://lame.sf.net) ~ Detectar automaticamente...
Caminho:  lame Uso Localizar | | Selecionar..
Parametros

Entrada Formato Qualidade Codificagdo Opgdes Informactes

Ajuda do codificador: —longhelp

Informac&o de verséo: | _yarsion

& Ajuda Testar... [ Restaurar Padrbes © Cancelar

Nome interno:
codec_mp3

Tipo de plugin:
codec
Tipos de arquivos suportados:

Descrigéo: Audio em MPEG camada III
Extensoes de arquivos: *.mp3

Tipos MIME: audio/x-mp3, audio/mpegs
Descricao: Audio em MPEG camada II
Extensoes de arquivos: *.mp2

Tipos MIME: audio/x-mp2, audio/mpeqg
Descrigéo: Audio em MPEG camada I
Extensoes de arquivos: *.mpl, *.mpg, *.mpga

Tipos MIME: audio/x-mpga, audio/mpeg

Metadados suportados:

Album, Anotacdo, Autor, CD, CDs, Comentérios, Comissionado, Contato, Direitos auto-
rais, Data, Género, ISRC, Duracao, Licenca, Meio, Nome, Organizagdo, Artista, Programa,
Técnico, Faixa, Faixas, Versao
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5.9 codec_ogg (Codec de ogg)

Nome interno:
codec_ogg

Tipo de plugin:
codec

Tipos de arquivos suportados:

Descrigdo: Audio Ogg Opus

Extensdes de arquivos: *.opus

Tipos MIME: aud}o/ogg, application/ogg,
audio/opus

Descrigéo: Audio Ogg Vorbis

Extensoes de arquivos: *.,0099g
audio/ogg, audio/x-ogg,

Tipos MIME: application/x-o0gg,
audio/x-vorbis+ogg

Metadados suportados:

Album, Autor, Contato, Direitos autorais, Data, Engenheiro, Género, ISRC, Licenca, Nome,
Organizacdo, Artista, Programa, Fonte, Assunto, Faixa, Qualidade base, Versao,

5.10 codec_wav (Codec de WAYV)

Nome interno:
codec_wav

Tipo de plugin:
codec

Tipos de arquivos suportados:

Descricio: Audio WAV

Extensoes de arquivos: *.wav

Tipos MIME: aud::Lo/x—wav, audio/vnd.wave,
audio/wav

Metadados suportados:

Album, Anotacao, Localizagdo do arquivo, Autor, CD, Comentarios, Comissionado, Con-
tato, Direitos autorais, Data, Engenheiro, Género, ISRC, Palavras-chave, Licenga, Meio,
Nome, Organizagdo, Artista, Produto, Programa, Fonte, Formato da fonte, Assunto, Téc-
nico, Faixa, Versao,
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511 debug (Func¢oes de depuracao)

Nome interno:
debug

Tipo de plugin:
funcao

Descri¢ao:

Fornece varios comandos internos tteis para depuragdo e programacgdo no Kwave. Estas
fungdes s6 estdo disponiveis através do menu principal se o0 Kwave tiver sido compilado
no modo de depuragdo (construido com a opcdo CMAKE_WITH_DEBUG).

Comandos:

7 s

5.12 export_k3b (Exportar como Projeto K3B)

K » K3b Project Export — Kwave VoA X

Input Settings

Format of Labels: | {(auto detect}| a -

Output Settings

K3b Project File: | /var/tmp/example.k3b a [

Export Location: | /var/tmp/ a [

Overwrite Policy:  Use new File Names s
" 0K & Cancel

Nome interno:
export_k3b

Tipo de plugin:
funcéo

Descri¢ao:

Salva todas as se¢des entre os marcadores em um arquivo separado e cria um arquivo de
projeto do K3b. Depois de ter escrito com sucesso todos os arquivos, é possivel iniciar o
K3b e gravar o resultado em um CD de dudio. Isso é 1til para dividir um arquivo com uma
gravacdo que consiste em varias partes, separadas por rétulos, e grava-las em um CD de
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dudio com vérias faixas, incluindo metadados de texto do CD, extraidos das descri¢des dos
rétulos.

(Esse plugin esta usando internamente o plugin .)
Parametros:

padréo
Um padrédo que serd usado para detectar titulo e artista no rétulo no inicio de uma
secdo. Ele suporta os seguintes curingas que serdo substituidos pelo contetido corres-
pondente ao criar os metadados de texto do CD:

curinga descricao
Sera substituido pelo artista que
[Yoartist] realizou o bloco correspondente ou,

alternativamente, pelo autor.

Sera substituido pelo titulo do bloco,
que é retirado do texto descritivo do
rétulo no inicio do bloco. Se esse texto
estiver vazio, ele retornara ao titulo
[%title] do arquivo (consulte o item de
informagdes do arquivo "Nome”). Se
isso também nio existir, ele retornara
ao nome do arquivo base, conforme
descrito acima.

Exemplo: ‘[$title] ([%artist])’ detectard o autor ‘Beethoven’ e titulo ‘Symp
hony No. 5’ doencadeamento ‘Symphony No. 5 (Beethoven)’.
apenas a selegdo

valor descricao
0 Salvar todas as se¢des do arquivo
inteiro.

Salvar apenas as se¢des que estdo
dentro da selegdo atual. Se nada for
selecionado, todo o arquivo sera
salvo.

arquivo do projeto
O nome do arquivo de projeto do K3b, que serd também usado como nome base para
os nomes dos arquivos exportados.

local de exportagdo

A localizagao onde os blocos devem ser salvos.
politica de sobregravagdo

Determina onde a numeragédo deve comecgar.

valor descricio
Sempre comece com o indice 1, com o
0 risco de sobrescrever arquivos
existentes.
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Continue apés o indice do indice mais
1 alto que ja existe, isso evita a
substitui¢do de arquivos existentes.

5.13 fileinfo (Informacao de arquivo)

Informacdes do arquivo — Kwave

Arguivo = Compressé&o Conteudo Origem  Autor/Copyright Diversos

Nome do arquivo: examplewav

Tamanho do arquivo: 2134 kB (2.185.368 byte)

Tipo MIME: audio/x-wav

Taxa de amostragem: 11025 € ~ amostras por segundo

Resolucao: 24 ~ Dbits

Faixas: 3

Tamanho: 22017 s (242.742 amostras)

Formato da amostra: Complemento de dois linear >

& Ajuda ©® Cancelar

Nome interno:
fileinfo

Tipo de plugin:
GUI
Descri¢do:

Fornece uma janela para visualizar e alterar parametros e metadados do arquivo aberto no
momento. Veja a se¢do neste manual.

73



Manual do Kwave

5.14 goto (Ir para uma posic¢ao)

Ir para.. — Kwave

) Tempo
() Amostras

@® Porcentagem | 4 { com—

0% 50% 100%

B Ajuda © Cancelar

Nome interno:
goto

Tipo de plugin:
fungédo
Descricdo:

Mostra uma janela com a possibilidade de definir a posic¢do atual da sele¢do para um novo
valor, seja por um tempo em milissegundos, por uma posi¢ao em amostras ou por porcen-
tagem do comprimento do arquivo atual.

Comandos:
Pardmetros:
modo
valor descricio
0 a posicao é dada em milissegundos
1 a posi¢ao é dada em amostras
5 a posi¢do é dada em porcentagem do
tamanho do arquivo
posigédo

a posigdo para onde ir, em milissegundos, amostras ou porcentagem do tamanho do
arquivo, dependendo do parametromodo.
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5.15 insert at (Inserir em)

() Tempo
(") Amostras

@® Porcentagem 47 { eo—

0% 50% 100%

H Ajuda m © Cancelar

Nome interno:
insert_at

Tipo de plugin:
funcédo
Descricdo:

Semelhante ao plugin , mas mostra uma janela com a possibilidade de inserir o contetido
atual da 4rea de transferéncia em uma determinada posicdo, seja por um tempo em milis-
segundos, por uma posi¢do em amostras ou por porcentagem da duragdo do arquivo atual.

Comandos:
Parametros:
modo
valor descrigao
0 a posicao é dada em milissegundos
1 a posicdo é dada em amostras
5 a posi¢ao é dada em porcentagem do
tamanho do arquivo
posigédo

a posicdo onde inserir os dados da area de transferéncia, em milissegundos, amostras
ou porcentagem do tamanho do arquivo, dependendo do parametro modo.
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5.16 lowpass (Filtro Passa-Baixo)

Passa-haixa — K

ET] -2

B}

OHT 1TEHT A Hr AMHT

B Ajuda Quvir © Cancelar

Nome interno:
lowpass

Tipo de plugin:
efeito

Descricao:

Aplica um filtro simples de passagem de baixa frequéncia a selegdo atual. Um filtro passa-
baixo permite frequéncias abaixo de uma frequéncia de corte e filtra as frequéncias que estdo
acima.

O filtro tem grau dois e é implementado conforme descrito no livro “The manifold joys of
conformal mapping, applications to digital filtering in the studio de James A. Moorer (JAES, Vol.
31, No. 11, 1983 November).

Parametros:

frequéncia
A frequéncia de corte do filtro passa-baixo em Hz.
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5.17 newsignal (Novo sinal)

Novo sinal — Kwave

Formato
Taxa de amostragem: 44100  ~  Amostras por segundo
Resolugdo: 16 Z| Bits
Faixas: 2 C | (Estéreo)
Duracdo
Horas Minutos Segundos
® Tempo 0 i | |23 S
() Amostras
Minimo (Tamanho do arquivo) Maximo
0% 50% 100%

(Tamanho do arquivo resultante: 140 MB)

B Ajuda © Cancelar

Nome interno:
newsignal

Tipo de plugin:
funcao
Descrigdo:

Fornece uma janela para criar um novo arquivo. Consulte a se¢do deste manual para mais
informacoes.

Comandos:

7
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5.18 noise (Gerador de ruido)

Adicionar ruido — Kwave

Modo
(O Porcentagem

® Logaritmico

-13 dB C e

& Ajuda Ouvir ﬁ & Cancelar

Nome interno:
noise

Tipo de plugin:
efeito
Descricao:

Adiciona alguma quantidade de ruido branco a sele¢do atual. A quantidade de ruido pode
ser selecionada entre zero (nenhum ruido, o original permanece inalterado) e um (o original
serd substituido por 100% de ruido).

Parametros:

nivel
O nivel de ruido, sempre tem que ser um ntmero de ponto flutuante acima de zero e
abaixo ou igual a um.

modo
valor descricao
Digite o valor do ruido como
0 porcentagem da amplitude, de 0 a
100.
Digite o ruido em decibel, de -21 dB a
! 0 dB.
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5.19 normalize (Normalizador)

Nome interno:
normalize

Tipo de plugin:
efeito
Descricdo:

Normaliza o nivel de volume da sele¢do atual. Use isto se o volume do seu sinal estiver
muito baixo ou muito alto.
O algoritmo é retirado do projeto normalize,e foi originalmente escrito por Chris Vaill .

5.20 notch_filter (Filtro rejeita-faixa)

ta-faixa — Kwav

ET ] EX]

EEr)

OHz 13 EHE I Hr A Hz

<2

880 Hz

230Hz | ==

B Ajuda Quvir © Cancelar

Nome interno:
notch_filter

Tipo de plugin:
efeito

Descricao:

Aplica um filtro corta-banda na sele¢do atual. Um filtro rejeita-faixa remove uma pequena
faixa de frequéncias em torno de uma frequéncia central e permite que todas as outras fre-
quéncias abaixo e acima da frequéncia central sejam ultrapassadas pela metade da passa-
gem da largura de banda.

Use-o para filtrar frequéncias de distor¢do individuais.
O filtro tem grau dois e é baseado na implementacdo de Juhana Sadeharju .
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Parametros:

frequéncia
A frequéncia central do filtro em Hz, deve ser inferior a metade da taxa de amostra-
gem do arquivo.

largura de banda
Largura de banda do filtro em Hz.

5.21 pitch_shift (Desvio de tom)

Desvio de tom — Kwave

Modo
@ Por porcentagem

() Por fator

Velocidade: 123% O

$ P

Frequéncia: 5Hz

B Ajuda Ouvir © Cancelar

Nome interno:
pitch_shift

Tipo de plugin:
efeito

Descricao:

O efeito de mudanca de tom modifica o sinal alterando a velocidade do contetido, mas
mantendo o tamanho original. Vocé pode selecionar a velocidade relativa por fator de 1/10
a x5 ou como uma porcentagem de 1% a 400% da velocidade original.

Um fator de velocidade abaixo de 1.0 inclina o sinal para baixo (voz mais grave, faz as vozes
parecerem mais antigas), o fator 1.0 ndo muda e um fator acima de 1.0 eleva o sinal (voz
mais estridente, efeito Mickey Mouse).

A implementagédo é baseada no trabalho de Jeff Tranter e Stefan Westerfeld
Parametros:

velocidade
O fator para mudar a velocidade, tem que ser um ntimero de ponto flutuante entre
0,001 e 4,0.

frequéncia
A frequéncia usada internamente pelo filtro em Hz, tem que estar entre 2,0 e 10,0.
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modo
valor descrigdo
0 Digite o valor da velocidade como
fator de 1/10 a x5.
1 Digite o valor da velocidade como
porcentagem de 1 a 400.

5.22 playback (Reproducao)

Reproducdo — Kwave

Configurages de reproducéo

Método de reproducdo: | Audio do Qt Multimedia b
Dispositivo:

J3 alsa_outputpci-0000_00_01.1.hdmi-stereo

J3 alsa_outputpci-0000_00_14.2.analog-stereo

J3 default

3 frontCARD=Generic,DEV=0

J3 hdmi:CARD=HDM]I,DEV=0

Jd iec958:.CARD=Generic,DEV=0

J3 null
Bits por amostra: 8 v
Canais: 2 C | (estéreo)

Tamanho do buffer: 64 kB

& Ajuda Testar.. © Cancelar

Nome interno:
playback
Tipo de plugin:
fungdo
Descri¢ao:
Fornece uma janela para configurar os pardmetros de reproducdo. Consulte a se¢do neste
manual para mais informacoes

Parametros:

método de reprodugido
O método usado para reproducio, consulte PlayBackParam.h.

dispositivo de reprodugdo
Uma cadeia de caracteres que determina o dispositivo de reprodugdo ou canal. O
significado depende do método de reprodugao.
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canais
O ntimero de canais a serem usados para reprodugdo atualmente suporta apenas 1
(mono) ou 2 (estéreo).

bits por amostra
O ndamero de bits por amostra para reprodugédo deve ser 8, 16, 24 ou 32. Dependendo
do método de reprodugio e do dispositivo de reprodugao.

tamanho do buffer
Determina o tamanho do buffer de reprodugédo, usado como expoente para calcular o

tamanho do buffer real como 2'n, por exemplo definindo isso para 16 resulta em um
tamanho de buffer de 2"16 = 64 kB.

5.23 record (Gravar)

Gravar — Kwave

Gravando = Formato Origem
Controle da gravagao
(M) Pré-gravagao: 20s O| —

(W] Tempo de gravagdo: 0h C||5min | |0s C

[] Iniciar em:

[M] Acionamento da gravacdo:  30% C| —

Tampéo: es—

. 1
Nivel: w88 19

B Ajuda Concluido

@ (vazio) 44100 Hz 16 bits Estéreo

Nome interno:
record

Tipo de plugin:
fungédo
Descri¢ao:

Fornece uma janela para configurar os parametros de registro e fazer uma gravagdo. Con-
sulte a se¢do neste manual para mais informagéo.

Parametros:

método de gravagdo

O método usado para gravacdo, consulte RecordParams.h.
pré-gravacdo habilitada

Habilitar/desabilitar a pré-gravagdo (1 se habilitado, 0 se desabilitado).
tempo de pré-gravacdo

Ntmero de segundos para pré-gravagao.
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limite do tempo de gravagdo
Habilitar/desabilitar a limitagdo do tempo de gravacao (1 se for limitado, 0 se ndo for
limitado).
tempo de gravagdo
Duragédo da gravacdo em segundos.
use o hordrio de inicio
Habilitar/desabilitar hora de inicio (1 se usada, 0 se ndo usada)
hordrio de inicio
Data/hora de inicio da gravagdo, no formato ISO.
usar o nivel de acionamento
Habilitar /desabilitar o nivel de acionamento
nivel de gatilho
Nivel de gatilho em porcentagem
dispositivo de gravagdo
Uma cadeia de caracteres que determina o dispositivo de gravagao.
canais
O ntimero de canais a serem usados na gravagéo.
taxa de amostragem
Taxa de amostragem em amostras por segundo.
compressdo
Compressdo a ser usada no armazenamento de amostras.
formato da amostra
Exemplo de formato a ser usado para armazenar amostras, veja a se¢do sobre forma-
tos de amostra.
bits por amostra
O ntimero de bits por amostra para gravacado deve ser 8, 16, 24 ou 32.
contagem de buffer
Determina o ndmero de buffers usados para gravagao.
tamanho do buffer
Determina o tamanho do buffer de gravacdo, usado como expoente para calcular o ta-

manho real do buffer como 2"n, por exemplo definindo isso como 16, d4 um tamanho
de buffer de 2°16 = 64 kB.

Parimetros alternativos:
modo direto do plugin gravar

Pode ser usado como um tinico parametro para configurar o plugin. Os seguintes
valores sdo possiveis:

valor descricao

Abre uma janela de gravagdo e
formato ;

seleciona a aba Formatar.

Abre a janela de gravacio e seleciona
fonte

a aba Fonte.
. Abre a janela de gravacdo e inicia a
iniciar i

gravagdo diretamente.

83



Manual do Kwave

5.24 reverse (Inverter)

Nome interno:
reverse

Tipo de plugin:
efeito
Descricao:
Esse efeito simples inverte o contetido da selecdo atual.

5.25 samplerate (Conversao de taxas de amostragem)

Nome interno:
samplerate

Tipo de plugin:

efeito
Descrigdo:

Altera a taxa de amostragem da selecdo atual ou do sinal inteiro.
Parametros:

nova taxa
A nova taxa de amostragem em amostras por segundo (valor de ponto flutuante).

modo (opcional)
Se este pardmetro for usado e configurado para o valor “all”, este efeito serd aplicado
ao sinal inteiro. Caso contrario, sera aplicado apenas a sele¢do atual.

5.26 saveblocks (Salvar em blocos)

Salvar os blocos — Kwave

Locais [} AD . s lm |
@ (R > PastaPessoal
=]
Rede ™ bin
8 Raiz I Desktop
W Lixeira 51 examplewav

1 example2wav
1 experimentwav

root
boot
Disco rigido 223,...
T /media/hdd/movi...

Nome: ‘ a -~ B Salvar
Filtro; Audio WAV (*.wav) €a - | © Cancelar

[W] Selecionar automaticamente a extensao do arquivo (wav)

Padréo de nome de arquivo: | [%filename]-[%04nr] a -~
Exemplo: Documents-0001.wav
Numerag&o: Continuar apos o indice mais alto v
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Nome interno:
saveblocks

Tipo de plugin:
fungdo

Descrigao:
Salva todas as se¢des entre os marcadores, cada um em um arquivo separado. Cada arquivo
recebe um nome que poderéd ser personalizado usando um padrdo que podera conter o
nome do arquivo original, um indice e o ntimero de segdes.
Também é permitido que o padrdo de nome de arquivo contenha barras como separadores
de caminho, o que permite salvar as se¢des em subpastas diferentes. Observe que todos
os caracteres de espago em branco em torno desses separadores de caminho sdo removidos

silenciosamente, para evitar a criagdo de nomes de pasta que iniciam ou terminam com um
espago em branco.

Parametros:

padrio
Um padréo que serd usado para criar os nomes dos arquivos. Podera conter os curin-
gas a seguir, que serdo substituidos pelo contetido correspondente ao criar o nome do
arquivo final:

curinga descricao
[%nr] Sera substituido pelo indice atual do
° arquivo ao salvar.

o Seré substituido pelo niimero de

[Y%count] - ~
se¢des que serdo salvas.

[%total] Sera .substituido pelo indice do dltimo
arquivo a ser salvo.
Sera substituido pelo nome do

[%filename] arquivo base, sem caminho e sem

extensao.

Serd substituido pelo contetido de
uma informacéo de arquivo
identificada pela palavra-chave.
Consulte a secdo para obter uma lista
de todas as palavras-chave
disponiveis.

Sera substituido pelo titulo do bloco,
que é retirado do texto descritivo do
rétulo no inicio do bloco. Se esse texto
estiver vazio, ele retornara ao titulo
[%title] do arquivo (consulte o item de
informagdes do arquivo “"Nome”). Se
isso também ndo existir, ele retornara
ao nome do arquivo base, conforme
descrito acima.

[%fileinfo{palavra-chave}l

Todos os curingas numéricos também podem conter um argumento numérico apés o
“%" e o identificador, para for¢car um determinado ndmero de digitos. Se o ntimero for
precedido por um 0, o resultado contera zeros a esquerda, caso contrdrio, ele contera
0s espagos iniciais.

Exemplo: [%$04nr] produz um nimero entre 0001 e 9999.
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modo de numeragdo
Determina onde a numeracdo deve comecgar.

valor descrigdo
Continue apés o indice do indice mais
0 alto que jd existe, isso evita a

substitui¢do de arquivos existentes.
Sempre comece com o indice 1, com o
1 risco de sobrescrever arquivos
existentes.

extensdo
A extensdo do nome do arquivo a ser usada para os blocos salvos. Isso determina
qual codificagdo serd usada.

local de exportagdo
Local para exportar os blocos salvos.

apenas a selegdo

valor descri¢do
0 Salvar todas as se¢des do arquivo
inteiro.

Salvar apenas as se¢des que estdo
dentro da selegdo atual. Se nada for
selecionado, todo o arquivo serd
salvo.

5.27 selectrange (Selecionar intervalos)

Selecionar intervalo — Kwave

Iniciar

() Tempo
) Amostras
O Porcentagem 42 3| e—————

~

0% 50% 100%

Duracao

() Tempo
() Amostras

® Porcentagem | 11 & e

0% 50% 100%

B Ajuda m © Cancelar
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Nome interno:
selectrange

Tipo de plugin:
funcéo
Descricao:

Mostra uma janela para selecionar um intervalo de amostras. O inicio e o tamanho da
selecdo podem ser definidos por um tempo em milissegundos, em amostras ou como uma
porcentagem do comprimento total do arquivo.

Parametros:

modo de inicio
Determina as unidades nas quais o start da selecdo sera dado.

valor descrigdo

0 milissegundos

1 amostras

2 porcentagem do tamanho do arquivo

modo de intervalo
Determina as unidades nas quais o tamanho da selegdo serd dado. Veja a descricdo do
parametro modo de iniciopara uma lista de possiveis valores.

inicio
O inicio da sele¢do, em milissegundos, amostras ou porcentagem do tamanho do ar-
quivo, depende do parametro modo de intervalo.

tamanho
O tamanho da selegdo, em milissegundos, amostras ou porcentagem do comprimento
do arquivo, dependendo do pardmetro modo de intervalo.

5.28 sonagram (Sonagrama)

Definir os parémetro..da FFT/Tempo — Kwave 7 ~ ~ @

Configuracéo de FFT
Noamero de pontos de FFT: 256 a -

Funcéo de janela: Hamming v

Tamanho da imagem: 544x128

(tamanho da janela resultante: 23.2 ms)

exibir Atualizar
(® Usar cores (®] Por modificacdo

() Tons de cinza

B Ajuda ® Cancelar
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Audiograma de examplewav — Kwave

Audiograma

A

M 4 1w

Tempo: 78019 s Frequéncia: 215 Hz Amplitude: 0%

Nome interno:
sonagram

Tipo de plugin:
fungédo
Descrigdo:

Avalia a selegdo atual gerando um sonagrama. Um sonograma é uma avaliacdo de um sinal
ao longo do tempo (eixo x), frequéncia (eixo y) e intensidade (cor).

Parametros:

Pontos FFT
Ntmero de pontos FFT, um ntimero inteiro entre 4 e 32767 que determina a resolucéo
da frequéncia.

fungdo de janela
Funcdo de janela usada para o célculo FFT, os valores suportados sdo:

valor descricdo

nenhuma sem fungao de janela
hamming Janela de Hamming
hanning Janela de Hanning
blackman Janela de Blackman
triangular Janela triangular

usar cores
Se definido como diferente de zero, usa cores para intensidade, se definido como zero,
usa escalas de cinza.

alteragbes de faixa
Se definido como diferente de zero, o sonograma serd atualizado quando a 4rea ava-
liada for alterada. Se definido como zero, nunca seréd atualizado.

seguir a selegdo
Ainda nédo implementado, use zero para este parametro.
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5.29 stringenter (Digitar comando)

Insira o comando... — Kwave

Insira o comando: help() ‘

i Ajuda v OK & Cancelar

Nome interno:
stringenter

Tipo de plugin:
funcao
Descri¢ao:

Uma pequena janela que permite inserir um comando de texto do Kwave. Consulte o
capitulo neste manual.

Parametros:

Predefinigdo (optional)
Um texto que é mostrado no campo de edigdo ao entrar na janela. Este parametro é
opcional, se omitido, o campo de edigdo da janela estard vazio no inicio.

5.30 volume (Volume)

Volume — Kwave

Modo
() Fator
() Porcentagem -1-

® Logaritmico

-3dB *
B Ajuda ® Cancelar




Manual do Kwave

Nome interno:
volume

Tipo de plugin:
efeito
Descrigdo:

Com este plugin vocé pode alterar o volume da selecdo atual por um fator constante. A
caixa de didlogo correspondente permite inserir este fator como fator numérico dado o valor
de ponto flutuante entre 0.10 e 10.0, para uma porcentagem entre 1 e 1000, ou em decibel entre
21 e +21.

Use um fator acima de 1.0 (ou porcentagem acima de 100 ou mais de 0 dB) se o arquivo
estiver muito silencioso, ou um fator abaixo de 1.0 (porcentagem abaixo de 100 ou menor
que 0 dB) se o arquivo estiver muito alto.

Parametros:

fator
Um valor de ponto flutuante com o fator de amplificagdo.

modo
valor descricio
0 fator
1 porcentagem
1 decibel

5.31 zero (Gerador de zeros)

Nome interno:
Zero

Tipo de plugin:
efeito
Descricdo:

Este plugin tem dois modos de operacdo. Se usado sem pardmetros, apaga a selegdo atual,
sobrescrevendo-a com siléncio. Quando usado com dois parametros, ele insere uma certa
quantidade de siléncio no inicio da selec¢do atual.

Parametros:

modo de duragéo
Determina as unidades em que a duragio do siléncio inserido sera dado.

valor descricao

0 milissegundos

1 amostras

2 porcentagem do tamanho do arquivo
tamanho

Duracéo do siléncio para inserir, em milissegundos, amostras ou porcentagem da du-
racgdo do arquivo, dependendo do modo de duracdodo pardmetro.
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Capitulo 6

Perguntas e respostas

1. O que preciso para compilar o Kwave?
Leia no documentagéo do desenvolvedor.

2. Quais sdo as placas de som que o Kwave suporta?

O Kwave ndo precisa de suporte para nenhuma placa de som em especial. A placa de som
s6 tem de ser suportada pelo seu sistema operacional, o Kwave usa sua interface de som do
sistema operacional por meio de uma conexdo com o ALSA, PulseAudio, Qt ou OSS.

3. Por que o Kwave consome mais memdria do que se pode esperar do tamanho do arquivo aberto?

A razdo para isto é que o Kwave armazena internamente todas as amostras em inteiros
de 32 bits. Isso foi facil de programar, tornou o aplicativo mais rdpido e um pouco mais
confidvel. Portanto, se vocé carregar um arquivo de 8 bits com cerca de um megabyte, ele
consumird cerca de quatro megabytes. Talvez possamos mudar isso no futuro...

4. Quais formatos de som o Kwave suporta?

O Kwave atualmente suporta arquivos .wav com 8, 16 e 24 bits por amostra, com qualquer
ndmero de canais (claro, incluindo mono e estéreo). Além disso, pode importar todos os
tipos de arquivos que o libaudiofile suporta e alguns outros formatos como Ogg/Vorbis e
MP3.

5. E se eu tiver arquivos com um formato nio suportado pelo Kwave?
Se vocé tiver que trabalhar em um formato diferente, poderd converté-lo no formato .wav.
Um bom conjunto de ferramentas para isso estd no pacote SoX, elas também possuem uma
boa documentacéo!

6. Por que recebo avisos de erros quando quero fazer a reprodugio?
Talvez vocé tenha escolhido uma combinagdo de taxa de reprodugédo e tamanho de amostra
que nao é suportada pelo seu driver de som e/ou hardware de som. Tente reproduzir com 8
bits por amostra e mono primeiro, isso sempre funciona. Em seguida, tente aumentar os bits
por amostra e a reproducdo estéreo passo a passo. Note que algumas taxas de reproducéo
ndo sdo suportadas por alguns hardwares de som.

7. A reprodugdo parece fazer alguma coisa, por que nio ouco nada?
Talvez vocé tenha esquecido de aumentar o volume do canal de reprodugdo. O Kwave ndo
é responsavel por alterar o volume de reproducéo.

8. Por que alguns arquivos sdo reproduzidos com meia velocidade?
Tente escolher um dispositivo de reproducdo de som diferente.
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Por que a reprodugdo as vezes é perturbada e interrompida?

Vocé deve aumentar o tamanho do buffer de reproducéo para obter uma reproducdo “mais
suave” (isso também faz com que o controle de reprodugdo reaja um pouco mais devagar).
Por que a reprodugio nio para se eu pressionar imediatamente o botdo Parar?

A razdo para isto é que o driver de som ja recebeu alguns dados de reproducdo do Kwave
no momento em que vocé pressiona o botdo Parar. Diminua o tamanho do buffer de repro-
ducéo e ele deve reagir mais rdpido (mas torna as interrupg¢des mais provaveis).

O ALSA é suportado?
Sim, desde a v0.7.4 para reprodugdo e gravacdo

E quanto a reprodugdo com 18, 20, 24 ou 32 bits por amostra ou mais de dois canais?
Isso é possivel através da interface do ALSA, desde a v0.7.4.
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Capitulo 7

Créditos e Licenca

Kwave
Programa com direitos autorais 1998-2000 de Martin Wilz martin@wilz.de

Programa com direitos autorais desde 2000 de Thomas Eschenbacher tho-
mas.eschenbacher@gmx.de

Para uma lista completa de autores e licencas de todos os arquivos, consulte o arquivo LICENSES
incluido nas fontes. Existe também um arquivo com o nome AUTHORS que lista todos os autores
e contribuidores do Kwave.

Documentacdo com  direitos autorais (C) 2020 Thomas Eschenbacher tho-
mas.eschenbacher@gmx.de

Documentagdo com direitos autorais (C) 2024 Mark Penner mrp@markpenner.space
Traducdo de André Marcelo Alvarenga alvarenga@kde.org

Tradugdo de Bianca Oliveira kbiancasol@gmail.com

Esta documentacéo é licenciada sob os termos da Licenga de Documentacao Livre GNU.

Este programa é licenciado sob os termos da Licenga Publica Geral GNU.

7.1 Autores Principais

¢ Martin Wilz martin@wilz.de
Criador do projeto, atividade de desenvolvimento 1998-2000

¢ Thomas Eschenbacher thomas.eschenbacher@gmx.de
Mantenedor desde 2000, desenvolvimento do nicleo

7.2 Contribui¢des importantes

* Aurelien Jarno aurel32@debian.org
Pacotes Debian, patches

* Carlos R pureacetone@gmail.com
Tradugdo para espanhol
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David Flogeras dflogera@nbnet.nb.ca
Plugin filtro corta-banda

Gilles Caulier caulier.gilles@free.fr
Tradugdes para o francés, tela de apresentacao, teste de versdes beta

Mark Penner mrp@markpenner.space
desenvolvimento
Pavel Fric pavelfric@seznam.cz

Tradugdo para o tcheco

Ralf Waspe rwaspe@web.de
Plugin Ajuda/Sobre

Sven-Steffen Arndt ssa29@gmx.de
Site, tradugdo para o alemdo

7.3 Pequenas contribuic¢des, detentores de direitos autorais e ou-

tros

Bertrand Songis bsongis@gmail.com [histérico]

Corregdes da tradugdo para o francés, substitui¢des de cdédigo patenteado da libaudiofile, erro
419124 da Debian

Carsten Lohrke carlo@gentoo.org

svn 12163, correcao da deteccdo da libaudiofile

Chris Vaill chrisvaill@gmail
base de cédigo para o plugin normaliza¢ao

David Faure faure@kde.org

cmake/Find Alsa.cmake

Diederick de Vries diederick76@gmail.com

Pacotes para o Crux Linux

Espen Sand espen@kde.org + Mirko Boehm mirko@kde.org
K3AboutContainer, base do KwaveAboutContainer

Everaldo Coelho contact@everaldo.com
Tema de icones Crystal http:/ /www.everaldo.com/crystal/

Jaroslav Kysela
partes de plugins/playback/PlayBack-ALSA.cpp

Jeff Tranter
Partes de plugins/pitch_shift/PitchShiftFilter.{h,cpp}

Juhana Sadeharju kouhia@nic.funet.fi

plugins/band_pass/BandPass.{h,cpp},  plugins/lowpass/LowPassFilter.cpp,  plugins/-
notch_filter /NotchFilter.{h,cpp}

Kurt Roeck Q@ping.be
svn r1370, corregdo do erro #288781 da Debian, compilagdo para amd64
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¢ Mark Donohoe (KDE) donohoe@kde.org
Alguns icones e imagens para a barra de ferramentas e GUI
® Martin Hinsch vidas@sourceforge.net
Classe matricial
* Matthias Kretz kretz@kde.org
cmake/FindAlsa.cmake
¢ Richard Laerkaeng, richard@goteborg.utfors.se
cmake/FindOggVorbis.cmake
¢ Rik Hemsley rik@kde.org
Medidor de nivel
e Stefan Westerfeld stefan@space.twc.de
Partes de plugins/pitch_shift/PitchShiftFilter.{h,cpp}

¢ Joerg-Christian Boehme joerg@chaosdorf.de
plugins/record /Record-PulseAudio.cpp plugins/record/Record-PulseAudio.h

¢ Sebastian Trueg trueg@k3b.org, Gustavo Pichorim Boiko gustavo.boiko@kdemail.net, Mi-
chal Malek michalm@jabster.pl

partes de plugins/export_k3b/K3BExportPlugin.cpp

7.4 Agradecimentos a

* Martin Kuball makube@user.sourceforge.net
Testadores de versoes beta
* Jorge Luis Arzola arzolacub@gmx.de

Empacotador para SuSE Linux

e Michael Favreau michel.favreau@free.fr
Empacotador para Arch Linux

e T.H.F. Klok e Cedric Tefft
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¢ Robert Leslie rob@mars.org
Autor da biblioteca de decodificagio MP3 mad

e Robert M. Stockmann stock@stokkie.net
Empacotador para Mandrake / X86_64

¢ Erik de Castro Lopo erikd@zip.com.au
Autor da biblioteca de arquivo snd

® Michael Pruett mpruett@sgi.com
autor da biblioteca de arquivos de dudio
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Apéndice A

Informacoes de arquivo

Palavra-chave

Descricdo

Album

Nome do album, caso a
fonte seja um album
composto de mais midias.

Anotagédo

Fornece comentérios gerais
sobre o arquivo ou o

assunto do arquivo. Se o
comentdario tiver varias

frases, finalize cada frase
com um periodo. Nao

inclua caracteres de nova

linha!

Localizacédo do

Indica onde o assunto do
arquivo fica arquivado.

arquivamento
Identifica o nome do autor
do assunto original do
Autor : .
arquivo. Exemplo: ‘van

Beethoven, Ludwig’

Menor taxa de bits

Indica o limite inferior em
uma transmissio de bits

VBR.
. Modo da taxa de bits (ABR,
Modo da taxa de bits VBR, CBR, etc.)
Taxa de bits nominal da
Taxa de bits transmissdo de dudio em

bits por segundo

Maior taxa de bits

Especifica o limite superior
em uma transmissdo de bits
VBR.

Bits por amostra

Especifica o niimero de bits
por amostra.

CD

Numero do CD, caso a fonte
seja um dlbum composto

por vérios CD-ROMs
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Numero dos CDs, se a
origem é um album
composto por vérios

CD-ROMs

Comissionado

Indica o nome da pessoa ou
organizagdo que
comissionou o assunto do
arquivo.

Comentarios

Fornece comentérios gerais
sobre o arquivo ou o
assunto do arquivo. Se o
comentdrio tiver vdrias
frases, finalize cada frase
com um periodo. Nao
inclua caracteres de nova
linha!

Compressdo

Define um modo de
compressdo dos dados do
dudio para reduzir o espago
em disco.

Contato

A informacao de contato
dos criadores ou
distribuidores da faixa.
Pode ser uma URL, um
endereco de e-mail ou o
endereco fisico da editora
ou produtora.

Direitos autorais

Registra a informacao de
direitos autorais (copyright)
do arquivo. Se existirem
varios copyrights, separe-os
com ponto e virgula,
seguido de um espago.
Exemplo: ‘Direitos autorais
da Comunidade Linux 2002

Com direitos autorais

Indica se o arquivo estd ou
ndo protegido por direitos
autorais.

Data

Especifique a data de
criagdo do assunto do
arquivo. Exemplo:
24/12/2001

Engenheiro

Mostra o nome do
engenheiro que trabalhou
no arquivo. Se existirem
varios engenheiros, separe
0s nomes com ponto e
virgula e um espago em
branco.

Duragédo estimada

Duragédo estimada do
arquivo em amostras

Nome do arquivo

Nome do arquivo aberto

Tamanho do arquivo
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Género

Descreve o género ou estilo
do trabalho original.
Exemplos: ‘classica’, ‘pop’

ISRC

Numero ISRC da faixa; veja
a pagina de introdugédo do
ISRC para obter mais
informagdes sobre ntimeros
ISRC. http:/ /isrc.ifpi.org/

Palavras-chave

Fornece uma lista de
palavras-chave relacionadas
ao arquivo ou assunto do
arquivo.

Rotulos

Lista de
rétulos/marcadores.

Duracgéo

Duracéo do arquivo em
amostras.

Licenca

Informacao sobre licenga,
por exemplo, “Todos os
direitos reservados’,
‘Qualquer uso permitido’,
uma URL para uma licenga
ou a Atribui¢ao-Compartil-
halgual 4.0 Internacional (*
distribuido sob os termos
da licenca Atribuicao-Com-
partilhalgual 4.0
Internacional. Consulte
https:/ / creativecommons.-
org/licenses/by-sa/4.0/
para detalhes’), etc.

Meio

Descreve o assunto original
do arquivo, onde foi
gravado pela primeira
vez.Exemplo: ‘orquestra’

Tipo MIME

Tipo MIME do formato de
arquivo

Enfase

Modo de énfase de dudio

Camada

Camada MPEG, I, IT ou III

Extensdo de modo

Extensdo do modo MPEG
(apenas se Joint stereo)

Versao

Versao MPEG, 1,2 ou 2.5

Nome

Armazena o titulo do
assunto do arquivo.
Exemplo: ‘Sinfonia No.6,
Op.68 "Pastoral ”’

Tamanho do quadro Opus

Tamanho do quadro Opus
em ms (os valores
suportados sdo 2.5, 5, 10, 20,
40, ou 60 ms)

Organizagdo

Nome da organizagdo que
produziu a faixa (i.e. a
‘gravadora’)
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Indica se o arquivo é
original ou uma copia

Artista

O/a artista(s) que apresenta

a obra. Na musica cléssica,

estes seriam os condutores,

orquestra, solistas. Em um

livro em dudio, seria o ator
que fez a leitura.

Privado

Indica se o assunto é
privado

Produto

Especifica o nome ou titulo
para o qual o arquivo foi
originalmente
destinado.Exemplo:
Colecao de dudio do Linux’

/

Formato de amostra

Formato usado para
armazenamento das
amostras de dudio
digitalizadas.
Exemplo:‘Ponto flutuante
IEEE de 32 bits’

Taxa de amostragem

Ntmero de amostras por
segundo

Programa

Identifica o nome do pacote
de software usado para
criar o arquivo. Exemplo:
‘Kwave v0.6.4-1’

Fonte

Identifica o nome da pessoa
ou organizagao que
forneceu o assunto original
do arquivo. Exemplo:
‘Pesquisa sonora cadtica’

Formato da fonte

Identifica a forma original
do material que foi
digitalizado. Exemplos:
‘Gravacgao/ Vinil/90RPM’,
‘Audio DAT’,
‘fita/CrO2/60min’

Assunto

Descreve o assunto do
arquivo. Exemplo: “Vozes
de péssaros no inicio da
manha’

Técnico

Identifica o técnico que
digitalizou o assunto do
arquivo. Exemplo:
“Torvalds, Linus’

Faixa

Faixa do CD se a fonte for
um CD-ROM.

Faixas

Numero de faixas do CD se
a fonte for um CD-ROM.

Canais

Especifica o namero de
canais do sinal.

Qualidade base
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Pode ser usado para
diferenciar vérias versdes
do mesmo titulo de faixa em
uma tnica coletdnea. (por
exemplo informacao do
remix)

Versao

Tabela A.1: Lista de identificadores de informacado dos arquivos
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