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Resumo

Esta documentacao descreve o jogo KSquares versao 0.6
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Capitulo 1

Introducao

TIPO DE JOGO:
Tabuleiro

NUMERO DE POSSIVEIS JOGADORES:
Quatro

O KSquares é um jogo divertido e excitante. O KSquares é baseado no conhecido jogo de papel e
caneta que é o Pontos e Caixas.

A ideia por trds do KSquares é construir quadrados através da interligacdo dos pontos na grade.
Poderdo jogar até quatro jogadores neste jogo usando turnos. O truque é - independentemente
de quem construiu a maior parte do quadrado, é o jogador que terminar o quadrado que recebe
pontos por ele.

Para ganhar a jogada, o jogador terd de colher a maior pontuagéo, cobrindo a maior drea com os
quadrados da prépria cor do jogador.
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Capitulo 2

Como jogar

OBJETIVO:
Vocé devera completar mais quadrados que qualquer um dos seus adversarios.

No inicio do jogo, o tabuleiro estd em branco. Existe apenas uma grade de pontos que mostra
onde se podem desenhar as linhas.

KSquares
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Cada jogador avanca por turnos para desenhar uma linha entre dois pontos adjacentes no tabu-
leiro. Ao passar o mouse sobre o tabuleiro do jogo, uma linha indicadora em amarelo mostrara
onde serd desenhada a linha quando clicar. Logo que tenha decidido onde deseja desenhar a sua
linha, clique para que esta fique desenhada de fato. Se porventura, ao desenhar uma linha, com-
pletar um quadrado, entdo esse quadrado passara a pertencer a si e vocé ganha um ponto. Cada
vez que terminar um quadrado, vocé poderd desenhar outra linha. Se a sua linha ndo completar
um quadrado, entdo é a vez do jogador seguinte. O jogo ird prosseguir até que cada quadrado
do tabuleiro pertenca a um dos jogadores.
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Para comegar um jogo novo com uma configura¢do personalizada (ntimero de jogadores, nomes
de jogadores, tamanho do tabuleiro), clique no item da barra de ferramentas Novo ou v4 para o
menu Jogo — Novo (Ctrl+N). Para iniciar um jogo novo com a mesma configuracao que o atual,
clique em Reiniciar jogo na barra de ferramentas.
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Capitulo 3

Regras do jogo, estratégias e dicas

3.1 Regras do jogo

Existe pouco a dizer sobre as regras, uma vez que o conceito do jogo é relativamente simples. No
entanto, aqui estdo as regras que vocé, como jogador, ird se defrontar ao jogar o KSquares:

® Vocé s6 poderd ligar os pontos na grade se ndo estiverem ja previamente ligados por vocé, pelo
seu adversario ou pelo computador.

e Para ganhar os pontos, vocé terd que ligar os pontos de forma a criar um quadrado.
* O quadrado ndo poderd ser maior que os quatro pontos adjacentes na grade permitem.

* Logo que um quadrado esteja completo, o jogador que desenhar a tiltima linha desse quadrado
tem o direito de posse do mesmo. O quadrado fica entdo colorido e é atribuido um ponto ao
jogador.

* Ojogador que terminar o quadrado obtém uma jogada extra que ndo poderd ceder.

3.2 Estratégias e dicas

¢ Tente ndo jogar aleatoriamente. Essa pratica de jogo resultard normalmente em derrota.

* Construa longas sequéncias de linhas pelo tabuleiro. Assim que uma sequéncia dessas ficar
completa, comece a criar outra paralela a primeira.

¢ Tente ndo criar contra¢des onde sé fique uma linha por fazer. O seu adversario ird tentar quase
com certeza tirar vantagem disto.

® Sevocé tiver que deixar o adversdrio criar um ou mais quadrados, tente selecionar a combina-
¢do que provoque um estrago minimo.

¢ Tente forcar o seu adversario a ficar numa situagdo onde néo terd outra opcdo a ndo ser deixa-lo
ficar com o quadrado.

® Se vocé vai ter a chance de comegar a completar uma sequéncia completa de quadrados
lembre-se que, se deixar dois quadrados no fim dessa sequéncia incompletos, esta obrigando
o seu adversdrio a completa-los, dando-lhe a si a oportunidade de continuar com mais outra
sequéncia. Esta jogada é chamada de traigdo.
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Capitulo 4

Itens dos menus

Jogo — Novo (Ctrl+N)
Inicia um novo jogo.
Jogo — Reiniciar jogo (F5)
Comega um jogo novo com a mesma configuragdo que o atual.
Jogo — Mostrar recordes... (Ctrl+H)
Mostra a tabela de recordes.
Jogo — Sair (Ctrl+Q)
Sai do KSquares.

Configurag¢des — Configurar o KSquares...

Abre uma janela para configurar o KSquares.Veja a se¢do de Configuracdo do Jogo para
mais detalhes.

O KSquares possui os itens dos menus Configura¢des e Ajuda, comuns do KDE. Para mais in-
formacdes, consulte as se¢des sobre o Menu Configuragdes e o Menu Ajuda dos Fundamentos do
KDE.


help:/fundamentals/menus.html#menus-settings
help:/fundamentals/menus.html#menus-help
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Capitulo 5

Perguntas frequentes

1. Eu quero alterar o visual do jogo. E possivel?

No momento, a tnica alteracdo possivel na aparéncia do jogo é a cor das linhas. Para fazer
isso, use o menu Configura¢des — Configurar o KSquares... do menu. Veja a se¢do de
Configuracdo do Jogo para mais detalhes.

2. Eu fiz algo errado. Posso desfazé-lo?
Nao. O KSquares ndo tem uma funcionalidade para ‘Desfazer’.

3. Posso usar o teclado para jogar?
Nao. O KSquares néo pode ser jogado com o teclado.

4. Nao consigo descobrir o que fazer aqui! Existe alguma sugestio?
Ainda néo estd implementada nenhuma funcionalidade de ‘Sugestdo’.

5. Eu tenho que sair do jogo agora, mas ainda ndo terminei. Posso salvar a minha situacio atual?

O KSquares ndo tem uma funcionalidade para ‘Salvar’.
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Capitulo 6

Configuracao do jogo

6.1 Dialogo de novo jogo

New Game — KSquares '? WA e

Players

~

Mumber of players: 2

Player 1: (M) Human?
Player 2: Player 2 (M) Human?
Game Board
width: | 10 <
Height: | 7 >

Game Settings

] Quick start

v OK © cancel

A Janela de Novo Jogo consiste nos seguintes grupos:

Jogadores

Aqui vocé poderd alterar o niimero de jogadores participantes, assim como determinar
quem ird jogar como humano ou como inteligéncia artificial. Use o campo de selecao Nu-
mero de jogadores: para definir o ntimero de participantes. Para cada participante, escreva
um nome e use a op¢do Humano? para indicar o tipo de jogador.

Tabuleiro do jogo

Aqui vocé podera regular o tamanho do tabuleiro de jogo. Use os campos de sele¢dao Lar-
gura: e Altura: para mudar a largura e a altura do campo de jogo.
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Configurac¢des do jogo

Esta parte da janela de configuracdo regula a dificuldade do jogo. Se deixar a opcdo Intro-
ducdo rapida desligada - o jogo ird comegar com a grade vazia. Caso contrdrio, o jogo ird
comecar com o tabuleiro de jogo parcialmente preenchido.

6.2 Dialogo de configuracao

D” Colors
n]

Computer Player Standard line color: _

Indicator line color: |

Highlight color: | N

H Help Default " OK / Apply ® Cancel

A janela para Configurar o KSquares consiste nas seguintes abas:

Tela
Aqui vocé poderd modificar a sua configuracdo de cores do KSquares.

Computador

Use esta pdgina para regular a dificuldade do jogo.
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Capitulo 7

Créditos e licenca

KSquares

Direitos autorais do programa 2006 Matt Williams matt@milliams.com

Direitos autorais da documentacéo (c) 2006 Matt Williams matt@milliams.com
Tradugdo de Luiz Fernando Ranghetti elchevive@opensuse.org

Esta documentacéo é licenciada sob os termos da Licenca de Documentacdo Livre GNU.

Este programa é licenciado sob os termos da Licenga Publica Geral GNU.
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