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Resumo

O KsirK é uma versdo computadorizada de um jogo de estratégia bastante conhecido.
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Capitulo 1

Introducao

O KsirK é uma versdo computorizada de um conhecido jogo de estratégia. Existe uma versdo
comercial, bem como outro clone em GPL, mas o autor criou este jogo como um exercicio de
aprendizagem de C++, sendo o responsavel pelo seu desenvolvimento até agora (veja o arquivo
README para mais detalhes).

-G Ksirk SRR
Game View Settings Help
(SE ‘anumln S ZoomOut | %, Next Player |-Gual

Na versdo atual, o KsirK é um jogo multi-jogador com suporte para rede, tendo uma IA bésica.
(veja o arquivo TODO para mais detalhes)

Esta documentacao fornece apenas as informacdes bésicas que vocé precisa para comegar a jogar.
Leia por favor as dicas e as mensagens da barra de estado para complementar essas informagoes.

O objetivo do jogo é simplesmente conquistar o Mundo... Para isso, é preciso atacar os seus
vizinhos com os seus exércitos. Pacifico, ndo é ? :-)
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Capitulo 2

Usando o KsirK

2.1 Jogando o KsirK

Nota preliminar : o mapa podera ser deslocado através de trés métodos:

® Vocé podera colocar o sue cursor perto de uma borda da janela, para que o mapa se desloque
nessa dire¢ao

e Vocé podera usar a roda do seu mouse: sem modificadores, deslocar-se-a na vertical; se pres-
sionar a tecla Alt, deslocar-se-a na horizontal

® Vocé poderd usar as teclas de cursores

211 Iniciando um jogo

Quando o KsirK ¢ iniciado aparece um menu principal.

- Ksirk AR

Game View Settings Help

H Save i‘.{\ Zoom In =, Zoom Out ™ MNext Player
.~ > S A
s - N
v Ksirk .

| New Local Game |

Play Ksirk over Jabber Network

New Standard TCP/IP Network Game

|oin Standard TCPIP Network Game

Load

Quit
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Novo jogo local

Inicia um novo jogo.

Novo jogo usando a rede TCP/IP

Inicia um novo jogo usando o conjunto de protocolos da Internet.

Entrar em jogo em rede TCP/IP
Entrar em um jogo criado por outro usudrio usando o conjunto de protocolos da Internet.

Carregar...

Use isto para carregar um jogo salvo anteriormente.
Sair

Talvez vocé finalmente ndo queira mais jogar?

Se vocé selecionar o Novo jogo local, aparecerd a janela de Propriedades do novo jogo, onde
podera escolher o ntimero de jogadores, o tema a usar, o tipo de jogo (atingir o objetivo conquis-
tado ou especifico) e, finalmente, se este jogo serd jogado em rede ou se serd completamente local.
Novos visuais para o jogo podem ser obtidos usando o botdao Baixar novos visuais....

- csirk Yo
Game \View Settings Help

HSave |QM|n Qmmt | ¥, Next Player |

Total number of players:

(2 <]

skin: | Earth-like ~ || Download New Skins |

This skin shows a world that looks like the real one with some nationalities
randomly chosen and proposes various interesting goals

Para iniciar um jogo em rede por TCP/IP, escolha a op¢do Novo jogo usando a rede TCP/IP na
tela de introdugdo. Depois de pressionar este botdo, vocé poderd escolher as opgdes de rede:
numero de jogadores locais e a porta TCP onde esperar por conexdes.


https://en.wikipedia.org/wiki/Internet_protocol_suite
https://en.wikipedia.org/wiki/Internet_protocol_suite
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Depois, os jogadores em rede poderdo conectar-se, escolhendo a opc¢do Entrar em um jogo
usando a rede TCP/IP na janela inicial e indicando o IP ou o nome da maquina e ntiimero da
porta que tiver definido.

Baudouin Belgium No No

de Gaulle France No Yes
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Vamos supor que vocé deseja manter a configuracdo atual e pressionar Préximo. Vocé ird entédo
configurar dois jogadores, um apds o outro. Para cada um, ird escolher o seu nome, a sua nacio-
nalidade e, se preferir, definir uma senha para que mais ninguém possa reutilizar este jogador ao

carregar este jogo. Por tltimo, vocé poderd definir aqui se este jogador é o computador ou uma
pessoa.

- Ksirk <2>

Game View Settings Help

Eﬁwe |Qmm Q%Znunm ‘lmm ‘
Player Number 1, please type in your name and choose your nation:

B A France

Depois, ap6s pressionar Iniciar, se optar jogar por objetivos, aparecera o objetivo de cada jogador
local seguido de um aviso para os jogadores adversarios que possam ver a mensagem no mesmo
computador.

- Ksirk @ @ @

Game View Settings Help

Es.we |€"{anmln Qmmt ‘l"extﬁayer ‘-Gnal

Ksirk - Displaying Goal - Ksirk @ @&
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- ) Ksirk @ @ &

Game View Settings Help

Es;ave ‘QZuncnln Qmm ‘zNextPlayer |_Goﬂl

Ksirkl - Goal Display - Ksirkl

2.1.2 Distribuicao

No inicio do jogo, os paises sdo distribuidos por todos os jogadores. Cada pais contém um exér-
cito (representado por um soldado de infantaria) neste momento. Cada jogador ainda possui
alguns exércitos para distribuir nos seus paises, quando chegar a sua vez (indicado pela presenca
do seu nome e bandeira na barra de estado). Repare que cinco exércitos sdo representados por
um soldado de cavalaria e 10 por um canhéo.

Para colocar um exército num dos seus paises, clique nele com o botao esquerdo do mouse. Para
remover um exército, clique com o botdo direito do mouse. Repare, como regra geral, que nunca
serd capaz de remover mais exércitos do que os que 14 estiverem postos.

11
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- Ksirk ¥ o @

Game View Settings Help

gSave |thln QZoomout | }NeleIayer |_Goal

Quando um jogador j4 tiver distribuido todos os seus exércitos, o jogador seguinte fica automa-
ticamente selecionado para fazer a mesma coisa. Quando todos os jogadores tiverem terminado
de distribuir os seus exércitos, existem duas possibilidades que poderdo ser escolhidas com dois
botdes no painel direito:

e Reciclar

Um jogador poderd querer alterar alguma das suas escolhas. O primeiro jogador podera
entdo remover um exército que tenha colocado num pafs com o botédo direito do mouse e
colocd-lo noutro com o botdo esquerdo do mouse. Quando terminar, passa o controle ao
jogador seguinte com o botdo Vilido. Quando todos tiverem terminado, aparecem os dois
botdes novamente.

# Pronto

A redistribuicdo estd terminada e o jogo pode prosseguir.

2.1.3 Combate

Depois da distribui¢do inicia uma jogada. Cada jogador joga na sua vez. Af, terd a opgdo de:

R .
-*  Préximo Jogador

A vez do jogador atual termina e passa a ser a vez para o jogador seguinte.

- - - Atacar com um, dois ou trés exércitos % Ataque automatico

Para atacar, arraste com o mouse do pafs atacante até o pais atacado. Vocé verd entdo um
menu de contexto mostrando as opgdes acima.

12
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- Ksirk Yow

Game View Settings Help

Para que um pais X ataque um pais Y com x exércitos, duas condigdes devem ser satisfato-
rias:

* 0s dois paises deverdo ser vizinhos;

* o pais X deverd ter pelo menos (Z + 1) exércitos antes do ataque.

Se o ataque for valido, aparece uma janela - caso seja necessdria - para o adversario saber se
quer defender-se com um ou dois exércitos ou se deixa o computador decidir.

Depois da defesa terminar, o combate ird acontecer e ser resolvido. Isto sera descrito abaixo.

— P W
Game View Settings Help
@sﬂe |Q2uum|n Qmm ‘ '_U,_Nextnayer “‘Gml

Ksirk <2> (RO NCIRE)

e Gaulle attacks you from Niger with 3 armies

Mover os exércitos de um pais para outro

13
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Esta é a ultima agdo da rodada de um jogador. Fornece a possibilidade de mover alguns
exércitos de um dos seus paises para outro vizinho deste. Para escolher os dois paises,
arraste e solte, como faria num ataque. Quando tiver escolhido ambos os paises, o grupo
de botdes para “Mover os exércitos” ird aparecer uma barra onde poderd escolher o niimero
de exércitos em cada pais.

2.1.4 Resultado do combate

Para cada exército na batalha, existe um langamento de dados correspondente. O jogador que
obtiver um niimero maior nos dados, quer no ataque quer na defesa, ganha do outro, ganhando
(ou, no caso inverso, perdendo) exércitos de acordo com o ntimero dos dados langados.

- Keirk W w

Game View Settings Help

Es.aue |len Qz»arnout |1Nextp|ayer ‘_Gnal

Se o nimero de exércitos da defesa ficar igual a 0, a propriedade desse pais muda para o atacante:
é colocada a sua bandeira e instala-se um dos seus exércitos atacantes no seu novo pais. Os
botdes para "Mover os exércitos” ficam disponiveis na barra de ferramentas, de modo a permitir
ao atacante mover outros exércitos do pais de origem para o pais adquirido.

14
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- (g Ksirk
Game View Settings Help

Esave |QM|n QMM N, Next Player |_Gnal

- Invasion () ) ) X

You are invading Iran with Pakistan!

2.1.5 Fim dajogada

W

Para terminar a sua jogada atual, se vocé ndo deseja mover exércitos, poderd clicar o botao de

Préximo Jogador da barra de ferramentas.

Quando todos tiverem jogado, terminou a jogada. Sdo distribuidos alguns exércitos pelos joga-
dores, em fungdo dos paises que possuem: 1 por cada grupo de trés paises, com um minimo de 3.
Existe também um boénus para os jogadores que possuam um continente inteiro, que é diferente

para cada um. Este bonus é igual a (no visual padrao):

Continente Bonus
Ameérica do Norte 5
Ameérica do Sul 2
Europa 5
Africa 3
Asia 7
Area do Pacifico 2

Tabela 2.1: Bonus pelos continentes

Quando um jogador terminar a distribuigdo dos seus exércitos, ele pode clicar no botdo Valido,
de modo a permitir ao jogador seguinte a distribui¢do dos seus exércitos de bonus. Como na
distribuigdo inicial, quando todos tiverem terminado, poderéo iniciar um novo ciclo de redistri-

buicdo ou uma nova jogada. ..

15
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Capitulo 3

Referéncia de comandos

3.1 Janela principal do KsirK
3.1.1 Os botdes

E Sair

Faz com que o programa saia.
D Novo Jogo

Inicia um jogo novo. Faz com que aparega uma janela perguntando o ntimero de jogadores.
Depois disso, cada jogador terd que preencher o seu nome noutra janela.

16
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Capitulo 4

Guia de Programacao do KsirK

Por favor, veja a documentagao da API em https://api.kde.org/ . Estd bastante completa, mas
estd atualmente um pouco desatualizada. Praticamente ndo existem comentdrios nos arquivos
de implementagdo em . cpp.

O autor desenvolveu originalmente este jogo no Windows®, com o Borland C++ e WinG. Foi
convertido para Java™ antes de o converter para C++ e KDE. No inicio, foi usado o Francés ou
uma mistura de Francés e Inglés para nomear os identificadores (nomes de classes, métodos,
membros, etc.). Foi também usado o Francés nos comentarios. Quando optou por distribuir
este jogo, foi tudo convertido para Inglés... contudo, o autor nao fala Inglés nativamente: sugira
quaisquer alteragdes ou envie-as, seja para os comentarios ou para esta documentagdo

17
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Capitulo 5

Criar novos visuais

O KsirK vem com um editor de visuais, chamado ksirkskineditor, que lhe permite editar todos
os dados do visual, assim como a parte grafica (imagens, mapa, etc.), que estdo disponiveis em
um arquivo SVG. Veja o manual do Editor de Skin KsirK para mais detalhes.

18
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Capitulo 6

Perguntas e respostas

Este documento pode ter sido atualizado depois da sua instalagdo. Vocé pode encontrar a dltima
versdo em http://docs.kde.org/ .

19
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Capitulo 7

Créditos e licenca

KsirK
Direitos autorais do programa 2002-2012 Gaél de Chalendar kleag@free.fr

Direitos autorais do programa 2013 Nemanja Hirsl nemhirsl@gmail.com
Contribuidores: Robin Doer, Albert Astals, Michal Golunski (Polish translation).
Direitos autorais da documentagdo 2002-2008 Gaél de Chalendar kleag@free.fr
Tradugdo de Marcus Gama marcus.gama@gmail.com

Esta documentacéo é licenciada sob os termos da Licenca de Documentacdo Livre GNU.

Este programa é licenciado sob os termos da Licenga Publica Geral GNU.

20
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Apéndice A

Instalacao

A1 Configuracao

O item de menu Configura¢des — Configurar KsirK... abre uma caixa de didlogo que permite:

Configure - Ksirkl

ativar ou desativar os sons ;

definir a velocidade das imagens (de lento para imediato) ;

ativar ou desativar as ajudas de contexto que aparecem nos menus ;

* mostrar ou ocultar o nimero de exércitos em cada pais. A imagem seguinte apresenta o mapa,
quando for apresentado o nimero de exércitos.

21
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- Ksirk [ONEES]

Game View Settings Help
g
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