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Resumo

O Remote Desktop Connection é um aplicativo cliente que lhe permite ver ou mesmo con-
trolar a sessdo de tela de outra mdquina que esteja rodando um servidor compativel com o
VNC ou o RDP.
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Capitulo 1

Introducao

O Remote Desktop Connection é um aplicativo cliente que lhe permite ver ou mesmo controlar a
sessdo de tela de outra mdquina que esteja rodando um servidor compativel.

Vocé ird usar tipicamente o Remote Desktop Connection com o servidor de VNC do KDE, que
é 0 Desktop Sharing, uma vez que ele é o que mais se adequa as funcionalidades especiais do
Remote Desktop Connection.

Se vocé quiser iniciar o Remote Desktop Connection a partir do Konsole, o comando é krde.

Por favor comunique quaisquer problemas ou pedidos de funcionalidades para as listas de dis-
cussdo do KDE ou envie um erro para https://bugs.kde.org.


https://bugs.kde.org
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Capitulo 2

O protocolo do ‘Buffer de Quadro
Remoto’ (Buffer de Quadro Remoto)

Este capitulo oferece uma breve descrigdo do protocolo Buffer de Quadro Remoto que é usado
pelo Remote Desktop Connection e pelos outros sistemas compativeis. Se vocé ja estiver familia-
rizado com o 'Buffer de Quadro Remoto’, vocé poderd pular sem problemas este capitulo.

A implementacéo de alto nivel de um sistema que use o protocolo Buffer de Quadro Remoto é
conhecido como Virtual Network Computer (Computador de Rede Virtual), ou mais frequente-
mente por VNC.

O Buffer de Quadro Remoto (ou, do inglés, RFB para abreviar) é um protocolo simples para o
acesso remoto as interfaces gréficas dos usudrios. Funciona ao nivel do buffer de quadro, o que
corresponde grosseiramente a imagem desenhada no tela, o que significa que pode ser aplicado
a todos os sistemas de janelas (incluindo o X11, Mac® OS e Microsoft® Windows®). Os aplicati-
vos do Buffer de Quadro Remoto existem para vérias plataformas e poderdo ser redistribuidos
livremente.

No protocolo do Buffer de Quadro Remoto, o aplicativo que se executa na maquina em que o
usudrio se senta (que contém a tela, o teclado e o mouse) é chamado de cliente. O aplicativo
que roda na maquina em que o buffer de quadro se encontra (e onde estd rodando o sistema de
janelas e os aplicativos que o usudrio esta controlando remotamente) é chamado de servidor. O
Remote Desktop Connection € o cliente do KDE para o protocolo do Buffer de Quadro Remoto.
O Desktop Sharing é o servidor do KDE para o mesmo protocolo.

Ele gera um significativo trafego de rede para enviar uma imagem da tela completa, por isso
o Buffer de Quadro Remoto funciona melhor em redes com banda larga, como uma rede local.

E possivel ainda usar o Remote Desktop Connection em outras conexdes, mas a performance é
pouco provavel que seja tdo boa.
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Capitulo 3

Usando o Remote Desktop
Connection

E bastante simples usar o Remote Desktop Connection - ele possui uma interface simples, tal
como é demonstrado na captura de tela abaixo.

File

Session

Bookmarks  Settings

Help

# New Connection [ Full Screen [ o

Remote Desktops < [ ]

: KDE Remote Desktop Client m

Enter or select the address of the desktop you would like to connect to.

Connect to: | vng ~ ||’ > here to connect to an address and filter the list | 3

Remote Desktop Last Connected ~ | Visits Created Source

3.1 Conectando o Remote Desktop Connection a servidores
compativeis

O Remote Desktop Connection é um cliente e necessita de ser usado com servidores compativeis.

Existem diferentes formas de se conectar a esses servidores:

¢ Digitando diretamente o nome do servidor (ou o seu endereco IP) no campo Conectar a:.

® Usando um convite que tenha recebido. O Desktop Sharing usa convites e pode envié-los por
mensagem eletronica.
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Vamos olhar para um de cada vez.

3.1.1 Entrada do nome do servidor

Se vocé souber o0 nome da maquina (ou o seu endereco IP) do servidor ao qual se deseja conectar,
vocé poderd indica-lo diretamente no campo Conectar a:.

Se voceé quiser conectar 8 mdquina chamada "maria’, que esteja rodando um servidor de VNC na
tela 1 (5901), vocé podera digitar maria:1 oumaria:5901 e escolher o vinc como protocolo na
lista.

Connect to: | vne ~ | | melgan:1 a | >

De forma similar, se vocé estiver usando um servidor RDP nessa médquina, vocé poderé inserir
maria. Escolha o rdp como protocolo. O RDP ndo necessita que o ndmero da tela seja indicado.
Se o servidor rodar o servidor de RDP numa porta diferente do padrdo, vocé podera indicé-la no
formatomaria:3910

Vocé precisa indicar uma URL com uma sintaxe codificada em porcentagens, isto €, @ como %40,
por exemplo, usudrio%40ad.dominio.exemplo

3.1.2 Usando um convite

Dentro do aplicativo servidor do Desktop Sharing, é possivel enviar convites por e-mail (e de
outras formas, ainda que a do e-mail seja a mais ttil). Se vocé receber este tipo de convite por e-
mail, vocé podera simplesmente clicar na ligagdo fornecida pelo e-mail. Isto ird iniciar o Remote
Desktop Connection se néo estiver ja rodando, e conectar-se-a ao servidor indicado no convite.

3.2 O que acontece quando vocé se conecta

Atencado: Antes de se conectar, certifique-se de que o computador-alvo (o servidor) esteja dispo-
nivel na rede e, se necessdrio, que o seu "firewall” esteja configurado corretamente ou desativado.

Independentemente de como seleciona o servidor ao qual se conecta, a préxima coisa que acon-
tece é que o Remote Desktop Connection lhe pergunta sobre a conexdo de rede ao servidor, como
é apresentado abaixo:
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Host Configuration — KRDC 7~ o~ e

Host Configuration

Connection
Connection type: | Medium Quality (DSL, Cable, fast Internet v

[ ] scale to Size:

(W] show this dialog again for this host

(M) Remember password (KWallet)

" DK & Cancel

Existem trés configuracdes de velocidade para o protocolo VNC:

e Alta Qualidade (LAN, conexdo direta), que é a padrao, e vocé deverd avaliar como esta con-
figuracdo se comporta antes de selecionar uma opg¢do de menor performance que use menos
largura de banda.

* Qualidade Média (DSL, Cabo, Internet rdpida).
¢ Baixa Qualidade (Modem, RDIS, Internet lenta).

Se vocé sempre trabalha com o mesmo tipo de conexdo, vocé poderd desmarcar a opgao Mostrar
esta janela novamente para esta maquina, o que significa que ndo terd que responder mais sobre
o tipo de conexdo para esta maquina, desde que a identifique da mesma forma. Por exemplo, se
uma maquina tiver dois nomes, e desligar a opcdo ao conectar-se com um nome, vocé nao sera
mais questionado se conectar-se por esse nome, ainda que o seja se usar o outro nome ou o
endereco IP.

Vocé pode selecionar a configuracido da velocidade apropriada e depois selecionar OK para pros-
seguir.

Vocé podera ver o estado da conexdo no icone da pagina.

Dependendo da configuragdo do servidor, vocé podera (quase com certeza) necessitar de indicar

uma senha para se autenticar no servidor. O Remote Desktop Connection ird mostrar uma janela
de autenticagdo semelhante a seguinte.

O Remote Desktop Connection tem a capacidade de salvar a senha para conexdes futuras a
mesma maquina. Ele usa o KWallet para fazer isso. Vocé precisard assinalar a op¢do Recordar a
senha (KWallet) se quiser usar esta funcionalidade.
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ssword — KRDC PN A @

Access to the system requires a password.

Password: ‘

+ OK & Cancel

Ap6s a autenticagdo, vocé ird conectar-se ao servidor remoto, e poderd comecar a usar o Remote
Desktop Connection para observar ou controlar a tela remota.

3.3 Controlando a conexao a tela remota

Depois de conectar-se a tela remota, vocé ird usar normalmente o teclado e o mouse para controlar
o sistema de janelas e os aplicativos nessa mdquina remota.

Vocé poderé ver a tela remota como uma tela cheia, ou como uma janela na tela local. Vocé podera
alternar entre esses modos com os icones mostrados abaixo.

A=)
O modo de tela cheia é normalmente melhor quando vocé estd ajudando um usudrio remoto,
porque consegue ver tudo o que ele consegue ver. O modo de janela é mais 1itil quando vocé esta

trabalhando tanto remotamente como localmente - talvez vendo alguma documentagdo local e
usando essas instru¢des na maquina remota.

3.3.1 Usando o modo de janela

No modo de janela, vocé podera terminar a conexdo ao fechar a janela, clicando no botdo de
saida.

3.3.2 Usando o modo de tela cheia

No modo tela cheia, vocé poderd mudar a aparéncia da barra de ferramentas. A transparéncia
da barra de ferramentas podera ser alterada com a roda do mouse.
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3.4 Favoritos

O Remote Desktop Connection tem a capacidade de gerenciar os favoritos. Se vocé precisar se
conectar com frequéncia 8 mesma tela remota, poderd adicionar um item para esta conexdo a lista
de favoritos. Vocé poderd fazer isso clicando em Favoritos — Adicionar Favorito.

[l Add Bookmark Ctrl+B
[1 Bookmark Tabs as Folder...

EY MNew Bookmark Folder...

[1 Edit Bookmarks...

1 History »

[Z] vnc://megan:1

3.4.1 Favoritos do Historico
O Remote Desktop Connection salva as tltimas conexdes remotas usadas. Vocé podera acessar
estes favoritos especiais em Favoritos — Histérico. Obviamente, também podera apagar um

favorito nesta lista se ndo precisar mais dele na lista. Basta clicar em Apagar favorito, que aparece
apos clicar com o botdo direito no favorito que deseja apagar.

3.5 Gerenciando a configuracao do Remote Desktop Connection

Usando o botdo de Configura¢des — Configurar o KRDC..., vocé podera abrir uma janela para
modificar o comportamento do Remote Desktop Connection. Selecionar esse botdo fara aparecer
uma janela como a que aparece abaixo:

11
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[&]  General Configuration

General
[] Remember open sessions for next startup

[H) Remember connection history

[H) Remember passwords (KWallet)

[] Enable system tray icon
Plugins
[ show status bar

(M) Keep aspect ratio when scaling
Background color of empty place: -

When Connecting
[H) Show the preferences dialog for new connections
[M] Resize to fit

[ ] switch to Fullscreen if appropriate

Default protocol: | vnc

Tab Settings
] Always show tab bar
[H] Show close button on tabs

(M) middle-click on a tab closes it

Tab position: Top v

& Help Defaults v OK v Apply © Cancel

&1  Plugin Configuration

General

ch Plugins

Plugins

g Allows managing RDP sessions L.

Test

Connection

Connection type: EEELIVIRelVElidG

() scaleto size: wigin: |so0 | Height: | 600 O

[ Defaults " OK © cancel

H Help Defaults ~ OK v Apply ® Cancel
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Connection

Desktop resolution: Width Height: | 600 O

Color depth: | True Color (24 Bit) ~

Keyboard layout: | US English (en-us) ~
Sound:  On This Computer ~ | | ALSA ~

Performance: | LAN v

RemoteFx: [M] Enhanced visual experience

Share Media: | /media a

Expert Options
Console login: [_] Attach to Windows Server console

Extra options:

Login

Default user name: | No default user name

[M] Automatically recognize "LDAP"-Logins and share passwords

[ Defaults ' OK & cancel
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Capitulo 4

Perguntas e respostas

1. Porque o suporte de RDP ndo funciona?

O suporte de RDP do Remote Desktop Connection depende do xfreerdp (FreeRDP).
Certifique-se de ter instalado esta dependéncia de execugao.

14
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Capitulo 5

Créditos e licenca

Remote Desktop Connection

O projeto do Remote Desktop Connection foi iniciado por Tim Jansen tim@tjansen.de. Como um
projeto do Google Summer of Code 2007, o Urs Wolfer uwolfer @ kde.org reorganizou novamente
o Remote Desktop Connection. Obrigado ao Google por tornar isto possivel, e muito obrigado
ao grande mentor deste projeto do Summer of Code, o Brad Hards bradh@frogmouth.net.

Documentagdo com ‘Copyright” (c) 2003 de Brad Hards bradh@frogmouth.net Documentagdo
com 'Copyright” (c) 2007 de Urs Wolfer uwolfer @ kde.org

Tradugdo de Marcus Gama marcus.gama@gmail.com
Esta documentacao é licenciada sob os termos da Licen¢a de Documentacgao Livre GNU.

Este programa é licenciado sob os termos da Licenga Publica Geral GNU.
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