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Resumo

Esta documentagédo descreve o jogo KSpaceDuel na versao 2.0
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Capitulo 1

Introducao

TIPO DE JOGO:
Arcada

NUMERO DE JOGADORES POSSIVEIS:
Dois

A ideia por tras do KSpaceDuel é simples, mas viciante. Cada um dos dois jogadores possiveis
controla uma nave de um satélite que orbita em torno do Sol. A medida que o jogo evolui, os
jogadores terdo de eliminar a nave do inimigo. Assim que o satélite do adversario é destruido, o
jogador restante ganha a batalha.
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Capitulo 2

Como Jogar

OBJECTIVO:
Destruir o satélite do adversério, mantendo o seu préprio intacto.

O KSpaceDuel arranca directamente para o modo de jogo; contudo, a acgdo ndo comega até que
algum dos jogadores faga a primeira jogada.

NOTA:
Se o satélite do adversario for controlado pela inteligéncia artificial incorporada, a ac¢cdo do jogo nao
comeca até que o jogador humano faga a primeira jogada.

No KSpaceDuel, o jogador controla a rotagdo, aceleracdo e armamento da nave. O seu satélite
desloca-se constantemente em direccdo ao sol através da gravidade. Tem de ajustar a rotagdo e a
aceleracdo da sua nave para que esta se mantenha em curso.

NOTA:
Se ficar muito préxima do Sol, fara com que o satélite expluda.

Ao mesmo tempo, terd de vigiar o movimento do seu adversdrio e usar adequadamente as suas
armas, compostas por balas e minas, de modo a destruir a nave do inimigo.

NOTA:
As suas préprias armas séo tao perigosas para o seu satélite como sédo para o do inimigo.
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Capitulo 3

Regras do Jogo, Estratégias e
Sugestoes

3.1 Introducao ao ecra de jogo do KSpaceDuel.

Game  Seftings Help
Q 2

New  New Fﬁ:-und

Press Space to start

O topo da drea de jogo é ocupado pela barra do menu e pela de ferramentas.

A parte central do ecrd do KSpaceDuel é a drea de jogo.

A esquerda e a direita da 4rea de jogo estdo os ecras informativos do Jogador Vermelho e do
Azul.

Na area de topo nas estatisticas do jogador representa os ‘Pontos de Tiro” da nave.
A 4rea do meio das estatisticas representa a capacidade da bateria.
A drea inferior das estatisticas do jogador mostra o ntimero de vitérias.

A parte inferior da area de jogo é a barra de estado.
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3.2 Atalhos por Omissao

A seguinte tabela mostra-lhe as teclas predefinidas do KSpaceDuel.

Accido Jogador Vermelho Jogador Azul
Rodar para a Esquerda S Esquerda
Rodar para a Direita F Direita
Acelerar E Cima
Disparar D Baixo

Minas A Insert

NOTA:

Para alterar estas teclas, veja na sec¢do chamada Configuracé@o do Jogo....

3.3 Regras

3.3.1 Acerca dos Pontos de Energia.

Cada jogador controla uma nave.
As naves podem rodar, acelerar, disparar e largar minas.

Cada nave tem uma dada quantidade de energia necessaria para a rotacdo, aceleragdo, disparo
e largada de minas.

Cada nave tem uma quantidade limitada de energia.

As naves absorvem energia solar que é necessdria para a operacdo da nave. A quantidade de
energia que a nave recebe depende da distancia e da direc¢do ao Sol.

NOTA:

Uma nave recebe mais energia perto do sol e menos energia de perto dos extremos. Ela recebe
a quantidade completa de energia se o sol brilhar directamente nos painéis e menos ou nenhuma
energia se o sol brilhar num dado angulo para o painel ou para o lado do painel.

3.3.2 Acerca das Balas e Minas.

As balas voam a volta do sol como uma nave.

As minas tem uma quantidade de energia que lhes permite ficar na mesma posi¢do. Quanto a
energia é gasta, a mina cai de encontro ao Sol.

Quanto mais préxima estiver a mina do Sol, mais energia serd necesséria para permanecer no
local.

As minas podem ser destruidas com balas.

Por omissao, cada nave tem 5 balas e 3 minas.
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3.3.3 Acerca dos Pontos de Tiro

¢ A colisdo com as proéprias balas ou com as balas e minas inimigas diminui a pontuagéo certeira.

® Se as duas naves colidirem, a nave mais fraca é destruida a os pontos de tiros da nave mais
forte sdo diminuidos dos pontos de tiros da nave mais fraca.

* Se a quantidade do satélite de pontos acertados for a zero, o satélite explode.

® Se um satélite colidir com o Sol é destruido, independentemente da quantidade de pontos
atingidos que tiver.

3.3.4 Bonus

De tempos a tempos, os bénus vao aparecendo no campo de batalha.

Existem quatro bénus diferentes:

Mina
O ntimero méaximo de minas é aumentado.

Bala
O ntmero maximo de balas é aumentado.

Energia (esfera amarela)
A energia do jogador aumenta.

Escudos (esfera azul)
O jogador aumenta os pontos de tiro.
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Capitulo 4

Apresentacao a Interface

4.1 O Menu Jogo
O menu Jogo é usado para iniciar e pdr em pausa o jogo.

Jogo — Novo (Ctrl+N)
Inicia um novo jogo do KSpaceDuel.

Jogo — Nova Jogada (Ctrl+R)

Inicia uma nova ronda no nivel actual.
Jogo — Pausa (P)

Pausa ou continua o jogo.

Jogo — Sair (Ctrl+Q)
Sai do KSpaceDuel

4.2 O Menu Configuracao

Configura¢io — Mostrar a Barra de Ferramentas

Quando estiver seleccionada, a barra de ferramentas ficara visivel. Quando néo estiver, a
barra ficara escondida.

Configuracdo — Mostrar a Barra de Estado

Quando seleccionada, a barra de estado (a barra que aparece ao longo do fundo do ecra
que lhe dé alguma informacao textual) ficara visivel. Se ndo estiver seleccionada, a barra
de estado ficara escondida.

Configuracdo — Configurar os Atalhos...

Permite-lhe alterar os atalhos de teclado para o KSpaceDuel, incluindo as teclas para acele-
rar ou travar a nave, disparar os tiros, etc..

Configuracdo — Configurar as Barras de Ferramentas...

Mostra a janela de configuragdo de barra de ferramentas do KDE.

Configuragio — Configurar o KSpaceDuel...

Abre uma janela de configuragdo que lhe permite definir varias opg¢des do jogo; veja no
capitulo das Opgodes do Jogo para mais informacdes.
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4.3 O Menu Ajuda

Ajuda — Manual do KSpaceDuel (F1)
Invoca a ajuda do KDE, aberta na documentagdo do KSpaceDuel. (este documento).

Ajuda — O que é Isto? (Shift+F1)

Muda o cursor do rato para uma mistura de uma seta com um ponto de interrogacdo. Ao
carregar nos itens do KSpaceDuel ird abrir uma janela de ajuda (se existir alguma para o
item em particular) que explica a fungdo do item.

Ajuda — Comunicar um Erro...

Abre a janela de Relato de Erros onde pode comunicar um erro ou ‘pedir” uma funcionali-
dade.

Ajuda — Acerca do KSpaceDuel

Mostra a versdo da aplicagdo e as informagdes do autor.

Ajuda — Acerca do KDE

Mostra a versdo do KDE bem como outras informagoes basicas.

11
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Capitulo 5

Perguntas mais frequentes

1. Quero alterar a forma como este jogo aparece. Posso fazé-lo?
Nao. De momento, o KSpaceDuel sé oferece um tema.

2. Cometi um erro. Posso anuld-lo?
Naéo. O KSpaceDuel ndo tem uma funcionalidade para ‘Desfazer’.

3. Niio consigo descobrir o que fazer aqui! Existe alguma sugestio?

Nao. O KSpaceDuel ndo tem uma funcionalidade de ‘Dica’. Contudo, se ler cuidadosa-
mente a sec¢do ‘Regras, Estratégias e Dicas do Jogo’, ndo devera ter este problema.

4. Tenho de sair do jogo agora, mas ainda ndo terminei. Posso gravar a minha situagio actual?

Nao. O KSpaceDuel ndo tem uma funcionalidade para ‘Gravar’.
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Capitulo 6

Configuracao do Jogo

6.1 Teclas do Jogo

O KSpaceDuel tem um conjunto predefinido de teclas para controlar o jogo. Para uma lista das
teclas predefinidas veja a secgdo Atalhos Predefinidos.

As teclas poderdo ser configuradas se seleccionar a op¢do Configuracdo — Configurar os Ata-
lhos... do menu.

Isto fard aparecer uma janela que lhe permite configurar todos os atalhos, incluindo as teclas
usadas para acelerar ou travar as naves, para disparar os tiros ou para largar as minas.

Vocé podera ver que cada jogador (Vermelho e Azul) tem 5 teclas que correspondem a Rodar
para a Esquerda, Rodar para a Direita, Acelerar, Disparar e Minas.

Quando vocé acabar de configurar as suas teclas, vocé deverd carregar em OK para aplicar as
suas modificacoes.

Se vocé quiser repor as teclas por omissdo, basta carregar no botdo Predefini¢des uma vez. Para
tornar estas modifica¢des permanentes, carregue em OK.

Se quiser abandonar as alteragdes que fez e voltar as teclas previamente seleccionadas, basta
carregar em Cancelar, para que as suas altera¢des sejam perdidas.

6.2 Configuracao do Jogo

Todas as opgdes do jogo KSpaceDuel sdo configuraveis.

Se vocé quiser alterar a configuragdo do jogo, basta seleccionar a opgdo Configuragio —
Configurar o KSpaceDuel... do menu.

Isto fard aparecer uma janela com duas paginas, a Geral e a Jogo. A primeira pagina é relativa-
mente simples, enquanto que a segunda tem sete paginas ao longo do topo.

As opgoes estdo reunidas em diferentes configuragdes. Vocé podera escolher a partir de vérias
configuragdes predefinidas.

Se vocé escolher a configuragdo Personalizada, vocé poderd definir todas as opgdes por si s6.

NOTA
Se vocé nao tiver seleccionado a Personalizada, vocé nao sera capaz de efectuar nenhumas modifi-
cagdes a estas opgodes.
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DICA

Se vocé tiver encontrado uma configuracéo interessante, envie-a por e-mail ao autor do jogo. Podera
ser implementada numa futura versao (envie a secgédo [Game] do ficheiro ./ .kde/share/config/k
spaceduelrc).

Quando vocé tiver terminado de alterar as opgdes, vocé devera carregar em OK para aplicar as
suas alteragdes.

Se vocé quiser repor as op¢des por omissdo, basta carregar no botdo Predefini¢des uma vez. Para
tornar estas alteragdes permanentes, carregue em OK.

Se vocé quiser abandonar as modificagdes que fez e voltar as suas opg¢des anteriores, podera
carregar em Cancelar, para que as suas alteracdes sejam esquecidas.

As opgdes sdo:

6.2.1 Geral

Pontos de Vida

Estas duas barras permitem-lhe definir os pontos de vida para cada um dos dois jogadores;
vocé poderé querer diminuir os pontos de vida para um jogador para o tornar mais fraco.

Tempo de actualizagio

O tempo entre duas actualizagdes do ecrd em milisegundos. Todas as outras opgdes sdo
independentes do tempo de actualizagéo.

Jogador Vermelho

Aqui vocé podera definir se o jogador vermelho é controlado por IA e qual o nivel de pericia
da IA deste jogador. Experimente os diferentes niveis de pericia para ver qual é que se lhe
adequa.

Jogador Azul

Isto funciona da mesma forma que as op¢des do Jogador Vermelho descritas acima.

6.2.2 Jogo

Velocidade do jogo
Controla a velocidade do jogo por inteiro.

6.2.3 Bala

Velocidade dos tiros
A velocidade das balas

Energia necessdria

A quantidade de energia necessdria para um tiro.

Numero maximo
O ndmero méaximo de balas que um jogador pode ter no ecra.
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Danos
O ndmero do estrago dos pontos de vida feito quando uma bala atinge uma nave.

Tempo de vida

O tempo maximo de vida para uma bala.

Tempo de recarga

O tempo que uma nave necessita para recarregar uma bala.

6.2.4 Mina

Combustivel na mina
A quantidade de combustivel de uma mina.

Energia necessaria

A quantidade de energia necessaria para largar uma mina.

Tempo de activagio
O tempo que uma mina estd inactiva.

Danos
O ntimero de pontos de vida do estrago causado quando uma nave acerta numa mina.

Nimero maximo
O ntimero méaximo de minas que um jogador podera ter no ecra.

Tempo de recarga
O tempo que uma nave necessita para recarregar uma mina.

6.2.5 Nave

Aceleraciao
Aceleragéo das naves
Energia necessaria
A energia necessdria para acelerar uma nave.

Velocidade de rotacdo
A velocidade a que uma nave roda.

Energia necessaria

A energia necessdria para rodar uma nave.

Danos de colisao
O ntimero de pontos de vida do estrago causado quando duas naves colidem.

6.2.6 Sol

Energia do sol

A forga do sol. Quanto maior o valor, mais depressa as naves recarregam.

Gravidade
A forga gravitacional no sol.
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6.2.7 Iniciar

Posicao X e Posicao Y

A posigdo das naves no inicio de uma nova ronda. As naves tém inicio em lados opostos
do Sol.

Velocidade X e Velocidade Y
A velocidade no inicio de uma nova ronda.

6.2.8 Bonus

Tempo entre aparicdes

O tempo maximo entre a apari¢do de dois bénus.

Tempo de vida

O tempo méximo de vida de um bénus.

Quantidade de energia

A quantidade de energia que um jogador recebe de um bénus de energia.

Quantidade de escudos

A quantidade de pontos de vida que um jogador obtém de um bénus de escudos.
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Capitulo 7

Créditos e Licenca

KSpaceDuel

Programa copyright 1999-2000 Andreas Zehender az@azweb.de

Documentagdo copyright 2000 Andreas Zehender az@azweb.de

Documentagdo actualizada para o KDE 2.0 por Mike McBride no mail

Traducdo de José Nuno Pires zepires@gmail.com

A documentacdo estd licenciada ao abrigo da GNU Free Documentation License.

Este programa esté licenciado ao abrigo da GNU General Public License.
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Apéndice A
Instalacao

O KSpaceDuel faz parte do projecto do KDE http://www.kde.org/ .

O KSpaceDuel pode ser encontrado no pacote kdegames em ftp://ftp.kde.org/pub/kde/ , o
servidor principal do projecto do KDE.

A.1 Compilacao e Instalacao

Para poder compilar e instalar o KSpaceDuel no seu sistema escreva o seguinte na pasta de base
da distribui¢do do KSpaceDuel:

% ./configure
make
make install

o\

o\

Dado que o KSpaceDuel usa o autoconf e o automake ndo deve ter quaisquer problemas a
compila-lo. Se tiver, comunique-os para as listas do KDE.
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