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Resumo

O KsirK é uma versdo computorizada de um conhecido jogo de estratégia. Existe uma
versdo comercial, bem como outro clone em GPL, mas o autor criou este jogo como um exercicio
de aprendizagem de C++, sendo o responsével pelo seu desenvolvimento até agora (veja o
README para mais detalhes).

Na versdo actual, o KsirK é um jogo multi-jogador com suporte para a rede, tendo uma IA
basica. (veja o TODO para mais detalhes)

Esta documentagdo dé a informacao principal que necessita para comegar a jogar. Leia por
favor as dicas e as mensagens da barra de estado para terminar a sua informagdo. Existe um
capitulo que explica como criar novos visuais para o KsirK

O objectivo do jogo é simplesmente conquistar o Mundo... Para tal, é preciso atacar os seus
vizinhos com os seus exércitos. Pacifico, ndo é :-)
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Capitulo 1

Introducao

O KsirK é uma versdo computorizada de um conhecido jogo de estratégia. Existe uma versdo co-
mercial, bem como outro clone em GPL, mas o autor criou este jogo como um exercicio de apren-
dizagem de C++, sendo o responsével pelo seu desenvolvimento até agora (veja o README para
mais detalhes).

~e ik FEES
Game View Settings Help

(SE ‘anumln S ZoomOut | %, Next Player |-Gual

Na versdo actual, o KsirK é um jogo multi-jogador com suporte para a rede, tendo uma IA bésica.
(veja o TODO para mais detalhes)

Esta documentagao da-lhe apenas a informacao principal que necessita para comegar a jogar.
Leia por favor as dicas e as mensagens da barra de estado para terminar a sua informacgao.

O objectivo do jogo é simplesmente conquistar o Mundo... Para tal, é preciso atacar os seus
vizinhos com os seus exércitos. Pacifico, ndo é ? :-)
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Capitulo 2

Usar o KsirK

2.1 Jogar com o KsirK

Nota preliminar : o mapa podera ser deslocado através de trés métodos:

® Poderé colocar o sue cursor perto de um extremo da janela, para que o mapa se desloque nessa
direccao

e Poderd usar a roda do seu rato: sem modificadores, deslocar-se-4 na vertical; se carregar na
tecla Alt, deslocar-se-4 na horizontal

e Podera usar as teclas de cursores

2.1.1 Iniciar um jogo

Quando o KsirK ¢ iniciado, aparece-lhe um menu principal.

- L Ksirk SRRES
Game View Settings Help

H Save i‘.& Zoom In :;j\ Zoom Out W Mext Player

| ) ol

i Ksirk ¢

| New Local Game |

Play Ksirk over Jabber Network

New Standard TCP/IP Network Game

|oin Standard TCPIP Network Game

Load

Quit
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Novo Jogo
Inicia um jogo novo
Juntar
Tenta ligar-se a um jogo em rede como cliente

Carregar
Use isto para carregar um jogo gravado anteriormente

Sair
Talvez ndo queira mais jogar ?

Se seleccionar o Novo Jogo, aparecer-lhe-4 a janela de Propriedades do novo jogo, onde podera
escolher o ntimero de jogadores, o tema a usar, o tipo de jogo (atingir o objectivo conquistado ou
especifico) e, finalmente, se este jogo serd jogado em rede ou se serd completamente local.

S y®) sk wo®
Game View Settings Help

S |Q2om|n 2 Zoom Out |1de:l’|ayer |

Total number of players:

[2 2]

Skin: | Earth-like v Download New Skins |

This skin shows a world that looks like the real one with some nationalities

Para iniciar um jogo em rede, assinale a op¢do Jogo em rede a direita do campo incremental do
numero de jogadores. Depois de carregar em OK, podera escolher as opg¢des de rede: o ntimero
de jogadores em rede e o porto de TCP onde escutar ligagdes.



Manual do KsirK

Depois, os jogadores em rede poder-se-do ligar, escolhendo a opgao Ligar no ecra inicial e indi-
cando o IP ou 0 nome da maquina e niimero de porto que tiver definido.

Cada ligagao é indicada pela mensagem abaixo na barra de estado.

Baudouin Belgium No No

de Gaulle France No Yes

Suponha que deseja manter a configuracdo actual e carregar em OK. Ird entdo configurar dois
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jogadores, um a seguir ao oturo. Para cada um, ird escolher o seu nome, a sua nacionalidade e,
se o preferir, definir uma senha para que mais ninguém possa reutilizar este jogador ao carregar
este jogo. Por ultimo, podera definir aqui se este jogador é o computador ou um ser humano.

- Ksirk <2>

Game View Settings Help

Eﬁwe |Qmm Q%Znunm ‘lmm ‘

Player Number 1, please type in your name and choose your nation:

B ¥ France

Depois, se optar jogar por objectivos, aparecerd o objectivo de cada jogador local seguido de um
aviso para os jogadores adversdrios que possam ver a mensagem no mesmo computador.

Game View Settings Help
ESH‘UE ‘annmm Qmm ‘luertl‘layer |-Gnnl

Ksirk - Goal Display - Ksirk
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- Ksirk @@w‘

Game View Settings Help

ESavE |€"k2mxnln GkZDum()ut ™, Next Player ‘-Goal

Ksirk - Displaying Goal - Ksirk & @ e

Baudouin, your goal will be displayed. Please

2.1.2 Distribuicao

No inicio do jogo, os paises sdo distribuidos por todos os jogadores. Cada pais contém um exér-
cito (representado por um soldado de infantaria) neste momento. Cada jogador ainda tem alguns
exércitos para distribuir nos seus paises, quando chegar a sua vez (indicado pela presenca do seu
nome e bandeira na barra de estado). Repare que cinco exércitos sao representados por um sol-
dado de cavalaria e 10 por um canhdo.

Para colocar um exército num dos seus paises, carregue nele com o botao esquerdo do rato. Para
remover um exército, carregue com o botao direito. Repare, como regra geral, que nunca sera
capaz de remover mais exércitos do que os 14 estiverem postos.

11
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- Ksirk [EARCINET]
Game View Settings Help

H Save | Q Zoom In Q Zoom Out } MNext Player | _Goal

Quando um jogador j4 tiver distribuido todos os seus exércitos, o jogador seguinte fica automa-
ticamente seleccionado para fazer a mesma coisa. Quando todos os jogadores tiverem terminado
de distribuir os seus exércitos, existem duas possibilidades que poderdo ser escolhidas com dois
botdes no painel direito:

c Reciclar

Um jogador poderd querer alterar alguma das suas escolhas. O primeiro jogador podera
entdo remover um exército que tenha colocado num pais com o botdo direito do rato e
colocé-lo noutro com o botdo esquerdo. Quando terminar, passa o controlo ao jogador
seguinte com o botdo Vilido. Quando todos tiverem terminado, aparecem os dois botdes
de novo.

v Concluido

A redistribuicio estd terminada e o jogo pode prosseguir.

2.1.3 Combate

Depois da distribui¢do, podera dar inicio a uma jogada. Cada jogador joga na sua vez. Af, terd a
opcao de:

R
-*  Jogador Seguinte
A vez do jogador actual termina e passa a ser a vez do jogador seguinte.

- - - Atacar com um, dois ou trés exércitos % Ataque automatico

Para atacar, arraste com o rato desde o pais de origem e largue no pais a atacar. Aparecera
entdo um menu de contexto que apresenta as opgdes acima.

12
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- Ksirk Yow

Game View Settings Help

Para um pais X atacar um pais Y com Z exércitos, devera cumprir 2 condigoes:

* 0s dois paises deverdo ser vizinhos;

® o pais X deverd ter pelo menos (Z + 1) exércitos antes do ataque.

Se o ataque for vélido, aparece uma janela - caso seja necessdria - para o adversdrio saber se
quer defender-se com um ou dois exércitos ou se deixa o computador decidir.

Depois da defesa terminar, o combate ird acontecer e ser resolvido. Isto serd descrito em

baixo.
- Ksirk. 9o w

Ksirk <2> @YY ®

. Mover os exércitos de um pais para outro

13
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Esta é a ultima acgdo da jogador de um participante. Da-lhe a possibilidade de mover
alguns exércitos de um dos seus paises para outro vizinho deste. Para escolher os dois
paises, arraste e largue por favor, como faria num ataque. Quando tiver escolhido ambos
os paises, o grupo de botdes para “Mover os exércitos” ird aparecer uma barra onde podera
escolher o ndmero de exércitos em cada pais.

2.14 Resolug¢dao do combate

Para cada exército na batalha, existe um langamento de dados correspondente. O jogador que
obtiver um ntmero maior nos dados, quer no ataque quer na defesa, ganha ao outro, ganhando
(ou, no caso inverso, perdendo) exércitos de acordo com o nimero dos dados lancados.

- ke ©ow
Game View Settings Help
ﬁs.ave |Qmm Qmout | ", Next Player ‘-Goal

Se o namero de exércitos da defesa ficar igual a 0, a pertenca desse pafs muda para o atacante: é
colocada a sua bandeira e instala-se um dos seus exércitos atacantes no seu novo pais. Os botdes
para "Mover os exércitos” ficam disponiveis na barra de ferramentas, de modo a permitir ao
atacante mover outros exércitos do pais de origem para o pais adquirido.

14
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- (g Ksirk [ORCNES]
Game View Settings Help

Esave |G§h2nnm|n QMM ‘}mtl‘layer |'-Gna|

Invasion () ) ) X

> You are invading Iran with Pakistan!

Choose the number of invading armies. &

2.1.5 Fim dajogada

Para terminar a sua jogada actual, e se ndo lhe apetecer mover exércitos, podera carregar no botao
de Jogador Seguinte da barra de ferramentas.

Quando todos tiverem jogado, terminou a jogada. Sdo distribuidos alguns exércitos pelos joga-
dores, em fungao dos paises que possuem: 1 por cada grupo de trés paises, com um minimo de 3.
Existe também um bénus para os jogadores que possuam um continente inteiro, que é diferente
para cada um. Este bonus é igual a (no visual predefinido):

Continente Boénus
América do Norte 5
América do Sul 2
Europa 5
3
7

Africa
Asia
Area do Pacifico 2

Tabela 2.1: Bénus pelos continentes

Quando um jogador terminar a distribuicdo dos seus exércitos, pode carregar no botao Vilido,
de modo a permitir ao jogador seguinte a distribui¢do dos seus exércitos de bonus. Como na
distribuigdo inicial, quando todos tiverem terminado, poderéo iniciar um novo ciclo de redistri-
buigdo ou uma nova jogada...

2.1.6 Enviar mensagens para outros jogadores

Se estiver a jogar localmente e quiser comunicar com outros jogadores, entdao podé-lo-a fazer...
Mas se estiver a jogar em rede, poderd usar a drea de conversagdo no fundo da janela (podera

15
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estar escondida ou visivel, usando para tal a seta). Basta escrever a mensagem e carregar em
Enter.

A Ksirk <2>

D
Game View Settings Help

° B & W e e

N
Zoom In  Zoom Qut  Next Player

[ 2
Goal

New Join Load Save

Baudouin **

12 armies to place

Niger

Armies: 4

Baudouin: Hello all | Ready to fight ?
<

<>@E >

]

<>
Send to All Players v

Baudouin : 12 armies to place "

4
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Capitulo 3

Referéncia de Comandos

3.1 A janela principal do KsirK

3.1.1 Os botdes

Sair do Jogo Sair
Faz com que o programa saia.
Novo Jogo Novo Jogo

Inicia um jogo novo. Faz com que apare¢a uma janela a perguntar o niimero de jogadores.
Depois disso, cada jogador terd de preencher o seu nome noutra janela.

17
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Capitulo 4

Guia de Programacao do KsirK

Por favor, veja a documentagdo da API em http://api.kde.org/ . Estd bastante completa, ao que
sei. Pelo contrario, os comentdrios praticamente ndo existem nos ficheiros de implementacdo em
. Ccpp.

O autor desenvolveu originalmente este jogo no Windows, com o Borland C++ e WinG. Foi con-
vertido para Java™ antes de o converter para C++ e KDE. No inicio, foi usado o Francés ou uma
mistura de Francés e Inglés para nomear os identificadores (nomes de classes, métodos, mem-
bros, etc.). Foi também usado o Francés nos comentarios. Quando optou por distribuir este jogo,
foi tudo convertido para Inglés... contudo, o autor nio fala Inglés nativamente: sugira quaisquer
alteracOes ou envie-as, seja para os comentdrios ou para esta documentacdo

18
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Capitulo 5

Criar novos visuais

O KsirK vem com um editor de visuais, chamado ksirkskineditor(!), que lhe permite editar todos
os dados do visual, assim como os graficos, o mapa, etc., estando tudo disponivel num ficheiro
SVG. Veja por favor o manual do "ksirkskineditor’ para mais detalhes.

19
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Capitulo 6

Perguntas e Respostas

Este documento pode ter sido actualizado desde a sua instalagdo. Vocé poderd encontrar a dltima
versdo em http://docs.kde.org/current/kdegames/ .

20
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Capitulo 7

Créditos e Licenca

KsirK
Programa com 'copyright’ 2002-2008 de Gael de Chalendar Gael.de.Chalendar@free.fr

Contribuig¢oes: Robin Doer, Albert Astals Cid, Michal Golunski (tradugdo para Polaco).
Documentagdo com ‘copyright” 2002-2008 de Gael de Chalendar Gael.de.Chalendar@free.fr
Tradugdo de José Nuno Pires zepires@gmail.com

A documentacio estd licenciada ao abrigo da GNU Free Documentation License.

Este programa estd licenciado ao abrigo da GNU General Public License.

21
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Apéndice A

Instalacao

A.1 Como obter o KsirK

O KsirK faz parte do projecto do KDE http:/ /www.kde.org/ .

O KsirK pode ser encontrado no pacote kdegames em ftp://ftp.kde.org/pub/kde/ , o servidor
principal do projecto do KDE.

A.2 Compilacao e Instalacao

Para poder compilar e instalar o KsirK no seu sistema escreva o seguinte na pasta de base da
distribuicdo do KsirK:

% ./configure
make
% make install

o

Dado que o KsirK usa o autoconf e o automake nio deve ter quaisquer problemas a compila-lo.
Se tiver, comunique-os para as listas do KDE.

A.3 Configuracao

O item do menu de configuragdo abre uma janela que lhe permite :

22
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Configure - Ksirkl

activar ou desactivar os sons ;
definir a velocidade das imagens (de lento para imediato) ;
activar ou desactivar as ajudas de contexto que aparecem nos menus ;

mostrar ou esconder o nimero de exércitos em cada pais. A imagem seguinte apresenta o
mapa, quando for apresentado o niimero de exércitos.

- Ksirk [ONRE]

Game View Settings Help
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