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Resumo

O KolourPaint é um programa livre e simples de usar do KDE.
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Capitulo 1

Introducao

O KolourPaint é um programa de desenho livre e simples de usar do KDE. E perfeito para as
tarefas do dia-a-dia como:

Desenho - desenhar diagramas e ‘pinturas manuais’

Manipular Capturas do Ecra - adquirir e editar capturas

Manipulagdo de Imagens - editar imagens e capturas; aplicar efeitos

Edigao de Icones - desenhar imagens e logétipos com transparéncia
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Capitulo 2

Utilizar o KolourPaint

Carregue nas seguintes referéncias para explorar as capacidades do KolourPaint:

e Ferramentas
e Trabalhar com Cores
* Opcodes de Visualizagdo

¢ Efeitos de Imagens
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Capitulo 3

Ferramentas

3.1 Adquirir Capturas do Ecra

Uma ‘captura do ecrd” é uma imagem do que se passa no ecrd do seu computador. Pode ser ttil
para explicar algumas ac¢des que deverdo ser feitas para obter o resultado ou para demonstrar o
problema com que se deparou.

Para tornar uma captura do ecrd pronta para ser editada na janela do KolourPaint, pode usar a
opgdo Ficheiro — Capturar o Ecrd do menu principal do KolourPaint.

», :
™ KolourPaint 7 v oA @

Snapshot Delay

Mo delay

(M| Hide Main Window

+ DK & Cancel

Ao usar a janela aberta, poderd mudar o Atraso da Captura (em segundos) e optar por Esconder
a Janela Principal durante a captura. Quando estiver tudo pronto, basta carregar em OK. A
imagem capturada serd colocada entdo directamente na drea de edi¢do do KolourPaint.

3.2 Referéncia de Ferramentas

Uma forma rapida de seleccionar uma ferramenta no KolourPaint é carregar no atalho de teclado
associado a ele, o qual aparece documentado em baixo e nas dicas da Caixa de Ferramentas.
Poderd também manter carregado o Alt+Shift enquanto carrega na tecla, o que é necessario
quando vocé estiver a escrever texto (dado que os atalhos de teclado com teclas simples ficardo
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desactivados). Por exemplo, para seleccionar o pincel, carregue em Alt+Shift+B ou apenas em B
(quando n&o estiver a escrever texto).

Pincel (B)

Borracha de Cores (O)
Extractor de Cores (C)
Linhas Interligadas (N)
Curva (V)

Elipse (E)

“c 0N & AN

Borracha (A)

€

Preenchimento (F)

Linha (L)

Traco (P)

Poligono (G)

Rectangulo (R)

Rectangulo Arredondado (U)

He R T O0OF DN

Seleccao (Eliptica) (I)
Selec¢ao (Livre) (M)
Selecgao (Rectangular) (S)
‘Spray” (Y)

Texto (T)

3.3 Pincel

Carregue simplesmente ou carregue e arraste o pincel para desenhar.

Carregue numa das formas para seleccionar
a forma geométrica do pincel. Vocé podera
usar uma forma de pincel circular,
quadrada, em barra ou em barra invertida.

S
PR |

O botao esquerdo do rato desenha com a cor principal. O botédo direito do rato desenha com a
cor de fundo.
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3.4 Obter uma Cor @

Para atribuir a nova cor de desenho, carregue com o botdo esquerdo num pixel. Para atribuir
a nova cor de fundo, carregue com o botado direito do rato num pixel. O KolourPaint ird entdo
voltar a ferramenta seleccionada anteriormente.

3.5 Linhas Interligadas e Poligonos [ R

Carregue e arraste para desenhar linhas interligadas ou poligonais. A ferramenta do poligono é
usada da mesma forma, sé que os pontos iniciais e final sdo automaticamente ligados para formar
um poligono.

O botao esquerdo do rato desenha com a cor principal. O botédo direito do rato desenha com a
cor de fundo e ird inverter também a cor de preenchimento dos poligonos.

Vocé podera definir a espessura do trago. Para os poligonos, vocé também podera definir o estilo
de preenchimento.

3.6 Curva {

Carregue e arraste para desenhar uma linha - isto configurar os pontos inicial e final. Vocé podera
definir até dois pontos de controlo por arrastamento. Para terminar a curva sem usar qualquer
um dos pontos de controlo, carregue com o outro botdo do rato. A ferramenta de curvas desenha
uma Bezier Cubica.

O botédo esquerdo do rato desenha com a cor principal. O botdo direito do rato desenha com a
cor de fundo.

Vocé podera também configurar a espessura do trago.

3.7 Elipse ©

Carregue e arraste para desenhar uma elipse.

O botao esquerdo do rato desenha com a cor principal. O botédo direito do rato desenha com a
cor de fundo e ird inverter também a cor de preenchimento.

Vocé podera também configurar a espessura do traco e o estilo do preenchimento.

Para as funcionalidades adicionais, use as teclas modificadoras:

¢ Mantenha o Shift carregado e arraste para desenhar um circulo.

¢ Para desenhar uma elipse com um ponto central a sua escolha, mantenha o Ctrl carregado,
carregue no ponto central e arraste até que a elipse tenha o tamanho e forma correctos.

¢ Para desenhar um circulo com um ponto central & sua escolha, mantenha o Ctrl e o Shift
carregados, carregue no ponto central e arraste até que o circulo tenha o tamanho correcto.

10
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3.8 Borrachas

3.8.1 Borracha R4

Carregue a arraste a borracha para apagar os erros.

NOTA
Ao contrario das outras ferramentas, as borrachas desenham com a cor de fundo. Para desenhar com
a cor principal, use o botéo direito do rato.

A borracha s6 tem formas quadradas. Para desenhar com outras formas, como por exemplo,
circulos, use o Pincel e o botdo direito do rato.

DICA
Faga duplo-click no icone da Borracha para limpar a imagem por inteiro. Isto é equivalente a usar a
opgao Limpar do menu Imagem.

3.8.2 Limpeza de Cor RA

Carregue e arraste para substituir os pixels da cor principal com a cor de fundo. Para substituir
todos os pixels de cores semelhantes (mas ndo necessariamente iguais) a cor principal, como nas
imagens com meios-tons e nas fotos, use uma configuragdo de Semelhanca de Cores em vez da
Exacta.

NOTA
Ao contrario das outras ferramentas, as borrachas desenham com a cor de fundo. Para substituir os
pixels da cor de fundo com a cor principal, use o botéo direito do rato.

Vocé podera configurar o tamanho da borracha.

DICA

Faga duplo-click no icone da Borracha de Cor para o aplicar a imagem inteira.

3.9 Preenchimento <

Carregue para preencher uma dada regido. Para preencher uma regido com meios-tons, use uma
configuragdo de Semelhanca de Cores em vez da Exacta.

O botédo esquerdo do rato preenche com a cor principal. O botdo direito do rato preenche com a
cor de fundo.

310 Linha <

Carregue e arraste para desenhar uma linha.

O botao esquerdo do rato desenha com a cor principal. O botédo direito do rato desenha com a
cor de fundo.

11
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Vocé podera também configurar a espessura do trago.

* Mantenha o Ctrl carregado para desenhar linhas com angulos com o multiplo de 30 graus mais
préximo - estas sdo as linhas no diagrama vermelho.

* Mantenha o Shift carregado para desenhar linhas com dngulos com o mdltiplo de 45 graus
mais préximo - estas sdo as linhas no diagrama azul.

* Mantenha o Ctrl e Shift carregado para desenhar linhas com angulos com o multiplo de 30 ou
45 graus mais préximo - estas sdo as linhas no diagrama verde.

3.11 Traco &,

Carregue para desenhar um ponto ou carregue e arraste para desenhar uma linha livre.

O botdo esquerdo do rato desenha com a cor principal. O botédo direito do rato desenha com a
cor de fundo.

3.12 Rectangulos [1O

Carregue e arraste para desenhar um rectdngulo. O Rectangulo Arredondado ou Rectingulo
Arredondado é um rectdngulo com os cantos arredondados.

O botao esquerdo do rato desenha com a cor principal. O botédo direito do rato desenha com a
cor de fundo e ird inverter também a cor de preenchimento.

Vocé podera também configurar a espessura do traco e o estilo do preenchimento.

Para as funcionalidades adicionais, use as teclas modificadoras:

¢ Mantenha o Shift carregado e arraste para desenhar um quadrado.

¢ Para desenhar um rectdngulo com um ponto central a sua escolha, mantenha o Ctrl carregado,
carregue no ponto central e arraste até que o rectingulo tenha o tamanho e forma correctos.

¢ Para desenhar um quadrado com um ponto central a sua escolha, mantenha o Ctrl e o Shift
carregados, carregue no ponto central e arraste até que o quadrado tenha o tamanho correcto.

3.13 Seleccdes -

Use as ferramentas de selecgdo para definir o contorno de uma selecgéo.

Para mover a seleccdo, carregue e arraste-a. A janela principal deslocar-se-a para lhe permitir
mover a selec¢do para uma parte da imagem que ndo esteja visivel de momento.

12
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Poderé4 fazer uma Escala Suave da selec¢do ou Redimensionar a imagem com as pegas. Mantenha
o Shift carregado, enquanto faz uma escala livre, para manter as propor¢des de tamanho. O
botdo direito do rato invoca um menu de contexto com comandos comuns para Editar e Efeitos
de Imagem.

DICA
Vocé podera usar as teclas dos cursores enquanto define o limite da selecgdo ou enquanto a muda
de posigao.

Se vocé mantiver carregado o Ctrl antes de mover a selec¢do, entdo vocé ird mudar de posigdo
uma c6pia do mesmo. Se mantiver o Shift carregado antes de mudar de posigdo a selecgdo, vocé
ird mancha-la.

Existem dois médulos de selec¢do: o Opaco
(por omissao) e o Transparente. Se vocé
usar o modo de selec¢do Transparente,
todos os pixels com a cor de fundo ficardo
transparentes (subtracgdo do fundo). Isto
permite-lhe colar uma seleccdo sem o
fundo. Para efectuar a subtracgédo de fundo
numa imagem com meios-tons, use uma
configuracdo de Semelhanca de Cores em
vez da Exacta.

Vocé poderé aplicar Efeitos de Imagem a uma selecgdo - veja a secgdo sobre Efeitos de Imagens
para mais informagdes.

E possivel gravar a seleccao para um ficheiro, usando o item Copiar para um Ficheiro... do menu
de contexto da selecgdo ou a opcado Editar — Copiar para um Ficheiro... do menu principal.

3.14 Lata de spray ‘A

Carregue e arraste para fazer ‘graffitis’ com ’spray’. Mantenha o botdo do rato carregado para
um ‘spray’ mais concentrado.

Carregue numa das formas para seleccionar
o tamanho do "spray’. Vocé podera
seleccionar os tamanhos do "spray’ 9x9,
17x17 e 29x29.

O botao esquerdo do rato desenha com a cor principal. O botdo direito do rato desenha com a
cor de fundo.

13
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3.15 Texto

Carregue e arraste uma area na qual ird escrever algum texto. Carregue e arraste o contorno para
o mudar de posicdo. Poderd dimensionar a drea de texto, arrastando as pegas ou usando a janela
para Dimensionar.

DICA
Se vocé tiver deseleccionado uma area de texto, vocé podera carregar em Desfazer para editar o
texto de novo.

3.15.1 Usar a Cor Transparente

A imagem da esquerda mostra a imagem de exemplo. A imagem da direita mostra a adicdo de
texto com uma cor de texto e de fundo opacas.

A imagem da esquerda mostra a adi¢do do texto com uma cor de texto opaca e de fundo trans-
parente. A imagem da direita mostra a adi¢do de texto com uma cor de texto transparente e de
fundo opaca.

14
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3.16 Opcdes Comuns das Ferramentas

Carregue num dos quadrados para
seleccionar o tamanho da borracha. Vocé
podera seleccionar quadrados cujo
tamanho tenha 2, 3, 5, 9, 17 e 29 pixels.

A configuracdo do tamanho afecta as
Borrachas.

Carregue numa das linhas para seleccionar
a espessura do trago. Vocé poderd
seleccionar as espessuras de tragos de 1, 2,
3, 5 e 8 pixel(s).

A configuracdo da espessura do trago afecta
as Linhas Interligadas, Curva, Elipse,
Linha, Poligono, Rectangulos e Rectangulos
Arredondados.

Carregue num dos rectdngulos para
seleccionar o tipo de preenchimento. Vocé
poderé optar por Sem Preenchimento,
Preencher com a Cor de Fundo e Preencher
com a Cor Principal.

O estilo de preenchimento afecta as
ferramentas Elipse, Poligono, Rectangulo e
Rectangulo Arredondado.

15
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Capitulo 4

Trabalhar com Cores

41 A Area de Cores
[ ] | <
5 A AEnEEEE

A Area de Cores tem trés secgdes principais: a Tableta de Cores, a Paleta de Cores e o Selector de
Semelhancga de Cores.

A Tableta de Cores mostra a cor principal actual como um quadrado por cima de outro quadrado
que representa a cor de fundo actual. Ao desenhar com o botdo esquerdo do rato, é usada a
cor principal e, ao desenhar com o botdo direito do rato, é usada a cor de fundo (excepto nas
Borrachas). Vocé podera carregar na seta de duas pontas para trocar as cores.

A Paleta de Cores mostra uma selecgdo de cores onde vocé poderd escolher a cor a usar. A
piramide transltcida representa a cor transparente. Carregue com o botédo esquerdo do rato para
definir a cor principal e com o botdo direito do rato para definir a cor de fundo. Vocé podera
também arrastar e largar qualquer cor opaca nos quadrados da Tableta de Cores. Para editar
uma cor na Tableta ou na Paleta de Cores, faga duplo-click nela. A ferramenta de Extrac¢do de
Cores permite-lhe seleccionar uma cor da imagem.

A Semelhanga de Cores permite-lhe trabalhar de forma mais efectiva com as imagens com meios-
tons e com as fotos, de forma semelhante a “Varinha Mdagica’ de outros programas. Ela aplica-se
as selecgdes transparentes, assim como ao Preenchimento, a Borracha de Cores e ao Auto-corte /
Remover o Contorno Interno. Faca duplo-click no selector de Semelhanga de Cores para indicar
como é que as cores semelhantes poderao ser consideradas iguais. Ao usar as selec¢des no modo
Transparente, todas as cores da selec¢do que sejam semelhantes as cores de fundo ficardo também
transparentes.

A figura da esquerda mostra a imagem de exemplo. As figuras a direita demonstram a utilizagao
de um preenchimento com a opcdo de Semelhanca de Cores a 5%, 15% e 30%. Neste exemplo,

16
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com uma opgdo de Semelhanca de Cores Exacta, um preenchimento em (80, 100) iria s6 preencher

um pixel, dado que os pixels adjacentes ndo sdo idénticos. A medida que a Semelhanga de Cores
vai aumentando. os pixels que sejam semelhantes em termos de cores sdo considerados idénticos,
daf o preenchimento se extender mais um pouco.

17
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Capitulo 5

Opc¢oes de Visualizacao

5.1 Referéncia das Op¢oes de Visualizacao

Ampliacdo com Grelha Incorporada

Miniatura

5.2 Ampliacao com grelha incorporada

Aumenta o nivel de amplia¢do para editar as imagens com maior precisdo ou reduz-lo, para ver
mais partes da imagem.

IMPORTANTE

No caso dos niveis de ampliacdo que ndo sejam multiplos de 100%, partes da imagem irdo parecer
que se movem, quando o utilizador interage com elas. Poderao também ocorrer algumas pequenas
falhas de actualizagéo nesses niveis de ampliagao.

Nos niveis de ampliagdo de 400% ou superior, que sejam também miltiplos de 100%, podera
Mostrar a Grelha para editar com maior precisdo os pixels individuais.

S (]
oiiie

A primeira imagem mostra o icone da ferramenta de Texto, enquanto a tltima mostra-a com uma
ampliacdo de 600%, com a grelha activada.

DICA

Outra forma de ampliar, quando ndo esta a desenhar, é deslocar a roda do rato enquanto carrega no
Ctrl.

18
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5.3 Miniatura

ourPaint . png *

File Edit Vview Image Colors Settings Help : - Thumbnail — KelourPaint 2 ~ A @
) new [ open save | 9 undo v >
r"\
O File Edit View Image Colors SEttIl
VA A [Jnew [PJopen [ save = unc
¢ S o
- Thumbnail —
S b | o i
>
K | -
Colors: KolourPaint Defaults ;

o O File Edit View Image Colors Senfngs Help
h O .l |@..==.=.H [J new 7 open save 9 Undo v ( Red
BN

652x523 32bpp  100%

Se estiver seleccionado o Modo de Miniaturas Ampliadas, a imagem inteira é apresentada e
dimensionada como for necessario para caber na janela de miniaturas (imagem do canto superior
direito).

Caso contrdrio, a miniatura mostra o maximo possivel da imagem, a comegar no canto superior
esquerdo da drea principal (imagem inferior-direita).

19
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Capitulo 6

Efeitos de Imagens

6.1 Referéncia dos Efeitos de Imagens

Auto-corte / Remover o Contorno Interno
Balanceamento

Limpar

Gravar

Aplanar

Inverter (baixo para cima)

Inverter

Reduzir as Cores

Reduzir para Tons de Cinzento

Reduzir para Monocromatico (Rasterizado)
Espelho (horizontal)

Redimensionar

Rodar

Definir como Imagem (Recortar)

Inclinar

Suavizar & Afiar

Mais Efeitos

Notas

6.2 Auto-corte / Remover o Contorno Interno

Isto remove automaticamente o contorno de uma imagem ou da selecgdo. Use o Auto-Corte se
tiver uma figura que ndo ocupe a imagem inteira e deseja remover o espago em branco em ex-
cesso. Para auto-cortar uma imagem com um contorno de imagem com meios-tons, use também
a Semelhanca de Cores.

20



O Manual do KolourPaint

6.3 Balanceamento

Esta funcionalidade esta acessivel através da janela Mais Efeitos.

Preview

2
sy
k3
E

Por ks s s e v e

Update

Settings

Brightness: | | | | | r Reset

Contrast: ] ] ] ] | . 1] Vv Reset
N
Gamma: ] ] ] ] | r o C 1.00 Reset
Channels: | All » Reset All Values
~ OK © cancel

Isto permite-lhe definir o brilho, o contraste e o factor ‘gama’ da imagem ou da area seleccio-
nada.

NOTA
A medida mais comum do 'gama’ (um valor decimal de 0,10 a 10,00) esta localizado entre 0 campo
incremental Gama e o botdo Limpar.

6.4 Limpar

Isto preenche a imagem inteira ou a selecgdo com a cor de fundo.

DICA

Faca duplo-click no icone da Borracha para limpar a imagem por inteiro.

6.5 Gravar

Esta funcionalidade esta acessivel através da janela Mais Efeitos.

21
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Effect: | Emboss v

Preview

.
)
Fre D EAR [ Vivn | mean |0t | EFREE | HAR

L s ) Dl o e e sl
ol

Lastied £ — i oLaiads

Frov-CiA AP I TITALY #LVELR SR

Update

(M) Enable

~ OK © Cancel

Carregue em Activar para aplicar o efeito de Gravagdo. Isto realca os extremos e dd a imagem ou
selecgdo um “efeito de gravado”.

6.6 Aplanar

Esta funcionalidade esta acessivel através da janela Mais Efeitos.

KolourPaint

Effect: | Flatten b

Preview

Fle For waw Tmige Cooes Seminge Heh

Thew Mouen Ploee e v 0 1 Zoer Su ¥

|

Im

- B

+ 7

L )

E N |

[ |

L W] 5

(e reirt o @

4 my 4Em

w sl

rem ik loren . F=ERET LR e U
Update
Colors

(] Enable
' OK © Ccancel

Volta a colorir a imagem com tons variados das duas cores seleccionadas.
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6.7 Inverter (baixo para cima)

Isto inverte a imagem inteira ou a selecgdo na vertical.

6.8 Inverter

Esta funcionalidade esta acessivel através da janela Mais Efeitos.

More Image Effects — KolourPaint

Effect: | Invert

Preview

Update

Channels
Red
Green

Blue

All

+ OK © Cancel

Isto permite-lhe inverter um ou mais canais RGB na imagem ou na selec¢do. Seleccione Tudo
para mudar uma foto para o seu negativo e vice-versa. Isto normalmente cria um efeito bastante
engracado.

DICA

Para inverter rapidamente todos os canais, ndo precisa de usar esta janela. Podera aceder em alter-
nativa ao item Inverter as Cores do menu Imagem ou Selec¢do. O item Selecgao sé aparece no
menu se usar uma das ferramentas de selecgdo. Adicionalmente, podera chegar a esta opgéo com o
menu de contexto que aparece com o botéo direito do rato sobre a area da imagem.

6.9 Espelho (horizontal)

Isto inverte a imagem inteira ou a seleccdo na horizontal.

6.10 Reduzir as Cores

Esta funcionalidade esta acessivel através da janela Mais Efeitos.

23
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More Image Effects — KolourPaint

Effect: | Reduce Colors v

Preview

iy
!
Ieoawe Mo [Fans Fungy £z aun >

PR
Fen Oz cor e muin o um

Update

Reduce To
Monochrome
: ) Monochrome (dithered)
") 256 color
() 256 color (dithered)

() 24-bit color

~ OK © Cancel

Isto reduz o ntimero de cores usado pela imagem ou pela selec¢do, com ou sem rasterizagao.

A rasterizacdo oferece normalmente melhores resultados de qualidade, contudo, poderd querer
desactiva-la para efeitos artisticos; isto é ao usar o Monocromatico em vez do Monocromético
(Rasterizado) ird dar um efeito de silhueta.

Outra distingdo importante é que, enquanto o Monocromético (Rasterizado) ird reduzir sempre
a imagem inteira ou a selec¢do para preto-e-branco, o Monocromatico sé fara isso se a imagem
ou a seleccdo tiver mais que 2 cores.

DICA

Para uma imagem monocromatica rapida e rasterizada, use o item Reduzir para Monocromatico (Ras-
terizado) do menu Imagem ou Seleccao. O item Selecg¢ao s6 aparece no menu se usar uma das
ferramentas de selecgdo. Adicionalmente, podera chegar a esta opgdo com o0 menu de contexto que
aparece com o botao direito do rato sobre a area da imagem.

NOTA

A alteracdo das cores aqui néo tera efeito na profundidade de cor do formato do ficheiro. Se quiser
alterar a profundidade de cor, o utilizador devé-la-a seleccionar nas janelas de gravagéo de ficheiros.
Repare que, confusamente, a alteragédo da profundidade de cor ira também alterar o nimero de cores.

6.11 Reduzir para Tons de Cinzento

Isto reduz a imagem completa ou a selecgdo para tons de cinzento.

6.12 Reduzir para Monocromatico (Rasterizado)

Isto reduz a imagem inteira ou a selec¢do para preto e branco.
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DICA

Se nao quiser que a imagem ou a seleccao seja rasterizada, use a janela para Reduzir as Cores.

6.13 Redimensionar

KolourPaint 7~ A e

Operation

-'—-.r'i/ E:>

/)| 5

Resize Scale Smooth Scale
Dimensions
Width: Height:
Original: X
New: ‘ 55 S| x| 523 o
Percent: | 100,00% Z | x | 100,00% =

[ Keep aspect ratio

v DK & Cancel

O redimensionamento de uma imagem altera as dimensdes da mesma sem aplicar uma trans-
formagdo do contetido existente. A mudanga de escala ird reduzir o contetido existente para
as dimensdes novas. A Escala Suave normalmente dd melhores resultados de qualidade que a
Escala, misturando as cores adjacentes.

Vocé podera exprimir as novas dimensdes em pixels, ou como uma percentagem do tamanho
original. Se vocé seleccionar a opgdo Manter as proporcdes, a largura e a altura serdo escaladas
na mesma medida.

DICA

Podera fazer uma Escala Suave livre da selecgdo ou Redimensionar a imagem com as pegas.

NOTA
S6 é permitido o redimensionamento por escala para as selecgdes, e sé é permitido o redimensiona-
mento para as zonas de texto. Veja as Notas para mais detalhes sobre a aplicagio destes efeitos.
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6.14 Rodar
Rotate Image — KolourPaint 72~ A e
Dimensions Preview
Original: 652 x 523
After rotate: 782 x 699
Update
Direction
() counterclockwise (@ Clockwise
Angle
) 90 degrees
180 degrees
270 degrees
(@ Custom: | 18 Z | degrees
+ OK © Cancel

Isto roda a imagem. Vocé podera especificar o dngulo e a direcgdo da rotagéo.

DICA

Vocé podera inverter a direcgao da rotagéo se indicar um angulo negativo.

NOTA

Veja as Notas para mais detalhes sobre como aplicar este efeito a uma selecgéo.

6.15 Definir como Imagem (Recortar)

Isto fard com que a selecgdo passe a ser a imagem em si.

NOTA

Isto s esta disponivel quando vocé tiver uma selecgao activa.
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6.16 Inclinar

skew Image — KolourPaint P oA @

Dimensions Preview

. / /
Original: 652 x 523 /
After skew: B22 x 523 Qe T

Update

Angle

=» ) ~
Horizontal: ‘ m V| degrees

+
Vertical: 0 = | degrees

v OK & Cancel

Isto inclina a imagem inteira ou a selec¢do na horizontal e/ou na vertical.

NOTA

Veja as Notas para mais detalhes sobre como aplicar este efeito a uma selecgéo.

6.17 Suavizar & Afiar

Esta funcionalidade esté acessivel através da janela Mais Efeitos.
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More Image Effects — KolourPaint

Effect: | Soften & Sharpen v

Preview

Fio BBl Wew T O Sollivgp Help
Tree Fooper [Praee | Dounde v oReco v | ] oewont >
=
joi |
ar
KAy
&k
. |
o C
Lo U
A7 ol KelourPeint Celaulls °
EOEc G NN S
1 S o e [ 4
¥en: Click to draw 265,181 Lexsou abps

Update

Amount:

Sharpen

~ OK © Cancel

Use este efeito para suavizar ou afiar os detalhes da imagem.

6.18 Mais Efeitos

Esta janela contém as funcionalidades para Balanceamento, Gravar, Aplanar, Inverter, Reduzir
Cores e Suavizar & Afiar.

6.19 Notas

O Redimensionamento, a Rotagdo e a Inclinacdo podem alterar as dimensdes da imagem. Vocé
podera ver as novas dimensdes na janela.

Se vocé aplicar estes efeitos a uma imagem, esta serd redimensionada se necessédrio. Contudo,
se vocé aplicar estes efeitos a uma selec¢do, a imagem ndo serd redimensionada, mesmo que a
selecgdo transformada néo caiba.
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A imagem da esquerda foi rodada 30 graus no sentido dos ponteiros do relégio para formar a
imagem correcta. O KolourPaint alargou automaticamente a imagem para acomodar o contetido
maior.

A selecgio da esquerda foi rodada 30 graus para formar a selecgao correcta. O tamanho da ima-
gem manteve-se o mesmo, dado que partes da selec¢do ndo serdo visiveis sem Redimensionar a
imagem.
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Capitulo 7

Créditos e Licenca

Poderéd ndo ser uma documentacdo concisa, poderd ndo ser completa, mas é docu-
mentacdo honesta.

—Carl Tucker

KolourPaint
Programa Copyright (c) 2003, 2004, 2005 Clarence Dang dang@kde.org

fcones especificos do KolourPaint com ’copyright’ (c) 2004, 2005 de Kristof Borrey bor-
rey@kde.org, Nuno Pinheiro nf.pinheiro@gmail.com, Danny Allen dannya40uk@yahoo.co.uk

Documentagdo e desenhos adicionais da documentag¢do Copyright (c) 2004, 2005 Thurston Dang
thurston_dang@users.sourceforge.net.

Partes foram reproduzidas com permissdo de http://kolourpaint.sourceforge.net/.
Tradugdo de José Nuno Pires zepires@gmail.com

A documentacdo estd licenciada ao abrigo da GNU Free Documentation License.

Este programa esté licenciado da seguinte forma:

Copyright (c) 2003, 2004, 2005 Clarence Dang dang@kde.org

All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without

modifigation, are permitted provided that the following conditions

are met:

1. Redistributions of source code must retain the above copyright
notice, this list of conditions and the following disclaimer.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright
notice, this list of conditions and the following disclaimer in the
documentation and/or other materials provided with the distribution.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE AUTHOR ‘‘AS IS’’ AND ANY EXPRESS OR

IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES

OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED.

IN NO EVENT SHALL THE AUTHOR BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT,

INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT

NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE,

DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY

THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT

(INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF

THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.
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