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Resumo

O KImageMapEditor é um editor de mapas de imagens de HTML para o KDE.
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Usar o KImageMapEditor

O KImageMapEditor é um editor de mapas de imagens em HTML para o KDE. Permite-lhe criar
e modificar os mapas de imagens em HTML.
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A janela principal do KImageMapEditor.

Uma utilizacdo comum é um mapa-mundo, onde cada pais é um mapa da imagem. Se carregar
num pafs do mapa, poderd abrir uma ligacdo para o pafs seleccionado.

A criacdo de um mapa da imagem, sdo necessdrios os seguintes passos:

Carregar um ficheiro de imagem (png, jpg, gif) ou um ficheiro HTML do seu disco ou arrasta-lo
para a drea da imagem. Seleccione uma imagem na drea de Imagens.

Adicione um mapa da imagem com a opgdo do menu Mapa — Novo Mapa e indique um nome
para o mesmo.

Agora, o menu Ferramentas fica activo e vocé podera seleccionar a forma geométrica apropriada,
como um Circulo, um Rectingulo, um Poligono ou um Poligono Livre, definindo uma area a
carregar na imagem.


http://en.wikipedia.org/wiki/Imagemap
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A janela do Editor de Marcas da Area fica visivel. Na pagina Geral, indique os atributos HREF
(o URL da ligagéo de destino), o Alt.Text (texto alternativo), o Destino e o Titulo.

A péagina de Coordenadas mostra os dados geométricos da forma. A edicdo do valor permite-lhe
ajustar o tamanho e a posigdo na imagem, a medida que as as suas alteracdes ficam logo visiveis
na imagem. O tamanho e a posi¢do poderdo ser alterados também com o rato.

Para abrir a janela do Editor de Marcas da Area de um mapa ja definido, use a opgao Proprieda-
des do menu Editar ou o menu de contexto da regido.

Use a opcdo Mapa — Mostrar o HTML para ver o cédigo HTML gerado para o mapa.

De seguida, abra a opgdo Imagem — Editar o "Usemap’... e indique o nome do mapa como valor
para o ‘usemap’. Grave o seu trabalho com a opgédo Ficheiro — Gravar. Abra o ficheiro HTML
no Konqueror para verificar se o mapa da imagem funciona como seria de esperar.

As opgdes de configuracdo do KImageMapEditor poderdo ser acedidas se abrir a janela de confi-
guracdo com a opc¢do Configuracdo — Configurar o KImageMapkEditor... do menu.
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A janela de configuracdo do KImageMapEditor.
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Créditos e Licenca

KImageMapEditor

Programa com 'copyright’ 2003-2007 de Jan Schifer j_schaef@informatik.uni-kl.de
Documentagdo com ‘copyright’ 2007 de Jan Schéfer j_schaef@informatik.uni-kl.de
Traducéo de José Nuno Pires zepires@gmail.com

A documentacdo estd licenciada ao abrigo da GNU Free Documentation License.

Este programa estd licenciado ao abrigo da GNU General Public License.
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