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Resumo

O Kigo é uma implementagdo em "software” do conhecido jogo Go (também conhecido por
Weigqi).
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Capitulo 1

Introducao

TIPO DE JOGO:
Légica, Tabuleiro

NUMERO DE JOGADORES POSSIVEIS:
Dois

O Kigo é uma implementacdo em ’software” do conhecido jogo Go (também conhecido por
Weiqi).
O Go é um jogo de tabuleiro estratégico para dois jogadores. Também é conhecido por ‘igo’

(Japonés), weiqi ou wei ch’i (Chinés) ou baduk (Coreano). O Go é conhecido por ser rico em
complexidade estratégica, apesar das suas regras simples.

O jogo é comando por dois jogadores que vdo colocando, de forma alternada, pegas pretas e
brancas (pecas de jogo, normalmente feitas em plastico ou vidro), nas intersec¢des vazias de uma
grelha de 19x19 linhas (9x9 ou 13x13 linhas, para as variantes mais simples).
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Capitulo 2

Como Jogar

OBUJECTIVO:

O objectivo do jogo é controlar uma parte maior do tabuleiro que o adversario. Uma pedra ou grupo
de pedras é capturada e removida, caso nao tenha intersecgdes adjacentes vazias, que é o resultado
de ficar completamente envolvido por pedras do adversario.

2.1 Comecar um Jogo

Quando tiver iniciado o Kigo, terd duas op¢des para jogar o maravilhoso jogo Go. Tanto podera
comegar um jogo NOVO cOmMo prosseguir um antigo.

2.1.1 Configurar um jogo novo

Quando tiver iniciado o Kigo, deverd ver um ecra semelhante ao da imagem abaixo. Af, tanto
podera configurar o nome dos jogadores das pretas e brancas e o tamanho do tabuleiro. Podera
decidir se um ou ambos os jogadores deverdo ser representados pelo computador. Se optar por
jogada contra um computador, poderd também definir a sua inteligéncia. Se quiser iniciar o jogo,
tanto poderd seleccionar Iniciar o Jogo do menu Jogo, carregar em Iniciar o Jogo na area de
‘Configuracdo do jogo’ ou simplesmente carregar na tecla S.
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2.1.2 Configurar um jogo carregado

Se optar por continuar um jogo ndo-terminado, poderd simplesmente escolher a opgdo Carre-
gar... do menu Jogo (0 menu aparece na imagem acima). Deverd aparecer agora um selector de
ficheiros, que podera ser usado para seleccionar e carregar o ficheiro do jogo gravado.

Agora deverd ver um ecrd semelhante ao da imagem acima. Se ndo quiser continuar com a
sua ultima jogada efectuada, poderd voltar atrds tantas jogadas quantas desejar. Devera ver o
tabuleiro a mudar & medida que muda de jogada. O ecrd de configuragdo também apresenta
diversas informagdes acerca do jogo gravado.

Basta carregar em Iniciar o Jogo para continuar.
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Existe também a opgdo de carregar jogos histéricos do Go ou jogos carregados, enviados por
outros utilizadores da Internet. Basta carregar em Obter Mais Jogos... no menu Jogo. Devera
entdo ver uma janela que lhe permite escolher o contetido a transferir.
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2.2 Jogar um jogo

Agora estd pronto para jogar a sua primeira ronda do Go. Se ndo estiver familiarizado com
as regras, recomenda-se a leitura do artigo correspondente da Wikipédia ou entdo pela forma
interactiva de Hiroki Mori.


http://en.wikipedia.org/wiki/Go_game
http://playgo.to/interactive/
http://playgo.to/interactive/
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Fazer uma jogada é simples; basta carregar numa das intersec¢des do tabuleiro de Go. Devera
ver um pequeno ponto preto que lhe mostra onde ficaréd a sua pedra, caso carregue af.

Ojogador actual tanto podera ser determinado pelo cursor, que muda para uma pedra branca ou
preta, dependendo do préximo jogador.

Também podera verificar a informagdo do jogo que mostra também as estatisticas e a jogada
anterior. Estd disponivel um histérico completo das jogadas. Se quiser recordar a ordem pela qual
as pecas do tabuleiro foram colocadas, basta carregar no botao Mostrar os niimeros de jogadas.
Se pensar que ndo consegue ganhar nada ao colocar outra pega, basta carregar em Passar a Jogada
e deixar que o seu adversdrio jogue a sua vez. Se ambos os jogadores passarem, o jogo podera
ser terminado. Lembre-se que terminar um jogo de Go é sempre um passo cooperativo!
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Lembre-se que poderd gravar o jogo actual em qualquer altura. Faca isso com o menu Jogo e
escolhendo o item Gravar.

2.21 Obter uma ajuda

Algumas vezes é dificil decidir a jogada a fazer. Se quiser que o computador lhe dé uma pe-
quena ajuda, basta carregar no botdao de Dica que aparece na imagem abaixo. Agora, deverdo
aparecer algumas pedras transparentes com um ndmero no topo. Estas sdo, de facto, as suas re-
comendagdes com uma pontuagdo. A pontuagdo define qudo boa ¢ a jogada. Sinta-se a vontade
para carregar numa das jogadas recomendadas ou noutro campo vazio, de modo a definir a sua
préxima peca.

10



O Manual do Kigo

"B Ko 0o @
Game Move Settings Help
Eﬂ Mew @ Start Game @ Finish Game - 593) Undo (108 Recio +/ Fassvove ’ Hint :. Show Move Numbers

Information °
Move 142 (White P17)

Black's move

‘White Player

Name

Captures: 0

Komi: 0.5 Points

Black Player

Computer (Level 10)

Captures: 0

Handicap: 2 Stones

(@) Finish Game

Moves o x

White P17
6 These are the recommended moves

2.3 Estratégias e Dicas

* O Go baseia-se mais no territério envolvente (espago vazio) que na captura das pegas do seu
adversério.

¢ O territdrio é mais facil de rodear perto dos cantos (dos dois lados) que perto dos extremos
(em trés lados) e que, por tiltimo, no centro.

* No inicio do jogo, espalhe as suas pecas. Preencha apenas as suas linhas de fronteira quando
o seu adversario comegar a intrometer-se

* Nao jogue pecas ndo suportadas perto das do seu adversério quando atacar. Elas terdo a ten-
déncia para ser capturadas e o GnuGo é muito bom nisso. Muitas das vezes, é melhor atacar
indirectamente.

e Para evitar ser capturado, um grupo de pedras devera ter dois ‘olhos’ ou ser capaz de os criar,
caso seja atacado. Os ‘olhos’ sdo espagos desligados. Pense num "donut’ com dois buracos. O
seu adversario poderd contornar o exterior, mas ndo conseguird preencher ambos os buracos
de uma vez.

¢ No tabuleiro 19x19, existem tipicamente vérios territorios a serem criados, atacados ou defen-
didos. Tem de efectuar vérias batalhas em simultaneo. A estratégia envolve a avaliacdo das
forgas e fraquezas em vérias areas, reservando as suas jogadas entre elas. E melhor atacar ali
ou defender aqui?

* A medida que o tabuleiro se vai enchendo e o fim do jogo se aproxima, torna-se importante

jogar de forma mais préxima, atacando as fronteiras do seu adversario ou reforcando as suas.
Alguns pequenos erros e omissdes poder-se-do pagar bastante caro.

11
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Capitulo 3

Apresentacdo a Interface

3.1 Os Menus do Kigo

O Kigo tem um menu predefinido de jogos do KDE, exceptuando os seguintes itens:

Jogo — Obter Mais Jogos... (Ctrl+G)

Abre a janela normal do KDE para o KNewStuff, de modo a carregar os jogos gravados por
outros jogadores.

Jogo — Iniciar o Jogo (S)
Inicia o jogo novo ou carregado.
Jogo — Terminar o Jogo (F)

Termina o jogo actual. Lembre-se que terminar um jogo de Go é sempre um passo coope-
rativo.

Mover — Passar a Jogada (P)

Permite-lhe passar uma jogada.

Mover — Dica (H)
Da uma sugestdo, mostrando as pegas transparentes, com a pontuagéo sobre elas.

Mover — Mostrar os Nimeros de Jogadas (N)

Activa ou desactiva a visibilidade dos nimeros de jogadas.

Configuragao — Areas Acoplaveis — Jogadas

Mostra ou esconde a barra lateral de Jogadas.

Configuracdo — Configurar o Kigo...

Abre uma janela para configurar o Kigo. Veja a seccdo de Configuracdo do Jogo para mais
detalhes.

3.2 Atalhos

Os atalhos predefinidos sao:

12
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Terminar o jogo actual F

O‘t'>t.er jogos novos, enviados por outros Ctl+GC

utilizadores

Ajuda F1

Carregar um jogo gravado Ctrl+O

Passar uma jogada P

Sair Ctrl+Q

Repetir uma jogada que foi anulada Ctrl+Shift+Z

Gravar o jogo actual Ctrl+S

Iniciar um novo jogo Ctrl+N

Iniciar um jogo novo ou gravado S

Activar/desactivar a visibilidade dos N

nameros de jogadas

Anular a sua dltima jogada Ctrl+Z

O que éisto? Shift+F1
Tabela 3.1: Atalhos
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Capitulo 4

Configuracao do Jogo

Se quiser alterar a forma como o Kigo é configurado, podé-lo-a fazer com o menu Configuracgio
e carregando na ac¢ao Configurar o Kigo....

Devera ver agora a janela de configuragéo, tal como aparece na imagem abaixo. Podera chegar a
ela também com a sequéncia Alt-C seguida de Alt-C.

O Kigo é extremamente flexivel e pode ser personalizado da forma que desejar. Terd a possibi-
lidade de mudar a posi¢do e o tamanho de todas as dreas acoplaveis préximas da 4rea de jogo.
Poderd também personalizar a barra de ferramentas, caso queira ter ac¢des diferentes ai disponi-
veis. Para o fazer, basta carregar no menu Configuragio e escolher a op¢ao Configurar as barras
de ferramentas.... O mesmo se passa para todos os atalhos no jogo. Se quiser ter o maximo de
espago disponivel para o campo de jogo, poderd esconder a barra de ferramentas e a maioria das
dreas acopldveis no menu de Configuracéo.

4.1 Configuracao Geral

O aspecto mais importante aqui é a configuracdo da infra-estrutura do motor de Go. O Kigo
necessita de uma infra-estrutura vélida para funcionar correctamente. Como poderd ver na ima-
gem abaixo, ele usava o GnuGo por omissdo. A pequena luz ao lado do comando do motor fica
acesa e verde se tudo estiver bem. Se nédo for esse o caso, ou se quiser usar uma infra-estrutura
de Go diferente, devera instalar um motor de Go diferente que consiga comunicar no protocolo
GTP (GnuGo Text Protocol) e definir o seu comando e parametros da forma mais adequada. Os
detalhes acerca deste passo deverdo estar descritos na documentagdo do motor de Go correspon-
dente.

14
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Capitulo 5

Créditos e Licenca

Kigo

Programa com "copyright’ 2009 de Sascha Peilicke sasch.pe@gmx.de

Documentagdo com ‘copyright’ (c) 2009 de Sascha Peilicke sasch.pe@gmx.de

Edicdo da documentacéo e conversdo para Docbook por Yuri Chornoivan yurchor@ukr.net
Tema predefinido desenhado por Arturo Silva jasilva28@gmail.com

Tradugédo de José Nuno Pires zepires@gmail.com

A documentacgdo estd licenciada ao abrigo da GNU Free Documentation License.

Este programa esté licenciado ao abrigo da GNU General Public License.
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Apéndice A

Instalacao

A.1 Como obter o Kigo

O Kigo faz parte do projecto do KDE http://www.kde.org/ .

O Kigo pode ser encontrado no pacote kdegames em ftp://ftp.kde.org/pub/kde/ , o servidor
principal do projecto do KDE.

Para poder compilar e instalar o Kigo no seu sistema escreva o seguinte na pasta de base da
distribui¢do do Kigo:

$ ./configure
make
% make install

o\

Dado que o Kigo usa o autoconf e o automake ndo deve ter quaisquer problemas a compila-lo.
Se tiver, comunique-os para as listas do KDE.

A.2 Compilagao e Instalacao

Para poder compilar e instalar o Kigo no seu sistema escreva o seguinte na pasta de base da
distribui¢do do Kigo:

$ ./configure
make
% make install

o\

Dado que o Kigo usa o autoconf e o automake ndo deve ter quaisquer problemas a compila-lo.
Se tiver, comunique-os para as listas do KDE.
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