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Resumo

O KAppTemplate é um gerador de modelos do KDE.
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Capitulo 1

Introducao

O KAppTemplate é uma aplicacdo para iniciar rapidamente o desenvolvimento, usando mode-
los existentes que oferecem algum c6digo escrito repetitivo e bésico e distribuido segundo uma
estrutura adequada.

O KAppTemplate oferece-lhe alguns projectos de modelos basicos, usando também os modelos
do Plasma e do KDevelop se estiverem instalados na sua maquina.

Por omissao, ird encontrar:

¢ Um modelo de aplicacdo em QML
Um modelo de KPart para o KDE 4

Um modelo das Plataformas do KDE em C++

Um modelo minimo das Plataformas do KDE em C++

Um modelo de recurso do Akonadi

Um ’plugin’ de serializagdo do Akonadi

Responda as perguntas do assistente em cada pagina e gere o seu modelo.

NOTA

Um ficheiro README em cada modelo permitir-lhe-a4 descobrir como compilar o projecto. Também |he
dara referéncias para tutoriais relacionados com o projecto. Depois de gerar o projecto, a tarefa do
KAppTemplate esta terminada e vocé esta a vontade para a compilar.
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Capitulo 2

Usar o KAppTemplate

O KAppTemplate é um assistente. A primeira pagina deste explica-lhe que o KAppTemplate ird
gerar um projecto de base. Carregue em Seguinte para iniciar a geragdo do seu projecto. O botdo
Cancelar ird interromper o programa e sair dele. O botdo de Ajuda ird mostrar este manual no

KHelpCenter.

KDE and Qt Template Generator — KAppTemplate 7~ A @

Introduction

This wizard will help you generate a new project.
You will be able to start developing your own software using Qt and KDE
technologies from this template.

A segunda pégina apresenta os modelos disponiveis. A direita, podera ver uma antevisiao do mo-
delo e, por baixo, a sua descri¢do. Depois de escolher o seu modelo, estd convidado a introduzir
o nome do projecto no campo abaixo.
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Choose your project template

v~ KDE File Move Settings Help
- Akonadi Resource [ New

>~ Akonadi Serializer
>~ Plasmoid

>~ Plasma Dataengine

~ Graphical
QML Application

Minimal C++ KDE Fr...
C++ KDE Frameworks
Minimal C++ KDE A KDE Frameworks 5 GUI Application in C++
Qt - QMake C++

> Kongueror Plugin

w

Project name:

Help < Back Cancel

Na terceira pagina, é-lhe pedida a versdo do projecto, a pasta de origem e o nome e e-mail do

autor. Se tiver preenchido a sua informacdo pessoal na pagina do Configuragdo do Sistema, esta
serd extraida a partir dai por omisséo.

KDE and Qt Template Generator — KAppTemplate

Set the project properties

|‘r'0ur project name is : MyKFSApp

Version number: | 0.1
Installation directory: | /ftmp a [

Author name: | foo

Author email: | foo@bar.org

Help < Back Mext = Cancel

A quarta e tltima pédgina da-lhe alguns resultados sobre a geragdo do projecto.
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KDE and Qt Temnplate Generato

Generating your project

Generation Progress
Succeeded.

Your project name is: MyKF5App, based on the kde-frameworks5 template.
Version: 0.1

Installed in: /imp

You will find a README in your project folder ftmp/mykfSapp
to help you get started with your project.

Help < Back Cancel

Depois carregue em Terminar para fechar o KAppTemplate.
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Capitulo 3

Que modelo é que precisa?

3.1 Modelos Predefinidos

Este capitulo descreve os modelos, para que possa escolher o que esteja melhor adaptado as suas
necessidades.

3.1.1 O modelo de aplicagio GUI em C++ para o KDE 4
Este é um modelo GUI para o KDE 4, baseado no CMake e que usa a KXMLGuiWindow e o
KConfig XT. Esta é uma aplicagdo normal do KDE 4.

O modelo de aplicagdo GUI em C++ para o KDE 4

Este modelo demonstra como podera criar menus do KDE com a XMLGui e como usar o KConfig
XT para mudar a configuracdo, usando a opgdo Configuragio — Configurar o <Aplicacdo>.

Poderd encontrar alguns tutoriais 6ptimos para o KDE 4 em http://techbase.kde.org/-
Development/Tutorials.

3.1.2 O modelo de aplicagdo KPart em C++ para o KDE 4

Este é um modelo de KPart para o KDE 4, baseado no CMake.
Um modelo de KPart para o KDE 4
Este modelo herda da XMLGuiWindow e demonstra a utiliza¢do do KPart.

3.1.3 O modelo de aplicacao das KDE Frameworks em C++
Uma aplicacdo GUI do KDE Frameworks 5 em C++.
KDE Frameworks em C++

3.14 Um modelo de aplicacao das KDE Frameworks minimo em C++

Uma aplicagdo GUI muito béasica do KDE Frameworks 5 em C++.

KDE Frameworks minimas em C++


http://techbase.kde.org/Development/Tutorials
http://techbase.kde.org/Development/Tutorials
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Capitulo 4

Créditos e Licenca

¢ Programa com ‘copyright’ 1998-2003 de Kurt Granroth
¢ Programa com ‘copyright” 2006-2008 de Anne-Marie Mahfouf
® Programa com 'copyright’ 2008 de Beat Wolf

Contribuigoes:

* Ajuda no cédigo: Beat Wolf asraniel@fryx.ch

* Modelo em Ruby: Cyrille Berger cberger@cberger.net

* Modelo em Ruby: Richard Dale Richard_Dale@tipitina.demon.co.uk >
* Modelo em PyKDE4: Christoph Burgmer chrislb@gmx.de

Documentagdo com ‘copyright’ 2008 de Anne-Marie Mahfouf annma@kde.org
Traducdo de José Nuno Pires zepires@gmail.com
A documentacdo estd licenciada ao abrigo da GNU Free Documentation License.

Este programa estd licenciado ao abrigo da GNU General Public License.
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