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Resumo

Esta documentagédo descreve o jogo Kajongg na versao 4.9.0



Manual do Kajongg

Capitulo 1

Introducao

TIPO DE JOGO:
Tabuleiro, Arcada

NUMERO DE JOGADORES POSSIVEIS:
Quatro

O Kajongg é um jogo de tabuleiro criado com base no famoso jogo oriental Mahjong (do Chinés
mdjiang). E jogado por quatro jogadores. Existem diversas regras de jogo disponiveis no mundo
inteiro. De momento, o Kajongg suporta as regras classicas chinesas, que também sdo usadas
na Alemanha; eventualmente, outros conjuntos de regras irdo surgir, sendo possivel também a
configuragdo dos mesmos conjuntos. Por favor, faga-o e envie as modificagdes para o autor do
programa, de modo a integra-las!

O Kajongg pode ser usado de duas formas diferentes: Pontuar um jogo manual, onde podera
jogar como sempre fez e usar o Kajongg para o cdlculo dos pontos e para registo. Por outro
lado, poderd usar o Kajongg para jogar contra qualquer combinagdo de jogadores humanos ou
computorizados.
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Capitulo 2

A Disposic¢ao do Ecra
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Uma explicagdo rdpida dos componentes do ecrd de jogo.

Barra de Ferramentas

A barra de ferramentas localiza-se por baixo da barra de menu e contém botdes para as ac-
¢des usadas com maior frequéncia. O contetido da barra de ferramentas poderd ser editado;

podé-lo-4 tornar invisivel também, ganhando mais espago no tabuleiro.

Dependendo do tamanho do seu ecrd, poderd querer tornar a barra de ferramentas invisivel
ou mové-la para o lado esquerdo da janela. Podé-lo-a fazer com o botdo direito do rato

sobre a barra de ferramentas.

Tabuleiro

O Tabuleiro fica no centro do ecrd e é a maior secgdo da janela. Poderd ver as quatro paredes
com uma extensdo de 18 pegas (podera ser configurdvel, eventualmente). Os nomes dos
jogadores estdo escritos nas paredes, em conjunto com as suas pegas de pontos cardeais. A
parede prevalente tem um fundo colorido, que na imagem acima corresponde ao Este.
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quando estiver a jogar, o interior das paredes contém as pegas descartadas pelos jogadores.
Estas sdo colocadas de forma aleatéria. A dltima pega eliminada tem um contorno a azul.

Quando estiver a pontuar jogos manuais, o interior das paredes tem uma seleccdo com
todas as pecas disponiveis, o selector central. Podé-las-a atribuir aos jogadores com o rato
ou com o teclado.

Regido do Jogador

Todos os jogadores tém um espago no ecrd para as suas pecas. A fila superior contém as
pecas expostas, enquanto a inferior contém as escondidas. No caso dos jogos de pontuacao
manual, as pecgas escondidas sdo apresentadas com uma sombra sobre a peca inteira. No
exemplo, o Klaus tem um "pong” escondido da pedra 9. As pecas de bénus védo para o lado
direito.

Janela

A janela apresenta as escolhas que o jogador tem. Na maior parte dos casos, tem um tempo-
limite com uma barra de progresso que apresenta o tempo que falta.

Barra de estado
A barra de estado localiza-se no fundo do ecra e contém os totais actuais para os jogadores.
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Capitulo 3

Pontuar um Jogo Manual

Neste modo, o Kajongg s6 é usado para calcular a pontuagdo. Joga como de costume, com pessoas
reais numa mesa real e, no fim do jogo, poderd dizer ao Kajongg as pecas que um jogador tem
na sua mao e toda a informacao necessaria para calcular a pontuacio - que é o que o programa
ird fazer. Em alternativa, podera calcular manualmente os pontos da jogada e introduzi-los. O
Kajongg ird entdo fazer os pagamentos entre os varios jogadores e guardar os resultados numa

base de dados. E possivel suspender um jogo, iniciar outro com outros jogadores e prosseguir
os jogos antigos. Todas as regras serdo gravadas em conjunto com os jogos, de modo que possa
jogar diferentes jogos com diferentes regras.

* A partir do menu, escolha Jogo / Jogo de Pontua¢do Manual ou carregue em Ctrl+C.

¢ Para um jogo novo, associe os jogadores aos quatro ventos e seleccione o conjunto de regras
desejado. O Kajongg ird propor os mesmos valores que o jogo anterior. Se ndo existir nenhum
jogo anterior, ird propor os primeiros quatro jogadores definidos. Lembre-se que ndo podera
alterar o conjunto de regras ou algumas destas regras ap6s esta selec¢do. Se quiser rever ou
modificar as regras de um jogo, faga-o de anteméo no editor de conjuntos de regras.

e Agora ird obter uma nova janela chamada “Indique os resultados da jogada”. Veja em Ter o
Kajongg a calcular a pontuagdo para obter uma descri¢do mais detalhada.

* Depois de gravar os resultados da jogada, continue com a jogada seguinte.

10
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3.1 Introduzir os resultados da jogada.

3.1.1 Pontuacoes

4 . Scoring for this Hand - Kajongg 2 @ &

Player  Wind Score winner Wolfgang Heide Klaus Petra

E
Walfgang v Last Tile Taken from Dead Wall
) Last Tile is Last Tile of Wall
Heide i o
) Mah Jongg with Call at Beginning
Klaus
Petra 0 <

Last Tile: v Draw

Last Meld: v Penalties Save Hand

Esta é a janela para introduzir os resultados da jogada. Aparece automaticamente quando o
Kajongg pensa que podera necessitar dela. Podé-la-4 mostrar ou esconder sempre com a combi-
nagédo de teclas Ctrl+S ou seleccionando o item de menu correspondentes.

Como sempre, o vento prevalente tem o seu fundo colorido.

Aqui poderd introduzir manualmente as pontuagdes para todos os jogadores. Em alternativa,
podera definir exactamente as pecas que um jogador tinha na sua méo. Se optar por fazé-lo, o
campo correspondente para o valor da pontuacdo manual ficard desactivado, dado que o Kajongg
ird calcular automaticamente a pontuacao.

Depois de ter introduzido todos os dados relevantes para uma jogada, carregue no botdo Gravar
a Jogada. Os valores serdo introduzidos na base de dados, sendo também inseridos na tabela
de pontuagdes. Podera ser questionado para mudar as posi¢des dos jogadores, mas também
pode optar por ndo mudar os lugares. As alteragdes propostas ndo podem ser personalizadas de
momento - se um conjunto de regras necessitar de algo diferente, isso podera ser alterado.

Se o jogador tiver ganho, a opg¢do na coluna “Vencedor” ficard activa - carregue nesta para o
vencedor.

A barra de estado ird mostrar agora os balancos para os jogadores, pelo que podera depois pros-
seguir com a ronda seguinte.

3.1.1.1 Introduzir a pontua¢io manualmente

Um bom jogador ird provavelmente preferir calcular a sua prépria pontuagio. Nesse caso, podé-
la-4 introduzir directamente. Isto sé é possivel, desde que ndo tenha seleccionado nenhumas
pecas para este jogador.

Se introduzir uma pontuagdo manual, ja devera conter tudo excepto as penalidades, ndo tendo
regras opcionais por onde escolher. Existe uma excepgédo, o “Jogo Perigoso”. Isto ndo influencia
nenhumas pontuagdes, assim como também é nenhuma ofensa. Significa apenas que o paga-
mento entre os jogadores é diferente: a pessoa ofensiva paga tudo por todos ao vencedor. Os
outros dois jogadores ndo efectuam pagamentos entre si. Isto ndo é possivel personalizar neste
momento.

11
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3.1.1.2 Deixar o Kajongg calcular a pontuagio

Se disser explicitamente ao Kajongg as pecas que um jogador apresenta, a introducao das pontu-
agdes ficard desactivada para esse jogador nesta janela. Enquanto associa as pecas a um jogador,
ird ver como a pontuagdo dele ird aumentar - contudo, assim que adicionar a 14 pega, a pontu-
agdo vai a zero. Isso podé-lo-a surpreender mas, a menos que declare esta como sendo a jogada
do vencedor, serd reconhecida como uma jogada extensa, que terd sempre zero pontos. Este com-
portamento é definido pelo conjunto de regras chinesas cldssicas, podendo ser diferente se usar
um conjunto de regras diferente.

Poderé associar as pegas e as combinag¢des com um jogador, usando o rato, o teclado ou ambos.
Atribua opcionalmente as pegas aos jogadores, arrastando e largando-as no espago do jogador.
Ao largar a pega, ser-lhe-4 questionado o que deseja mover: Simples, Par, Pung, Kong, Kong
Pedido ou Chow. A fila superior serve para as pegas expostas, enquanto a inferior serve para as
escondidas. As pecas de boénus irdo aparecer no lado direito. Poderd também mover as pegas
entre filas, entre jogadores e para o selector central.

Se preferir usar o teclado, podera usar o Tab para mudar entre o selector central e as rondas dos
jogadores. As teclas ESWN movem uma pega dos jogadores a Este, Sul, Oeste e Norte. A tecla
xX repoe a peca de volta no selector central. O ESWN vai para o grupo escondido, enquanto o
eswn vai para o grupo visivel. Poderd mover o cursor entre as pegas ou as combinagdes, usando
as teclas de cursores, em que a peca ou combinagdo actual terdo uma moldura azul. Dado que
as teclas dos cursores estdo distantes das letras no teclado, poderd também usar as teclas hjkl ou
HJKL para mover o cursor. O hH move para a esquerda, o jJ para baixo, o kK para cima e o IL
para a direita. Assim é como funciona o editor de Unix “vi”. O navegador do KDE "konqueror’
e mesmo este programa de ajuda também suportam estas teclas da mesma forma. Estas teclas
poderdo ser diferentes de usar uma lingua diferente do Inglés, mas ndo é possivel de momento
configura-las.

As op¢des “Ultima Peca” e “Ultima Combinagdo” sdo necessdrias por algumas regras, como a

ultima peca completa o par”. S6 podem ser usadas na jogada do vencedor.

Do lado direito, podera aplicar manualmente algumas regras. As regras que aparecem nesta
lista dependem do conjunto de regras actual e das pecas. No exemplo da imagem acima, os
jogadores perdedores poderdo ter uma opcdo de “jogo perigoso” - que depende mais uma vez
do conjunto de regras e das suas pegas. O objectivo dos programadores é manter esta lista de
regras a mais curta possivel. Optimamente, o Kajongg devera ser sempre capaz de determinar
automaticamente se uma regra se aplica, mas em alguns casos o Kajongg ndo tem informagao
suficiente ou néo é inteligente o suficiente para o decidir.

3.1.2 Penalidades

‘-ﬂ o Penalty - Kajongg R RCYNES
DFffense: | False Declaration of Mah Jongg by One Player W
Total Penalty 300 | points

Ann “ | pays 300 points Tim w | geks 100 poinks
Joe w | geks 100 poinks
James w | gets 100 poinks

Execute @ cancel

Na janela para introduzir os resultados da jogada, o botdo de Penalidades ird invocar esta janela,
na qual podera introduzir as mesmas penalidades. Isto podera ser feito em qualquer altura do
tempo, independentemente do mecanismo de pontuagdo normal.

12
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A lista Ofensa mostra todas as ofensas que poderdo ser aplicadas as jogadas que os jogadores
efectuaram. Escolha uma entre elas.

Agora, poderd adaptar a Penalidade Total. Esta é a soma total que é movida entre devedores e
credores. Podera ser dividida por igual entre eles.

Dependendo do tipo de ofensa, o nimero de credores e devedores varia. O ntimero correcto de
listas é apresentado. Se escolher um jogador, o Kajongg garante que este jogador s6 ocorre uma
vez, alterando os outros jogadores.

13
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Capitulo 4

A reproduzir

Em qualquer altura, podera activar ou desactivar o Modo de Demonstragdo. Nesse modo, o
computador ird jogar por si. Se ndo estiver nenhum jogo em curso de momento, serd iniciado um
novo com o o tltimo conjunto de regras usado.

4.1 Jogar contra o computador

Em primeiro lugar, ird obter uma janela de autenticagdo. Indique o servidor do jogo a que se
deseja ligar, bem como o seu nome de utilizador. Se escolher o item especial “Jogo Local”, s6 tera
de indicar o seu nome (ou aceitar o proposto) e o conjunto de regras desejado. Isto ird iniciar
automaticamente um jogo local onde podera jogar contra 3 jogadores por computador. Contudo,
se existirem jogos suspensos, serdo mostrados numa lista. Podera entdo seleccionar o jogo que
deseja continuar ou comegar um novo.

4.2 Jogar com amigos

Se quiser jogar contra outras pessoas reais, ird necessitar de um servidor do jogo onde todos
os jogadores, incluindo vocé mesmo, se terdo de ligar. Faca-o, seleccionando outra maquina
qualquer ou introduzindo manualmente o nome de uma nova méquina e indicando a sua senha
para essa maquina. Serd proposta a tltima senha usada.

A forma mais simples é usar o servidor do jogo em kajongg.org. O Kajongg ird mostrar este ser-
vidor na lista de servidores de jogos possiveis. Lembre-se que, por agora, o kajongg.org apenas
oferece um servidor do jogo mas ndo tem nenhuma pagina Web nem outro servico qualquer.

Se ndo tiver uma conta nesse servidor com o nome que introduziu, ser-lhe-4 questionado se
deseja abrir uma conta. Caso responda afirmativamente, ird obter uma nova janela onde podera
introduzir duas vezes a senha desejada. A sua conta serd criada automaticamente.

Depois de se autenticar com sucesso no servidor de jogos, ird obter uma lista das mesas com
lugares disponiveis nesse servidor de jogos. Junte-se a uma mesa ou crie uma nova. Se criar
uma nova, espere até que os outros lugares sejam ocupados por jogadores. Poderé iniciar o jogo
numa mesa que tenha reservado em qualquer altura, sendo que os lugares ndo ocupados serdo
ocupados por jogadores computorizados.

A lista de mesas também mostra o nome do conjunto de regras jogado por essa tabela. O conjunto
de regras e o seu nome sdo enviados para o servidor de jogos que inicia a mesa. Se tiver um
conjunto de regras idéntico, a mesa mostra o seu nome para o conjunto de regras - isto podera
ser ttil se a pessoa que iniciou a mesa fala outra lingua, tendo dado outro nome ao conjunto de

14
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regras. Do mesmo modo, caso o nome do seu conjunto de regras local apareca, serd apresentado a
preto. Se porventura ndo tiver nenhum conjunto de regras idéntico, o nome aparece a vermelho,
onde nesse caso poderd usar o botdo Comparar para o comparar com 0s seus proprios conjuntos
de regras.

Se ndo usar o kajongg.org ou outro servidor de jogos existente, podera iniciar o seu préprio
servidor de jogos do Kajongg de duas formas diferentes:

e ligue-se ao servidor “localhost”. Este é o seu préprio computador. Se o fizer, e caso néo te-
nha nenhum servidor a correr, este serd iniciado automaticamente. Quando parar de jogar, o
servidor serd também interrompido.

e inicie manualmente um servidor em qualquer computador que desejar. Tudo o que precisa é
ir a uma linha de comandos e iniciar o programa kajonggserver. Se indicar kajonggserver
--help, apresentar-lhe-4 todas as op¢des disponiveis, como a alteragdo do porto predefinido.
Este servidor ird executar até que o termine.

Em ambos os casos, terd de dizer aos outros jogadores como aceder ao seu servidor de jogos. Eles
irdo necessitar do URL, ou apenas do endereco IP e porto onde tem o seu servidor & espera de
ligacdes. Podera ser algo do tipo meu-pc.dyndns.org:8409 onde o 8409 é o porto. Obviamente,
terd de configurar a sua 'firewall’, para que o jogador remoto se consiga ligar a esse porto. A
comunicacdo serd encriptada.

O servidor calcula o seu porto predefinido a partir do seu ntimero de versdo. Se o Kajongg
tiver a versdo 4.9.5, serd usado o porto 8409: 8000 mais a primeira versdo * 100 mais a versao
intermédia. Se o jogador ndo indicar nenhum porto para o servidor desejado, o cliente calcula
o porto da mesma forma. Por isso, se um computador executar varios servidores de jogos com
diferentes versdes, devera conseguir aceder automaticamente ao servidor correcto. De qualquer
forma, o servidor e o cliente certificar-se-do que as suas versdes sdo compativeis, avisando-o em
caso contrério.

Se encontrar possiveis erros, poderd querer usar a op¢ao ——showtraffic. Esta mostrar-lhe-4, na
consola em que o servidor foi iniciado, as mensagens que seguem entre o servidor do jogo e os
clientes.

4.21 Notas Importantes

e Se quiser ter a certeza de que ninguém fara batota, nenhum dos jogadores humanos devera
ter acesso ao computador onde estd o servidor em execugdo. Obviamente, ndo poderd nunca
evitar que dois jogadores se ajudem um ao outro, porque ndo pode saber o que realmente estdo
a fazer. Esses dois jogadores até poderdo ser uma e a mesma pessoa.

4.3 Regras do jogo

Por todo o mundo, existem diversas variantes do jogo. De momento, o Kajongg suporta duas
variantes do Chinés Clédssico, uma que é jogada na Alemanha e outra no Reino Unido.

Esta descri¢do ndo entra em detalhes e, como tal, corresponde a ambas as variantes.
Contudo, a maioria das regras basicas sdo as mesmas na maior parte das variantes.

Dado que o Kajongg sabe como jogar, esta descri¢do ird conter as coisas que poderao néo ser tdo
6bvias.
Se quiser aprender o Mah Jong com mais detalhes, consulte por favor a bibliografia.
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4.3.1 O objectivo do jogo

Cada jogador tenta recolher pegas por forma a criar uma jogada vencedora. Ao conseguir esse
feito, podera dizer "Mah Jongg”. Numa jogada vencedora, as pecas sdo normalmente agrupadas
em cinco combinag¢des: Quatro combinagdes com trés de quatro pegas cada e uma quinta com-
binacdo que consistem em duas pecas iguais. Uma combinagdo normal contém trés ou quatro
pecas idénticas (chamadas respectivamente de Pung e Kong) ou trés pecas sucessivas, como o
Bambu 3, Bambu 4, Bambu 5 (chamada Chow).

4.3.2 O decurso do jogo

Inicialmente, o jogador no vento Este (indicado na parede) tem mais uma peca que os outros
jogadores. O Este comece por eliminar uma peca indesejada.

Sempre que uma pega for eliminada, os outros jogadores poderdo pedi-la, dizendo o que poderao
completar com essa pega (Chow, Pung, Kong, Mah Jong). S6 o jogador seguinte podera pedir um
Chow - os outros pedidos sdo possiveis para todos os jogadores. Uma combinagdo completa
através de um pedido sera exposta - tornada visivel para todos os jogadores.

Se ninguém reclamar a peca eliminada, o jogador Seguinte - o Sul, seguido depois por Oeste e
Norte -, retira uma peca da parede e elimina uma pega indesejada.

Existem vérias regras relacionadas com a extensdo de um Pung para um Kong (pedindo a quarta
peca ou obtendo-a da parede) - estas regras ndo sdo explicadas aqui. Contudo, o Kajongg obvia-
mente conhece-as e certifica-se que sdo respeitadas. Se for declarado um Kong, o jogador obtém
automaticamente uma pega de substituicdo da parede - caso contrdrio ndo seria possivel criar as
cinco combinagdes indicadas acima.

4.3.3 Ano, Ronda e Jogada

Quando um jogador pedir Mah Jongg ou se terminar num empate, fica completa uma jogada.
Agora, exceptuando no caso dos empates, os ventos rodam pelos vérios jogadores. Isto é repetido
até que cada jogador tenha passado por cada um dos ventos. Esta unidade inteira é chamada de
ronda. Um jogo inteiro, também chamado de ano, consiste em quatro destas rondas: a ronda do
vento Este, a ronda do vento Sul, a ronda do vento Oeste, a ronda do vento Norte. O vento de
uma ronda é também chamado de vento relevante, por porde resultar em melhores pontuagdes.

Por isso, um jogo completo (um ano) consiste em pelo menos 16 jogadas. Dado que os ventos
ndo rodam para os empates ou quando o jogador Este diz Mah Jongg, é necessario normalmente
um ntimero de jogadas superior para um jogo completo.

4.3.4 Pecas de bonus

Um jogo podera conter oito pegas de bénus (a menos que as regras as excluam). Sao expostas em
separado, do lado direito da regido do jogador, dado que nunca sdo usadas para criar combina-
¢des. Contudo, poderdo gerar pontos de bénus.

Se um jogador tirar uma peca de bénus, ird também obter uma pega de substituicdo da parede.

4.3.5 Pontuacao

No fim de uma jogada, a pontuagdo de cada jogador é calculada. Em primeiro lugar, os pontos
de base contam como 2 pontos para um Pung exposto simples ou 20 pontos para o vencedor. De
seguida, aplica-se outro conjunto de regras - estas regras poderdo duplicar os pontos, como por
exemplo uma duplicagdo para uma combinagdo de dragdes. Quando for conhecida a pontuagao
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de cada jogada, as diferengas sdo pagas entre os jogadores - enquanto o vencedor recebe toda
a sua pontuagdo paga pelos outros jogadores. O Este recebe e paga sempre a sua pontuagédo a
dobrar.

Obviamente, o Kajongg conhece todas as regras aplicaveis, mas um bom jogador sabe as combi-
nagdes que poderd fazer, para determinados ntimeros de pontos, de modo que possa optimizar.
Enquanto aprende, recomenda-se que active a janela Explicar as Pontuacdes.

As regras de pontuacdo exactas variam frequentemente - no Kajongg estd a vontade para o fazer
com o editor de conjuntos de regras.

O editor de conjuntos de regras também lhe mostra todas as regras disponiveis e qual o seu
significado. Coloque o rato sobre elas, para que apareca um texto de ajuda para as regras mais
exoticas.

4.4 Como jogar com o Kajongg

Ser-lhe-a questionado o que deseja fazer. Esta é uma pequena janela que poderd mover para onde
quiser - a seguinte ird aparecer no mesmo sitio. Algumas janelas terdo um tempo-limite - quando
este expirar, a primeira resposta possivel fica seleccionada automaticamente para si. Este tempo-
limite é configurado no Editor de Conjuntos de Regras, em Op¢des, Tempo-Limite do Pedido.
Todos os jogadores deverdo ter o mesmo tempo-limite, o que explica porque isto faz parte do
conjunto de regras.

Se precisar de seleccionar uma pega da sua jogada, poderd circular pelas pegas com as teclas de
cursor para a esquerda ou direita, ou entdo com as teclas 'h’ e 'l, respectivamente. Obviamente,
poderé usar também o menu.

Poderéd eliminar uma pega, usando o teclado da mesma forma que faz para todas as ac¢des. Em
alternativa, podera usar o rato e mover a peca da sua mdo para a area de eliminagéo (o interior
das paredes). A colocagdo da peca na drea de eliminacdo serd feita 8 mesma pelo computador -
porque a colocacao deverd ser a mesma para os jogadores.

Muitas das vezes, as janelas irdo oferecer op¢bes que ndo se aplicam de facto, como invocar
um Pung quando ndo tem as pegas necessarias. Isso é o desejado - como acontece num jogo
real. Contudo, podera desligar as escolhas impossiveis: Op¢des, Mostrar apenas as jogadas
possiveis.

As pecas descartadas sdo colocadas aleatoriamente entre as paredes. Algumas variantes do jogo
definem onde deverao ser colocadas as pegas, mas isso ainda ndo é configuravel. Quando for,
fard parte do conjunto de regras.
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Capitulo 5

Apresentacdo a Interface

51 O Menu Jogo

Jogo — Jogo de Pontua¢des Manuais
S6 pontuar um jogo executado manualmente.

Podera carregar um jogo antigo ou iniciar um novo. Por omissdo, s6 os jogos pendentes
(i.e., ndo terminados) aparecem na lista de seleccdo. Podera mostrar opcionalmente todos
0s jogos, incluindo os terminados. Aqui podera também apagar os jogos.

Jogo — Jogar
Jogar com outros jogadores (humanos ou computorizados)

Jogo — Interromper o Jogo

Interrompe o jogo actual. Se foi um jogo manual apenas com pontuagdes, podé-lo-4 pros-
seguir mais tarde. Se jogou com recurso ao Kajongg, o jogo ainda nédo pode ser continuado.

Jogo — Sair do Kajongg
Sai do Kajongg.

5.2 O Menu Ver

Ver — Mostrar o Editor de Pontuagdes

Janela de Pontuagdes: Mostra ou esconde a janela de pontuagdes. Esta janela estd explicada
aqui.

Ver — Tabela de Pontuacdes
Tabela de Pontuagoes
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&
o
X

:ﬂ ) Scores For game 7895 - Kajongg
Round/Hand ¢ Ef1i Ef2: E/f3: Ef4
v-Score

Ann 30E 20E 144N 34W
Joe 0s 88 s 30E 30N
Tim 64W 6 W 85 20E
James anN ON  16W 105
>~ Payments
v-Balance
Ann 180 72 648 864
Joe 132 220 4 -10
Tim 60 -50 -246 -354
James -108 -242 -406 -500
v-Chart
Ann
Joe
Tim
Used Rules ‘Score Unit Definition
v— Classical Chinese DML
>~ Meld Rules

>~ Hand Rudles
>— Mah Jongg Rules
>~ Winner Rules

A
Classical O :|

v— Options
Points Needed for Mah Jongg 0
Points for a Limit Hand 500 ~
Claim Timeouwt 10 v
<L J )< >

Mostra a tabela de pontuagdes. A Ronda mostra qual a jogada actual (Este, Oeste, Sul,
Norte) seguida do ntimero de jogadas efectuadas nessa ronda. O vencedor tem um fundo
verde nos seus valores. Os Pagamentos mostram quanto é que o jogador pagou ou recebeu
dos outros jogadores com esta jogada. O Saldo mostra o saldo actual de todos os jogadores.
O Gréfico mostra o desenvolvimento dos valores do saldo. As sugestdes dao-lhe mais de-
talhes: mostram-lhe todas as regras que foram aplicadas nesta jogada. Basta passar o rato

sobre o valor em que

A parte inferior mostra o conjunto de regras usado. Entre a tabela de pontuagdes e a tltima
regra usada, podera encontrar uma diviséria que lhe permite mudar os tamanhos relativos

de ambas as partes.

estd interessado.

Ver — Explicar as Pontuagoes

Explicar a Pontuagdo
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!ﬂ o/ Explain Scores - Kajongg &% & 28

'Ruleset: Classical Chinese BMJA

Wolfgang Rohdewald; 12

- Concealed Pung: 4 points
- Flower: 4 poinkts

- Flower: 4 poinks

ROBOT 3. 48

- Concealed Kong; 16 points
- Flower: 4 poinks

- Season; 4 poinkts

- Own Season: 1 doubles

ROBOT1: 28

- Exposed Pung: 2 points
- Exposed Pung: 2 points
- Exposed Pung: 2 points
- Flower: 4 points

- Season: 4 poinks

- Own Season: 1 doubles

ROBOTZ! O

Explica como foi calculada a pontuagdo da jogada actual.

Ver — Conversa
Conversar

ﬂ ke Chak on table 1 ak localhosk - kajonag & & 28
Time Flayer: Message
07:54:24 Wolfgang Rohdewald opens a chat window
07:55:09 Jim kakes a seak
07:5519 Wolfgang Rohdewald HiJdim
07:5519 Jim opens a chat window

Permite-lhe conversar com os outros jogadores.

5.3 O Menu Configuracao

Configuracdo — Jogadores
Adicione, modifique e apague jogadores.

As senhas nesta tabela sdo as usadas por omissdo ao tentar ligar-se a um servidor de jogos.
A mudanga da senha que tiver escolhido inicialmente para um servidor de jogos ndo é
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realmente 1til, dado néo existir ainda uma forma de vocé alterar a sua senha no servidor
de jogos. Teria de pedir ao administrador do servidor para fazer isso por si, directamente
na base de dados.

Configuracio — Mudar o Angulo Visual
Altera o angulo de visualizagdo das pegas no sentido anti-horério.

Configuracdo — Modo de Demonstrac¢do

Activa ou desactiva 0 Modo de Demonstragdo. Veja mais detalhes aqui.

Configuracdo — Mostrar a Barra de Estado
Mostra ou esconde a barra de estado.
Configuracdo — Modo de Ecra Completo

Muda entre o modo de ecra completo e 0 modo normal.

Configuracdo — Configurar os Atalhos...

Mostra uma janela normal de configuragdo de atalhos do KDE para mudar os atalhos do
teclado do Kajongg.

Configuracao — Configurar as Barras de Ferramentas...

Mostra uma janela normal do KDE onde podera configurar os icones da barra de ferramen-
tas.

Configuracao — Configurar o Kajongg...
Abre uma janela de configuracdo para o Kajongg.

Configuracdo — Mostrar a Barra de Ferramentas

Mostra ou esconde a barra de ferramentas.

54 O Menu Ajuda

Ajuda — Manual do Kajongg (F1)

Invoca a ajuda do KDE, aberta na documentagdo do Kajongg. (este documento).

Ajuda — O que é Isto? (Shift+F1)

Muda o cursor do rato para uma mistura de uma seta com um ponto de interrogacdo. Ao
carregar nos itens do Kajongg ird abrir uma janela de ajuda (se existir alguma para o item
em particular) que explica a fungdo do item.

Ajuda — Comunicar um Erro...

Abre a janela de Relato de Erros onde pode comunicar um erro ou ‘pedir’ uma funcionali-
dade.

Ajuda — Acerca do Kajongg

Mostra a versdo da aplicacdo e as informagdes do autor.

Ajuda — Acerca do KDE

Mostra a versdo do KDE bem como outras informagdes bdésicas.
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Capitulo 6

Configuracao do Jogo

| Configure — Kajonag & & &

Flay b

v'| Show tile shadows

v

)

Rearrange undisclosed tiles to melds

@

Tiles v Show only possible actions

+| Propose what te do

i

| Use sounds if available

Backgrounds :

v'| Let others hear my voice

Animaktion speed. -
I8 Help || 5 Defaults W 0K % Apply @ cancel

A opgdo de menu Configuracdo — Configurar o Kajongg... abre a janela para Configurar o Ka-
jongg.

Se carregar no botdo Cancelar aqui, todas as suas altera¢des de configuracgdo serdo repostas, in-
cluindo tudo o que fez com o editor de conjuntos de regras.

Poderéd também seleccionar as diferentes paginas com o teclado: o Ctrl+1 selecciona a primeira
pégina com as opgdes para Jogar, o Ctrl+2 selecciona a segunda pégina, e assim por diante.

6.1 Opcoes de reproducao

Mostrar as sombras das pecas

Isto mostra as pecas com contornos e sombras. Também existe algum espaco entre as filas
de pecas, sendo as pecas das paredes apresentadas de forma que perceba que a parede tem
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duas ou trés pecas de altura. Por isso, se desactivar esta op¢do, terd uma apresentagdo mais
simples, com pecas ligeiramente maiores. Isto pode ser ttil para ecrds pequenos.

Reorganizar as pecas escondidas em combinacdes

Esta opgdo agrupa as combinagdes que um dado jogador possui. Em alguns casos, o agru-
pamento ndo serd o que deseja, pelo que podera preferir ndo ter qualquer agrupamento, tal
como aconteceria num jogo real.

Mostrar apenas as ac¢des possiveis

Ao jogar, mostra apenas as acgdes possiveis como o “"Nao pedir” ou o "Pung”.

Propor o que fazer

Sempre que tiver uma escolha das ac¢des, como o pedido de uma pega, escolher ou néo a
peca a eliminar, o Kajongg podé-lo-4 ajudar a fazer uma proposta destas.

Usar os sons se possivel

Permite-lhe ouvir as elimina¢des e pedidos. Se os outros jogadores gravaram ficheiros de
sons com a sua propria voz, podé-los-4 ouvir assim.

Deixar os outros ouvirem a minha voz

Se gravou ficheiros de som com a sua voz, esta opgdo permitird aos outros jogadores ouvi-
rem as suas eliminagdes e pedidos com a sua voz.

Velocidade da animagio

Define a rapidez com que as pecas se devem mover. Se mover a barra para a direita, o
movimento das pegas nédo é animado: as pegas simplesmente mudam de posigdo.

6.1.1 Som

O jogo dar-lhe-4 uma experiéncia muito melhor se ouvir os jogadores reclamarem as pegas e
anunciarem as elimina¢des. Também torna o jogo mais facil porque se poderd concentrar nas
suas proprias pecas, sem ter de ver o que os outros eliminam.

O Kajongg vem com vozes para os diferentes jogadores. Ele atribui automaticamente as vozes
aos jogadores. Para cada lingua, deverdo existir quatro vozes, de preferéncia duas masculinas
e duas femininas. O Kajongg tenta usar as vozes na mesma lingua em que o Kajongg se estd a
executar. Se ndo encontrar vozes para essa lingua, o Kajongg ird recair em outras linguas, usando
as mesmas linguas de salvaguarda que tiver definido para o Kajongg (ver em Ajuda — Mudar a
Lingua da Aplica¢do). Se ainda ndo existirem ficheiros de vozes para a sua lingua, estd a vontade
para gravar e contribuir com elas para o Kajongg.

* Assim é como pode gerar vocé mesmo vozes. Existe uma pasta separada para cada voz. Exis-
tem dois grupos de vozes com diferentes locais no sistema de ficheiros:

— As vozes predefinidas para cada lingua. Elas residem numa pasta do tipo /usr/share/kd
ed/apps/kajongg/voices/LINGUA, onde a LINGUA é o c6digo da sua lingua. As pastas de
vozes imediatamente abaixo de . ../kajongg/voices/ sdo as versdes em Inglés dos EUA.
Estas vozes tém nomes do tipo “masculinol masculino2 femininol feminino2”, mas esses
nomes ndo interessam, porque o utilizador nunca os ird ver. Da mesma forma, ndo faz
sentido definir mais de quatro linguas predefinidas por cada lingua.

- As vozes do utilizador podem ser definidas para um utilizador especifico. Se o Kajongg
tirar partido dessas vozes, poderd ser transferido automaticamente para outros jogadores
na Internet. Estas vozes residem numa pasta do tipo ../ .kde/share/apps/kajongg/voices/
. Por isso, se 0o nome da sua conta for ‘ze’, esta podera ser a /home/ze/.kde/share/apps/ka
jongg/voices/ze/ . A pastavoices/ pode ainda nem existir - se for o caso, crie-a.

¢ Agora que sabe onde colocar a sua nova voz, crie uma pasta nova para ela.
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* Nessa sub-pasta, podera colocar os ficheiros de som. Terdo de estar codificados no formato de
dudio Ogg Vorbis, sendo que os nomes dos ficheiros deverdo ter a extensdo .ogg. Um ficheiro
individual tem um nome do tipo s3.0gg - esta é a Pedra 3. Devera definir esses ficheiros para
todas as pegas e para todos os pedidos e antincios. Contudo, se faltar um ficheiro de som, nédo
acontece nada de mal - simplesmente ndo ird ouvir esse som. A salvaguarda com outras vozes
ou linguas s6 funciona para as vozes inteiras, ndo para os ficheiros de som individuais.

* Depois de ter definido todos os ficheiros de som para uma voz predefinida, certifique-se por
favor que o processo do Kajongg tem permissdes de escrita para a nova pasta de vozes. Inicie
o Kajongg e teste a voz. Depois de tudo estar OK, poderd revogar as permissdes de escrita (e
devé-lo-a fazer para as vozes predefinidas). O Kajongg ird gerar automaticamente um ficheiro
chamado md5sum que contém um cédigo de validacdo de todos os ficheiros de som. Sempre que
alterar, adicionar ou apagar um ficheiro de som para uma voz, o Kajongg ird tentar reescrever
esse ficheiro.

Certifique-se que a duragdo do som é curta mas emitida de forma clara - este jogo podera ser
jogado de forma muito rdpida quando se habituar a ele. £ mais facil se escrever primeiro uma
lista com tudo o que deseja falar. Ndo o leia como uma sequéncia de itens; tente pronunciar cada
um deles como se fosse o tinico, ao jogar. A leitura disto necessita de alguma pratica.

Esta é apenas uma possibilidade para criar os ficheiros de som:

¢ Grave um ficheiro de som com o programa qarecord e grave-o no formato WAV. Neste ficheiro
de som tnico, emita logo todos os sons desejados.

¢ Edite esse ficheiro com o editor de sons audacity. Nesse editor, use o rato para marcar um
intervalo nas ondas sonoras. O editor ird reproduzir apenas essa parte. Repita o procedi-
mento até ter seleccionado a parte correcta. Isto serd mais facil se usar a op¢do Ver — Ampliar.
Use a opcao Ficheiro — Exportar a Seleccdo e grave no formato OGG. Nas Opc¢des, escolha a
qualidade baixa - esta é suficiente e, de certa forma, até desejavel, porque reduz o tempo de
transferéncia para os outros jogadores.

Estes sdo os nomes que deverd definir. Adicione sempre o .ogg a eles:

sl..s9 Pedra 1 a Pedra 9
bl .. b9 Bambu 1 a Bambu 9
cl..c9 Carécter 1 a Carécter 9
we WS Ww wn Os ventos de Este, Sul, Oeste e Norte
db dr dg Os dragoes azul/branco, vermelho, verde
chow pung kong mahjongg Os pedidos principais
originalcall violatesoriginalcall Chamada Original e a sua violagdo
Um jogador deixou um canhéo (jogo
dangerousgame .
perigoso)
. Um jogador declara que ndo tem outra
nochoice J x : .
opcdo, a ndo ser fazer um jogo perigoso

Tabela 6.1: Nomes dos ficheiros de som
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6.2 Opcoes das Pecas

Configure — Kajongg

DeFault
Imperial Jade
Traditional
Classic

Backgrounds

Usar o selector de Pegas para escolher os graficos para as pegas.

6.3 Opcoes do Fundo

i] @ Configure — Kajonaag @ @ @ @

Backgrounds

Egyptian Preview
Chinese Landscape

Light Wood

Defaulk

summer Field

Plain Colar

Usar o selector do Fundo para escolher uma imagem de fundo para o jogo.
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Alguns fundos, como a Paisagem Chinesa, levam algum tempo a carregar. Se achar que o pro-
grama deva iniciar mais depressa ou se o dimensionamento da janela leva muito tempo, podera
tentar outro fundo qualquer.

6.4 Editor de Conjuntos de Regras

ﬂ = Customize rulesekts - Kajonag ) k) (X
Rule { points: x2 limits] 2
w— Qur Family Rules
*— Meld Rules
*~Hand Rules
*— Mah Jongg Rules
*—Winner Rules
v— Dpkions
Points Meeded For Mah Jonag ]
Minimum number of doubles needed For Mah Jon... 0
Poinks For a Limik Hand 1.000
Play with the roof ofF
Claim Timeout 10
Size of Kong Box 16
Play with Bonus Tiles v o
Minimum number of rounds in game 1
number of allowed chows 4 -
musk declare calling hand v | Close |

Use o Editor de Conjuntos de Regras para personalizar as mesmas. Os conjuntos de regras pre-
definidos aparecem a itdlico, enquanto os personalizados aparecem com um tipo de letra normal.
Os conjuntos predefinidos ndo poderao ser alterados de forma alguma. Uma actualiza¢do do Ka-
jongg podé-las-4 alterar. Os conjuntos de regras personalizados néo serdo alterados por nenhuma
actualizagdo.

Ao iniciar um jogo novo, podera escolher um conjunto de regras para esse jogo. Todos os conjun-
tos de regras definidos no editor de conjuntos de regas poderdo ser usados. O conjunto de regras
é gravado em conjunto com o jogo, pelo que poderd alterar sempre os conjuntos de regras aqui -
as suas alteracdes s0 irdo afectar os jogos futuros.

6.4.1 Regras, Pontos, x2, Limites

Basta fazer duplo-click sobre o que desejar alterar. Se todos os valores estiverem limpos, esta
regra ndo terd qualquer influéncia sobre o jogo. As regras ndo poderdo ser apagadas.

6.4.2 Copiar e Remover

Poderé4 copiar e remover conjuntos de regras inteiros.

Mais uma vez, isto até poderad ser feito se os jogos existentes usarem este conjunto, dado que cada
jogo tem a sua prépria copia do conjunto de regras. Podera ver os conjuntos de regras dos jogos
antigos: Carregue o jogo antigo e mostre a sua tabela de pontuacdes.
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6.4.3 Comparar

F )

ﬂ Compare - Kajongg W e e 28
Our Family Rules Classical Chinese DMJL w
Rula Our Family Rules  Classical Chinese DM|L

|.#'.II Eeasnnsll.'E doubles ||1 doubles |

W OK

, o

Podera seleccionar este comando quando seleccionar um conjunto de regras inteiro. Permite-lhe
comparar o conjunto de regras seleccionado contra qualquer outro conjunto de regras.

6.5 Atalhos de Teclado por Omissao

A opgdo de menu Configura¢do — Configurar... permite-lhe modificar os atalhos de teclado por
omissao.

As combinagdes de teclas por omissdo sdo as seguintes:

F1
Mostra este manual.
Ctrl+C

Pontua um jogo manual.

Ctrl+N
Joga um jogo com outros amigos ou jogadores computorizados.

Ctrl+W
Interrompe o jogo actual.

Ctrl+Q
Sai do programa.

Ctrl+T
Mostra a tabela de pontuagoes.

Ctrl+H
Mostrar uma janela de conversagéo.
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Ctrl+G
Muda o dngulo de visualizagdo.

Ctrl+D
Activa ou desactiva 0 Modo de Demonstragéo.

Shift+F1
Ajuda O Que E Isto?

Ctrl+Shift+F
Modo de Ecrda Completo
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Apéndice A
Problemas conhecidos

* Ainda nédo é possivel ao préprio jogador abrir uma conta no servidor de jogos.
* No modo de jogo, as penalidades ainda ndo sdo possiveis.

* Os jogadores computorizados ainda sdo relativamente esttipidos.
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Apéndice B
Possiveis funcionalidades futuras

* Adicionar mais conjuntos de regras. Isto devera ser feito opcionalmente pelas pessoas que
usam esses conjuntos de regras com regularidade.
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Apéndice C

Perguntas mais frequentes

1. Quero alterar a forma como este jogo aparece. Posso fazé-lo?

Sim. Para mudar a aparéncia do Kajongg. use a opgdo do menu para abrir o utilitario de
configuragdo.

2. Posso usar o teclado para atribuir pecas aos jogadores?
Sim. Veja como Ter o Kajongg a calcular a pontuacdo
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Apéndice D
Créditos e Licenca

O Kajongg para o KDE

Programa com ’copyright” (c) 2009, 2010, 2011, 2012 de Wolfgang Rohdewald wolf-
gang@rohdewald.de

Documentagdo com ’copyright” (c) 2009, 2010, 2011, 2012 de Wolfgang Rohdewald wolf-
gang@rohdewald.de

Tradugdo de José Nuno Pires zepires@gmail.com
A documentagdo estd licenciada ao abrigo da GNU Free Documentation License.

Este programa estd licenciado ao abrigo da GNU General Public License.
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Apéndice E

Bibliografia

® 'Das Chinesische Mah-Jongg-Spiel’ de Uwe Martens 2005, Books on Demand GmbH, Nor-
derstedt. Este livro é uma referéncia em Aleméao excelente, que contém tudo o que quiser
saber sobre as regras usadas na Alemanha e sobre muitos outros aspectos do jogo.

¢ 'The Complete Book of Mah-Jongg’ de A. D. Millington, 1977 (com vérias edi¢des posteriores
até 2003), Weidenfeld & Nicolson, Londres. Esta é a melhor referéncia para o Mah Jongg
Chinés classico, como é jogada no mundo Ocidental. Poder-lhe-4 dar dicas valiosas sobre as
estratégias de jogo.

* 'Mah-Jong’ de Gwyn Headley e Yvonne Seeley, 3a edicdo, 2008, A & C Black Publishers Ltd.,
Londres. Este livro é uma referéncia muito simples de usar, concentrando-se nas regras usadas
na Gra-Bretanha, definido pela BMJA (British Mah Jong Association).

® http://en.wikipedia.org/wiki/Mahjong
® http://de.wikipedia.org/wiki/Mahjongg
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Apéndice F

Instalacao

use o pacote .deb de http://www.kde-apps.org/content/show.php/kajongg?content=103206.
Se ndo funcionar para si, podera obter o kajongg-x-y.tar.gz no mesmo endereco e depois fazer
o seguinte:

tar xfz kajongg-x-y.tar.gz
cd kajongg-x-y
./setup.py install

Em ambos os casos, terd de se certificar manualmente que os outros pacotes necessarios estdo
instalados. O pacote da Debian ainda ndo contém esses requisitos. O Kajongg necessita de:
(pacotes correspondentes na Debian entre paréntesis)

a biblioteca de jogos do KDE4 (libkdegames5)

Python 2.6 ou superior (python)

QT4.4 ou superior (libqt4-core, libqt4-gui, libqt4-svg, libqt4-sql, libqt4-sql-sqlite)
as interfaces em Python para o QT4 (python-qt4, python-qt4-sql)

as interfaces em Python para o KDE4 (python-kde4)

a interface ‘twisted” em Python (python-twisted-core)

sqlite3 (libsqlite3-0)
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