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Streszczenie

Okular jest wszechstronna przegladarka dokumentéw dla KDE, oparta na kodzie KPDF.



Podrecznik Okulara

Rozdzialt 1

Wprowadzenie

Okular jest wszechstronna przegladarka dokumentéw dla KDE, oparta na kodzie KPDE. Pomimo
tego, Okular zapewnia dodatkowe mozliwosci, jak np. tryb przegladania, lepsza obstuge prezen-

tacji oraz obstuge przypisow.

Okular obstuguje wiele réznych formatéw takich jak PDE, PostScript®, Tiff, CHM, DjVU, Obrazy
(png, jpg, itp.) XPS, Open Document (ODT), Fiction Books, Comic Book, Plucker, EPub oraz Fax.
Aby zobaczy¢ wszystkie obstugiwane formaty i ich mozliwosci, zajrzyj do Okular Obstugiwane

formaty dokumentéw.
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Rozdzial 2

Podstawowa obstuga

2.1 Otwieranie plikow

Aby obejrze¢ dowolny obstugiwany przez Okulara plik, wybierz Plik — Otwérz..., w oknie dia-
logowym wybierz obstugiwany plik i naci$nij Otwérz. Plik powinien zosta¢ wyswietlony w
gléwnym oknie.

WAZNE
Jesli zaznaczono Otwieraj nowe pliki w kartach na Stronie ustawien ogélnych, to nowy dokument
zostanie otworzony w nowej karcie.

Jesli otwierano juz jakie$ pliki w Okularze, to mozna do nich szybko powrdéci¢ poprzez menu
Plik — Otwérz poprzedni.

Okular jest domyslna aplikacja KDE dla plikéw PDF oraz PostScript®, uruchamiana w chwili na-
ci$niecia lewym przyciskiem myszy na takim pliku w oknie zarzadzania plikami. Aby otworzy¢
dowolny obstugiwany przez Okulara format uzyj Otwérz z... — Okular z menu podrecznego w
oknie zarzadzania plikami.

Po otwarciu pliku prawdopodobnie zechcesz go przeczytaé, co pociaga za soba koniecznosé po-
ruszania sie po nim. PrzejdZ do kolejnego dziatu, aby dowiedzie¢ sie wiecej.

2.2 Sterowanie

Ten dzial opisuje jak porusza¢ sie po dokumencie w Okularze.

Istnieje wiele sposob6éw przegladania obszaru widoku. Mozna przewija¢ dokument w gére i w
dét przy pomocy klawiszy Strzatka w goére i Strzatka w dét. Mozna takze uzy¢ paska przewija-
nia, rolki myszy lub klawiszy Page Up i Page Down.

Mozna takze uzywa¢é klawiszy sterowania podobnie jak w vim, tzn.H, aby przemiesci¢ sie na
gbre poprzedniej strony, L, aby przemiesci¢ sie na gére nastepnej strony, J, aby przemiescic¢ sie
jeden wiersz w dét oraz K aby przemiesci¢ sie jeden wiersz w goére.

Kolejny sposéb to przytrzymanie lewego przycisku myszy w dowolnym miejscu dokumentu i
przeciagniecie myszy w kierunku przeciwnym do tego, w kt6ry chcesz sie przesuna¢. Ten sposéb
dziata tylko wtedy, gdy jestes w trybie przegladania dokumentu. Mozna go wilaczy¢ za pomoca
menu Narzedzia — Narzedzie przegladania .
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NOTATKA

Przy przegladaniu dokumentu w Trybie prezentacji uzyj klawiszy Strzatka w gore oraz Strzatka w
dot, aby przetacza¢ pomiedzy stronami lub planszami. Liczba i potozenie biezacej planszy zostanie
pokazane na naktadce w prawym gérnym narozniku ekranu.

Aby odczyta¢ dokument z kilkoma stronami, uzyj mozliwosci samoczynnego przewijania w
Okularze. Rozpocznij samoczynne przewijanie poprzez Shift+Strzatka w dét lub Shift+Strzatka
w gore. Nastepnie uzyj tych klawiszy do zwiekszenia lub zmniejszenia szybkosci przewijania.
Mozna tymczasowo zatrzymac lub wznowi¢ samoczynne przewijanie poprzez naci$niecie kla-
wisza Shift; naci$niecie dowolnego innego klawisza przerywa te mozliwos¢.

Innym sposobem na poruszanie sie po dokumencie z wieloma stronami jest uzycie wskaznika
myszy. Przeciagnij strone w goére lub w dét, kontynuuj przeciaganie takze po osiagnieciu dotu
lub géry ekranu i wytrwaj w takim dziataniu. W chwili przekroczenia granicy strony, wskaznik
myszy pojawi sie ponownie na gérze lub dole ekranu i bedzie mozna kontynuowa¢ przeciaganie.

Panel sterowania, znajdujacy sie po lewej stronie okna udostepnia dwa kolejne sposoby prze-
mieszczania sie po dokumencie:

¢ Naci$niecie na miniature strony, spowoduje przejscie do tej strony.

¢ Gdy dokument posiada spis tresci, to po naciénieciu na jeden z jego wpiséwspowoduje przej-
$cie do przypisanej mu strony.

¢ Gdy dokument ma zaktadki, wlacz widok Zakladki i nacisnij na nie, aby przejé¢ do przypisa-
nej strony. Jesli zaktadki sa pokazywane nie tylko dla biezacego dokumentu, to mozna szybko
przetaczyc¢ sie do zakladek we wszystkich ostatnio otwartych plikach.

¢ Gdy dokument ma przypisy, wlacz widok Recenzje i naciénij na przypisy lub wybierz je przy
uzyciu klawiszy Strzatka w goére oraz Strzatka w dét oraz nacisnij klawisz Return, aby przejsc
do przypisanej strony.

Niektére dokumenty posiadaja tacza. W takim przypadku mozna na nie naciska¢, aby wyswietli¢
strone, na ktdra facze wskazuje. Jesli facze prowadzi do strony sieciowej lub innego dokumentu,
zostanie otworzony domysélny program KDE dla tego rodzaju. Na przyklad naci$niecie na fa-
cze kierujace do strony «http://www.kde.org» spowoduje otwarcie tej strony internetowej w
domyslnej przegladarce sieciowej KDE.

WAZNE
Wewnetrzne odsytacze dokumentu dziataja tylko, gdy uzywane jest Narzedzie przegladania.

Dodatkowo, mozna wykorzystaé¢ ponizsze mozliwosci do przemieszczania sie do wybranych
miejsc w dokumencie:

* Mozna przej$¢ na poczatek dokumentu przy uzyciu Ctrl+Home lub uzycie IdZ — Poczatek
dokumentu.

* Mozna przejé¢ na koniec dokumentu przy uzyciu Ctrl+End lub uzycie IdzZ — Koniec doku-
mentu.

* Mozna przejs¢ do dalszej czeSci dokumentu przy uzyciu klawisza Spacji lub Page Down.
Aby przejs¢ do nastepnej strony, uzyj ikony PrzejdZ do kolejnej strony z paska narzedzi lub
polecenia Idz — Nastepna strona z paska menu.

* Mozna przejs¢ do wczedniejszej czesci dokumentu przy uzyciu klawisza Backspace lub Page
Up. Aby przejé¢ do poprzedniej strony, uzyj ikony Przejdz do poprzedniej strony z paska
narzedzi lub polecenia IdZ — Poprzednia strona z paska menu.
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* Mozna przechodzi¢ wstecz do potozeri w dokumencie, z ktérych sie przyszio w kolejnosci
chronologicznej. Rozwaz np. czytanie wyrazenia «Jak pokazano w [15], ... » i ze chcesz szybko
podejrze¢ Zrédio literaturowe [15]. Tak wiec naciskasz na nie, a Okular przejdzie do wykazu
literatury. Uzywajac klawiszy Alt-Shift-Strzatka w lewo lub IdZ — Wstecz na pasku menu
cofniesz sie wstecz do poprzedniego polozenia.

* Mozna przej$¢ naprzéd w dokumencie po przejSciu wstecz, jak to opisano powyzej, przy uzy-
ciu Alt-Shift-Strzatka w prawo lub IdzZ — Naprzéd na pasku menu.

* Mozna przej$¢ do nastepnego pasujacego wyrazenia przy przeszukiwaniu przy uzyciu kla-
wiszy F3 lub Enter (gdy uaktywnione jest pole tekstowe Znajdz) lub wpisu menu Edycja
— Znajdz nastepne lub przejs¢ do poprzedniego pasujacego wyrazenia przy uzyciu klawisza
Shift-F3 lub Shift-Enter (gdy uaktywnione jest pole tekstowe Znajdz) lub wpisu menu Edycja
— ZnajdzZ poprzednie.

2.3 Tryb prezentacji

Tryb prezentacji to kolejny sposéb na przegladanie dokumentéw Okularem. Mozna go wia-
czy¢ poprzez Widok — Prezentacja. W tym trybie dokument jest wyswietlany strona po stronie.
Strony dopasowane sa do ekranu, co oznacza, ze catoé¢ strony jest widoczna.

NOTATKA
Dokumenty PDF moga mie¢ nawet okreslony tryb prezentacji jako domysiny sposéb otwarcia.

W trybie prezentacji, dostepny jest pasek pomocniczy, znajdujacy sie na gérze ekranu. Aby go
wyswietli¢, przesurh wskaznik myszy w goére.

L EN @ i -’L
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Aby przemieszcza¢ sie miedzy stronami mozna uzy¢ lewego przycisku myszy (nastepna strona)
lub prawego przycisku myszy (poprzednia strona), kétka myszy, przyciskow strzatek, pola edycji
numeru strony lub przyciskéw wymienionych w dziale Sterowanie.

Uzyj przyciskéw Odtwoérz/Wstrzymaj na gérnym pasku, aby odpowiednio zaczaé¢ lub wstrzy-
mac odtwarzanie prezentagji.

Mozna wytaczy¢ tryb prezentacji w kazdej chwili naciskajac na klawisz Esc lub naciskajac na
przycisk Zakonicz na gérnym panelu.

Mozna tez rysowaé na wyswietlonej stronie otéwkiem. Naciénij na przycisk Przetacz tryb ry-
sowania, znajdujacym sie na gérnym panelu, aby wilaczy¢ lub wylaczyé mozliwos¢ rysowania
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w trybie prezentacji. Zmiany poczynione w ten sposob zostana samoczynnie wyczyszczone po
wyijéciu z trybu prezentacji. Mozna takze nacisna¢ na ikone Wymaz rysunki, aby usunaé rysunki
na biezacej stronie.

Tryb prezentacji moze obstuzy¢ wiecej niz jeden ekran, jesli posiadasz wiele monitoréw. W takim
przypadku, na gérnym panelu pojawi sie ikona wyswietlacza: jest to menu rozwijalne, ktére
umozliwia przesuniecie prezentacji na kazdy dostepny ekran.

Tryb prezentacji zawiera kilka mozliwosci ustawien, ich opis mozna znalez¢ w dziale Ustawianie
Okulara.

2.4 Wyszukiwanie zwrotne pomiedzy edytorami LATgX i Oku-
larem

Wyszukiwanie zwrotne jest bardzo uzyteczna mozliwoécia przy pisaniu dokumentu LATEX. Jesli
wszystko ustawiono poprawnie, mozna nacisna¢ na okno Okulara lewym przyciskiem myszy,

przy naciénietym klawiszu Shift. Po tym edytor wezytuje plik zrédtowy LATgX i przechodzi do
wlasciwego akapitu.

Wyszukiwanie zwrotne zadziata jesli:

¢ Plik Zrédlowy zostanie pomyslnie skompilowany.
e Okular bedzie wiedziat jakiego edytora chcesz uzy¢.

e Narzedzie przegladania bedzie uruchomione, co mozna zrobi¢ poprzez Narzedzia —
Narzedzie przegladania.

Dzieki tej mozliwosci Okulara, naci$niecie lewym przyciskiem myszy przy naci$nietym klawi-
szu Shift w dokumencie DVI lub PDF spowoduje otwarcie odpowiedniego dokumentu LATEX
i probe przejécia do odpowiedniego wiersza. Pamietaj, aby powiadomi¢ Okulara o uzyciu od-
powiedniego edytora poprzez menu Okulara Ustawienia — Ustawienia Okulara... (na stronie
Edytor).

Po wiecej szczeg6low nt ustawiania edytora, zajrzyj do odpowiedniego dzialu w tym podrecz-
niku.
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Rozdzial 3

Zaawansowane mozliwosci Okulara

3.1 Pliki osadzone

Jesli dokument posiada w sobie zagniezdzone pliki, przy jego otwarciu powyzej widoku strony
pojawi sie z6lty pasek, powiadamiajacy o osadzonych plikach.

Ten dokurnent zawiera osadzone pliki. Zeby je obejrzed, mozna kiknad tuta) albo

|||| . g .0
¥ skorzystac z Plik -= Pliki osadzone.

W tym przypadku mozna nacisnaé na odnoénik w tekscie na pasku lub wybra¢ polecenie Plik
— Pliki osadzone, aby otworzy¢ okno plikéw osadzonych. Okno to umozliwi przejrzenie osa-
dzonych plikéw i ich wyodrebnienie.

3.2 Formularze

Po otwarciu dokumentu zawierajacego formularz, na gérze widoku strony ukaze sie pasek, ktéry
umozliwi edycje tego formularza.

Ten dokurment zawiera formularz. Aby go uzywad, nacisnij na

przycisk albo wybierz Widok-=Pokaz formularze. Bakazfarmuiar "

W tym przypadku, mozna nacisnaé¢ albo na Pokaz formularz na pasku albo wybra¢ Widok —
Pokaz formularz, aby wprowadzi¢ dane do pél formularza.

3.3 Przypisy

Okular umozliwia przegladanie i tworzenie przypiséw w dokumentach. Przypisy utworzone
przez Okulara przechowywane sa wewnetrznie w katalogu danych lokalnych uzytkownika.
Okular nigdy nie zapisuje w dokumentach, ktére otwiera.

12
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Okular ma dwa rézne rodzaj przypiséw:

Przypisy tekstowe takie jak Pod$wietlenie na zéito oraz Podkreslenie na czarno dla plikow z
tekstem takich jak np. PDFE.

Graficzne przypisy takie jak Z6tta karteczka, Notatka w tresci, Odreczna linia, Pod$wietlenie,
Prosta linia, Wielokat, Znaczek, Podkreslenie oraz Elipsa dla wszystkich formatéw obstugiwa-
nych przez Okulara.

Uzycie menu podrecznego w trybie Recenzji panelu sterowania albo w gtéwnym oknie moze
otworzyé Z6lta karteczke dla dowolnego rodzaju przypisu i dodaé lub zmieni¢ komentarze.

Przypisy nie sa tylko ograniczone do plikéw PDF, mozna ich uzywa¢ dla kazdego formatu ob-
stugiwanego przez Okulara.

Od KDE 4.2, Okular posiada mozliwos¢ “archiwizacji dokumentu”. Jest to wlasny format Oku-
lara do zapisywania dokumentu i dodatkowych danych (w tej chwili sa to tylko przypisy).
Mozna zapisa¢ “archiwum” biezacego dokumentu z menu Plik — Eksportuj jako — Archiwum
dokumentu. Aby otworzy¢ archiwum dokumentu Okulara zwyczajnie otwoérz je w Okularze tak
jakby to byt na przyktad dokument PDF.

Od wydania Okulara 0.15 mozna takze zapisywac przypisy bezposrednio do plikéw PDE. Moz-
liwos¢ ta jest dostepna tylko wtedy, gdy Okular zostat zbudowany przy uzyciu biblioteki wy-
Swietlajacej Poppler w wersji 0.20 lub péZniejszej. Mozna uzy¢ Plik — Zapisz jako..., aby zapisac
kopie pliku PDF wraz z przypisami.

NOTATKA
Nie jest mozliwym zapisanie przypiséw do pliku PDF, jesli pierwotny plik zostat zaszyfrowany oraz
Okular uzywa bibliotek Poppler w wersji, ktéra jest nizsza od 0.22.

NOTATKA

Po otworzeniu pliku PDF z istniejacymi przypisami, twoje zmiany do przypiséw nie sg samoczynnie
zapisywane w wewnetrznym, lokalnym katalogu danych i musisz zapisa¢ zmieniony dokument (przy
uzyciu Plik — Zapisz jako...) przed jego zamknigciem. W przypadku zapomnienia o tym, Okular po-
kaze okno potwierdzenia, ktére umozliwi zapisanie dokumentu.
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NOTATKA
Z powodu ograniczen DRM (najczesciej w dokumentach PDF), dodawanie, edycja niektérych wiasci-
wosci lub usuwanie przypiséw moze nie by¢é mozliwe.

Z

NOTATKA

Dowolne dziatanie na przypisach (tworzenie i usuwanie przypiséw, edytowanie dowolnych wtasciwosci
przypisdw, przemieszczanie przypisow przy uzyciu Ctrl+przeciggniecie oraz edytowanie tresci tekstu
przypisu) mozna cofng¢ lub ponowi¢ przy uzyciu odpowiedniego wpisu z menu Edycja. Mozna takze
cofnaé dziatanie poprzez naci$niecie Ctrl-Z i ponowi¢ cofniete dziatanie poprzez nacisniecie Ctrl-Shift-

Od wydania Okulara 0.17 mozna ustawia¢ domys$lne wlasciwosci i wyglad kazdego narzedzia

przypiséw. Zajrzyj do odpowiedniego rozdziatu w tym podreczniku.

3.3.1 Dodawanie przypiséw

Aby doda¢ przypis do dokumentu, wiacz pasek przypiséw. Mozna to zrobi¢ przez wybranie po-
lecenia Narzedzia — Recenzja lub nacisniecie F6. Po otwarciu paska narzedziowego przypiséw,
naci$nij na jednym z jego przyciskéw lub uzyj skrétow klawiszowych (klawisze od 1 do 9), aby

rozpocza¢ tworzenie tego przypisu.

Pasek przypiséw pomaga przy tworzeniu przypiséw dzieki rysunkom, ksztattom i wiadomo-
$cia tekstowym. Mozna uzy¢ paska przypiséw, aby oznaczyé dokument (np. dodac¢ linie, elipsy,
wielokaty, znaczki, pod$wietlenia, podkreslenia itp.). Tabela ponizej opisuje dokladnie co robia

przyciski na domyslnym pasku przypiséw.

Przycisk

Nazwa narzedzia

Opis

Z6ta karteczka

Aby narysowaé
wielowierszowa notatke.
Notatke mozna obejrzeé
poprzez dwukrotne
nacis$niecie na jej ikone w
dokumencie.

Nacis$nij na przycisk
narzedzia, a nastepnie w
dokumencie wskaz miejsce,
w ktérym ma powstaé z6tta
karteczka. Wprowadz jej
tekst i nacis$nij na przycisk
Zamknij te karteczke w
gérnym prawym narozniku
okna z6ttej karteczki.
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Notatka w tresci

Aby narysowac notatke w
tresci. Notatka zostanie
pokazana w tresci.
Naci$nij na przycisku
narzedzia, nastepnie
nacis$nij lewym klawiszem
myszy i przytrzymaj aby
umiesci¢ gérny lewy
naroznik notatki, nastepnie
przeciagnij, aby umiescié
dolny prawy naroznik.
Wprowadz tekst notatki, a
nastepnie naci$nij OK, aby
zapisa¢ notatke, Anuluj,
aby anulowa¢
wprowadzanie notatki lub
Wyczy$é, aby wyczyscié
notatke.

Linia odreczna

Aby narysowac linie
odreczna.

Naciénij na przycisku
narzedzia, a nastepnie
nacisnij lewym przyciskiem
myszy i przytrzymaj, aby
umiesci¢ poczatek linii,
nastepnie przeciagnij, aby
narysowa¢ linie.

Podswietlenie

Aby podswietli¢ tekst w
dokumencie danym
kolorem tla.

Naci$nij na przycisku
narzedzia, a nastepnie
nacis$nij lewym przyciskiem
myszy i przytrzymaj, aby
umiesci¢ poczatek
podswietlenia wycinku
tekstu, a nastepnie
przeciagnij, aby go
podswietlic¢.

Linia prosta

Aby oznaczy¢ przy pomocy
linii

Naci$nij na przycisku
narzedzia, a nastepnie
nacisnij lewym przyciskiem
myszy, aby umiesci¢ punkt
poczatkowy linii, nastepnie
przeciagnij, aby umiesci¢
punkt koficowy linii i
nacisnij jeszcze raz.
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Wielokat

Aby narysowac zamknieta
figure ptaska z trzech lub
wiecej odcinkow.
Odpowiadajaca notatke
mozna obejrze¢ poprzez
dwukrotne nacisniecie
wewnatrz wielokata.
Nacis$nij na przycisku
narzedzia, a nastepnie
nacisnij lewym przyciskiem
myszy, aby umiesci¢
pierwszy wierzchotek
wielokata, nastepnie
przeciagnij, aby umiescié
drugi wierzchotek.
Kontynuuj do chwili
narysowania calego
wielokata, az do pierwszego
wierzchotka. Naci$nij
dwukrotnie, aby doda¢
notatke do wielokata. Wpisz
tekst notatki, a nastepnie
nacis$nij na OK, aby zapisa¢
notatke, Anuluj, aby
anulowa¢ wpisywanie
notatki lub Wyczy$¢, aby
wyczyécié notatke.

Znaczek

Aby oznaczy¢ tekst lub
obraz danym ksztattem.
Naci$nij na przycisku
narzedzia, a nastepnie
nacisnij lewym przyciskiem
myszy, aby umiescic¢
znaczek.

Jednokrotne nacis$niecie po
prostu umieszcza
kwadratowy znaczek
(uzyteczne dla ikon). Aby
dodac¢ prostokatny znaczek,
naciénij lewym przyciskiem
myszy i przytrzymaj go,
aby umiesci¢ lewy gérny
punkt, a nastepnie
przeciagnij, aby umiescié
dolny prawy punkt.
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Aby podkresli¢ jakis tekst.
Nacis$nij na przycisku
narzedzia, a nastepnie
nacié$nij lewym przyciskiem
s Podkreslenie myszy i przytrzymaj, aby
umiesci¢ poczatek
podkreslenia wycinku
tekstu, a nastepnie
przeciagnij, aby go
podkresli¢.
Aby narysowac elipse
wokét wybranego obszaru.
Nacis$nij na przycisku
narzedzia, a nastepnie
nacié$nij lewym przyciskiem
Elipsa myszy i przytrzymaj, aby
umiesci¢ lewy gérny
naroznik opisanego na
elipsie prostokata, nastepnie
przeciagnij, aby umiesci¢
prawy dolny naroznik.

Zawarto$¢ paska przypiséw mozna ustawi¢ przy uzyciu Strony przypiséw okna ustawien Oku-
lara. Te strone mozna otworzy¢ przy uzyciu prawego przycisku myszy na pasku przypiséw, a
nastepnie wybranie Ustawienia przypiséw... z menu podrecznego.

Poprzez jednokrotne naciéniecie na przycisku narzedzia przypisu, narzedzie zostanie uzyte jed-
nokrotnie. Aby np. podswietli¢ wiecej niz jedna wazna czesci tekstu, wlacz to narzedzie na trwate
poprzez dwukrotne naciéniecie na przycisku narzedzia. Naci$nij klawisz Esc lub naci$nij ponow-
nie na przycisku narzedzia, aby opusci¢ tryb trwaty.

NOTATKA
Pasek przypiséw moze zosta¢ umieszczony na kazdej z krawedzi pola widoku dokumentu: przeciggnij
0o po prostu w inne miejsce.

NOTATKA
Wigczenie paska przypisdw spowoduje przetgczenie programu w tryb przegladania.

W kazdej chwili mozna przerwaé tworzenie notatek, wystarczy nacisnaé¢ na przycisk, z ktérego
skorzystano w celu jego rozpoczecia lub nacisnaé¢ na klawisz Esc.

Nowo utworzone przypisy beda autorstwa osoby okreslonej na stronie Przypisy w oknie dialo-
gowym ustawiert Okulara. Strony Przypiséw mozna takze uzy¢ do ustawienia zawartoéci paska
przypisow.

3.3.2 Usuwanie przypiséow
Aby usuna¢ przypis z dokumentu, naciénij na niego prawym przyciskiem myszy i wybierz Usun.

Podczas usuwania przypiséw okno pomocnicze jego tworzenia zostanie zamkniete, jesli jest
otwarte.

NOTATKA
To polecenie moze nie by¢ dostepne, jesli dokument nie zezwala na usuwanie przypisow.
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3.3.3 Edytowanie przypisé6w

Aby zmieni¢ przypis, naci$nij na niego prawym przyciskiem myszy i wybierz Wtasciwosci....
Otworzy sie okno dialogowe, pozwalajace na zmiane ogdlnych ustawiert przypisu (kolor, prze-
zroczysto$¢, autor, itp.), a takze wlasciwosci wyjatkowych dla tego rodzaju przypisu.

e~ Wiasciwosci geometrii - Okular (2) ) &) %
Wyglad | 0gélne
Kolor: | |
Przezroczystosc: 100 % -
Typ:  Prostokat v

| Kolor wewnetrzny: I

Rozrmiar: | 3,00

<>

¥ OK || & L@ Anulyj |

Aby przenie$¢ przypis, przytrzymaj przycisk Ctrl, najedZ wskaznikiem myszy na przypis i za-
cznij go przeciagac.

NOTATKA
W zaleznosci od uprawnien do dokumentu, nie wszystkie mozliwosci moga by¢ dostepne (najczesciej
tak jest w dokumentach PDF).

3.4 Zarzadzanie zakladkami

Okular zawiera bardzo elastyczny system zakladek. Okular zapisuje, w zakladce, potozenie na
stronie i umozliwia okreslenie wiecej niz jednej zakladki na strone.

Do zarzadzania zaktadkami w Okularze mozna uzy¢ widoku Zakladek z Panelu sterowania,
Menu zakladek lub menu podrecznego widoku dokumentu (naci$nij prawym przyciskiem my-
szy, aby je wywolac).

3.4.1 Widok zakladek

Aby otworzy¢ widok Zakladek nacis$nij na wpis Zakladki na Panelu sterowania. Jesli Panel
sterowania nie jest wy$wietlany, uzyj wpisu menu gtéwnego Ustawienia — Pokaz panel stero-
wania (F7), aby uczyni¢ go widocznym.
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g & The Ckular Handbook - Okular ¥ & %
Pllk Edyqa Widok |dZ Zakladki MNarzedzia Ustawienia Pomoc
r I> _ — —~ ] ™ ] ! ;
Y Poprzednia MNastepna Dopasuj na szerokosé @ v J\ Pomniejsz J\ Powieksz 1y ) Przeglgdanie >
Zakladkl P e
2.2 Navigating O
==
—
— This section describes how you can navigate through a document in Okular.
. . T - There ane multiple ways of scrolling the viewing anea. One is o use the Up Arrow and Down
Spis tresci || ¥ W fhome/kfS-test/P... Arrow keys. You may also use the scrollbar, your mousewheel or the Page Up and Page Down
.| #18 Przejdz do te] zakladki [l use vim ke navigation keys, namely H b move to the top of the previous page, L
- o the bop of the next page, ] bo move one line down, and K bo move ene line up. D
1 Zmien nazwe zakladki  kay it hold the leftm » on the document while dragging
e in the opposite direct L Wi we. This procedure only works if
Miniatury = Usur zaktadke e Tool i enabled, which you can -n.Jnrh\ chousing Tools — Browse Tool
»
Z ’
Recenzje |
w/“'---(
T'he Okular Handbook
NoTE
When viewing a documenl in the Praser nede use Up Arrow and Down Arraw keys 1o swilch
between pages of slides. The number and the posilion of the current slide will be shawn in he sverlay
@l the: right upper corner of screen.
1 you want 1 reac a document with several pages use the automatic serolling feature
Start autb ift+Down Arrow or Shift+L
ncrease rolling speed. You can start or stoy ic
by pressing the Shift k ssing any other key deactivates this feature. A
Anuther way to navig; scumment wi |th Vel r.:l Hhm is o use the mouse } ointer. pvi
s naee e ar i e+ et or tom aof Hh

.u { [ 7 Jz34 p
Paska filtra na goérze widoku Zakladek mozna uzy¢ do odfiltrowania spisu zakladek wedtug
tekstu w polu wprowadzania.

Spis umozliwia ogladanie spisu zakladek w postaci drzewa: kazdy element w spisie mozna «roz-
winaé» lub «zwinaé» poprzez nacisniecie na ikone < lub v obok niego.

Naciénijna I  ikone ponizej spisu, aby wyséwietli¢ ikony tylko z biezacego dokumentu.

Menu spod prawego klawisza myszy dla dokumentu mozna uzywaé do otwarcia dokumentu,
zmiany jego nazwy lub usuniecia go z wykazu. Wiedz, Ze usuniecie dokumentu prowadzi do
usuniecia wszystkich z nim zwiazanych zakladek.

Menu spod prawego klawisza myszy dla poszczegélnych zaktadek umozliwia przejscie do za-
kiadki, zmiane jej nazwy lub jej usuniecie.

3.5 Mozliwos$ci wiersza polecert

Pomimo tego ze Okular najczeSciej otwierany jest za pomoca menu programéw KDE lub ikony
pulpitu, moze by¢ takze otwierany z wiersza poleceri w oknie terminala. Istnieje kilka uzytecz-
nych mozliwosci przy jego uruchamianiu.

3.5.1 Podawanie pliku

Poprzez okreélenie Sciezki i nazwy wybranego pliku, uzytkownik moze spowodowa¢, ze pro-
gram Okular otworzy plik lub samoczynnie utworzy plik podczas uruchamiania. Wywotanie
takie moze wyglada¢ nastepujaco:

% okular /home/moj_domowy/Dokumenty/moj_dokument.pdf

NOTATKA
Dla dokumentéw PDF, mozna podaé nazwe jako nazwa_dokumentu#nazwane_mie jsce gdzie na-
zwane_miejsce jest szczegblnie nazwanym miejscem osadzonym w dokumencie.
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3.5.2 Inne mozliwosci wiersza polecerr

Dostepne sa nastepujace mozliwosci wyswietlania pomocy w wierszu poleceni

okular --help

Wyszczegdlnia najbardziej podstawowe mozliwosci dostepne dla wiersza poleceri.
okular —--help—-qt

Wyszczegolnia dostepne mozliwosci zmiany sposobu oddziatywania Okulara z Qt™.
okular —--help-kde

Wyszczeg6lnia dostepne mozliwoéci zmiany sposobu oddziatywania Okulara z KDE.
okular --help-all

Wyszczegoblnia wszystkie mozliwosci dla wiersza polecen.
okular —-author

Wyszczegolnia autoréw Okulara w oknie terminala

okular -v, —--version

Wyszczegolnia informacje o wersji dla Qt™, KDE oraz Okulara. Dostepne réwniez przez
okular -v

okular --license
Pokazuje szczeg6ly licencji.
okular --page numer
Otwiera dokument na podanej stronie. Dostepne takze poprzez okular -p numer
okular --presentation
Otwiera dokument w trybie prezentacji.
okular —--print
Uruchamia z oknem dialogowym drukowania.
okular ——unique

Steruje niepowtarzalnym wystapieniem.

okular —-noraise
Zapobiega skupieniu uwagi na oknie Okulara po jego uruchomieniu.

okular —-
Koniec mozliwosci.
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Rozdzial 4

Pasek menu

4.1 Menu Plik

Plik — Otwoérz... (Ctrl+O)
Otwiera obstugiwany plik lub archiwum Okulara. Jeéli jakis$ plik jest juz otwarty, zostanie
zamkniety. Aby uzyska¢ wiecej informacji, przeczytaj dziat Otwieranie plikow.

Plik — Otwoérz poprzedni
Otwiera jeden z poprzednio uzywanych plikéw z podmenu. Jesli jaki$ plik jest obecnie wy-
$wietlany, zostanie on zamkniety. Aby uzyska¢ wiecej informacji, przeczytaj dziat Otwiera-
nie plikéw.

Plik — Importuj Postscript jako PDE...
Otworz plik PostScript® i przeksztaté¢ go do PDF.

Plik — Zapisz jako...

Zapisz obecnie otwarty plik pod inna nazwa, uzywajac silnika dokumentu. Silnikiem PDF

(wymagany Poppler >= 0.8) mozliwe jest zapisanie dokumentu ze zmienionymi warto-

Sciami pdl formularzy. Mozliwym jest takze (pod warunkiem, ze dane nie zostaty zabez-

pieczone cyfrowo) zapisanie przypiséw wraz z plikami PDF (wymagany Poppler >= 0.22).
Plik — Zapisz kopie jako...

Zapisuje kopie obecnie otwartego pliku pod inna nazwa, nie uzywajac silnika dokumentu.
Plik — Wczytaj ponownie (F5)
Wezytuje ponownie obecnie otwarty plik.

Plik — Drukuj... (Ctrl+P)
Drukuje obecnie wyswietlany dokument.

Plik — Podglad wydruku...

Wyswietla spos6b, w jaki zostanie wydrukowany obecnie otwarty dokument przy domysl-
nych ustawieniach.

Plik — Wlasciwosci

Wyswietla podstawowe informacje o dokumencie, takie jak jego tytul, autora, date utwo-
rzenia i dane o uzytych czcionkach. Dostepnos¢ informacji zalezy od typu dokumentu.
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Plik — Pliki osadzone
Wyswietla pliki zagniezdZzone w dokumencie , jesli takie istnieja. Aby uzyskac wiecej infor-
magji, przeczytaj dziat Pliki osadzone.

Plik — Eksportuj jako

To podmenu wyswietla dostepne formaty, w ktérych moze zosta¢ zapisany biezacy do-
kument. Pierwszym z wykazu formatéw dla kazdego dokumentu zawsze bedzie Zwykly
tekst....

Drugi wpis to Archiwum dokumentu, ktéry umozliwia zachowanie dokumentu wraz z
przypisami w formacie wlasciwym Okularowi. Dzieki temu mozna fatwo korzystaé z pier-
wotnych dokumentéw z przypisami pracujac nad nimi z innymi uzytkownikami Okulara.

Plik — Zakoncz (Ctrl+Q)
Koriczy prace Okulara.

4.2 Menu Edycja

Edycja — Cofnij (Ctrl+Z)

Cofa ostatnie polecenie edytowania przypisu (tworzenie i usuwanie przypiséw, edy-
towanie dowolnych wilasciwosci przypiséw, przemieszczanie przypiséw przy uzyciu
Ctrl+przeciagniecie oraz edytowanie tresci przypisu).

Edycja — Przywré6é (Ctrl+Shift+7)

Ponawia ostatni krok cofniecia przy edytowaniu przypiséw.

Edycja — Kopiuj (Ctrl+C)

Kopiuje tekst zaznaczony w trybie Zaznaczanie do schowka.

Edycja — Zaznacz wszystko (Ctrl+A)

Zaznacza caly tekst (jesli dokument go posiada). To polecenie dziata tylko w trybie Zazna-
czanie.

Edycja — Znajdz... (Ctrl+F)

Wyswietla u dotu pola widoku panel, ktéry pozwala na wyszukanie ciagu znakéw w do-
kumencie.

Edycja —+ Znajdz nastepne (F3)
Sprobuje znalez¢é poprzednio szukany ciag znakéw ponownie.
Edycja — Znajdz poprzednie (Shift+F3)
Przechodzi do poprzedniego wystapienia szukanego ciagu znakéw w dokumencie.

22



Podrecznik Okulara

4.3 Menu Widok

Widok — Prezentacja (Ctrl+Shift+P)

Wiacza tryb prezentacji. Po wiecej szczegdtéw, zajrzyj do dziatu Tryb prezentacji.

Widok — Powigksz (Ctrl++)
Przybliza dokument.

Widok — Pomniejsz (Ctrl+-)
Oddala dokument.
Widok — Dopasuj szerokos$é

Zmienia powiekszenie dokumentu tak, ze szeroko$¢ strony odpowiada szerokoéci pola wi-
doku.

Widok — Dopasuj strone

Zmienia powiekszenie dokumentu tak, aby widoczna byla w calosci przynajmniej jedna
strona.

Widok — Dopasuj samoczynnie

Zmien powiekszenie widoku dokumentu do wartosci, ktéra, w zaleznosci od stosunku roz-
miaru strony do obszaru widoku, samoczynnie wyréwnuje szeroko$¢ strony do szerokosci
widoku dokumentu (tak jak przy dopasowaniu na szerokos¢), wysokoé¢ strony do wyso-
kosci widoku dokumentu (tak jak przy dopasowaniu na wysoko$¢) lub czyni cata strone
widoczna (tak jak przy dopasowaniu strony).

Widok — Ciagly

Wiacza ciagly tryb przegladania. W tym trybie wys$wietlane sa wszystkie strony do-
kumentu, dzieki czemu mozna je przewija¢ bez koniecznosci uzycia polecern Idz —
Poprzednia strona i IdZ — Nastepna strona.

Widok — Tryb widoku

To podmenu wybiera sposéb wyswietlania stron. Dostepne mozliwosci to: Pojedyncza
strona (jedna strona na wiersz), Strony sasiadujace (blok dwoéch stron na wiersz) i Prze-
glad (liczba kolumn jest okres$lana w ustawieniach Okulara).

Widok — Kierunek
To podmenu zmienia kierunek (potozenie) stron w dokumencie.

NOTATKA
Obrot jest stosowany dla kazdej ze stron.

Po wybraniu polecenia Pierwotny kierunek zostaje przywrécony domyslny kierunek do-
kumentu, cofajac tym samym wszelkie obroty uzytkownika.

Widok — Rozmiar strony

Zmienia rozmiar stron dokumentu.

NOTATKA
To podmenu zostaje aktywowane tylko wtedy, gdy biezgcy dokument obstuguje rézne wielkosci
stron.

Widok — Obetnij marginesy

Usuwa biale obramowanie stron podczas ich przegladania.
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Widok — Pokaz/Ukryj formularz

Wyswietla lub ukrywa pola formularza w dokumencie.

NOTATKA
To polecenie menu jest dostepne tylko wtedy, gdy biezacy dokument posiada formularz.

44 Menuldz

IdZ — Poprzednia strona

Wyswietla poprzednia strone dokumentu.
Idz — Nastepna strona

Wyswietla nastepna strone dokumentu.

IdZ — Poczatek dokumentu (Ctrl+Home)
Przechodzi na poczatek dokumentu.

IdZz — Koniec dokumentu (Ctrl+End)
Przechodzi na koniec dokumentu.

Idz — Wstecz (Alt+Shift+Strzatka w lewo)

Przechodzi do poprzedniego widoku dokumentu.

Idz — Wprzdéd (Alt+Shift+Strzatka w prawo)

Przechodzi sie do kolejnego widoku dokumentu. Mozliwe tylko, gdy wczeéniej nastapito
przejScie wstecz.

Idz — Idz do strony... (Ctrl+G)

Otwiera okno, ktére umozliwia przejscie do kazdej strony dokumentu.

4,5 Menu Zakladki

Zakladki — Dodaj/Usur zakladke (Ctrl+B)
Dodaje lub usuwa zakladke dla obecnego potozenia.
Zakladki — Zmienh nazwe zakltadki
Zmienia nazwe zakladki dla obecnego potozenia.
Zaktadki — Poprzednia zakladka
Przechodzi do poprzedniej zakladki lub nie réb nic, jesli poprzednia zakladka nie istnieje.

Zakladki — Nastepna zakladka

Przechodzi do nastepnej zaktadki lub nie réb nic, jesli nastepna zakladka nie istnieje.

Zakladki — Brak zakladek
To polecenie jest zawsze niedostepne, wyswietlane tylko wtedy, gdy biezacy dokument
nie posiada zaktadek; w przeciwnym przypadku wyswietlany jest w jego miejscu wykaz
zakladek. Naciéniecie na te zakladki umozliwia bezposrednie przejscie do przypisanego
potozenia.
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4.6 Menu Narzedzia

Narzedzia — Narzedzie przegladania (Ctrl+1)
Mysz zachowuje sie w sposéb zwyczajny: lewy przycisk myszy stuzy do przewijania do-
kumentu i podazania za odsylaczami, a prawy do dodawania zakladek i dopasowywania
szerokosci.

Narzedzia — Narzedzie powiekszania (Ctrl+2)
Naciéniecie lewym przyciskiem myszy i przeciagniecie spowoduje powiekszenie wybra-
nego obszaru, naci$niecie prawym przyciskiem przywréci poprzedni stopieri powieksze-
nia.

Narzedzia — Narzedzie zaznaczania (Ctrl+3)
Mysz bedzie dziatata jak narzedzie do zaznaczania. Oznacza to, ze naciéniecie lewym przy-
ciskiem i zaznaczenie czego$, a nastepnie puszczenie przycisku wyswietli menu z mozli-

wodcia skopiowania tekstu lub obrazu do schowka, zapisania obrazu do pliku lub wypo-
wiedzenia tekstu.

Narzedzia — Narzedzie zaznaczania tekstu (Ctrl+4)

Mysz bedzie dziatata jak narzedzie do zaznaczania tekstu. Oznacza to, ze po zaznaczeniu
tekstu lewym przyciskiem myszy bedzie go mozna skopiowa¢ do schowka lub wypowie-
dzie¢, po wybraniu odpowiedniej opcji z menu dostepnego pod prawym przyciskiem my-
szy.

Narzedzia — Narzedzie zaznaczania tabeli (Ctrl+5)

Narysuj prostokat wokoét tekstu dla tabeli, a nastepnie nacis$nij lewym przyciskiem myszy,
aby podzieli¢ blok tekstu na wiersze i kolumny. Nacisniecie lewym przyciskiem na istnie-
jacym wierszu usuwa go i scala z sasiadujacymi wierszami lub kolumnami.

Narzedzia — Szklo powiekszajace (Ctrl+6)

Wiacza tryb szkla powiekszajacego dla wskaznika myszy. Naciénij i przytrzymaj lewy
przycisk myszy, aby wlaczy¢ okno szkla powiekszajacego, przesuwaj wskaznikiem, aby
przesuwac sie po dokumencie. Szklo powiekszajace przeskalowuje kazdy piksel w doku-
mencie na 10 pikseli w oknie szkta powiekszajacego.

Narzedzia — Recenzja (F6)
Otwiera panel dodawania przypiséw. Umozliwia on dodawanie przypiséw do biezacego
dokumentu. Po wiecej szczeg6téw, zajrzyj do dziatu Przypisy.

Narzedzia — Przeczytaj caly dokument , Narzedzia — Przeczytaj biezaca strone , Narzedzia

— Przestan czytac

Te polecenia umozliwiaja wypowiedzenie catego dokumentu lub jednej strony oraz prze-
rwanie odczytywania przez system KDE tekstu-na-mowe Jovie.

Dziatanie Wypowiedz ... jest wlaczone tylko, gdy w systemie dostepny jest system Jovie.
4.7 Menu Ustawienia

Ustawienia — Pokaz pasek menu (Ctrl+M)

Wi/ Wyt wyswietlanie paska menu. Ukryty pasek moze zosta¢ przywrdcony przy uzyciu
skrétu klawiszowego Ctrl+M. Jedli pasek menu jest ukryty, to menu podreczne, otwarte
prawym klawiszem myszy, zawiera dodatkowy wpis Pokaz pasek menu.
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Ustawienia — Pokaz pasek narzedzi

Ukrywa lub wyswietla pasek narzedzi.

Ustawienia — Pokaz panel sterowania (F7)

Ukrywa lub wyswietla panel sterowania.

Ustawienia — Pokaz pasek stron

W1/Wyt pasek strony na dole obszaru dokumentu, aby zaoszczedzi¢ miejsce w pionie w
oknie Okulara.

Ustawienia — Tryb pelnoekranowy (Ctrl+Shift+F)

Wiacza tryb pelnoekranowy. Zauwaz, ze tryb petnoekranowy rézni sie od trybu prezenta-
i tym, ze jedyna mozliwoscia trybu pelnoekranowego jest ukrycie wystroju okna, paska
menu i paska narzedzi.

Ustawienia — Ustawienia skrétow...

Otwiera okno, ktére pozwala na ustawienie skrétéow klawiszowych dla wiekszosci polecen
menu.

Ustawienia — Ustawienia paskéw narzedzi...

Otwiera okno, ktére pozwala na wybranie, ktére ikonki powinny by¢ widoczne na pasku
narzedzi.

Ustawienia — Ustawienia silnikéw...
Otwiera okno Ustawien silnikéw.

Ustawienia — Ustawienia Okulara...
Otwiera okno Ustawienia - Okular.

4.8 Menu Pomoc

Pomoc — Podrecznik Okular (F1)

Uruchamia System pomocy KDE na stronie pomocy programu Okular (czyli na tym doku-
mencie).

Pomoc — Co to jest? (Shift+F1)

Zmienia kursor myszy w strzatke ze znakiem zapytania . Klikniecie na elemencie programu
spowoduje otworzenie okna pomocy objasniajacego funkcje tego elementu (o ile taka po-
moc istnieje).

Help — Raport o bledzie...
Otwiera okienko zgloszenia btedu, w ktérym mozesz zglosi¢ btad lub prosbe o dodanie
nowej funkgji.

Pomoc — O programie Okular

Wyswietla informacje o autorach i wersji programu.

Pomoc — Informacje o KDE

Wyswietla informacje o wersji KDE i inne podstawowe informacje.

26



Podrecznik Okulara

Rozdzial 5
Ustawienia silnikow Okulara

Mozna ustawi¢ silniki Okulara poprzez Ustawienia — Ustawienia silnikéw.... Obecnie istnieje

mozliwos¢ ustawiania tylko silnikéw EPub, PostScript®, FictionBook, Txt, Tekstu OpenDocu-
ment oraz PDE

e = Ustawienia silnikow - Okular D@ g X
I “ Ustawianie silnika PDF LSJ
EPub Polepsz cienkie linie: | Ksztattowo |
A
Tekst
OpenDocument
>
- LY
PDF .
I®: Pomoc = Domyélne ¥ 0K %’ Zastosuj @ Anuluj

Poprzez uzycie stron ustawieni dla EPub, FictionBook, Txt oraz tekstu OpenDocument mozna
okresli¢ czcionke do wyswietlania dokumentéw w odpowiednich formatach. Przycisk Wy-
bierz..., na tych stronach, otwiera zwykte okno ustawiert KDE. Zajrzyj do Podrecznika o pod-
stawach KDE po wiecej szczeg6iow.

Opis stron ustawieri PostScript® oraz PDF podano ponizej.

5.1 Ustawienia silnika PostScript®

Silnik wys$wietlania PostScript® w Okularze mozna ustawi¢ na podstawie Ghostscript poprzez
wybranie Ghostscript ze spisu po lewej stronie okna dialogowego ustawieni. Jedyna mozliwos¢
zmiany jest nastepujaca.

Uzyj czcionek systemowych

To ustawienie okresla, czy Ghostscript ma uzywac¢ czcionek systemowych, w przypadku
odznaczenia, dozwolone jest uzycie tylko czcionek osadzonych w dokumencie. Ustawienie
to jest domyslnie zaznaczone.
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5.2 Ustawienia silnika PDF

Silnik wys$wietlania PDF w Okularze mozna ustawi¢ na podstawie Poppler poprzez wybranie
PDF ze spisu po lewej stronie okna dialogowego ustawien. Jedyna mozliwos¢ zmiany jest naste-
pujaca.

Polepsz cienkie linie

Rysowanie linii w Okularze zostalo zaimplementowane w dwéch krokach: tworzenie
Sciezki przycinajacej i wypelnianie tej Sciezki przycinajacej. Gdy linia w pierwotnym do-
kumencie jest mniejsza niz jeden piksel, to ta dwustopniowa implementacja moze powo-
dowac¢ problemy. Dla tych linii, §ciezka przycinajaca jest wypelniana kolorem wypelnienia,
ktory zalezy od grubosci czesci linii wewnatrz przycietego obszaru. Jesli czes¢ linii we-
wnatrz obszaru przycinania bedzie bardzo mata, to kontrast pomiedzy ksztattem i kolorem
tta moze sta¢ sie zbyt niski, aby mozna byto rozpozna¢ linie. Siatki takich linii wygladaja
wtedy bardzo niefadnie.

Cienka linia (czerwona), jej ciezka
przycinania (linia kreskowa) oraz
granice pikseli (czarne linie ciagte)

Cienkie linie sa wyswietlane przy niskim
kontrascie

Aby polepszy¢ wyglad cienkich linii Okular implementuje dwie mozliwosci.

Pierwszym wyborem jest Jednolicie. Przy tym wyborze Okular dostosowuje $ciezke przy-
cinania i polozenie linii, tak aby $ciezka przycinania i linia byty na tej samej granicy piksela,
tj. Okular poszerza cienkie linie do jednego piksela na urzadzeniu wyj$ciowym, tak aby w
ogéle byty widoczne. Ten tryb jest podobny do Poszerz cienkie linie w programie Adobe®
Reader®. Jesli dokonano tego wyboru, to cienkie linie zawsze beda powiekszane.
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Cienka linia wraz z polepszeniem Jednolitym
Drugi wybér to Ksztaltowo. Ten wybér réwniez powoduje dostosowanie Sciezki przycina-
nia z linia na granicach pikseli, lecz natezenie linii jest poprawiane na podstawie jej szero-
kosci.

Cienka linia wraz z polepszeniem Ksztattowym

Cienkie linie nie sa domy$Inie polepszane (wybér Nie).
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Rozdzial 6

Ustawienia Okulara

6.1 Ustawienia ogdlne

Okulara mozna dostosowaé do swoich potrzeb poprzezUstawienia — Ustawienia Okulara....
Okno dialogowe ustawienn podzielone jest na sze$¢ dzialéw. Ten rozdziat opisuje szczegdtowo
dostepne mozliwosci.

Ogolne

Dostepnos¢

Wydajnosé

Prezentacja

® Przypisy
Edytor

o4 (@ Ustawienia - Okular & @ &
( Ustawienia ogdlne L
’ =]
=
Wyglad
‘D + Pokaz paski przewijania
Dostepnosc +| Powigz miniatury ze stronami
4 + Pokaz podpowiedzi i informacje
Wydajnosc v Wyswiet| tytut dokurmnentu na pasku tytutu, jesli jest dostepny
= |esli nie wyswietlac tytutu dokumentu to:
Prezentacja ») Wyswietl tylko nazwe pliku
J, ) Wyswietl pelng sciezke do pliku
Przypisy Mozliwosci pregramu
/ _ Otwérz nowe pliki w kartach
Edytor + Przestrzegaj ograniczer DRM

+ Wezytaj ponownie dokument po zmianie pliku

__ Pokaz okno wyboru silnika

Mo zliwesci widoku

Kolumny przegladania: 3 4]

Machodzenie Page Up/Down: 0% [

Dormyslne powiekszenie: | Dopasuj na szerokesé v

\ [% Pomoc || i Domyilne ¥ 0K ||« Zastosuj | @ Anulyj
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W zaleznosci od wgranych silnikéw wyswietlajacych, polecenie Ustawienia — Ustawienia sil-
nikéw... moze by¢ wilaczone lub nie. To szczegdlne okno dialogowe ustawier zawiera ustawienia
dla silnikéw, dla ktérych istnieje mozliwo$¢ ustawiania.

6.2 Ogoblne

Pokaz paski przewijania
Okreéla, czy paski przewijania dla widoku dokumentu maja by¢ widoczne.

Powiaz miniatury ze stronami
Okresla, czy w widoku miniaturek bedzie zawsze pokazywana obecnie przegladana strona.
Pokaz podpowiedzi i informacje
Okresla, czy pokazywac bardziej szczegbélowe dane przy uruchamianiu, wezytywaniu
pliku, itp.
Wyswietl tytul dokumentu na pasku tytulu, jesli jest dostepny

Okredla czy wyswietla¢ tytut biezacego dokumentu na pasku tytutu okna Okulara. Jesli
dokument nie ma metadanej o tytule lub gdy to pole jest odznaczone, to Okular wyswietla
nazwe pliku dokumentu.

Jesli nie wyswietlaé tytulu dokumentu to
Mozna wybra¢ jedna z dwéch mozliwosci Wyswietl tylko nazwe pliku lub Wyswietl
pelna sciezke do pliku.

Przestrzegaj ograniczeh DRM

Okresla, czy Okular powinien przestrzegac ograniczent DRM (Digital Rights Management).
Ograniczenia DRM sa uzywane, aby uniemozliwi¢ wykonywanie pewnych czynnoéci na
dokumentach PDEF, takich jak na przykiad kopiowanie ich zawartosci do schowka. Zauwaz,
ze na niektérych systemach ta mozliwos¢ jest niedostepna.

Otwérz nowe pliki w kartach
Okresla czy otwiera¢ nowe dokumenty w kartach. Karty sa domysélnie wylaczone.

Domyslnym skrétem do przelaczania po kartach jest Ctrl-. (Nastepna karta) oraz Ctrl-,
(Poprzednia karta).

Weczytaj ponownie dokument po zmianie pliku

Okreéla, czy otwarty plik powinien by¢ samoczynnie sprawdzany na okolicznoé¢ zmian i
ponownie wczytywany, jesli zajdzie taka konieczno$¢.

Pokaz okno wyboru silnika
Okresla, czy Okular powinien prosi¢ o wybor silnika, jesli wiecej niz jeden z dostepnych po-
trafi otworzy¢ zadany plik. Niezaznaczenie tej opcji spowoduje samoczynny wyboér silnika
Z najwyzszym priorytetem.

Kolumny przegladu
To ustawienie okresla liczbe kolumn uzytych do wys$wietlania stron w trybie przegladania.

Nachodzenie Page Up/Down:
Tutaj mozna okresli¢ procent biezacego obszaru wys$wietlania, ktéry ma by¢ widoczny po
naciénieciu klawiszy Page Up/Page Down.

Domys$lne powigkszenie

Ustawienia te okreslaja domyslny tryb powiekszenia dla pliku, ktéry nigdy wczesniej nie
byt otwierany. Dla tych plikéw, ktéry byly otwierane wczesniej, stosowany jest poprzedni
tryb powiekszenia.
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6.3 Dostepnosé

Narysuj obramowania wokoét odsylaczy

Okresla, czy bedzie rysowana ramka wokét odsytaczy.

Zmiefi kolory

Wiacza mozliwosci zmiany koloréw.

Odwré¢ kolory

Odwraca kolory stron, czyli obiekty w czarnym kolorze stana sie biate.
Zmien kolor papieru

Zmienia kolor tla stron.

Zmiefi ciemne i jasne kolory

Zmienia ciemne i jasne kolory. Oznacza to, ze czarny nie bedzie wyswietlany jako czarny,
ale jako wybrany przez Ciebie ciemny kolor, a biaty nie bedzie wy$wietlany jako biaty, ale
jako wybrany przez Ciebie jasny kolor.

Przeksztal¢ na czarno-biale

Przeksztalca dokument na czarno-bialy. Mozna dostosowaé prég i kontrast. Ustawienie
progu na wyzsza warto$¢ (przesuwajac suwak w prawo) spowoduje uzycie jasniejszych
odcieni szarego.

6.4 Wydajnos¢

Wiacz efekty przezroczystosci

Rysuje zaznaczenia i inne szczeg6lne grafiki, uzywajac efektu przezroczystoéci. Wylaczenie
ustawienia spowoduje rysowanie tych elementéw przy uzyciu konturéw lub nieprzezro-
czystych wypelnieni, przez co wzroénie wydajnoé¢ programu w trakcie zaznaczania.

Wykorzystanie pamieci

Mozna uzyska¢ optymalna wydajno$¢é Okulara poprzez ustawienie sposobu uzywania pa-
mieci RAM na podstawie posiadanego systemu komputerowego i wlasnych przyzwycza-
jen. Im wiecej pamieci pozwolisz mu uzywa¢, tym szybciej program bedzie dziatat. Do-
myslny profil jest dobry dla kazdego systemu, ale mozna zapobiec uzywaniu wiekszej ilo-
$ci pamieci, niz to konieczne, przez wybranie niskiego wykorzystania pamieci lub pozwoli¢
mu na wycisniecie maksimum z twojego sprzetu, przez wybranie duzego wykorzystania
pamieci. Uzyj profilu zachtanny, aby wstepnie wczytaé wszystkie strony bez ryzyka prze-
pelnienia pamieci (zostanie uzyte tylko 50% catkowitej lub wolnej pamieci).

Wyswietlanie

Uzywajac tej grupy ustawiern mozna poprawic wyswietlanie tekstu i obrazéw w Okularze.
Wynik zalezy od urzadzenia do wyswietlania dokumentu. P61l Wilacz wygladzanie tekstu
oraz Wlacz wygladzanie grafiki mozna uzy¢ do wlaczenia i wylaczenia przestrzennego
wygladzania odpowiednio tekstu oraz obrazéw w dokumencie. Pole Wiacz “hinting” tek-
stu stuzy jako przelacznik dla efektu drukarskiego zwanego “hinting” czcionki. Wygladza-
nie oraz "hinting” moga zmieni¢ sposéb wyswietlania dokumentu. Mozna nimi poprzesta-
wiaé, aby uzyskac¢ zadowalajacy wyglad.
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6.5 Prezentacja

Idz do przodu co:
Wiacza samoczynne przechodzenie do nastepnej strony w okreslonych odstepach czaso-
wych.

Po ostatniej stronie zacznij od poczatku

W trybie prezentacji, po dojéciu do ostatniej strony, nastepna strona bedzie pierwsza strona
dokumentu.

Kolor tta
To kolor, ktéry bedzie wyswietlany w miejscu ekranu, ktdry nie jest zakryty przez strone.

Dotyczy tylko trybu prezentagji.
Kolor pedzla
Okresla kolor pedzla uzywanego do rysowania po stronach podczas prezentacji.

Wskaznik myszy
Okreéla czy wskaznik myszy powinien by¢ zawsze ukryty, zawsze widoczny, czy ukryty
po pewnym, krétkim czasie nieuzywania.

Pokaz pasek postepu
Okreéla, czy przy kazdej zmianie strony powinien by¢ wyswietlany pasek postepu w prze-
gladaniu stron. Pokazuje on obecny numer strony i catkowita ilos¢ stron. Znajduje sie w
prawym, gérnym narozniku ekranu.

Pokaz strone podsumowania
Okresla, czy na poczatku prezentacji pokazana zostanie strona z takimi informacjami, jak
tytut, autor i ilos¢ stron w dokumencie.

Wilacz przejscia

Uzyj tego pola zaznaczanego do wiaczenia lub wytaczenia efektu przejécia pomiedzy stro-
nami.

Domyslne przejécie
Efekt przejécia miedzy stronami, jesli dokument nie precyzuje takiego. Ustaw Losowy
efekt, aby Okular wybieral losowo jeden z dostepnych efektow.

Umieszczenie
W tym dziale mozna wybra¢ Ekran uzywany do wyswietlania prezentacji.

Biezacy ekran to ten sam ekran, na ktérym znajduje sie okno Okulara uruchamiajace pre-
zentacje.

Domyslny ekran to ekran oznaczony jako domyslny w ustawieniach xinerama.

Ekran 0, Ekran 1 itd. to dostepne ekrany.
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6.6 Przypisy

Ustawienia - Okular

( Mozliwosci przypisow OF
4 €
=
Ogélne Tozsamosc
0 Auter:  kfS-test
Dostepnosc Uwaga: informacje tu zawarte sg uzywane wylgcznie do
’ kormentowania i recenzji. Nie zostang one przestane bez wiedzy
4, uzytkownika,
Wydajnosé
Narzedzia przypisow
=
Prezentacja Zolta karteczka 4 Dodai...
a f— ([ Edytuyj...
(f MNotatka w tresci Edytu)
p = A . = Usun
rzypisy [ Linia odreczna
/' A
¥ Podswietlenie : :
Edytor . ¥ Przesun w dot
Linia prosta
=N wielokat
. Znaczek
== Podkreslenie
Elipsa
I8 Pomoc o oK || @ @ Anulyj

Autor
Autor treéci dodanej do dokumentu. Domys$lnie jest to nazwa ze strony Haslo i konto uzyt-

kownika modutu Szczegély konta Ustawieni Systemowych.
Narzedzia przypiséw
Panel ten jest uzywany do ustawienia paska przypiséw.

Jest tam pie¢ przyciskéw (Dodaj, Edycja, Usuni, Przesuii w gére, Przesuni w dét) oraz pole
spisu (ktére wyszczegélnia zawartos¢ biezacego paska przypiséw), ktére jest uzywane do
ustawienia paska narzedzi.

Aby dodac¢ jakie$ narzedzie do paska narzedzi nacis$nij na przycisk Dodaj. Mozna wybra¢
Nazwe, Rodzaj oraz Wyglad utworzonego narzedzia.

NOTATKA
Pamietaj, ze narzedzia przypiséw sa w Okularze wysoce ustawialne. Na przyktad, mozna mieé¢
dwa przyciski tego samego narzedzia, lecz w r6znych kolorach. Nie obawiaj sie eksperymento-
wac przy wybieraniu zestawdw przyciskéw, ktére beda odpowiednio skrojone do twojego spo-
sobu pracy.

Naci$nij na jakims elemencie w polu spisu, a nastepnie nacisnij na odpowiednim przycisku
po prawej stronie strony, aby edytowac, usuna¢, przesunac element w gére lub w dét. Skrét
klawiszowy narzedzia (klawisze od 1 do 9) w zaleznosci od jego potozenia na spisie paska
przypisow.

6.7 Edytor
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Edytor

Wybierz edytor, ktéry ma by¢ uruchamiany gdy Okular chce otworzy¢ plik Zrédlowy. Ma
to miejsce wtedy, gdy dokument posiada odniesienia do réznych miejsc Zrédet (zwykle
numery wierszy i kolumn), z ktérych go wygenerowano. Format DVI podstawowo obstu-
guje szczegdly o zrédle dokumentu LaTeX, z ktérego zostal utworzony. Podobny system,
pdfsync, istnieje w dokumentach PDF; przechowuje on szczegéty w osobnym pliku nazwa-
nym za oryginalnym dokumentem (na przyktad méj_dokument .pdfsync dla méj_dokument
.pdf).

Okular dostarczany jest z ustawieniami wstepnymi dla nastepujacych edytoréow: Kate, Kile,
SciTE, Klient Emacs oraz Klient LyX .

NOTATKA
Aby uzyé wyszukiwania zwrotnego w Kile, nalezy skompilowa¢ plik LATgX przy uzyciu ustawienia
Nowoczesny.

Polecenie

Polecenie wraz z parametrami do wywotania wybranego edytora z wczytanym plikiem
Zrédlowym biezacego dokumentu.

Pole to zostanie wypelnione samoczynnie w przypadku uzycia jednego ze wstepnie usta-
wionych edytoréw. W przeciwnym przypadku, wybierz Wlasny edytor tekstu z pola roz-
wijanego Edytor i zajrzyj do dokumentacji swojego ulubionego edytora, aby znalez¢ wia-
Sciwe polecenie.

Mozna uzy¢ nastepujacych pdl zastepczych:

* %f - nazwa pliku
* %]l - wiersz w pliku, do ktérego przejs¢

® %c - kolumna w pliku, do ktérej przejs¢

Jesli nie podano %f, to zostanie dotaczona nazwa dokumentu do podanego polecenia.
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Rozdzial 7
Zastugi i licencja

PRAWA AUTORSKIE:

e Albert Astals aacid@kde.org Obecny opiekun
¢ Pino Toscano pino@kde.org

® Enrico Roseros.kde@email.it programista KPDF

PRAWA AUTORSKIE DO DOKUMENTAC]T:

¢ Albert Astals aacid@kde.org Autor
¢ Titus Laskatitus.laska@gmx.de Uaktualnienia i dodatki

* Pino Toscano pino@kde.org

Ttumaczenie Marcin Kocurmarcin2006@gmail.com
Ttumaczenie Lukasz Wojnitowiczlukasz.wojnilowicz@gmail.com
Ten program jest rozprowadzany na zasadach Licencji GNU Free Documentation License.

Ten program jest rozprowadzany na zasadach Licencji GNU General Public License.
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Podrecznik Okulara

Dodatek A
Wgrywanie

A.1 Jak zdoby¢ Okulara

Okular jest czesciq projektu KDE (http://www.kde.org/ ).

Okular znajduje sie w pakiecie kdegraphics na ftp:/ /ftp.kde.org/pub/kde/ , gléwnym serwerze
FTP projektu KDE.

A.2 Kompilacjai wgrywanie

NOTATKA
Jesli czytasz te pomoc w Centrum pomocy KDE, Okular jest juz prawdopodobnie wgrany w twoim
systemie, wiec nie musisz go wgrywac ponownie.

Aby skompilowac¢ i zainstalowaé program Okular w Twoim systemie, uruchom nastepujace po-
lecenia w katalogu gtéwnym dystrybugji programu Okular:

$ ./configure
make
% make install

o°

Poniewaz program Okular uzywa autoconf i automake, nie powinno by¢ probleméw ze skom-
pilowaniem go. Jesli napotkasz problemy, prosze je zgtosi¢ na listach e-mailowych KDE.
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