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Streszczenie

KTouch to program do nauki szybkiego (bezwzrokowego) pisania na klawiaturze. Udo-
stepnia on tekst do treningu, i dopasowuje go do réznych pozioméw, w zaleznosci od tego jak
dobry jestes w pisaniu. Program moze réwniez wyswietla¢ jaki klawisz ma by¢ nacisniety w
nastepnej kolejnosci oraz wlasciwy dla tego klawisza palec.
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Rozdzialt 1

Sposob uzycia programu KTouch

1.1 Wprowadzenie

1.1.1 Co to jest KTouch?

KTouch jest programem do nauki bezwzrokowego pisania na klawiaturze.

KTouch udostepnia tekst do treningu, i dopasowuje go do réznych pozioméw, w zaleznosci od
tego jak dobry jeste§ w pisaniu. Program moze réwniez wyswietla¢ jaki klawisz ma by¢ naci-
$niety w nastepnej kolejnosci oraz wilaéciwy dla tego klawisza palec.
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KTouch udostepnia Ci tekst do treningu dopasowujac sie do zréznicowanych pozioméw, w za-
leznosci jak zaawansowany jeste. Moze wyswietla¢ ktéry klawisz nacisna¢ jako nastepny, jak
réwniez ktérego palca uzy¢. Jest on doskonatym nauczycielem bezwzrokowego pisania na kla-
wiaturze, uczysz sie krok po kroku uzywajac kolejnych palcéw, bez patrzenia na klawisze. Jest
wygodnym dla wszystkich grup wiekowych, $wietnym nauczycielem dla szkél, uniwersytetow,
a takze przy nauczaniu indywidualnym. KTouch jest darmowy, i udostepniany na licencji GNU,
wiec nigdy nie bedziesz musiat placi¢ za program lub aktualizacje.
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1.1.2 Mozliwosci

W biezacej wersji KTouch 1.7.1 posiada wiele pomocnych usprawnien takich jak:
* Wsparcie dla wielu réznych ¢wiczen treningowych w kilku jezykach, wlaczajac w to specy-
ficzne dla danego jezyka czcionki oraz wygodny edytor ¢wiczen

¢ Wsparcie dla réznych uktadéw klawiatury, z mozliwoscia uzywania ukladéw klawiatury zde-
finiowanych przez uzytkownika

® Podczas sesji treningowej uzyskiwane sa obszerne informacje statystyczne, aby poméc Ci (lub
Twojemu nauczycielowi) zanalizowac postepy

Wiele z tych funkgji jest zawartych i zostanie oméwionych w odpowiednich rozdziatach tego
podrecznika.

1.2 Nauka szybkiego pisania na klawiaturze z KTouch

Tutaj znajduje sie zrzut ekranu programu KTouch w akgji, tym razem z niemieckim ukladem
klawiatury oraz ¢wiczeniem:
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Mimo, ze nauka szybkiego pisania na klawiaturze z programem KTouch oraz jego obstuga po-
winna by¢ bardzo prosta, przyjrzymy sie mu dokfadniej w kolejnych sekcjach.

1.2.1 Rozpoczynanie pracy

Kiedy uruchamiasz KTouch mozesz zobaczy¢ ekran pokazany powyzej. Gléwne okno programu
wyswietla trzy sekcje:

1. Pare statystyk dotyczacych pisania - na gérze
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2. Tekst ktéry powiniene$ wpisa¢ (w linijce nauczyciela) oraz tekst ktéry wpisates do tej pory
( w linijce studenta)

3. Klawiatura (wygladajaca, mam nadzieje jak Twoja)

Przejrzymy te sekcje pdZniej jeszcze raz.

Ok, kiedy po raz pierwszy uruchomisz KTouch, otworzy on domyslne ¢wiczenie i wybierze do-
myslny uktad klawiatury zdefiniowany w Ustawienia systemowe. Aby zmieni¢ uklad klawia-
tury nalezy wybra¢ Ustawienia — Uklady klawiatury... i wybra¢ kraj w ktérym sie znajdujesz
(lub kraj w ktérym sie uzywa takiej samej klawiatury jak Twoja). Jesli Twoja klawiatura nie jest
zawarta w zestawie, zawsze mozesz zdefiniowa¢ wlasna (zobaczTworzenie wilasnego uktadu
klawiatury).

Po wybraniu uktadu klawiatury, wybierz jeszcze ¢wiczenie. Pierwsza linia w twoim biezacym
¢wiczeniu jest pokazywana w linijce nauczyciela. Mozesz wybra¢ dowolne z domyslnych ¢wi-
czeri poprzez Cwiczenie — Domyslne éwiczenia... albo otworzy¢ ¢wiczenie zdefiniowane przez
uzytkownika (np. jesli tw6j nauczyciel da Ci specjalny zestaw ¢wiczen do nauki) poprzez Plik
— Otwo6rz ¢wiczenie.... Mozesz nawet stworzy¢ swoje wlasne ¢wiczenie (zobacz Tworzenie wia-
snych ¢wiczen). Kiedy wybierzesz ¢wiczenie i uktad klawiatury mozesz zaczyna¢ pisanie.

Pol6z rece na klawiaturze, jak oznaczono 8 kolorami (kciuki na spacji) i zacznij pisa¢ tekst poka-
zywany w linijce nauczyciela. Klawisz ktéry nalezy nacisna¢ jest pod$wietlony na klawiaturze
(ekranowej), a jesli potrzeba przesuniecia palca z jego pozycji spoczynkowej, na klawisz doce-
lowy, podswietlone sa klawisze docelowy i odpowiedni klawisz spod palca. Staraj sie jak naj-
mniej poruszac rekami, a po napisaniu znaku zawsze prébuj przemieszczaé palce na ich pozycje
spoczynkowe.

PODPOWIEDZ
Kolory klawiszy wskazujg, ktérym palcem masz nacisna¢ dany klawisz.

Kiedy piszesz zdarzaja sie btedy, nacisniecia niewltasciwych klawiszy. W takim przypadku linijka
studenta zmieni swéj kolor (domy$lnie na czerwony) i musisz nacisna¢ Backspace aby usunac
btedny znak (Iub znaki).

Jesli zakoniczysz poprawnie jedna linie tekstu, musisz nacisnaé¢ Enter aby przejs¢ do nastepne;j.

1.2.2 Cwiczenia i poziomy

Jak juz wczedniej wspomniano potrzebne jest ¢wiczenie treningowe, zawierajace caly tekst, ktéry
chcesz przerobi¢. Zwykle, poziom trudnosci tekstu wzrsta stopniowo, poniewaz wiekszos¢ ¢wi-
czen zawiera zréznicowane poziomy trudnosci. Jednak niektére ¢wiczenia moga zawiera¢ poje-
dynczy poziom i test (np. artykut z gazety dla sprawdzenia Twoich umiejetnosci).

W ramkach informacyjnych okna gtéwnego KTouch po lewej stronie mozesz zobaczy¢ biezacy
poziom. Mate przyciski po prawej stronie pozwalaja na reczna zmiane pozioméw. Zwykle wyko-
nuje sie to automatycznie (wiecej na ten temat w sekcji Opcje treningu. Ramka po prawej ukazuje
krétka informacje o poziomie. Podaje ona zwykle liste znakéw, ktére sa nowe na danym pozio-
mie. Srodkowe dwie ramki pokazuja Twoja biezaca szybkos¢ pisania (w znakach na minute) oraz
poprawnosé. Te wartosci to statystyki dla poziomu, wiec sa czyszczone kiedy zaczynasz nowy
poziom. Jednakze, program nadal pamieta Twoje poprzednie statystyki (wiecej na ten temat w
sekqji Statystyki w KTouch).

1.2.3 Rozpoczynanie i koficzenie sesji treningowej

W momencie gdy piszesz tekst ¢wiczenia trenigowego, znajdujesz sie w trakcie sesji. Mozesz roz-
poczaé nowa sesje poprzez Cwiczenie — Rozpocznij nowa sesje éwiczeniowa albo odpowiedni
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przycisk na pasku narzedzi. Zmiana poziomu (automatyczna lub reczna) nie zmienia Twojej sesji
treninigowej. Pozostajesz w niej do czasu rozpoczecia nowej sesji, wyboru nowego ¢wiczenia (co
automatycznie rozpoczyna nowa sesje) lub wyjécia z programu.

Jesli otworzysz dowolne okno dialogowe w programi KTouch, podczas sesji treninowej, ¢wi-
czenie jest zatrzymywane, jak réwniez zegar, az do momnetu nacisniecia nastepnego klawisza.

Mozesz recznie zatrzymac sesje poprzez Cwiczenie — Zatrzymaj sesje lub odpowiedni przycisk
na pasku narzedzi.

1.3 Statystyki w KTouch

KTouch pamieta o Tobie! Wszystko co napiszesz jest rejestrowane i tworzy sie kilka uzytecznych
(a czasami po prostu interesujacych) statystyk. KTouch zachowuje dane statystyczne opierajac
sie na pliku ¢wiczeniowym, ktéry uzywasz do treningu. Dla kazdego ¢wiczenia przechowywana
jest osobna statystyka. KTouch réwniez odréznia statystyki poziomu i sesji treningowej, co jest
wazne, by umiemozliwi¢ oszukiwanie :-).

1.3.1 Statystyki sesji treningowej

£ o) Statystyki treningu RO
Aktualna sesja treningowa | Statystyka aktualnego poziomu =~ Monitorowanie postepéw

Statystyki aktualnej sesji treningowej
Cwiczenie: filez//usr/share/apps/kiouch/polish.ktouch.xml
Poziomy w tej sesji 1

0gdlna statystyka Predkosc wpisywania

Minelo (sekundy): E Znakdw na minute: E

Wpisane znaki: E Sléw na minute: E
Blednie wpisane znaki: E
Wpisane slowa: ’73|

Dokiadnodc

Statystyki znaku (znaki, nad ktérymi trzeba popracowac)

)

J
J
]

Wyezysc historie Zamknij
Kiedy tylko rozpoczniesz nowa sesje treningowa uruchamiane jest zapisywanie nowych staty-
styk. KTouch zapamietuje kilka wartosci, w celu oceny Twoich umiejetnosci, oraz pomocy przy
identyfikacji klawiszy sprawiajacych najwiecej probleméw:

e Jle klawiszOw nacisnieto w sumie?

Ile klawiszéw nacisnieto poprawnie?

Ktére klawisze byty pomijane, i jak czesto?

Ile poprawnych stéw napisates?

Ile czasu potrzebowates?
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Przy uzyciu statystyk sesji treningowych, mozesz wyznaczy¢ swoje ogélne wyniki oraz umiejet-
noéci w konkretnym ¢wiczeniu.

1.3.2 Statystyki poziomu

Dla kazdego poziomu Twojej sesji treningowej (np. wszystkie poziomy w ktérych wpisywa-
fe$ tekst) otrzymywane sa takie same statystyki jak dla calej sesji. Uzywajac danych statystcz-
nych poziomu, mozesz wykry¢ postep jakiego dokonates w kazdym poziomie ¢wiczenia (dzieki
czemu zobaczysz jak Twoje umiejetnosci zwiekszaja sig, z poziomu na poziom i skoncentrowacé
sie na tych poziomach ktére nadal powoduja problemy.

1.3.3 Okno dialogowe statystyk

Cwiczenie — Statystyki ¢wiczenia albo przycisk statystyk w pasku narzedzi otwiera okno dia-
logowe statystyk. Wyswietla ono biezace statystyki treningu i poziomu oraz graficzna historie
poprzednich sesji.

Po otwarciu okna dialogowe statystyk mozna wybra¢ karte Aktualna sesja treningowa lub karte
Statystyki biezacego poziomu. Pierwsza karta zawiera podsumowanie wszystkiego co do tej
pory napisales. Druga zawiera statystyki dla biezacego poziomu. Jest ona uzyteczna do oceny
réznic pomiedzy ogélna sprawnoscia pisania oraz umiejetnosciami na poszczegélnych pozio-
mach.

Trzecia zaktadka statystyk, wyswietla graficzny przeglad Twoich umiejetnosci pisania udostep-
niajac kilka mozliwoéci. Nalezy zwrdci¢ uwage na skale czasu. Zawsze gdy wyswietlane sa staty-
styki poziomu lub sesji, zapisywana jest ich data. Tak wiec mozna zobaczy¢ jak Twoje umiejetno-
$ci zmniejszyly sie z powodu diugich przerw miedzy treningami oraz kiedy ostatnio ¢wiczytas
jakie$ ¢wiczenie lub poziom.

o Statystyki treningu 2) () (=) (%

Aktualna sesja treningowa | Statystyka aktualnego poziomu | Monitorowanie postepow

Twoje postepy

Pokaz postep w éwiczeniu: | ***biezgcy™* Polski (z TTCoach) v

Opeje wykresu postepow

Dane wykresu Typ wykresu Skalowanie osi czasu
) *  Stéw na minute _ Skalowany czas
*+, Statystyka sesji _ Inakéw na minute + Stale odstepy
. Poprawnos¢
_ Poziom trudnosci
Wyczysd historie Zamknij
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Rozdzial 2

Menu gtowne programu KTouch
oraz okna dialogowe

W tym rozdziale zajmiemy sie paroma detalami programu.

PODPOWIEDZ
Mozesz uzyé «Co to jest? » (maly znak pytajnika obok przyciskéw minimalizujagcych/maksymalizuja-
cych okno) w wielu oknach dialogowych programu.

2.1 Menu KTouch

Wiekszos¢ pozycji menu KTouch nie wymaga szczegélowych wyjasnien.Menu Plik zawiera

opcje otwierania zdefiniowanego przez uzytkownika ¢wiczenia oraz edycji ¢wiczen. Menu Cwi-
czenie zawiera opcje treningu, natomiast menu Ustawienia zawiera opcje ustawierr programu.
Réznorodne opcje znajdujace sie w oknie dialogowym konfiguracji sa wyjasnione w nastepnej
sekgji.

2.2 Opcje konfiguracji dla KTouch

Mozesz dopasowaé¢ KTouch do swoich potrzeb. Ustawienia sa zawsze zachowywane dla bie-
zacego uzytkownika programu. Otworz okno dialogowe konfiguracji poprzez Ustawienia —
Konfiguruj KTouch ....

2.2.1 Opcje ogdlne

W tym oknie dialogowym mozesz zmieniaé opcje ogdlne, kontrolujace zachowanie programu
KTouch.

11
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. Konfiguracja - KTouch

Opcje treningu

Ustawienia
klawiatury
e 1%

TV

Ustawienia koloréw

I romoc || =/ Domyélne
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Szybkosc przesuwania:

3 2 @ &

Ustawienia wiersza tekstu

Wolno Szybko

| Zmieri domysing czcionke dwiczenia

% 0K L4 @ Anulyj

Na poczatek, mozna wlaczy¢ lub wylaczy¢ dzwiek (co moze by¢ uzyteczne w szkolnych klasach).
Mozesz réwniez ustawi¢ szybkos¢ przesuwania sie linijki nauczyciela i studenta.

Wazniejszym jednak, moze by¢ wybér czcionki éwiczenia. KTouch wys$wietla normalnie linijke
nauczyciela uzywajac czcionki wyspecyfikowanej w pliku ¢wiczeniowym. Jedli nie ma takiej
czcionki w systemie, lub tez zadna nie zostata wybrana, KTouch uzyje domy$lnej czcionki sys-
temowej. Ale co zrobi¢, gdy ta czcionka nie zawiera wszystkich potrzebnych znakéw? Wtedy
mozesz wybra¢ taka czionke ktéra bedzie Ci odpowiadaé.

NOTATKA

KTouch rozréznia pomiedzy czcionkami éwiczenia i klawiatury. Nadpisanie ustawienia czcionki ¢wi-
czeniowej nie powoduje automatycznego dostosowania czcionki klawiatury. Trzeba uzy¢ odpowiedniej
opcji na zaktadce Opcje klawiatury.

2.2.2 Opcje treningu

W tym oknie dialogowym mozesz wybra¢ opcje kontrolujace sposéb zmiany pozioméw trudno-
$ci przez KTouch opierajace sie na umiejetnosciach uzytkownika.

12
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. Konfiguracja - KTouch

/b

Opcje ogélne

Opcje treningu

Ustawienia
klawiatury
e 1%

TV

Ustawienia koloréw

I romoc || =/ Domyélne
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Opcje treningu

+'| Automatyczne dopasowanie poziomu

| Whylgcz przyciski do recznego zmieniania poziomu

Limit do podniesienia poziomu

Szybkosd wpisywania: 120 ¢" znakéw na minute
Poprawnosc: g5 F
Naklad pracy: 5 C‘ wierszy

| Zakoricz caly poziom déwiczenia przed przejiciem dalej

Limit do obnizenia poziomu
Szybkodd wpisywania: 60 C‘ znakéw na minute

Poprawnos¢: 60 sl %

+| Tryb pisania maszynowego (konieczne jest zatwierdzenie wiersza Enterem)

+| Zapamietaj poziom przy nastepnym uruchomieniu programu

¥ oK || @

O]

@ Anulyj

Jesli wiaczone jestAutomatyczne dopasowanie poziomu , KTouch sprawdza podane limity na
zakoniczenie kazdego poziomu i decyduje czy zmniejszy¢ czy zwiekszy¢ poziom trudnosci, lub
ewentualnie pozosta¢ na biezacym w celu jego powtérzenia. Zmiany pozioméw odbywaja sie
zawsze po ichzakoriczeniu (np. gdy uzytkownik ukoriczy ostatnia linijke poziomuy). Jesli szyb-
kos¢ pisania (w znakach na sekunde) oraz doktadnos¢ (poprawnoéc) sa obie powyzej lub réwne
«Limitom potrzebnym dla zwiekszenia poziomu» KTouch przeskoczy do nastepnego wyzszego
poziomu treningu. Jesli szybkos¢ pisania lub dokladnosé¢ jest ponizej «Limitéw potrzebnych dla
zmniejszenie poziomu» KTouch powréci do poprzedniego, nizszego poziomu.

Na tej zaktadce konfiguracyjnej mozesz réwniez wybra¢ czy program ma zapamietywac¢ Twoj

obecny poziom treningu i wraca¢ do niego przy restarcie.

2.2.3 Ustawienia klawiatury

W tym oknie dialogowym mozesz zmieni¢ opcje dotyczace klawiatury.

13
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i‘- .. Konfiguracja - KTouch $ @ @ &

f}, Ustawienia klawiatury

Opcje ogélne

&
Opcje treningu v

+ Pokai klawiature
Podiwiet] klawisze na kawiaturze

Ukryj jeszcze nie poznane klawisze

| Pomin czcionki klawiatur

Crzcionka klai STy Na Klawlaturze:

o*fe roid 5ans 10 Wybierz...
. —_—
)

Ustawienia koloréw

I romoc =/ Domyslne % 0K % Zastosuj @ Anulyj

To okno dialogowe kontroluje wyglad i funkcjonalnos¢ klawiatury. Podobnie jak opcja «Nadpisz
czcionke ¢wiczenia » w Ustawieniach ogélnych, mozesz tutaj ustawi¢ swoja wlasna czcionke
klawiatury. Opcja « Podswietlaj klawisze na klawiaturze » moze by¢ uzywana do zmniejszania
trudnosci treningu.

PODPOWIEDZ
Jak tylko zaznajomisz sie z klawiatura mozesz wytaczy¢ podswietlenie klawiszy, dzieki czemu nie
bedzie rozpraszato to Twojej koncentracji na tekscie nauczyciela.

2.2.4 Ustawienia koloru

W tym oknie dialogowym mozesz dopasowa¢é kolory uzywane przez KTouch.

14
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‘& | Konfiguracja - Kfouch POe®
% Ustawienia koloréw ﬂ

Opcje ogélne

|__| Uzyj wiasnego koloru dla wpisywanego wiersza

Wiersz nauczyciela Tekst: | T |  Te: | T |
Opcje treningu
Whpisywany wiersz Tekst | —— | e[ T |
Ustawienia |¥ Uzyjinnego koloru dla bledow

klawiatury

Ustawienia kolorow

Mozna okresli¢ kolor tekstu i kolor tla dla wiersza w ktérym znajduje sie tekst uczony, tekst
wprowadzany i tekst blednie wprowadzony.

2.2.5 Ustawienia dzwiekéw

W tym oknie dialogowym mozesz dopasowac opcje dZzwiekowe programu KTouch.
Ustawienia dzwiekow

Wiaczanie lub wylaczanie opcji Sygnat bledu, Odglosymaszyny do pisania lub Dzwiek auto-
matycznej zmiany poziomu.
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Rozdzial 3

Rozszerzanie mozliwosci programu
KTouch

3.1 Tworzenie wlasnego ¢wiczenia

Mozesz tatwo stworzy¢ swoj wilasny plik ¢wiczeniowy, poprzez wbudowany w KTouch edytor
¢wiczen. Kiedy wybierzesz Plik — Edytuj éwiczenie... otworzy sie «Okno dialogowe otwierania
pliku» i bedziesz miat mozliwos¢ wybrania ¢wiczenia. Mozesz zaréwno edytowac biezace ¢wi-
czenie, kazde z wstepnie zdefiniowanych ¢wiczen (jesli masz uprawnienia zapisu do katalogu
instalacji), mozna réwniez stworzy¢ nowe, puste ¢wiczenie.

3.1.1 Tworzenie éwiczenia

Przyjmijmy Ze chcesz stworzy¢ nowe ¢wiczenie. Oto kilka wskazowek, ktére mozesz wzia¢ pod
uwage:

* Dla pierwszych 20 klawiszy, dodawaj na raz tylko 2 nowe na kazdy poziom. Pozwo6l uzyt-
kownikowi éwiczy¢ klawisze pojedynczo w réznych kombinacjach, a nastepnie uzywaj tych
klawiszy w stowach, potaczonych z juz znanymi stowami.

¢ Dodaj co najmniej kilka pozioméw ¢wiczenia, w celu umozliwienia uzytkownikowi zobacze-
nia swojego postepu podczas treningu

* Nie tworz zbyt dlugich pozioméw.
* Probuj stopniowo zwieksza¢ trudnosé tekstu, i sprawdzaj swdj tekst wlasnorecznie.

* Po nauczeniu sie pierwszych klawiszy dotacz ¢wiczenie podsumowujace.

3.1.2 Rzeczy, ktére nalezy wiedzie¢ o ¢wiczeniach

Tytul ¢wiczenia jest wazny dla szybkiego wyboru pozycji menu, w menu treningowym, oraz dla
statystyk. Komentarz powinien zawiera¢ informacje o autorze oraz Zrédle ¢wiczenia jesli jakies
istnieje.

Dla kazdego poziomu mozesz ustali¢ nowe znaki/klawisze w ¢wiczeniu. Tekst ktéry wpiszesz

bedzie widoczny jako informacja o poziomie w prawej gérnej ramce w oknie gléwnym programu
KTouch

Mozesz takze ustali¢ domyslng czcionke dla ¢wiczenia, uzywana p6zniej w linijce nauczyciela i
studenta, jak réwniez oknie dialogowym edycji éwiczenia poprzez przycisk Czcionka.
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3.2 Tworzenie wlasnego pliku klawiaturowego

Istnieje mozliwoé¢ tworzenia wlasnych uktadéw klawiatury poprzez pliki klawiaturowe. Obec-
nie KTouch nie posiada edytora klawiatur, ale wciaz jest bardzo fatwo zdefiniowa¢ wiasna kla-
wiature. Nie wymaga to nic ponad niewielka znajomos$cia matematyki aby ustali¢ geometrie i
nieco czasu. Najlepiej rozpoczaé z istniejacym plikiem klawiatury, stworzy¢ kopie i po prostu
dopasowa¢ linijki.

Obecnie pliki klawiatur sa zwyklymi kodowanymi w UTE-8 plikami tekstowymi. W nastepnych

wersjach KTouch, dane beda przechowywane rowniez w plikach XML. Dlatego wyjasnie tylko
pokrotce strukture pliku uktadu klawiatury.

Plik uktadu klawiatury zwykle rozpoczyna sie od nagtéwka zawierajacego informacje o autorze
i rodzaju klawiatury.

SRR R EREEE:

# KTouch
# Plik uktadu klawiatury dla jezyka niemieckiego
# Kodowanie=UTF -8

FHEFHFEHEEE R A HE R A R

Wszystkie linijki rozpoczynajace sie od '# sa uwazane za komentarze. Po nagléwku, nastepuje
blok tak zwanych « klawiszy palca», oznaczajacych miejsca spoczynku dla wszystkich 8 palcow.

#

# Unicode KeyChar x y

#

KlawiszPalca 97 A 18 20
KlawiszPalca 115 S 28 20
KlawiszPalca 100 D 38 20
KlawiszPalca 102 F 48 20
KlawiszPalca 106 J 78 20
KlawiszPalca 107 K 88 20
KlawiszPalca 108 L 98 20
KlawiszPalca 246 o} 108 20

Klawisze maja domy$Iny rozmiar 8 jednostek, wiec siatka 10 jednostek daje w rezultacie normal-
nie wygladajaca klawiature. Pierwsza liczba to kod Unicode znaku (liczba dziesietna). KeyText
to tekst wyswietlany na klawiszu kodowany w UTF-8 (domy$Ine kodowanie w nowych wersjach

systemu Linux®, upewnij sie tylko, ze Twéj edytor zapisuje pliki w formacie UTF-8).

Nastepna sekcje zawiera klawisze specjalne, ktére - poza Backspace’'m i Enterem - spelniaja wy-
facznie funkcje dekoracyjne.

#

# Unicode KeyText X N Width Height

#

KlawiszKontrolny 260 Tab 0 10 15 10
KlawiszKontrolny 13 Enter 138 20 12 10
KlawiszKontrolny 258 Shift 123 30 27 10
KlawiszKontrolny 264 AltGr 120 40 15 10
KlawiszKontrolny 265 Ctrl 135 40 15 10
KlawiszKontrolny 263 Alt 15 40 15 10
KlawiszKontrolny 262 Strg 0 40 15 10
KlawiszKontrolny 32 Space 30 40 90 10
KlawiszKontrolny 257 Shift 0 30 13 10
KlawiszKontrolny 259 CapsLock 0 20 18 10
KlawiszKontrolny 8 BackSpace 130 0 20 10
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Tekst, ktéry wyspecyfikujesz dla klawisza jest wyswietlany w catosci na klawiaturze ekranowe;j.
Jednak opisy«Shift», «CapsLock», «Tab», «BackSpace» i «Enter» wy$wietlaja odpowiednie sym-
bole. Dzieki temu mozesz uzy¢ tych tekstéw niezaleznie od jezyka. Inne opisy, jak Ctrl i Alt mu-
sza by¢ jednak przettumaczone. Geometria klawiszy funkcyjnych, to dowolny prostopadtoscian,
zdefiniowany poprzez gérny lewy punkt x i y oraz szeroko$¢ i wysokos¢.

Nastepna sekcja zawiera wszystkie znaki na klawiaturze (poza juz zdefiniowanymi klawiszami
palcéw) ktére mozna uzyskaé bez naci$niecia klawisza Shift.

#

# Unicode KeyChar X y FingerKeyUnicode
#

KlawiszNormalny 94 ~ 0 0 97
KlawiszNormalny 49 1 10 0 917
KlawiszNormalny 50 2 20 0 115
KlawiszNormalny 51 3 30 0 100
KlawiszNormalny 52 4 40 0 102
KlawiszNormalny 53 5 50 0 102
KlawiszNormalny 54 6 60 0 102
KlawiszNormalny 46 : 103 30 108
KlawiszNormalny 45 = 113 30 246

Definicja tych podstawowych klawiszy jest praktycznie taka sama jak dla klawiszy palcéw,
ale zawieraja one dodatkowa wiasciwos¢. Ostatni kod Unicode identyfikuje potaczony klawisz
palca, czyli generalnie, ktéry palec jest uzywany do naciéniecia tego klawisza.

Nastepna, a jednoczeénie ostatnia sekcja w ukladzie klawiatury definiuje wszystkie klawisze
uzyskiwane przez nacisniecie klawisza modyfikujacego, takiego jak na przyktad Shift.

#

# Unicode TargetUnicode FingerUnicode ControllUnicode

Komentarz

#

KlawiszUkryty 65 97 97 258 <«
#A

KlawiszUkryty 66 98 102 258 <«
#B

KlawiszUkryty 67 99 100 258
#C

KlawiszUkryty 68 100 100 258 <
#D

KlawiszUkryty 124 60 917 264 <
#1

KlawiszUkryty 64 113 917 264
#e

«Klawisz ukryte» w rzeczywisto$ci kontroluja co powinno sie zdarzy¢ na klawiaturze kiedy wpi-
szesz konkrety znak. Pierwszy kod Unicode to kod znaku ktéry definiujesz. Druga liczba jest
kodem znaku klawisza na klawiaturze (jednego z juz zdefiniowanych, normalnych klawiszy)
Trzecia liczba oznacza klawisz palca (gdzie spoczywa palec potrzebny do napisania tego znaku)
natomiast ostatnia liczba oznacza klawisz modyfikacyjny, ktéry musisz nacisna¢ aby uzyskac ten
znak.

Popatrzmy na przyktad:
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Potrzebujesz klawisza duzego 'R’, ktéry ma kod Unicode 82. Znak uzyskiwany gdy naciénie sie
klawisz 'R” bez modyfikatora to mate 'r” o0 kodzie 114. Klawisz palca dla 'R’ spoczywa nad klawi-
szem 't" 0 kodzie Unicode 102. Azeby uzyska¢ duze 'R’ musisz nacisnaé prawy (lub lewy) Shift
ktéry ma kod 264 (nie jest to kod Unicode, lecz liczba uzyskana ze zdarzenia "keypress” w QT).
Pamietaj, ze identyfikacja klawiszy sterujacych, prawdopodobnie ulegnie zmianie w nastepnej
wersji programu KTouch. Ale obecnie mozesz uzywaé¢ kodéw zawartych w innych plikach kla-
wiatury.
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Rozdzial 4

Spis polecen

4.1 Menu i skréty klawiaturowe

4.1.1 Menu Plik

Plik — Otwérz plik tekstowy...
Otwiera nowy plik tekstowy do wykorzystania jako ¢wiczenie.
Plik — Otwoérz ¢wiczenie...
Otwiera nowy plik treninigowy z ¢wiczeniem
Plik — Edytuj éwiczenie...
Otwiera edytor éwiczeni, aby$ moégt zmienié¢ biezacy plik treningowy
Plik — Modyfikuj zestaw koloréw...

Otwiera edytor zestawu koloréw, ktéry pozwala na zdefiniowanie nowych schematéw ko-
loréw

Plik — Modyfikuj uklad klawiatury...

Otwiera plik klawiatury i pozwala na zmiane uktadu klawiaturyw oknie dialogowym Edy-
tora klawiatur KTouch.

Plik — Wyjdz (Ctrl+Q)
Wychodzi z programu KTouch

4.1.2 Menu Cwiczenie

Cwiczenie — Zacznij nowa sesje

Rozpoczyna nowa sesje ¢wiczen pisania i zapytuje czy chcesz zaczynaé na tym samym
poziomie

Cwiczenie — Zatrzymaj sesje
Zatrzymuje biezaca sesje: statistyki sa zachowane

Cwiczenie — Statystyki ¢wiczen
Otwiera okno dialogowe biezacych statystyk sesji

Cwiczenie — Domyslne ¢éwiczenia — Angielski (auto-generowany)
Wybiera jezyk, dla ktérego chcesz uczyc¢ sie pisania
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4.1.3 Menu Ustawienia

Ustawienia — Wyswietlaj pasek narzedzi

Przetacza wyswietlanie paska narzedzi

Ustawienia — Wyswietlaj pasek stanu

Przelacza wyswietlanie pasku stanu

Ustawienia — Uklady klawiatury
W tej pozycji wyswietlana jest lista dostepnych uktadéw klawiatury, z ktérej mozna wybra¢
uktad majacy by¢ uzywany do éwiczen.

Ustawienia — Schematy koloréw klawiatury — Black & White

Wybiera biaty schemat koloréw klawiatury: wszystkie sa biate, a ten ktéry masz nacisna¢ -
czarny.

Ustawienia — Schematy koloréw klawiatury — Klasyczny

Wybiera klasyczny uktad koloréw klawiatury: kazda kolumna klawiszy ma inny kolor.

Ustawienia — Schematy koloréw klawiatury — Ciemnoniebieski
Wybiera ciemnoniebieski uklad koloréw klawiatury: kazda kolumna ma inny odcief nie-
bieskiego

Ustawienia — Schematy koloréw klawiatury — Paski
Wybiera paskowy wyglad koloréw klawiatury: wyswietlane sa paski w kolorze niebieskim
i szarym

Ustawienia — Biezacy uzytkownik — Domyslny uzytkownik
Wybiera uzytkownika dla biezacej sesji ¢wiczen.

Ustawienia — Konfiguruj uzytkownikéw...

Wyswietla okno dialogowe umozliwiajace dodawanie i usuwanie uzytkownikéw pro-
gramu KTouch. Lista uzytkownikéw z tego okna dialogowego jest wyswietlana w pod-
menu: Biezacy uzytkownik.

Ustawienia — Konfiguruj skroéty...
Konfiguruje skréty polaczone z niektérymi czynnosciami

Ustawienia — Konfiguruj paski narzedzi...

Konfiguruje elementy ktdre chcesz umiesci¢ w pasku narzedzi

Ustawienia — Konfiguruj KTouch...

Wyswietla okno dialogowe ustawierit programu KTouch

4.1.4 Menu Pomoc

Pomoc — Podrecznik KTouch (F1)

Uruchamia System pomocy KDE na stronie pomocy programu KTouch (czyli na tym do-
kumencie).

Pomoc — Co to jest? (Shift+F1)

Zmienia kursor myszy w strzatke ze znakiem zapytania . Klikniecie na elemencie programu
spowoduje otworzenie okna pomocy objasniajacego funkcje tego elementu (o ile taka po-
moc istnieje).
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Help — Raport o bledzie...

Otwiera okienko zgloszenia btedu, w ktérym mozesz zglosi¢ btad lub prosbe o dodanie
nowej funkgji.

Pomoc — O programie KTouch
Wyswietla informacje o autorach i wersji programu.

Pomoc — Informacje o KDE

Wyswietla informacje o wersji KDE i inne podstawowe informacje.
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Rozdzial 5
Zastugi i licencja

KTouch
KTouch, Prawa autorskie 1999-2007
e Havard Freiland haavard@users.sourceforge.net

® Andreas Nicolai andreas.nicolai@gmx DOT net
Wspélpracownicy:

¢ Frank Quotschalla, klawiatura niemiecka, oraz niemiecki plik treningowy i thumaczenie.
¢ Ernesto Hernandez-Novich, klawiatura latynoamerykariska
¢ Jodo Miguel Neves, klawiatura portugalska

e Henri Girard, klawiatura francuska

Specjalne podzigkowania dla wszstkich innych (nie wymienionych tutaj) oséb majqcych swoj wktad w pliki
klawiatur i ¢wiczen.

Ttumaczenie: Adrian Brosz adriian@wp.pl
Ten program jest rozprowadzany na zasadach Licencji GNU Free Documentation License.

Ten program jest rozprowadzany na zasadach Licencji GNU General Public License.
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Dodatek A

Jak zdoby¢ i zainstalowa¢ KTouch

KTouch jest czescia projektu KDE (http:/ /www.kde.org/ ).

KTouch znajduje sie w pakiecie kdeedu na ftp://ftp.kde.org/pub/kde/ , gtéwnym serwerze
FTP projektu KDE.
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