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Spis tabel

4.1 Skroty klawiszowe



Streszczenie

KDiamond to gra typu “trzy w jednej linii”.
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Rozdzial 1

Wprowadzenie

KDiamond jest przeznaczona dla jednego gracza famiglowka.

Celem gry jest budowanie linii trzech podobnych do siebie diamentéw.
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Rozdzial 2
Jak gra¢

Gracz otrzymuje prostokatna siatke zawierajaca rézne rodzaje diamentéw. Zadaniem gracza jest
zamienianie sasiadujacych diamentéw, tak aby utworzy¢ linie sktadajaca sie z trzech podobnych
do siebie diamentéw. Takie linie znikaja z planszy i zapelniane zostaja nowymi diamentami. Czas
gry jest ograniczony, nalezy stara¢ sie zbudowac jak najwiecej linii i zdoby¢ najlepszy wynik.

Kliknij na diament i na jednego z jego sasiadow. Diamenty zamienia si¢ miejscami. (Mozna takze
klikna¢ i przeciagna¢ myszka na diament sasiadujacy aby spowodowaé zamiane miejsc). Jezeli
po zamianie nie powstanie linia trzech identycznych diamentéw, to zamiana jest cofana. Pasek
stanu pokazuje ile pozostato czasu, liczbe punktéw, oraz liczbe mozliwych ruchéw.
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Rozdzial 3

Zasady gry, strategia gry i sztuczki

3.1 Zasady

Gdy utworzona linia zostaje usunieta, i pozostate diamenty spadaja uzupetniajac puste miej-
sce, moga sie wtedy utworzy¢ nowe linie identycznych diamentéw. Staraj sie uzyskiwac tego
rodzaju kaskady przy wybieraniu par diamentéw, do zarabianie dodatkowych punktéw: Do-
stajesz 1 punkt za zbudowana linie, 2 punkty za pierwsza kaskade, 3 punkty za kolejna i tak
dalej.

Staraj sie budowa¢ takze linie o dlugosci wiekszej niz 3 diamenty: Dla takich liniidostajesz
dodatkowa sekunde czasu za kazde dwa dodatkowe diamenty.

Liczba rodzajéw diamentéw zwieksza sie po wybraniu Trudnego poziomu gry, utrudnia to
budowanie linii. Wielko$¢ planszy rosnie na poziomie trudnoscitatwy dzieki czemu fatwiej
jest znalez¢ mozliwy ruch.

Gra zatrzymuje sie gdy nie ma juz zadnych mozliwych ruchéw. Szczegélnie nalezy o tym
pamieta¢ na Trudnych poziomach, ostroznie planujac kolejne ruchy.
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Rozdzial 4

Przeglad interfejsu

4.1 Menu Gra

Gra — Nowa (Ctrl+N)
Uruchamia nowa gre. Tworzy losowa plansze dla ustalonego poziom trudnosci.

Gra — Pauza (P)

Wstrzymuje gre. Ponowne klikniecie uruchamia gre ponownie. Uwaga! plansza gry znika
w czasie gdy gra jest wstrzymywana, gdyz byloby oszustwem dawanie mozliwosci poszu-
kiwania dobrego ruchu bez odpowiedniej presji czasu.

Gra — Pokaz najlepsze wyniki (Ctrl+H)
Wyswietla okno dialogowe z lista najlepszych wynikéw dla réznych pozioméw trudnosci.

Gra — Zakoricz (Ctrl+Q)
Koniczy prace programu.

4.2 Menu Ruch

Ruch — Podpowiedz (H)

Podswietla diament, dla ktérego mozliwy jest ruch. Kosztuje to jednak trzy sekundy odej-
mowane z czasu gry.

4.3 Menu Ustawienia

Ustawienia — Pokaz minuty na liczniku

Wiacza lub wylacza wyswietlanie minut na liczniku (np. ”3 minuty i 10 sekund” zamiast
“190 sekund”).

Ustawienia — Wyswietl pasek narzedzi

Wiacza lub wylacza wyswietlanie paska narzedzi.



Podrecznik KDiamond

Ustawienia — Wyswietl pasek stanu

Wiacza lub wylacza wyswietlanie paska stanu.
Ustawienia — Poziom trudnosci

Pozwala na wybranie poziomu trudnosci z podmenu.

Dostepne sa cztery poziomy trudnosci:

* Bardzo tatwy: 12 wierszy, 12 kolumn, 5 rodzajéw diament6w.

¢ Latwy: 10 wierszy, 10 kolumn, 5 rodzajéw diamentéw.

e Sredni: 8 wierszy, 8 kolumn, 5 rodzajéw diamentéw.

* Trudny: 8 wierszy, 8 kolumn, 6 rodzajow diamentow.

* Bardzo trudny: 8 wierszy, 8 kolumn, 7 rodzajéw diamentéw.
Ustawienia — Konfiguracja skrétéw...

Otwiera okno, ktére pozwala Ci na zdefiniowanie wszystkich skrétow klawiszowych.
Ustawienia — Konfiguracja paskéw narzedzi...

Wyséwietla standardowe okno KDE, gdzie mozesz skonfigurowa¢ ikony paska narzedzi.
Ustawienia — Konfiguracja powiadomies...

Ta funkcja wyswietla standardowe okno dialogowe konfiguracji powiadomieris KDE, gdzie
mozna zmieni¢ r6zne powiadomienia (dzwieki, komunikaty, itp.) uzywane przez KDia-
mond.

Ustawienia — Konfiguracja KDiamond...

Pozwala na wybranie graficznego motywu wygladu gry. Dostepnos¢ motywéw uzalez-
niona jest od biezacej instalacji. Mozna takze pobiera¢ nowe motywy, utworzone przez in-
nych twércow.

4.4 Menu Pomoc

Pomoc — Podrecznik KDiamond (F1)

Uruchamia System pomocy KDE na stronie pomocy programu KDiamond (czyli na tym
dokumencie).

Pomoc — Co to jest? (Shift+F1)

Zmienia kursor myszy w strzatke ze znakiem zapytania . Klikniecie na elemencie programu
spowoduje otworzenie okna pomocy objasniajacego funkcje tego elementu (o ile taka po-
moc istnieje).

Help — Raport o bledzie...

Otwiera okienko zgloszenia btedu, w ktérym mozesz zglosi¢ btad lub prosbe o dodanie
nowej funkgji.

Pomoc — O programie KDiamond
Wyswietla informacje o autorach i wersji programu.

Pomoc — Informacje o KDE

Wyswietla informacje o wersji KDE i inne podstawowe informacje.
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4.5 Skroty klawiszowe

Domyslne skréty to:

Rozpocznij nowa gre Ctrl+N
Wstrzymaj P

Pokaz najlepsze wyniki Ctrl+H
Zakoncz Ctrl+Q
Pomoc F1

Co to jest? Shift+F1

Tabela 4.1: Skréty klawiszowe

11



Podrecznik KDiamond

Rozdzial 5
Zastugi i licencje

KDiamond
Prawa autorskie do programu: (c) 2008 by Stefan Majewsky majewsky@gmx.net

Prawa autorskie do dokumentacji: (c) 2008 by Stefan Majewsky majewsky@gmx.net
Polskie ttumaczenie dokumentacji: Krzysztof Wozniakwozniakk@ceti.pl
Ten program jest rozprowadzany na zasadach Licencji GNU Free Documentation License.

Ten program jest rozprowadzany na zasadach Licencji GNU General Public License.
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Dodatek A

Instalacja

A.1 Jak zdoby¢ KDiamond

KDiamond jest czescia projektu KDE (http://www.kde.org/ ).

KDiamond znajduje sie w pakiecie kdegames na ftp:/ /ftp.kde.org/pub/kde/ , gtéwnym serwe-
rze FTP projektu KDE.

A.2 Kompilacjaiinstalacja

Aby skompilowac¢ i zainstalowaé program KDiamond w Twoim systemie, uruchom nastepujace
polecenia w katalogu gtéwnym dystrybucji programu KDiamond:

[

% ./configure
% make
% make install

Poniewaz program KDiamond uzywa autoconf i automake, nie powinno by¢ probleméw ze
skompilowaniem go. Jesli napotkasz problemy, prosze je zgtosi¢ na listach e-mailowych KDE.
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