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Spis tabel

4.1 Skroty klawiszowe

Podrecznik KBreakout



Streszczenie

KBreakout to gra podobna do Breakout.
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Rozdzial 1

Wprowadzenie

KBreakout to gra podobna do Breakout.

Celem gry jest zniszczenie jak najwiekszej liczby cegiel bez utracenia kuli.
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Rozdzial 2
Jak gra¢

Gracz widzi pole gry zawierajace pewna ilos¢ cegiel. Kula przemieszcza sie po ekranie, odbijajac
sie od goérnej i bocznych $cian. Jezeli kul trafi w cegle, to odbija sie od niej, a cegla jest niszczona.
Gracz traci zycie, jezeli kula dotnie dolnej czeéci pola. Aby temu zapobiec, gracz moze uzywac
ruchomej belki zlokalizowanej na dole okna aby odbija¢ kule do géry. Celem gry jest przechodze-
nie przez kolejne poziomy niszczac wszystkie zawarte na nich cegly i zdobywanie najlepszego
wyniku.

Niektore z cegiet zachowuja sie w specjalny sposéb lub moga dawac prezenty, ktére spadaja po
uderzeniu kuli i moga by¢ zlapane za pomoca belki. Dziatanie prezentéw moze by¢ pozytywne
ale tez negatywne. Wiecej informacji o rodzajach cegiet i prezentéw znajduje sie w nastepnym
rozdziale.

Aby wystrzeli¢ kule naci$nij spacje, aby przesuwac belke uzywaj myszki lub klawiszy strzatek.
Kierunek odbicia pitki zalezy na ktéra strone belki upadnie, im dalej na lewo tym bardziej w
lewo bedzie sie odbija¢. Analogicznie dzieje sie w przypadku prawej strony belki. Jezeli odbije
sie doktadnie na srodku belki, to poleci prosto do géry.
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Rozdzial 3

Zasady gry, strategia gry i sztuczki

3.1 Zasady

® Przejscie poziomu spowoduje dodanie do wyniku gracza 300 punktéw. Poziom zostaje ukon-
czony po zniszczeniu wszystkich widocznych dajacych sie zniszczy¢ cegiet, lub jezeli ztapany
zostanie prezent przejscia do nastepnego poziomu. W tym ostatnim przypadku przyznawane
sa dodatkowe punkty za kazda pozostala niezniszczona cegte.

® Za kazda zniszczona cegle przyznawane sa punkty, im krétszy czas pomiedzy zniszczeniem
danej cegly i kolejnej, tym wiecej punktéw otrzymuje gracz.

¢ llos¢ prezentéw ukrytych na danym poziomie jest stata, jednak ich rozmieszczenie jest losowe.
* Za kazdy ztapany prezent przyznawanych jest 30 punktéw.

* Gracz traci zycie, gdy kula dotknie dolnego poziomu pola gry, a w grze nie ma zadnych in-
nych dodatkowych kul, albo jezeli ztapie prezent utraty zycia. Po utracie zycia od wyniku
odejmowanych jest 1000 punktéw.

* Dodatkowe zycia moga by¢ zdobywane przez ztapanie prezentu dodania zycia.

e Gra koniczy sie gdy gracz straci kule nie majac zadnych dodatkowych zy¢, lub jezeli zakon-
czone zostana wszystkie poziomy.

3.2 Rodzaje cegiel

Zwykle cegly

Proste cegly, mimo ze ich wyglad moze sie ré6zni¢, zachowuja sie wszystkie jednakowo, sa
niszczone wtedy gdy zostang uderzone przez kule i moga zawiera¢ prezent.

Niezniszczalne cegly

Nigdy nie sa niszczone, chyba Ze zostana trafione przez ptonaca iniezatrzymywalna kule,
lub obok nich wybuchnie eksplodujaca cegta. Te cegly nie musza by¢ zniszczone w celu
przejscia poziomu.

Ukryte cegly

Tej cegly z poczatku gracz nie widzi. Staje sie widoczna po pierwszym uderzeniu i zmienia
sie wtedy w zwykla cegte. Jezeli zostanie trafiona przez ptonaca kule, lub obok wybuchnie
eksplodujaca cegla, zostaje zniszczona zaraz po pojawieniu sie. Jak diugo jest niewidoczna,
nie musi by¢ niszczona, aby przejs¢ do nastepnego poziomu.
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Wielokrotne cegly
Musza by¢ uderzone trzy razy zanim zostana zniszczone, z wyjatkiem sytuacji uderzenia
przez plonaca lub niezatrzymywalna kule, lub kiedy obok wybuchnie eksplodujaca cegta.
Eksplodujace cegly

Jezeli ta cegla zostanie uderzona, to niszczone zostaja takze cegly u gory, dotu, po prawej i
po lewej stronie, niezaleznie od ich rodzaju.

3.3 Prezenty

Prezenty punktowe

Po ztapaniu, zwiekszaja wynik o liczbe punktéw wypisana na prezencie.

Dodatkowe zycie
Dodaje graczowi jedno zycie.

Utrata zycia

Powoduje utrate wszystkich kul oraz resetuje belke.

Powiekszanie belki
Powieksza belke.

Skrécenie belki

Pomniejsza belke.

Podzielenie kuli
Podwaja liczbe kul na ekranie.

Dodatkowa kula

Dodaje graczowi jedna kule przytwierdzona do belki, moze by¢ ona wystrzelona w dowol-
nym momencie przez gracza.

Klejaca belka
Po ztapaniu tego prezentu, zawsze gdy kula dotknie belki, przykleja sie do niej, pozwalaja
graczowi na ponowne wystrzelenie kuli.

Wiecej eksplodujacych cegiet
Powoduje iz cegly u gory, u dotu, po prawej i po lewej stronie eksplodujacych cegiet staja
sie tez eksplodujace. Dotyczy to takze cegiet ukrytych i niezniszczalnych.

Plonaca kula

Zmienia wszystkie kule w ptonace kule. Jezeli plonaca kula uderza cegle, to zniszczone
zostaja takze cegly u gory, u dotu, po prawej i po lewej stronie uderzonej cegly. Plonaca
kula niszczy wszystkie cegly niezaleznie od ich rodzaju.

Niezatrzymywalna kula

Zmienia wszystkie kule w niezatrzymywalne kule. Taka kula niszczy wszystkie cegly, ktére
napotka na swojej drodze niezaleznie od ich rodzaju, nie odbija sie od nich.

Magiczne oko
Pokazuje wszystkie ukryte cegly.
Magiczna r6zdzka

Zmienia wszystkie wielokrotne i niezniszczalne ceglty w zwykte cegty.
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3.4 Strategia i wskazowki

¢ Jezeli to mozliwe, to najlepszym rozwiazaniem jest postanie kuli nad cegty, dzieki temu jest
mniejsza mozliwos¢ utraty zycia. Czasami najpierw trzeba zrobi¢ maty otwér w warstwie ce-
giel aby tego dokona¢. Im mniejszy otwér tym mniejsza szansa, Ze kula powréci na dot.

* Po zlapaniu prezentu dodajacego kule, madrym dziataniem jest zachowanie jej przez chwile,
na wypadek gdyby utracone zostaly pozostate kule. W takim przypadku staraj sie tez nie
fapa¢ prezentu klejacej belki, gdyz to zmusi cie do wystrzelenie wszystkich kul przyklejonych
do belki.

* Jezeli widzisz prezent przejscia do nastepnego poziomu, nie trzeba go tapa¢, jezeli wiesz, ze
pozostaly jeszcze prezenty dodatkowego zycia w biezacym poziomie.

* W poziomach zawierajacych duzo ukrytych cegiet, moze by¢ sposéb zakoriczenia poziomu
bez niszczenia ich wszystkich.
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Rozdzial 4

Przeglad interfejsu

41 Menu Gra

Gra — Nowa (Ctrl+N)
Rozpoczyna nowa gre.

Gra — Pokaz najlepsze wyniki (Ctrl+H)
Wyswietla okno dialogowe z lista najlepszych wynikow.

Gra — Zakoncz (Ctrl+Q)
Koriczy prace programu.

4.2 Menu Ustawienia

Ustawienia — Konfiguracja skréotéow...

Otwiera okno, ktére pozwala Ci na zdefiniowanie wszystkich skrétéw klawiszowych.

Ustawienia — Konfiguracja KBreakout...
Otwiera okno, ktére pozwala Ci na wybranie motywu wygladu gry.

4.3 Menu Pomoc

Pomoc — Podrecznik KBreakout (F1)

Uruchamia System pomocy KDE na stronie pomocy programu KBreakout (czyli na tym
dokumencie).

Pomoc — Co to jest? (Shift+F1)

Zmienia kursor myszy w strzatke ze znakiem zapytania . Klikniecie na elemencie programu
spowoduje otworzenie okna pomocy objasniajacego funkcje tego elementu (o ile taka po-
moc istnieje).
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Help — Raport o bledzie...

Otwiera okienko zgloszenia btedu, w ktérym mozesz zglosi¢ btad lub prosbe o dodanie
nowej funkgji.

Pomoc — O programie KBreakout
Wyswietla informacje o autorach i wersji programu.

Pomoc — Informacje o KDE

Wyswietla informacje o wersji KDE i inne podstawowe informacje.

4.4 Skroty klawiszowe

Domyélne skréty to:
Wystrzat Spacja
Pauza/Wznowienie P
Rozpocznij nowa gre Ctrl+N
Pokaz najlepsze wyniki Ctrl+H
Zakonczenie programu Ctrl+Q
Pomoc F1
Co tojest? Shift+F1

Tabela 4.1: Skréty klawiszowe
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Rozdzial 5
Zastugi i licencje

KBreakout
Prawa autorskie do programu: (c) 2008 by Fela Winkelmolen fela.kde@gmail.com

Prawa autorskie do dokumentagji: (c) 2008 by Fela Winkelmolen fela. kde@gmail.com
Polskie ttumaczenie dokumentacji: Krzysztof Wozniakwozniakk@ceti.pl
Ten program jest rozprowadzany na zasadach Licencji GNU Free Documentation License.

Ten program jest rozprowadzany na zasadach Licencji GNU General Public License.

13


mailto:fela.kde@gmail.com
mailto:fela.kde@gmail.com
mailto:wozniakk@ceti.pl
fdl-license.html
gpl-translated.html

Podrecznik KBreakout

Dodatek A

Instalacja

A.1 Jak zdoby¢ KBreakout

KBreakout jest cze$cia projektu KDE (http://www.kde.org/ ).

KBreakout znajduje sie w pakiecie kdegames na ftp://ftp.kde.org/pub/kde/ , gtéwnym serwe-
rze FTP projektu KDE.

A.2 Kompilacjaiinstalacja

Aby skompilowa¢ i zainstalowa¢ program KBreakout w Twoim systemie, uruchom nastepujace
polecenia w katalogu gtéwnym dystrybucji programu KBreakout:

[

% ./configure
% make
% make install

Poniewaz program KBreakout uzywa autoconf i automake, nie powinno by¢ probleméw ze
skompilowaniem go. Jesli napotkasz problemy, prosze je zgtosi¢ na listach e-mailowych KDE.
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