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Spis tabel

3.1 WartodcielementOw . . . . . . . . e



Streszczenie

Kapman jest klonem dobrze znanej gry Pac-Man.
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Rozdzial 1

Wprowadzenie

RobDzAJ GRY:
Zrecznosciowa

LICZBA GRACZY:
Jeden

Kapman jest klonem dobrze znanej gry Pac-Man. Musisz przechodzi¢ poziomy uciekajac przed
duchami w labiryncie. Tracisz zycie, gdy duch cie pozre, ale Ty tez mozesz zjada¢ duchy przez
kilka sekund po zjedzeniu energizera. Zdobywasz punkty zjadajac pigulki, energizery i bonusy,
uzyskujesz takze dodatkowe zycie za kazde 10000 zdobytych punktéw. Po zjedzeniu wszystkich
pigutek i energizeréw na danym poziomie, przechodzisz do nastepnego, w ktérym gracz i duchy
poruszaja sie szybciej. Gra koriczy sie po utraceniu wszystkich zy¢.

e Kapman v n X

Gra Ustawienia Pomoc

Poziom : 1 Wynik : 1 000 Zycia: 3 ol Gredni v
L
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Rozdzial 2

Jak gra¢

CEL GRY:
Przechodz przez kolejne poziomy zjadajgc pigutki i energizery.

Po uruchomieniu Kapman uruchamia sie pierwszy poziom gry. Aby rozpoczaé gre nalezy na-
cisna¢ klawisz strzatki. Do przodu przesuwasz sie bez naciskania zadnego klawisza. Aby sie
obroéci¢, nalezy nacisna¢ klawisz strzatki. Staraj sie nie obraca¢ w ostatnim momencie, ale prze-
widywa¢ kolejne ruchy i obraca¢ sie jak najszybciej.. Aby zjes¢ pigutke, energizera, bonus lub
nawet duszka, musisz sie¢ z nim zetkna¢. Jezeli wszystkiepigulki i energizery zostaty zjedzone,
przechodzisz do kolejnego poziomu.
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Rozdzial 3

Reguly, strategia i wskazowki

3.1 Zasady

Aby przejs¢ do kolejnego poziomu, musisz zjes¢ wszystkie pigultki i energizery w labiryncie.

* Bonus pojawia sie po zjedzeniu 1/3 i 2/3 wszystkich pigulek i energizeréw. Znika po kilku
sekundach (10 sekund na pierwszym poziomie, ale odpowiednio mniej na kolejnych) jezeli
nie zostanie zjedzony.

* W miare przechodzenia kolejnych pozioméw, zaréwno predkos¢ gracza jak i duchéw zwiek-
sza sie. Duchy jednakze zwiekszaja swoja predkos¢ szybciej niz gracz.

¢ Jezeli zetkniesz sie z duchem, tracisz zycie, a biezacy poziom uruchomiony zostaje ponownie
(zjedzone piguiki i energizery nie pojawiaja sie).

¢ Jezeli znajdujesz sie w polu widzenia ducha (tzn. miedzy toba i duchem nie ma zadnej $ciany
i poruszacie sie w tym samym kierunku), duch rozpoczyna poscig. W innym wypadku ruchy
duchow sa losowe.

* Po zjedzeniu energizera, duchy zwalniaja i moga by¢ przez ciebie zjedzone. Po zjedzeniu du-
cha, wraca on do domu duchéw w érodku labiryntu i znéw zachowuje sie normalnie. Po kilku
sekundach (10 sekund na pierwszym poziomie, ale odpowiednio mniej na kazdym kolejnym),
nie zjedzone duchy wracaja do swojego normalnego zachowania.

® Zdobywasz punkty zjadajac przedmioty:

Pigutka 10 punktow
Energia 20 punktow
Bonus Aktualny poziom * 100 punktéw

llos¢ punktéw zalezy od liczby duchéw
zjedzonych przez Ciebie od czasu
zjedzenia ostatniego energizera:

Duszek - pierwszy duszek: 100 punktéw

- drugi duszek: 200 punktéw

- trzeci duszek: 400 punktéw

- czwarty duszek: 800 punktéw
Tabela 3.1: Wartosci elementéw

* Uzyskujesz nowe zycie za kazde 10000 zdobytych punktéw.
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3.2 Strategia i wskazowki
Aby zjes¢ przedmiot, musisz przejs¢ przez jego srodek, nie wystarczy go dotkna¢ kilkoma
pikselami. Upewnij sie Ze na pewno zjadle$ to co chciate$, zanim zawrdcisz.

Na pierwszych poziomach, bonus nie daje duzo punktéw, duchy nie sa zbyt szybkie, dlatego
nalezy skoncentrowac sie na zjedzeniu tylu duchéw ile to mozliwe.

Po kilku poziomach, duchy staja sie szybsze a bonus daje wiecej punktéw, dlatego tez staraj
sie wtedy zjes¢ bonus jezeli to tylko mozliwe. Nie wahaj si¢ zjada¢ energizera, zeby duchy nie
przeszkadzaly ci w zjedzeniu bonusa.

Analogicznie, staraj sie zje$¢ energizera przed udaniem sie w niebezpieczne miejsca (np. nie-
daleko domu duchéw).

Gdy duchy sa zbyt szybkie, nalezy unika¢ zjadania ich gdy sa blisko domu. Moga wréci¢ do
ciebie szybciej niz ci sie wydaje.

Nie wahaj sie czeka¢ w jednym miejscu przez kilka sekund, w oczekiwaniu az duchy oddala
sie od miejsca, do ktérego chcesz is¢.

Mozesz znaleZ¢ rézne ulatwienia (cheatcodes) w kodzie Zrédlowym programu. Jednak uwa-
zaj: jezeli zdobedziesz najlepszy wynik za ich pomoca, nie zostanie on zapisany.

I na koniec: Baw sie dobrze !
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Rozdzial 4

Interfejs

4,1 Pasek menu

4.1.1 Menu Gra

Gra — Nowa (Ctrl+N)
Rozpoczyna nowa gre.

Gra — Pokaz najlepsze wyniki (Ctrl+H)
Wyséwietla okno dialogowe z lista najlepszych wynikow.

Gra — Zmien poziom

Wyswietla okno dialogowe wyboru poziomu. Uwazaj: zmian biezacego poziomu jest oszu-
kiwaniem, dlatego najwyzszy wynik, ktéry wtedy osiagniesz nie zostanie zarejestrowany.

Gra — Zakoncz (Ctrl+Q)
Koniczy prace z gra Kapman.

4.1.2 Menu Ustawienia

Ustawienia — Odtwarzaj dZzwieki

Wiacza lub wytacza odtwarzanie dzwiekéw.

Ustawienia — Pokaz pasek stanu
Pokazuje/ukrywa pasek stanu.
Ustawienia — Poziom trudnosci

Dostosowuje poziom trudnosci gry.

Ustawienia — Poziom trudno$ci — Latwy

Ustawienia — Poziom trudnos$ci — Sredni
Ustawienia — Poziom trudnosci — Trudny

Ustawienia — Konfiguracja skrétéw...

Otwiera okno konfiguracji skrétow.
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Ustawienia — Konfiguracja paskéw narzedzi...

Otwiera okno konfiguracji paskéw narzedzi.

Ustawienia — Konfiguracja Kapman...

Otwiera okno konfiguracji programu Kapman.

4.1.3 Menu Pomoc

Pomoc — Podrecznik Kapman (F1)

Uruchamia System pomocy KDE na stronie pomocy programu Kapman (czyli na tym do-
kumencie).

Pomoc — Co to jest? (Shift+F1)

Zmienia kursor myszy w strzatke ze znakiem zapytania . Klikniecie na elemencie programu
spowoduje otworzenie okna pomocy objasniajacego funkcje tego elementu (o ile taka po-
moc istnieje).

Help — Raport o bledzie...
Otwiera okienko zgloszenia btedu, w ktérym mozesz zglosi¢ btad lub prosbe o dodanie
nowej funkgji.

Pomoc — O programie Kapman

Wyséwietla informacje o autorach i wersji programu.

Pomoc — Informacje o KDE

Wyséwietla informacje o wersji KDE i inne podstawowe informagje.

4.2 DomySlne dowiazania klawiszy

Skre¢ do gory - Strzalka w goére

Skre¢ na dot - Strzatka w dé6t

Skre¢ w prawo - Strzaltka w prawo

Skre¢ w lewo - Strzatka w lewo

* Wstrzymaj - P lub Esc
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Rozdzial 5
Pytania i odpowiedzi

1. Chciatbym zmienié¢ wyglad gry. Czy moge?

Mozesz wybra¢ motyw wygladu gry Kapman za pomoca okna dialogowego wywotywa-
nego z menu Ustawienia — Konfiguracja Kapman.... Wiecej na ten temat w sekgji Konfi-

guracja gry.
2. Jak moge poming¢ poziom?

Sa dwa sposoby zmiany biezacego poziomu. W obydwu przypadkach bedziesz potrakto-
wany jak oszust, i program nie zapisze osiagnietego najwyzszego wyniku. Pierwszym spo-
sobem jest uzycie kodu ulatwienia (ktéry musisz sobie sam znalez¢). Drugim sposobem
jest wybranie pozadanego poziomu z menu Gra — Zmieni poziom. Wiecej na ten temat w
sekcji Menu.

3. Jak moge zmieni¢ domysine skroty klawiszowe?
W chwili obecnej jest to niemozliwe. Ale bedzie to nowa funkcja w przyszlej wersji gry
Kapman. Wiecej na temat stosowanych klawiszy w sekcji Domy$lne dowiazania klawiszy.
4. Musze zakoticzyé gre w trakcie rozgrywki. Czy moge zapisac jej stan?
Nie mozesz, i jest to zamierzone dziatanie. Myslimy, ze gra bylaby zbyt fatwa jezeli mogiby$
zapisywac gre i wezytywac po utraceniu zycia.
5. Jak moge uzyskac wigcej zyc?

Sa dwa sposoby na uzyskanie dodatkowego zycia. Pierwszy, za pomoca kodu ulatwienia
(ktérego musisz sam poszukac). Innym sposobem jest zdobywanie punktéw. Za kazde zdo-
byte 10000 punktéw uzyskujesz dodatkowe zycie. Wiecej na ten temat w sekcji Zasady.
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Rozdzial 6
Konfiguracja gry

Mozesz wybra¢ motyw wygladu gry Kapman. Aby to zrobi¢, wybierz z menuUstawienia —
Konfiguracja Kapman.... Wyswietli sie okno dialogowe konfiguracji Kapman (widoczne poni-
zej), z pomoca ktérego mozesz wybra¢ motyw. Jest natychmiast zmieniany po dokonaniu wy-
boru, nie ma potrzeby uruchamiania gry ponownie. Mozesz klikna¢ przyciskDomyslne aby
przywrdci¢ domyslny wyglad gry.

- . ‘
_ Temat Gorska preygeda Podglad

Niewidzialny
Retro
Zapalki

Szczegoly motywu
Autor. Sean Wilson

Kontakt suseux@amail.com

Opis: Za wszelkg cene unikaj mumiil

; Pomoc <3 Domyslne oK Zastosuj Anuluj
B o | ) wnine | @ o | @ o | @ o
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Rozdzial 7
Zastugi i licencje

Kapman

Prawa autorskie do programu (c) 2008 Thomas Gallinari tg8187@yahoo.fr

Prawa autorskie do programu (c) 2008 Pierre-Benoit Besse besse.pb@gmail.com

Prawa autorskie do programu (c) 2008 Alexandre Galinier blluetroy@hotmail.com

Prawa autorskie do programu (c) Nathalie Liesse nathalie.liesse@gmail.com

Prawa autorskie do grafiki (c) 2008 Thomas Gallinari tg8187@yahoo.fr

Prawa autorskie do dokumentacji (c) 2008 Thomas Gallinari tg8187@yahoo.fr

Polskie ttumaczenie dokumentacji: Krzysztof WozZniakwozniakk@ceti.pl

Ten program jest rozprowadzany na zasadach Licencji GNU Free Documentation License.

Ten program jest rozprowadzany na zasadach Licencji GNU General Public License.
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Dodatek A

Instalacja

Kapman jest czescia projektu KDE (http:/ /www.kde.org/ ).

Kapman znajduje sie w pakiecie kdegames na ftp://ftp.kde.org/pub/kde/ , gléwnym serwerze
FTP projektu KDE.

A.1 Kompilacjaiinstalacja

Aby skompilowac¢ i zainstalowa¢ program Kapman w Twoim systemie, uruchom nastepujace
polecenia w katalogu gtéwnym dystrybucji programu Kapman:

$ ./configure
% make
% make install

Poniewaz program Kapman uzywa autoconf i automake, nie powinno by¢ probleméw ze skom-
pilowaniem go. Jesli napotkasz problemy, prosze je zgtosi¢ na listach e-mailowych KDE.
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