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1 Spelbesturing kalibreren

Deze module levert een interface om uw spelbesturing te kalibreren evenals om te zien welke
functies op uw spelbesturing overeenkomen met welke logische knop of as.

Apparaat

Hier ziet u de logische locatie van het apparaat. Als u meer dan een spelbesturing hebt,
dan kunt u hier selecteren welke u wilt configureren.
Als er niet automatisch een spelbesturing op uw computer is gevonden en u zeker weet dat
er een is aangesloten, dan kunt u het juiste apparaatbestand hier invoeren.

Positie
De getekende locatie van de X- en Y-as van de spelbesturing. Schakel Spoor tonen in om
de loop van van de joystick te tekenen van het ene punt naar het andere.

TIP
Als de joystick niet elk punt van deze grafiek kan bereiken of als het niet juist is gecentreerd, dan
dient u het apparaat te kalibreren.

Knoppen

Een plek om de ingedrukte status van knoppen op uw spelbesturing te zien en of de knop-
pen juist overeenkomen. Wanneer een knop wordt ingedrukt, zal INGEDRUKT verschij-
nen naast het logische nummer (zoals de computer het ziet) van de knop die was ingedrukt.

Assen
Dit geeft de numerieke waarden van de as-posities zien. 0 is gecentreerd en de maximum
en minimum waarden hangen af van de spelbesturing en de betreffende as.

Kalibreren
Klikken op Kalibreren zal een dialoog openen om elke as op uw spelbesturing te kalibreren.
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Elke as moet naar de minimum positie worden verplaatst, daarna het midden en uiteinde-
lijk de maximum positie. Een meter in de linkeronderhoek van de dialoog helpt op welke
manier de waarden toe dan wel afnemen.
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