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Résumé

Cette documentation décrit le jeu Lieutenant Skat en version 1.50
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Chapitre 1

Introduction

TYPE DE JEU :
Carte, arcade

NOMBRE POSSIBLE DE JOUEURS :
Deux

Lieutenant Skat (De l’allemand Offiziersskat) est un jeu de cartes, amusant et attrayant, pour
deux joueurs, où le deuxième joueur est soit un humain, soit l’ordinateur.

Le jeu se joue en utilisant un simple jeu de cartes. Les cartes sont battues et distribuées entre les
joueurs de manière que huit d’entre elles soient visibles par tour. Dès que toutes les cartes sont
jouées, la partie se termine et les points sont calculées et attribuées.
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Chapitre 2

Comment jouer

OBJECTIF :
Le score de plus de 60 points dans une partie simple.

Une fois que la donne est terminée, chaque joueur commence avec 16 cartes chacun. Les cartes
sont affichées sur deux lignes horizontales - quatre cartes par ligne. La moitié des cartes sont cou-
verte et l’autre moitié découverte. Chaque joueur peut voir les cartes de son adversaire comme
les vôtres. Vous pouvez alors effectuer un mouvement en cliquant sur n’importe quelle carte dé-
couverte. L’adversaire doit répondre en sélectionnant une carte de forme correspondante de sa
propre pile.

NOTE
Si votre adversaire est une intelligence artificielle, ses cartes seront choisies automatiquement.

Une fois l’échange terminé, les valeurs des cartes jouées sont évaluées et soit vous, soit votre
adversaire allez recevoir des points. Le jeu est terminé en 16 tours (Lorsque toutes vos cartes et
celles de votre adversaire ont été jouées). Après la fin de la partie, votre score est comparé à celui
de votre adversaire et le joueur avec le score le plus élevé remporte le tour.

6



Manuel utilisateur de LSkat

Chapitre 3

Règles de jeu, stratégies et astuces

3.1 Écran de jeu

1 : Indicateur du joueur actif, 2, 3 : Piles de cartes pour le joueur un et le joueur deux, 4 : Pile de
cartes gagnées (si il y en a), 5 : Zone de jeu, 6 : Tableau de score avec le nom du joueur, les points
de la partie en cours, le score total du joueur, et le nombre de victoires par partie, 7 : Contrôleur
des joueurs (humain / ordinateur), 8 : “L’atout”dans la partie actuelle

3.2 Règles

— Chaque joueur possède 16 cartes : huit d’entre elles sont couvertes, les huit autres étant dé-
couvertes.

— Une carte couverte ne peut être découverte qu’après qu’une carte découverte a été jouée.
— Chaque partie a des cartes “d’atout”choisit aléatoirement [8].
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— Les quatre valets sont comptés comme des atouts et n’appartiennent pas à des couleurs.
— Si une couleur (Par exemple du cœur) est sélectionnée comme “atout”, les sept cœurs comme

les quatre valets comptent comme des atouts, ce qui donne onze cartes d’atout.
— Les valets se battent chacun dans l’ordre suivant (Du plus fort au plus faible) : trèfle, pique,

cœur, carreau.
— La séquence de cartes pour une couleur d’atout : valet de trèfle, valet de pique, valet de cœur,

valet de carreau, as, 10, roi, reine, 9, 8, 7.
— La séquence de cartes pour une couleur qui n’est pas à l’atout : as, 10, roi, reine, 9, 8, 7.
— Les valeurs de cartes (de la plus forte à la plus faible) :

Carte Valeur
As 11
Dix 10
Roi 4
Reine 3
Valet 2
Neuf 0
Huit 0
Sept 0

— Une partie spéciale avec des cartes “d’atouts” existe et est appelé le « Grand ». Dans cette
partie, aucune couleur n’est une carte d’atout, seuls les quatre valets comptent comme carte
d’atout. Ce type de partie est indiqué par le symbole d’une tête de valet [8] sur le tableau de
score [6].

— Si le joueur démarre la partie, il peut choisir les cartes à jouer, soit une carte de couleur ou soit
d’une carte d’atout.

— Seules les cartes découvertes de la pile appartenant au joueur peuvent être utilisées pour jouer
la partie.

— Le joueur qui gagne la partie commence la suivante.
— Le joueur qui gagne la partie ajoute les valeurs des cartes jouées dans cette partie à son score.
— Le joueur avec plus de 60 points gagne cette partie.
— Si les deux joueurs finissent avec 60 points chacun, la partie se termine par un nul.
— Pour chaque partie, une certaine quantité de points est attribuée et ajoutée au score général.

Points Score
60 1
61 à 90 2
91 à 119 3
120 4

3.3 Stratégies et astuces

Lorsque la partie démarre, le joueur de départ doit jouer n’importe quelle carte découverte de sa
propre pile. Si le deuxième joueur a actuellement des cartes découvertes ayant la même couleur
que les cartes jouées, ce dernier doit répondre avec une de ces cartes. Si, cependant, le deuxième
joueur ne possède aucune carte de couleur identique, ce dernier peut jouer n’importe quelle autre
carte, y compris une carte d’atout.

S’il y a au moins une carte “d’atout”, la carte “d’atout” la plus forte gagne tous les cartes.
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S’il y a aucune carte “d’atout”, la carte la plus forte de la couleur jouée par le premier joueur
gagne toutes les cartes.

Si le joueur suivant ne possède aucune carte de la couleur demandée et aucune carte “d’atout”,
il doit jouer n’importe quelle carte et le joueur ayant démarré remporte toutes les cartes.

Le joueur qui gagne la partie commence la suivante.
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Chapitre 4

Foire aux questions

1. Puis-je jouer avec un jeu différent de cartes?

Oui. Consultez cette section de la vue d’ensemble de l’interface pour plus de détails.
2. J’ai commis une erreur. Puis-je l’annuler?

Non. Ce jeu n’implante pas cette fonctionnalité “d’annulation”.
3. Puis-je utiliser le clavier pour jouer à ce jeu?

Non. Ce jeu ne se joue pas en utilisant le clavier.
4. Je ne comprend pas quoi faire ! Y a t-il des conseils?

Non. Ce jeu n’implante pas de fonctionnalité de “conseil”.
5. Je veux quitter le jeu maintenant, mais ma partie n’est pas terminée. Puis je l’enregistrer?

Non. Ce jeu n’implante pas la fonctionnalité “enregistrer l’état”.
6. Puis-je modifier les noms des joueurs?

Oui. Pour modifier les noms affichés sur le coté droit de l’écran du jeu, consultez cette
section de la vue d’ensemble de l’interface pour plus de détails.
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Chapitre 5

Vue d’ensemble de l’interface

5.1 Le menu du jeu

Partie → Nouveau (Ctrl+N)

Démarre une nouvelle partie.
Partie → Terminer la partie (Ctrl+End)

Termine une partie en cours.
Partie → Effacer les statistiques

Efface toute la mémoire des parties antérieures. Ces statistiques sont enregistrées quand la
partie se termine et affichent le score total et le nombre de parties jouées et gagnées par
joueur. Celles-ci sont effacées avec cet élément de menu.

Partie → Quitter (Ctrl+Q)

Ferme le programme.

5.2 Le menu de configuration

Configuration → Premier joueur

Choisit si le joueur 1 (en haut) ou le joueur 2 (en bas) commence la partie suivante.
Configuration → Joueur 1 joué par

Choisit qui devra jouer le joueur 1 (en haut). Le joueur peut être soit contrôlé par un joueur
local avec la souris, soit par l’ordinateur.

Configuration → Joueur 2 joué par

Choisit qui devra jouer le joueur 2 (en bas). Le joueur peut être soit contrôlé par un joueur
local avec la souris, soit par l’ordinateur.

Configuration → Thème

Sélectionne un thème visuel. Ceci modifie l’apparence du jeu mais pas celle des cartes. Les
jeux de cartes sont sélectionnés avec leur propre menu d’options.

Configuration → Sélectionner un jeu de cartes...

Sélectionner l’aspect et le dos des cartes utilisés pour le jeu. Vous pouvez les sélectionner
dans une boite de dialogue d’aperçu affichant tous les styles de jeux de cartes installés pour
KDE.
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NOTE
Certains jeux de cartes ou paquets de cartes sont affichés comme des images vectorielles
(Format SVG) dans la boite de dialogue. Leur sélection fournira une meilleure qualité graphique
lorsque le jeu est réduit ou élargi. Les graphiques de taille fixe perdront en qualité si elles sont
redimensionnées en dehors de leur taille originale.

Configuration → Modifier les nom des joueurs...

Modifie le nom des joueurs.
De plus, Lieutenant Skat possède des éléments communs de menu de KDE comme Configuration
et Aide. Pour plus d’informations, veuillez consulter les sections Menu « Configuration » et
Menu « Aide » des fondamentaux de KDE.
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Chapitre 6
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