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Tabelid

4.1 Kiirklahvid

Klickety kasiraamat



Kokkuvote

Klickety on KDE strateegiamang, méngu Clickomania mugandus.
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Peatiikk 1

Sissejuhatus

MANGU TUUP:
lauamang

MANGIJATE ARV:
Uks

Klickety on méngu Clickomania mugandus. Reeglis sarnanevad “Sama méngu” omadega: ees-
maérk on puhastada manguvili, kldpsates kivide kombinatsioonile, millega kombinatsiooni kuu-
luvad kivid havitatakse. Uldine eesmirk on saavutada voimalikult viike tulemus. See pakub
meelelahutust igas mottes, aga kui soovid saavutada toeliselt véikest tulemust, siis on see tdsine
loogikaiilesanne.
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Peatiikk 2

Kuidas mangida

EESMARK:
mangulaua puhastamine kdigist varvilistest plokkidest véimalikult kiiresti.

Rakendust kdivitades nded umbes sellist pilti, mida ndgime eelmises osas. Mdngu eesmérk on
eemaldada plokid, milleks tuleb neile klopsata.

Plokki saab aga eemaldada ainult siis, kui sellega liitub veel vdhemalt {iks sama varvi plokk.
Diagonaalis iihendusi ei arvestata, plokid peavad olema kiilg kiilje kérval. Uut méngu kéivitades
valitakse manguvali juhuslikult.

Kui klopsad vajalikul moel teistega tthendatud plokile, see kaob. Kaovad ka koik selle korval
asunud sama varvi plokid, samuti plokid, mis olid viimastega samal moel {thendatud ja nii edasi.
Koik eemaldatud plokkide kohal asetsenud muud varvi plokid langevad allapoole ja tdidavad
tihikud. Kui eemaldad terve tulba, nihkuvad sellest paremal pool asuvad tulbad vasakule ja
taidavad tiithiku.

Mang saab lédbi, kui pole enam tihtegi plokki, mis oleks seotud teise sama varvi plokiga.



Klickety kasiraamat

2.1 Mainguvali

Game Move Settings Help

[ New ) Pause (=) Play Sounds

Pieces: 160 Time: 00:35 ol Medium v

Maénguvélja osade lithike selgitus.

Minguvili
Mainguvali asub akna keskel ja on selle suurim osa.

Olekuriba

Olekuriba asub méanguvdélja all. See néitab, kui palju kive on parajasti alles, samuti taimerit,
mis hoiab silma peal méngu algusest selle 16puni kuluval ajal.
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Peatiikk 3

KSame’i reziim

Klickety pakub SameGame’i tulemuste arvestamise reziimi.

Tulemust arvutatakse nii:
Eemaldatud nuppude arvust lahutatakse 2 ja tulemus vdetakse ruutu.

Kui néiteks eemaldad seitse nuppu, saad 25 punkti (7 miinus 2 vdrdub 5 ja 5 ruudus on 25). Kui
eemaldad 8 nuppu, saad 36 punkti (8 miinus 2 vordub 6 ja 6 ruudus on 36).

Vaata, kuidas sul dnnestuks kokku saada voimalikult suur tthesuguste nuppude kogum - selle
eemaldamisega teenid rohkem punkte. Madng on lébi, kui enam ei ole voimalik tihtegi nuputiihen-
dit eemaldada.

Seejdrel vaheneb tulemus lauale jaganud nuppude vorra. Kui oled eemaldanud koik nupud, saad
boonuseks 1000 punkti juurde.

Game Mowve Settings Help

[ New (1) Pause ) und ¢ Red {=} Play Sounds
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Marked: 0 (0 Points) Score: 0
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Peatiikk 4

Liidese tutvustus

4.1 Vaikimisi kiirklahvid

Vaikimisi kiirklahvid on jargmised:

Uus Ctrl+N
Ava Ctrl+O
Kéivita méng uuesti F5
Salvesta Ctrl+S
Paus P
Rekordite nditamine Ctrl+H
Valju Ctrl+Q
Vota tagasi Ctrl+Z
Tee uuesti Ctrl+Shift+Z
Abi F1

Mis see on? Shift+F1

Tabel 4.1: Kiirklahvid

4.2 Meniiiikirjed

Ming — Uus (Ctrl+N)

Alustab uut mangu.

Ming — Ava... (Ctrl+O)

Avab varem salvestatud méngu.

Ming — Kiivita mang uuesti (F5)

Kéivitab uuesti aktiivse méngu.

Ming — Uus madng numbriga...

Kéivitab numbriga méadratud méangu.

10



Klickety kasiraamat

e

3 — - —
o Sclect Board —Klickety 7 ~ A 9

Select a board number:

‘ 206911990 ) |

o] & Cancel

Ming — Salvesta (Ctrl+S)

Salvestab mangu oleku kettale.
Ming — Paus (P)

Peatab voi taasalustab méngu. Pausi ajal on kivid peidetud.
Ming — Niita rekordeid (Ctrl+H)

Naitab rekordite tabelit.

Excellent!
= :
a You have a new high score!
i

Rank Name Remaining pieces Time

#1 nihui 7 0107

#2 - = =
#3 . = =

#5 - - -
#6 - - -
#7 - - -
#8 s s s
#9 - - -
#0 - s s

+ Remember ® Forget

Kui sinu mangu tulemus mahub esikiimnesse, palutakse sul sisestada oma nimi.

Ming — Vilju (Ctrl+Q)

Selle valimine Idpetab aktiivse médngu ja sulgeb Klickety.

Liikumine — Véta tagasi (Ctrl+Z)

Tiihistab viimase kdigu.
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Liikumine — Tee uuesti (Ctrl+Shift+Z7)

Kui oled kidigu tagasi votnud, saad selle kdsuga selle uuesti sooritada.
Liikumine — Véta koik tagasi

Ttihistab koik sooritatud kdigud.

Liikumine — Tee koik uuesti
Sooritab uuesti kdik tagasi voetud kaigud.

Seadistused — Raskusaste
V&imaldab alammentitist valida méngu raskusastme.
Raskusastmeid on neli:

* Viga kerge: 12 rida, 10 veergu, 3 titipi kivid.

Kerge: 16 rida, 10 veergu, 4 tiitipi kivid.

Keskmine: 16 rida, 10 veergu, 5 tiiiipi kivid.

Raske: 16 rida, 10 veergu, 6 tiitipi kivid.

Lisaks on olemas ka Kohandatud tase.
Kui valid véimaluse Kohandatud, kasutatakse vaartusi, mille oled madranud dialoogis
Klickety seadistamine.

Lisaks on Klicketyl tavapdrased KDE seadistuste ja abimentiii elemendid, mille kohta leiab roh-
kem teavet KDE pohialuste kdsiraamatu osadest Mentiii Seadistused ja Mentiii Abi.
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Peatiikk 5

Korduma kippuvad kiisimused

1. Ma soovin muuta mingu vilimust. On see voimalik?

Jah. Klickety vdlimuse muutmiseks kasuta seadistustedialoogi.

2. Kas miingida saab ka klaviatuuri abil?
Ei, seda médngu ei saa veel klaviatuuri abil mangida.
3. Kuidas kiivitada ming KSame'i reZiimis?

Selleks tuleb Klickety kiivitada kdsuga klickety —--KSameMode v0i kasutada SameGa-
me’i kirjet K-mentiis.
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Peatiikk 6

Mingu seadistamine

Meniitikdsk Seadistused — Klickety seadistamine... avab Klickety seadistustedialoogi.
6.1 Uldised valikud

Piirjoonte nditamine
Kividevahelisi piirjooni ndidatakse eri varviga.

Animatsiooni lubamine
Kivide eemaldamisel ndidatakse langemise ja liitmise animatsiooni.

Esiletostmise lubamine
Kui kive saab eemaldada, tostetakse nad kursori nende kohale viimisel esile.

Configure — Klic

m e

/ (] show bound lines
» ™ . -
M| Enable animation
Th
eme
M| Enable highlight
_ ghlig
Background

=

Custom Game

H Help v OK © Cancel
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6.2 Teemavalikud

Teema valija

Teema valijaga saab mddrata mangus kasutatava teema.

General
Classic
Klickety Classic Theme
Theme by Ni Hui
KSame
Background Klickety KSame Theme
E by Ni Hui
Custom Game KSame Old
Klickety KSame Old Theme
by Ni Hui
H Help Default v 0K ~ Apply ® cancel

6.3 Tausta valikud
Mingule on vdimalik valida taustagraafika. Taustatiitipe on kolm.
Teema

Aktiivse teemaga kaasa pandud tausta kasutamine.

Viarv

Valitud iihtlase virvi kasutamine taustana.
Pilt

Pildi kasutamine taustana.
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nfigure — K

Background

74

General

'I @ Theme

Theme () color

() Image |
Background

=

Custom Game

H Help Defaults v OK " Apply © Cancel

6.4 Kohandatud miangu valikud

Véimalik on kindlaks méérata ménguvilja kdrgus ja laius, samuti kohandatud tasemel kasuta-
tavate varvide arv.

Configure — K

—
P Custom Game

General
V4 width: 10
»

Theme Height: 16

Colorcount: |5 2
Background
H Help Defaults v OK " Apply © Cancel
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Peatiikk 7

Autorid ja litsents

Klickety

Rakenduse autoridigus (c) 1995: Eirik Eng

Rakenduse autoridigus (c) 1996-2004: Nicolas Hadacek hadacek@kde.org
Rakenduse autoridigus (c) 2010: Ni Hui shuizhuyuanluo@126.com
Dokumentatsiooni autoridigus (c) 2005: Thomas Davey
Dokumentatsiooni autoridigus (c) 2010: Ni Hui shuizhuyuanluo@126.com
Tolge eesti keelde: Marek Laane bald@smail.ee

Kéesolev dokumentatsioon on litsenseeritud vastavalt GNU Vaba Dokumentatsiooni Litsentsi
tingimustele.

Kéaesolev programm on litsenseeritud vastavalt GNU Uldise Avaliku Litsentsi tingimustele.
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Lisa A

Paigaldamine

Klickety on osa KDE projektist http:/ /www.kde.org/ .
Klickety asub paketis kdegames KDE projekti peamises FTP saidis ftp:/ /ftp.kde.org/pub/kde/

A.1 Kompileerimine ja paigaldamine

Et Klickety oma siisteemis kompileerida ja paigaldada, anna Klickety baaskataloogis jargmised
kasud:

o\

./configure
make
make install

o°  oe

Kuna Klickety kasutab autoconf’i ja automake’i, ei tohiks kompileerimisel probleeme esineda.
Kui neid siiski ette tuleb, anna sellest palun teada KDE meililistides.
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