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Kokkuvote

KFourInLine on KDE neli iihte ritta méang.



KFourlnLine’i kdsiraamat

Peatiikk 1

Sissejuhatus

Mangu tiilip: strateegia, lauaméang
KFourInLine on lauamang kahele méngijale, mis jargib Connect-Four™ mangu reegleid.

Mangijad ptitiavad eri strateegiaid rakendades luua neljast kivist koosnevat rida. Kivid tuleb
asetada mangulauale. Midngu saab méngida ka arvuti vastu.
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Peatiikk 2

Kuidas mangida

KFourlnLine’i kdivitamisel saab valida raskusastme voi alustada kahe méngijaga mangu. Soovi
korral saab valida ka oma virvi ning selle, milline varv alustab méngu.

Miéngijaid esindavad vérvid (nditeks kollane v6i valge ja punane). Eesmérk on saada neli enda
vdrvi nuppu iihte ritta, veergu voi diagonaali. Seda piiiitakse teha oma nuppe suvalisse seitsmest
tulbast asetades, kus nupp langeb madalaimale positsioonile, st. langeb seni, kuni jduab pdhja voi
teise nupuni.

Vahelduvaid kiike sooritatakse seni, kuni méng on ldbi - kui iiks méngijatest on saanud neli
oma vdrvi nuppu tihte ritta, tulpa vdi diagonaali vdi kui méangulaua tditumise tdttu ei ole enam
vdimalik kaia.

Mangu vdidab méngija, kes saab esimesena neli nuppu tihte ritta, tulpa voi diagonaali. Kui kaia
enam ei saa, aga kumbki méngija pole voitnud, 16peb méang viigiga.
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Peatiikk 3

Maingureeglid, strateegia ja
nouanded

Maiéngulaud on jagatud mitmeks tsooniks.

Miingulaud koosneb 7x6 asetatud vdljast, mis tuleb tdita alt tiles. Véljad méargitakse vastavalt pa-
rajasti kdigu teinud méngija vdrvi. Iga tulba tipus nditab varviline nool, kuhu asetati viimane
nupp.

Olekukast néitab, milline sisend millist méngijat esindab. Kohalik méngija voib kiike sooritada
klaviatuuri abil v&i hiirega, vorgumaéngijat ndidatakse vorgusisendina ning arvuti voib soorita-
da kdike méngija eest. Lisaks nédidatakse seal méngijate nimesid ja arvutivastase taset. Samuti
nédeb molema mingija voidetud, viiki méngitud, kaotatud ja katkestatud mangude arvu. Esile on
tostetud selle méangija nimi, kelle kord on kéia.

Olekuriba allservas nditab médngu olekut ja méngija nime, kelle kord on kiia.

3.1 Vorgumaing

Mingida saab ka iile vorgu teise arvuti vastu. Uks arvutitest toimib serverina. See ka maérab,
kes millise varvi all méngib. Vorguméngu seadistusi saab méadrata mendiiiikdsuga Seadistused
— Vorgu seadistamine... Meniiiikdsuga Miang — Vorguvestlus... saab avada ka vestlusakna, mis
vdimaldab sobraga teateid vahetada.

Kui vérguiihendus on loodud, palutakse sul médrata server ja port. Pordi voib tavaliselt jatta
puutumata, aga kui sa tdpselt tead, mida teed, void eelnevalt maaratud numbri asendada méne
muuga - eeldusel muidugi, et nii talitavad molemad méngijad. Serveri nimi peab olema selle
masina nimi, millega méngida soovid. Serveri nimi tuleb sisestada ainult kliendil. Tulemdiiiri taga
asuval méngijal on sageli méttekas olla kliendi rollis, sest tulemiiiir ei pruugi lubada sisenevaid
tthendusi.
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Peatiikk 4

Liidese tutvustus

4.1 Meniiiikirjed

Ming — Uus (Ctrl+N)

Alustab uut mangu. Vorgumingu korral saab seda kasutada vaid server, mis kdivitab au-
tomaatselt ka kliendi.

Ming — Ava... (Ctrl+O)

Avab salvestatud méangu.

Ming — Salvesta (Ctrl+S)

Salvestab kdesoleva mangu.

Ming — Mingu 16pp (Ctrl+End)

Lopetab kdimasoleva mangu.

Ming — Vorguvestlus...

Avab vestlusvidina, mis vdimaldab saata vastasele teateid.

Ming — Ndita statistikat

Avab dialoogi, kus ndeb méangu iildist statistikat, see tdhendab seda, kui palju ménge on
molemad méngijad véitnud, kaotanud v6i viiki manginud. Samuti saab dialoogis statistika
kustutada.

Ming — Vilju (Ctrl+Q)

Lopetab rakenduse t6o.

Liikumine — Vota tagasi (Ctrl+Z)
Tiihistab viimase kédigu. Kui eelmise kdigu tegi arvuti, siis votab tagasi kaks kaiku, nii et
uuesti on méngija kaik.

Liikumine — Tee uuesti (Ctrl+Shift+7)
Kordab viimati tithistatud kédiku. Kui eelmise kédigu tegi arvuti, siis votab tagasi kaks kaiku,
nii et uuesti on méngija kaik.

Liikumine — Vihje (H)

Arvuti mdtleb vilja parima kdigu ning mérgib selle méngulaual. Kui hea see kiik tegelikult
on, sOltub arvuti tasemest.
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Seadistused — Teema
Véimaldab valida méangu graafilise teema. Nende saadavus séltub paigaldusest.

Seadistused — Vorgu seadistamine...

Avab vorgu seadistamise dialoogi. V6id valida, kas olla server voi klient. Kui oled server,
saad ka valida, millise varvi peaks endale votma vorgumangija. Kui vorgumang kéib, saab
samast mentitist selle ka katkestada.

Lisaks on KFourInLine’il tavapdrased KDE seadistuste ja abimentiii elemendid, mille kohta leiab
rohkem teavet KDE pohialuste kdsiraamatu osadest Mentiii Seadistused ja Mentiti Abi.


help:/fundamentals/ui.html#menus-settings
help:/fundamentals/ui.html#menus-help
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Peatiikk 5

Mingu seadistamine

KFourInLine’i saab seadistada seadistustedialoogis, mille avab meniiiikdsk Seadistused —
KFourInLine’i seadistamine...

Alustava mingija varv: méddrab, millist varvi méangija (Punane vdi Must) sooritab jargmise man-
gu esimese kaigu.

Miingijate nimed: voimaldab muuta méngijate nimesid.

Mustadega mangib: valib, kes méngib mangijat 1. See voib olla kas hiir voi klaviatuur, st. ko-
halik méngija, kes kasutab sisendseadmena hiirt véi klaviatuuri, voi arvuti, st. seda méngijat
mangib arvuti.

Punastega mingib: sama, mis Mustadega mingib, ainult et méngija 2 (punane) kohta.
Arvuti tase: valib arvutiméngija taseme.

Al dppimine: arvuti Al 6pib méngus tehtud vigadest.
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Peatiikk 6

Korduma kippuvad kiisimused

1. Kuidas muuta mingu vilimust?
Kivide varvi saab muuta, kui valida see meniiii Seadistused alammeniiiist Teema.

2. Kas miingida saab ka klaviatuuri abil?
Kive ei saa klaviatuuri abil liigutada.

3. Ma ei saa aru, kes juhib. Kust seda teada saada?
Statistikat néeb siis, kui valida mentitist Mang kirje Ndita statistikat.
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Peatiikk 7

Autorid ja litsents

KFourInLine
Rakenduse autoridigus 1995-2007: Martin Heni martin@heni-online.de ja Benjamin Meyer.

Graafika autoridigus 2007: Eugene Trounev eugene.trounev@gmail.com ja Johann Ollivier La-
peyre.

Dokumentatsiooni autoridigus 2007: Martin Heni martin@heni-online.de ja Benjamin Meyer.
Tolge eesti keelde: Marek Laane bald@smail.ee

Kaesolev dokumentatsioon on litsenseeritud vastavalt GNU Vaba Dokumentatsiooni Litsentsi
tingimustele.

Kaesolev programm on litsenseeritud vastavalt GNU Uldise Avaliku Litsentsi tingimustele.

12


mailto:martin@heni-online.de
mailto:eugene.trounev@gmail.com
mailto:martin@heni-online.de
mailto:bald@smail.ee
fdl-license.html
gpl-license.html

KFourlnLine’i kdsiraamat

Lisa A

Paigaldamine

A.1 KFourlnLine’i hankimine

KFourInLine on osa KDE projektist http:/ /www.kde.org/ .

KFourInLine asub paketis kdegames KDE projekti peamises FTP saidis ftp://ftp.kde.org/pub/
kde/ .

A.2 Kompileerimine ja paigaldamine

Et KFourInLine oma siisteemis kompileerida ja paigaldada, anna KFourInLine baaskataloogis
jargmised kasud:

% ./configure
make
% make install

o

Kuna KFourInLine kasutab autoconf’i ja automake’i, ei tohiks kompileerimisel probleeme esine-
da. Kui neid siiski ette tuleb, anna sellest palun teada KDE meililistides.
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