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Kokkuvote

See kasiraamat kirjeldab mangu Kajonggi versiooni 4.13.0.
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Peatiikk 1

Sissejuhatus

MANGU TUUP:
lauamang, arkaadmang

MANGIJATE ARV:
Neli

Kajongg on lauaméng, mille aluseks on kuulus idamaine méng Mah Jong (hiina keeles mdjiang).
See on méng neljale méangijale. Maailmas kasutatakse vaga mitmesuguseid reegleid. Praegu toe-
tab Kajongg klassikalisi hiina reegleid, nagu neid kasutatakse Saksamaal. Tulevikus on vdima-
likud ka muud reeglid. Samuti on vdimalik reegleid oma drandgemise jérgi kohandada vdi ka
luua iildse enda reeglid. Viimasel juhul palub autor need ka endale saata, et need oleks vdimalik
muuta kéttesaadavaks ka teistele!

Kajonggi voib kasutada kahel viisil: méngu tulemuste mdaramine késitsi, millisel juhul mang
kdib nagu ikka, ilma arvuti abita, ning Kajonggi kasutamine tulemuste arvutamiseks ja arve-
pidamiseks. Teine vdimalus Kajonggi kasutada on méngida mis tahes inim- ja arvutiméngijate
kombinatsiooni vastu.
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Peatiikk 2

Mingu valimus
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Ménguakna osade liihike selgitus.

Tooriistariba
Tooriistariba asub mentitiriba all ja sisaldab kdige sagedamini vaja minevate toimingute
nuppe. Tooriistariba sisu saab muuta. Samuti voib selle peita, mis annab manguvaljale vei-
di rohkem ruumi.

Soltuvalt sinu ekraani suurusest voib olla maistlik tooriistariba ndhtamatuks muuta voi viia
akna vasakusse serva. Seda saab teha, kui teha tooriistaribal klops hiire parema nupuga.

Mingulaud

Mingulaud on akna suurim osa. Seal on nédha neli 18 kivi pikkust miiiiri (pikkus v&ib ka
veidi erineda soltuvalt reeglitest, nditeks sellest, kas kasutatakse boonuskive voi mitte).
Miiiirile on kirjutatud méangijate nimed ning (hetkel teadaolev) jaotuse vddrtus, samuti on
seal ndha mangijate tuulekivi. Valitseval tuulel on varviline taust - tilal toodud pildil on see
nii ida (E) puhul.
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Mingimise ajal paiknevad seespool miiiiri méngijate dra visatud kivid. Need paiknevad
suvaliselt. Viimati dra visatud kivi timber on néha sinine raam.
Mingu tulemuste kasitsi maddramise korral on seespool miiiiri ndha kdik saadaolevad kivid.
Need v6ib médadrata méangijatele hiirt voi klaviatuuri kasutades.

Mingija ala
Iga mingija ees on ala, kus paiknevad tema kivid. Ulemises reas on niha paljastatud, alu-
mises varjatud kivid. Mangu tulemuste késitsi mddramise korral ndidatakse varjatud kive
kogu kivi katva varjuga. Boonuskivid paiknevad paremas servas.

Dialoog
Dialoog néitab valikuid, mida méangija saab kasutada. Enamasti lisandub neile edenemisri-
ba, mis néitab, kui palju on méngijal jadnud aega valik langetada.

Olekuriba
Olekuriba asub ménguakna allservas ja nditab mangijate hetketulemust.
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Peatiikk 3

Mingu tulemuste kasitsi maaramine

Selles reziimis on Kajongg kasutusel ainult tulemuste madramiseks. Méng ise kdib, nagu ikka,
toeliste inimestega tdelise méngulaua taga ning mangu 16pus tuleb anda Kajonggile teada, mil-
lised kivid méngijatel olid, ja kdik muu, mida Kajongg vajab tulemuste arvutamiseks. Teine voi-
malus on muidugi tulemused késitsi paberil vélja arvutada ning nad siis rakendusse sisestada.
Seejdrel jagab Kajongg méngijate vahel punktid ja kirjutab tulemused andmebaasi. Médngu on
vdimalik peatada, kdivitada uue méngu teiste méingijatega voi jatkata vana médngu mangimist.
Koik reeglid salvestatakse koos manguga, mistottu on véimalik eri mange méngida eri reeglitega.

¢ Vali meniiiikdsk Midng / Mddra mingu tulemused kasitsi voi vajuta klahve Ctrl+C.

¢ Niitid void valida kas olemasoleva 16petamata mangu v6i alustada uut méngu. Viimasel juhul
palutakse sul méddrata mangijad ja valida reeglid. Kajongg pakub vilja eelmise mangu vaartu-
sed. Kui eelmist méngu pole, pakutakse vilja esimesed neli defineeritud méngijat. Pane tihele,
et reeglistikku ega tihtegi selle reeglit ei saa pédrast valikut enam muuta. Kiill saab seda teha
eelnevalt reeglite redaktoris.

e Siis ilmub uus aken nimega “Selle jaotuse tulemused”. Lihemalt koneleb sellest osa Tulemuse
arvutab Kajongg.

¢ Jaotuse tulemuste salvestamise jarel saad edasi minna jargmise jaotuse juurde.
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3.1 Jaotuse tulemuste sisestamine

3.1.1 Tulemused

Ei e Scoring for this Hand - Kajongg 2 @ &

Player ~ Wind Score Winner Wolfgang  Heide Klaus Peira

E
Waolfgang v Last Tile Taken from Dead Wall
) Last Tile is Last Tile of Wall
Heide . _—
) Mah Jongg with Call at Beginning
Klaus

Petra 0 s
Last Tile: EEEE v Draw
Last Meld: EEEE GEEE &EEE v Penalties Save Hand

Selles aknas saab sisestada jaotuse tulemused. See ilmub automaatselt ndhtavale, kui Kajongg
arvab, et sul ldheb seda vaja. Seda saab lasta ndidata v&i peita kiirklahviga Ctrl+S voi vastava
mentitikdsuga.

Nagu ikka, on valitseva tuule taust vérviline.

Siin saab kasitsi sisestada koigi mangijate tulemused. Teine vdimalus on tapselt kindlaks méaéara-
ta, millised kivid olid igal méangijal kées. Sellisel juhul muutub vastav késitsi maaratud tulemuse
véadrtuse vali halliks: Kajongg arvutab tulemuse automaatselt vélja.

Pérast jaotuse koigi asjakohaste andmete sisestamist klopsa nupule Salvesta jaotus. Jaotuse vaar-
tused sisestatakse andmebaasi ning need ilmuvad nihtavale ka edetabelis. V6imalik, et sulle te-
hakse ettepanek vahetada mingijate kohad, kuid sellest v6ib ka keelduda. Ette pandavad muu-
tused ei ole veel kohandatava, aga kui ilmub reeglistik, mis vajab midagi muud, siis me muuda-
me seda.

Kui méngijal oli vdimalus vdita, on voimalik kasutada ka mérkekasti veerus "Voitja” - vali see
voitja puhul.

Olekuriba uuendatakse, nii et see nditab méangijate tulemusi, ning sa saad edasi minna jargmise
jaotuse juurde.

3.1.1.1 Tulemuse kisitsi sisestamine

Hea mangija vdib eelistada tulemuse isiklikku arvutamist. Sel juhul v6ib selle otse sisestada. See
on voimalik ainult siis, kui antud méngija puhul pole valitud iihtegi kivi.

Tulemuse késitsi sisestamisel peab see sisaldama koike peale karistuste, siin ei ole mingeid vali-
tavaid reegleid. On siiski tiks erand, nimelt “ohtlik mang”. See ei mojuta mingeid tulemusi ega
ole karikkumine. See tdhendab lihtsalt, et punktide jagamine méngijate vahel toimub teistmoo-
di: rikkuja peab maksma koik vditjale. Teised kaks méngijat selles ei osale. Praegu ei saa seda
kuidagi kohandada.

3.1.1.2 Tulemuse arvutab Kajongg

Kui annad Kajonggile otse teada, millised kivid méngijatel olid, on aknas tulemuste sisestamine
vdimatu. Lisades méngijale kive, nded, kuidas tema tulemused muutuvad - aga niipea, kui oled
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lisanud 14. kivi, muutub tulemus nulliks. See voib algul tillatada, aga kui sa ei mérgi seda tihtlasi
vditvaks jaotuseks, peetakse seda niinimetatud pikaks kdeks, mis annab alati null punkti. Nii on
see madratletud klassikalise hiina reeglistikuga, teistes reeglistikes vdib muidugi teisiti olla.

Kive ja kombinatsioone saab seostada méngijaga kas hiire voi klaviatuuri v6i mélema abil. Hii-
rega lihtsalt lohista kivid méngija alasse. Sel juhul kiisitakse, kas soovid liigutada tiksikut, paari,
pungi, kongi, ndueldud kongi v6i chow’d. Ulemine rida on paljastatud, alumine varjatud kivi-
dele. Boonuskivid on ndha paremas servas. Kive ja kombinatsioone vdib liigutada ka ridade voi
maéngijate vahel ning tagasi kesksesse valikualasse.

Kui eelistad kasutada klaviatuuri, saab keskse valikuala ja médngijate alade vahel litkuda klahvi-
ga Tab. Klahvi eswnESWN liigutavad kivi vastavalt ida, 16una, ldéne ja pdhja mangijale. Klahvid
xX liigutavad kivi tagasi kesksesse valikualasse. ESWN liigutab kivi varjatud, eswn paljastatud
kivide ritta. Kursorit kivide vdi kombinatsioonide vahel saab liigutada nooleklahvidega, sealjuu-
res parajasti valitud kivi timbritseb sinine raam. Et nooleklahvid asuvad tidhtedest kaugel, saab
kursori liigutamiseks kasutada ka klaviatuuri tdhti hjkl ja HJKL. hH liigutab vasakule, jJ lii-
gutab alla, kK liigutab iiles ja 1L liigutab paremale. Nii kditub ka nditeks UNIX-i tekstiredaktor
“vi”. Samu klahve toetavad samamoodi isegi KDE brauser Konqueror ja kdesolev abirakenduski.
Klahvid voivad erineda, kui kasutad ménda muud kui inglise keelt, aga praegu ei ole voimalik
neid seadistada.

Valikuid “Viimane kivi” ja “Viimane kombinatsioon” on vaja moningate reeglite puhul (nt.
“viimane kivi 16petab paari”). Neid saab kasutada ainult v&itva jaotuse korral.

Akna parempoolses osas saab késitsi rakendada moningaid reegleid. Millised reeglid seal ndha
on, soltub kehtivast reeglistikust ja kividest. Ulal naidatud pildil véib kaotanud méngijatele ra-
kendada valikut “ohtlik médng”, aga ka see soltub kehtivast reeglistikust ja méngijate kividest.
Arendajate eesmark on hoida késitsi valitavate reeglite nimekiri nii lithike kui voimalik. Parimal
juhul peaks Kajongg olema alati voimeline automaatselt tuvastama, milliseid reegleid on vaja
rakendada, aga monikord pole Kajonggil selleks piisavalt teavet voi teadmisi.

3.1.2 Karistused

‘-ﬂ o Penalty - Kajongg R RCYNES
DFffense: | False Declaration of Mah Jengg by One Player W
Total Penalty 300 | points

Ann “ | pays 300 points Tim w | geks 100 poinks
Joe w | geks 100 poinks
James w | gets 100 poinks

Execute @ cancel

Tulemuste késitsi sisestamise akna nupp Karistused avab akna, kus saab sisestada karistusi. Seda
voib teha igal hetkel, sdltumata tavalisest tulemuste arvestamise mehhanismist.

Rikkumise valikukast nditab koiki rikkumisi, mida on véimalik rakendada méngijate jaotustele.
Vali nende seast vajalik.

Seejdrel saab tdpsustada Kogukaristust. See on kogusumma, mida rikkuja peab teistele tasuma.
See jagatakse saajate vahel vordselt.

Séltuvalt rikkumise tiitibist on tasujate ja saajate arv erinev. Igal juhul ndidatakse diget arvu méan-
gijaid. Méngija valimise korral kontrollib Kajongg, et see méngija esineks ainult tihel korral, ko-
handades vastavalt teisi mangijaid.
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Peatiikk 4
Maingimine

Igal ajal voib sisse v&i vélja liilitada demoreZziimi. Selles reziimis méngib sinu eest arvuti. Kui
parajasti ei mangita tihtegi mangu, kdivitatakse selle valimisel uus méng viimati kasutatud reeg-
listikuga.

4.1 Maingimine arvuti vastu

Koigepealt ilmub sisselogimisdialoog. Sisesta manguserver, millega soovid tihineda, ja oma ka-
sutajanimi. Kui valid erikirje “Kohalik médng”, pead sisestama ainult oma nime (vdi soostuma
pakutud nimega) ja valima reeglistiku. Sel juhul kaivitatakse kohe kohalik médng, milles méngid
kolme robotméngija vastu. Kui aga on olemas ka peatatud ménge, ndeb neid nimekirjas. Sealt
vdid valida méangu, mida soovid jdtkata, v6i siis alustada uut mangu.

4.2 Maingimine sdpradega

Kui soovid médngida toeliste inimestega, siis ldheb vaja méanguserverit, millega kéik méngijad,
kaasa arvatud sina ise, peavad olema ithendatud. Selleks vali moni server voi sisesta késitsi uue
serveri nimi ning méddra oma parool selles serveris. Vaikimisi pakutakse vilja viimati kasutatud
parool.

Lihtsaim viis on kasutada mérguserverit kajongg.org. Kajongg néitab seda iihe vdimaliku méan-
guserverina. Pane tihele, et praegu pakub kajongg.org ainult ménguserverit, mitte aga veebilehte
ega muid teenuseid.

Kui sul ei ole ménguserveris sisestatud kasutajanimele vastavat kontot, paritakse sinu kéest, kas
soovid konto luua. Kui vastad jaatavalt, nded jargmist dialoogi, kus tuleb soovitud parool kaks
korda sisestada. Konto luuakse niitid automaatselt.

Pérast edukat sisselogimist manguserverisse, nded serveri laudade nimekirja koos vabade kohta-
dega. Liitu mone lauaga voi loo endale uus laud. Kui lood uue laua, tasub oodata, kuni teised
mangijad vdtavad selle taga kohad sisse. Siiski voib uue laua taga ka kohe mangima hakata, sel
juhul tdidavad tiihjad kohad robotméngijad.

Laudade nimekirjas on nédha iga laua taga kasutatav reeglistik. Reeglistiku ja selle nime saadab
ménguserverisse méngija, kes laua 16i. Kui sul juhtub olema samasugune reeglistik, néitab laud
reeglistiku juures sinu nime - sellest vdib olla abi, kui laua looja peaks konelema monda muud
keelt ja on reeglistiku kuidagi teisiti nimetanud. Kui sinu kohaliku reeglistiku nime ndidatakse,
on see esitatud mustana. Kui sul aga pole samasugust reeglistikku, ndeb nime punasena ning sa
vdid nupu Vérdle abil vorrelda seda enda reeglistikuga.
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Kui sa ei kasuta kajongg.org-i v6i ménda muud olemasolevat ménguserverit, void kahel viisil
kaivitada omaenda Kajonggi ménguserveri:

¢ loo ithendus serveriga “localhost”. See on sinu enda arvuti. Kui sa seda teed ja ménguserver ei
toota, kaivitatakse see automaatselt. Kui sa aga mingimise 16petad, peatatakse ka serveri t66.

» kaivita késitsi server mis tahes arvutis. Selleks tuleb lihtsalt minna kasureale ja kédivitada prog-
ramm kajonggserver. Kdsuga kajonggserver --help ndeb kdiki voimalikke votmeid, néditeks
vaikimisi porti. Server to6tab seni, kuni selle t66 16petad.

Mbolemal juhul tuleb teistele méngijatele 6elda, kuidas nad sinu manguserverisse padsevad. Sel-
leks vajavad nad URL-i voi lihtsalt IP-aadressi ja porti, mida sinu server jilgib. See v6ib olla
nditeks mypc.dyndns.org:8409, kus 8409 on port. Loomulikult tuleb sul ka oma tulemiiiiri sea-
distada, et mujal asuvad méngijad ikka saaksid selle pordiga ithenduse luua. Suhtlemine on
kriiptitud.

Server arvutab vaikimisi pordi oma versiooninumbrist. Kui Kajonggi versioon on 4.9.5, kasu-
tatakse porti 8409: 8000 pluss versiooni esimene arv * 100 pluss versiooni keskmine arv. Kui
méngija ei sisesta soovitud ménguserverile porti, arvutab klient samamoodi pordi. Niisiis, kui
arvutis todtab mitu manguserverit programmi eri versioonidega, peaks iildjuhul saama auto-
maatselt iihenduse 6ige manguserveriga. Igatahes annavad méanguserver ja klient endast parima
kontrollimaks, et nende versioonid iihilduvad, ja hoiatavad, kui see nii pole.

Véimalike vigade esinemisel oleks mottekas kasutada votit -—-debug=tratffic. See nditab sulle
konsoolis, kus manguserver on kdivitatud ning millised sonumid liiguvad ménguserveri ja klien-
tide vahel.

4.2.1 Hoiatus

¢ Kui tahad olla kindel, et tikski inimmaéngija ei peta, peaks sul olema ligipads arvutile, mil-
les manguserver tootab. Loomulikult ei ole voimalik takistada nditeks kahel mangijal kokku
mangimast ja teineteist abistamast, dieti ei saa isegi seda kontrollida, kas kaks méangijat on ikka
kaks voi iiks ja seesama inimene.

4.3 Maingureeglid

Maailmas mingitakse seda mangu véga erineval moel. Praegu toetab Kajongg kaht klassikalise
hiina versiooni: {iht kasutatakse Saksamaal ja teist Suurbritannias.

Siinne kirjeldus ei siivene tiksikasjadesse ja sobib seepdrast mélemale variandile.
Enamik pohireegleid on niikunikii mélemas variandis samad.

Kuna Kajongg teab nagunii, kuidas tuleb méangida, siis sisaldab see kirjeldus ainult neid asju, mis
ei pruugi olla véiga ilmselged.

Kui soovid Mah Jongiga pohjalikumat tutvust teha, tasuks uurida bibliograafiat.

4.3.1 Maingu eesmairk

Iga méngija piitiab koguda selliseid kive, mis tagaksid talle voiduka jaotuse. Selle saavutamisel
kuulutab ta valja "Mah Jongi”. Voidukas jaotuses on kivid tavaliselt rithmitatud viite kombi-
natsiooni: neli kombinatsiooni, igas kolm voi neli kivi, ning viies kombinatsioon, mis koosneb
kahest vordsest kivist. Normaalses kombinatsioonis on kolm v&i neli tihesugust kivi (vastavalt
Pung voi Kong) v6i kolm jarjestikust kivi, nditeks Bambus 3, Bambus 4 ja Bambus 5 (see kannab
nimetust Chow).
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4.3.2 Mingu kadik

Algselt on idatuule méngijal (seda nditab miiiir) tiks kivi teistest enam. Ida alustab soovimatu
kivi araviskamisega.

Kivi draviskamisel vdivad teised méngijad seda endale nduelda, deldes vélja, mida nad selle abil
saavad saavutada (chow, pung, kong voi Mah Jong). Ainult jargmine méngija saab kuulutada
chow’d, teisi kombinatsioone aga kdik mangijad. Noudlusega saavutatud kombinatsioon paljas-
tatakse, see tdhendab muudetakse kdigile méngijatele ndhtavaks.

Kui dravisatud kivi keegi endale ei noudle, votab jargmine méngija ehk Louna (ja tema jédrel Lads
ja Pohi) miitirist kivi ja viskab dra soovimatu kivi.

Mitu reeglit sdtestavad, kuidas pungist saab teha kongi (ndueldes neljandat kivi voi saades selle
miiiirist), aga neid reegleid siin ldhemalt ei selgitata. Kajongg mdistagi neid reegleid teab ning
tagab nende jargimise. Kongi kuulutamisel saab méngija automaatselt miiiirist asenduskivi, sest
muidu ei oleks voimalik luua viit eespool mainitud kombinatsiooni.

4.3.3 Aasta, voor ja jaotus

Kui méngija kuulutab vilja Mah Jongi voi 16peb asi viigiga, on jaotus ldbi médngitud. Kui tulemus
ei ole just viik, vahelduvad tuuled méngijate seas. Seda korratakse, kuni iga méangija on korra
saanud olla iga tuul. Seda nimetatakse kokku vooruks. Kogu méng, mida nimetatakse ka aastaks,
koosneb neljast sellisest voorust: idatuule voor, 1dunatuule viir, ladnetuule voor ja pohjatuule
voor. Vooru tuult nimetatakse ka valitsevaks tuuleks ning see voib kaasa tuua parema tulemuse.

Niisiis koosneb kogu méng ehk aasta vdahemalt 16 jaotusest. Et tuuled ei vaheldu viikide korral
voi siis, kui Ida méangija kuulutab vélja Mah Jongi, ldheb taisméngu jaoks tavaliselt vaja marksa
rohkem jaotusi.

4.3.4 Boonuskivid

Mang voib sisaldada kaheksat boonuskivi (kui reeglid neid just ei keela). Neid nédidatakse eraldi
paremal pool méngija manguala, sest neid ei kasutata kunagi kombinatsioonide loomisel. Kiill
annavad nad boonuspunkte.

Kui méngija saab boonuskivi, saab ta ka automaatselt miiiirist asenduskivi.

4.3.5 Tulemused

Pérast jaotuse labimangimist arvuatatakse kokku iga méangija tulemus. Kdigepealt pannakse kirja
baaspunktid, nditeks 2 punkti lihtsa paljastatud pungi voi 20 véitva kombinatsiooni eest. Seejarel
rakendatakse jargmist reeglivalikut, mis vdivad punkte topeldada, nditeks draakonite kombinat-
siooni eest. Kui médngulised tulemused on teada, peavad méngijad tasuma nende vahe eest: véitja
tdisskoori eest tasuvad iilejadnud méangijad. Ida puhul on nii skoori saamine kui ka tasumine alati
kahega korrutatud.

Kajongg tunneb mdistagi koiki rakendatavaid reegleid, kuid ka head méngijad teavad, millised
kombinatsioonid annavad millise tulemuse ning saavad sestap, kui neil on ka head 6nne, oma
tulemust optimeerida. Mdngu oppimise ajal on sestap véga tark tegu uurida ka akent Tulemuste
selgitus.

Tépsed hindamisreeglid tihtipeale veidi erinevad: Kajonggis vdib neid vabalt muuta reeglite re-
daktoriga.

Reeglite redaktor nditab ka koiki saadaolevaid reegleid ning nende tdhendust. Hiirekursorit nen-
de kohale viies ilmub nihtavalt eksootilisemate reeglite abitekst.
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4.4 Kuidas Kajonggi mangida

Sinu kéest pdritakse, mida soovid teha. Soltuvalt akna suurusest on selleks mdeldud viike dia-
loog kas akna paremas v&i allservas. Kui akna laius iiletab kdrgust, ndeb dialoogi paremal. M6-
nikord néeb dialoogis aega: kui see saab tdis, valitakse automaatselt esimene vdimalik vastus.
Aegumist saab seadistada reeglite redaktoris (Valikud, Noudluse aegumine). Aegumine on iihe-
suguse pikkusega kdigile mangijatele, seepdrast ongi see reeglistiku osa.

Kui pead valima mone kées oleva kivi, void nende vahel liikuda paremale ja vasakule liikuvate
nooleklahvidega voi tdhtedega h ja 1. Loomulikult voib seda teha ka hiirega.

Kivi voib édra visata klaviatuuri abil, aga voib ka kasutada hiirt ning liigutada kivi oma méan-
gualalt draviskamisalasse (miitiride vahel). Kivide paigutamisega draviskamisalas tegeleb siiski
arvuti, sest see paigutus peab olema iihesugune koéigi méngijate jaoks.

Sageli pakub dialoog valikuid, mida sa tegelikult ei saa kasutada, nditeks vdimalust kuulutada
vélja pung, ehkki sul pole selleks vajalikke kive. See on sihilik, et kdik oleks tdpselt nagu tde-
lises méngus. Kuid véimatud valikud on vdimalik ka korvaldada: Eemalda seadistustedialoogi
kaardil Midng marge valiku Ainult véimalike toimingute nditamine eest.

Ara visatud kivid asetatakse juhuslikult sissepoole miiiiri. M&nes ménguvariandis on ka kind-
laks mddratud, kuhu kivid asetada, aga see pole veel seadistatav. Kui see muutub seadistatavaks,
hakkab see seadistus kuuluma reeglistikku.
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Peatiikk 5

Liidese tutvustus

5.1 Meniiiikirjed

Ming — Miidra miangu tulemused kasitsi (Ctrl+C)
See on mdeldud ainult mangitud mangu tulemuste kasitsi sisestamiseks.

Vastavalt soovile vdib laadida vana mangu v6i alustada uut. Vaikimisi ndidatakse vali-
kunimekirjas ainult ootel, s.t Idpetamata ménge. Lisavoimalusena saab lasta ndidata koiki
maénge, ka neid, mis on 18petatud. Siin saab ka mange kustutada.

Ming — Mingi (Ctrl+N)
Véimaldab méngida teiste, nii inimeste kui ka arvutitega.

Ming — Katkesta ming (Ctrl+W)

Katkestab aktiivse mangu. Kui tegemist oli ainult mangu tulemuste sisestamisega, saab
seda hiljem jatkata. Kui aga mingid Kajonggi abil, siis selliseid méinge veel taastada ei saa.

Ming — Vilju Kajonggist (Ctrl+Q)
Lopetab Kajonggi t66.

Vaade — Tulemuste redaktori nditamine (Ctrl+S)
Tulemuste dialoog: nditab voi peidab tulemuste dialoogi. Seda selgitatakse ldahemalt siin.

Vaade — Edetabel (Ctrl+T)
Edetabel
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A
~
w

:ﬂ ) Scores For game 7895 - Kajongg 2 &
Round/Hand Ef1i Ef2: E/f3: Ef4
v-Score
Ann 30E 20E 144N 34W
Joe 0s 88 s 30E 30N
Tim 64W 6 W 85 20E
James anN ON  16W 105
>~ Payments
v-Balance
Ann 180 72 648 864
Joe 132 220 4 -10
Tim 60 -50 -246 -354
James -108 -242 -406 -500
v-Chart
Ann
Joe
Tim
Used Rules ‘Score Unit Definition
v— Classical Chinese DMJL Classical O
>~ Meld Rules
>~ Hand Rudles
>— Mah Jongg Rules
>~ Winner Rules
v— Options
Points Needed for Mah Jongg 0
Points for a Limit Hand 500
Claim Timeouwt 10
<L ] 1< >

Naitab edetabelit. Veerg Voor/jaotus nditab aktiivset vooru (ida, 16una, ldés, pohi), millele
jdrgneb voorus méngitud jaotuste arv. Voitja taust on tulemuse veerus roheline. Veerg Mak-
sed nditab, kui palju pidi méngija selles jaotuses teistele méangijatele tasuma voi kui palju ta
ise sai. Veerg Bilanss nditab bilanssi. Diagramm néitab bilansi arengu. Vihjed pakuvad roh-
kem tiksikasju, nii ndeb koiki reegleid, mida antud jaotuse korral rakendati. Liiguta vaid

hiir vaartuse kohale, mille vastu huvi tunned.

Alumine osa néitab kasutatud reeglistikku. Tulemuste tabeli ja reeglistiku vahel asub eral-
daja, mida liigutades on vdimalik m&lema osa suurust muuta.

Vaade — Tulemuste selgitus (Ctrl+E)

Tulemuste selgitus

o o

Explain Scores - Kajongg >/ 2

-~

)

'Ruleset: Classical Chinese BMJA

Wolfgang Rohdewald: 12

- Concealed Pung: 4 poinks
- Flower: 4 poinks

- Flower: 4 poinkts

ROBOT 3! 48

- Concealed Kong! 16 points
- Flower: 4 poinks

- Season; 4 poinks

- Own Season: 1 doubles

ROBOT1: 28

- Exposed Pung: 2 points
- Exposed Pung: 2 points
- Exposed Pung: 2 points
- Flower: 4 poinks

- Season; 4 poinkts

- Own Season: 1 doubles

ROBOT 2: 0
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Selgitus, kuidas arvutati aktiivse jaotuse tulemused.

Vaade — Vestlus (Ctrl+H)
Vestlus

tﬂ s Chak on table 1 ak localhosk - kajongg A
Time Flayer: Message
07:54:24 Wolfgang Rohdewald opens a chat window
07:55:09 Jim takes a seak
07:55:19 Wolfgang Rohdewald Hi Jim
07:5519 Jim opens a chat window

Voimaldab vestelda teiste méangijatega.

Seadistused — Mingijad
Véimaldab lisada, muuta ja kustutada méangijaid.

Paroolid on samad, mida kasutatakse vaikimisi ménguserverisse logimisel. Algselt mangu-
serveri jaoks valitud parooli muutmine ei ole eriti hea méte, sest praegu ei ole veel voimalik
muuta parooli ka ménguserveris. Seda saab teha ainult mdnguserveri administraator otse
andmebaasis.

Seadistused — Reeglid

Reeglite kohandamine.

Reeglite kohandamiseks kasuta vastavat redaktorit. Sellest koneldakse ldhemalt siin.
Seadistused — Vaatenurga muutmine (Ctrl+G)

Voéimaldab muuta kivide vaatamise nurka vastupéeva.

Seadistused — Demoreziim (Ctrl+D)
Demoreziimi sisse- voi véljaliilitamine. Sellest kdoneldakse ldhemalt siin.

Seadistused — Tdisekraanireziim (Ctrl+F)
Voimaldab liilitada tdisekraanireziimi ja tavalise aknareziimi vahel.

Lisaks on Kajonggil tavaparased KDE seadistuste ja abimentiii elemendid, mille kohta leiab roh-
kem teavet KDE pohialuste kasiraamatu osadest Meniiti Seadistused ja Meniiii Abi.
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Peatiikk 6

Mingu seadistamine

of| Configure — Kajonag & & o &

Flay i

| Show tile shadows

v

Rearrange undisclosed kiles to melds

@

Tiles +'| show only possible actions

; v'| Propose whak to do
| Use sounds if available

Backgrounds :
v'| Let others hear my voice
Animation speed: L)
I8 Help || = Defaults W 0K % Apply @ cancel

Meniiiikdsk Seadistused — Kajonggi seadistamine... avab dialoogi Seadistused - Kajongg.

Kui kldpsata nupule Loobu, tiihistatakse koik seadistustesse tehtud muudatused, kaasa arvatud
need, mida oled teinud reeglite redaktoriga.

Eri kaarte saab valida ka klaviatuuri abil: Ctrl+1 valib esimese kaardi Ming, Ctrl+2 teise kaardi
ja nii edasi.

6.1 Maingu valikud

Kivide varju nditamine

Sisseliilitamise korral ndidatakse kivide piirdeid ja varje. Samuti jaab kiviridade vahele vei-
di ruumi ning miitiri kive ndidatakse nii, et on selgelt nédha, et see on kahe voi kolme kivi
korgune. Viljaliilitamise korral on vaade lihtsam ja kivid natuke suuremad. See valik voib
olla kasulik vdiksema arvutiekraani korral.
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Paljastamata kivide korraldamine kombinatsioonidesse
Sisseliilitamise korral rithmitatakse kées olevad kivid kombinatsioonidesse. Monikord ei
pruugi rithmitamine olla just selline, nagu sulle meeldib, nii et selle v6ib ka valja lilitada,
mis matkib tdelist méngu.

Ainult véimalike toimingute nditamine

Maingu ajal ainult voimalike toimingute, nditeks "Nouet ei esitata” voi “Pung”, nditamine.
Kidigu pakkumine

Kui sinu ees seisab valik, nditeks kivi ndudlemine vdi ndudlemata jitmine v6i valimine,
milline kivi minema visata, aitab Kajongg sind oma ettepakenutega.

Voimalusel helide kasutamine

Sisseliilitamisel on vdimalik kuulata dra visatud kivide nimesid ja néudlusi. Kui teised
mangijad on salvestanud oma haalega helifailid, on neid voimalik kuulda.

Teised voivad minu hailt kuulda

Kui oled salvestanud oma héélega helifailid, siis selle valiku sisseliilitamisel kuulevad tei-
sed méngijad sinu dra visatud kive ja ndudlusi sinu héélega.

Animatsiooni kiirus

Maérab, kui kiiresti kive liigutatakse. Liugurit paremasse serva viies liilkumist ei animeeri-
ta, vaid kivid vahetavad lihtsalt kohta.

6.1.1 Heli

Mangukogemus on palju moénusam, kui kuuled, kuidas méngijad kive néudlevad ja dravisatud
kivisid teatavaks teevad. Samuti muudab see médngimise lihtsamaks, sest saad keskenduda enda
kividele ega pea pingsalt jalgima, mida teised dra heidavad.

Kajongg pakub eri méangijatele eri helisid. Helid omistatakse méangijatele automaatselt. Iga keele
puhul peaks olema neli heli, eelistavalt kaks mees- ja kaks naishddlega. Kajongg tiritab kasutada
selle keele helisid, milles Kajongg to6tab. Kui selle keele helisid ei leita, votab Kajongg kasutusele
teise keele helid, kasutades samasugust tagavaravarianti, mis on Kajonggis juba maaratud (vt.
Abi — Vaheta rakenduse keelt). Kui sinu keelele pole helifaile, oled oodatud neid ise salvestama
ja annetama Kajonggile.

* Selgitame, kuidas helisid ise tekitada. Igale helile on omaette kataloog. Failististeemis leidub
helisid eri kohtades kahes rithmas:

- Koigi keelte valmishddled. Need paiknevad kataloogis /usr/share/kde4/apps/kajongg/vo
ices/LANG, kus LANG on sinu keele kood. Helikataloogid kataloogis . . ./kajongg/voices/
on USA inglise keele versioonid. Valmishelid omistatakse méangijatele juhuslikult. Helidel
on oma nimed, nditeks “malel male2 femalel female2”, kuid see pole oluline, kasutaja ei
néde neid kunagi. Samuti pole erilist mé&tet luua keele kohta rohkem kui neli valimishaalt.

- Kasutajahéile voib siduda konkreetse kasutajaga. Kui Kajongg sellist hailt kasutab, edasta-
takse see interneti kaudu automaatselt teistele mangijatele. Need hééled paiknevad kataloo-
gis ./ .kde/share/apps/kajongg/voices/ . Kui nditeks sinu kasutajanimi on juku, voib see
olla /home/juku/.kde/share/apps/kajongg/voices/juku/ . Kataloogi voices/ ei pruugi
olemas olla - sellisel juhul loo see.

e Niitid, kus tead, kuhu paigutada oma uus hédl, loo sellele kataloog.

® Sellesse alamkataloogi saad paigutada oma helifailid. Need peavad olema kodeeritud Ogg
Vorbise helikompressoriga ja failinimedel peab olema laiend . ogg. Konkreetse faili nimi v&ib
olla nditeks s3.0gg - see kdib kivi 3 kohta. Failid tuleks luua koéigi kivide ning koigi ndudluste
ja teadaannete kohta. Kui aga helifail on puudu, ei juhtu ka midagi halba - sa lihtsalt ei kuule
seda heli. Tagavaravariant teise hiile voi keelega voetakse kasutusele ainult terve hdile, mitte
konkreetsete helifailide puhul.
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* Kui koik valmishéile helifailid on loodud, kontrolli kindlasti, et Kajonggil oleks 6igus kirjuta-
da uude héadlekataloogi. Kédivita Kajongg ja testi haalt. Kui kdik on korras, vib kirjutamisdigu-
se tiihistada (seda peaks valmishéaalte korral nagunii tegema). Kajongg loob automaatselt faili
nimega md5sum, mis sisaldab koigi helifailide kontrollsummat. Kui muudad, lisad v6i kustutad
mone haéle helifaili, tiritab Kajongg selle faili tile kirjutada.

Palun kontrolli, et heli kestus oleks lithike, aga see kdlaks selgelt - mang vdib minna véga kiirelt,
kui oled selle kdppa saanud. Lihtsam on kdigepealt panna kirja koik helid, mida sinu arvates vaja
laheb. Ara loe neid iiksteise jirel, vaid piiiia iga heli vélja delda, nagu see oleks ainuke, ja nii, nagu
see vdiks kolada, kui oled manguhoos. Jata pause. Véljaiitlemine vdib nduda veidi harjutamist.

Toome ara iithe vdoimaluse helifailide loomiseks:

¢ Salvesta helifailid programmiga qarecord ja kindlasti WAV-vormingusse. Konele selles iihes he-
lifailis koik helid.
¢ Redigeeri faili heliredaktoriga audacity. Kasuta redaktoris hiirt helilainete vahemiku méarki-
miseks. Redaktor esitab valitud osa. Korda, kuni oled valinud korrektse osa. See vdib olla
lihtsam mentitikdsuga Vaade — Suurenda. Kasuta meniitikdsku Fail — Ekspordi valik ja sal-
vesta ogg-vormingusse. Valikute all vali madal kvaliteet - see on piisav ja isegi soovitav, sest
nii vaheneb heli teistele mingijatele edastamise aeg.

Allpool on dra toodud failide nimed, mida sul tuleks luua. Alati lisa neile faililaiend . ogg:

sl..s9 Kivid 1 kuni 9

bl ..b9 Bambused 1 kuni 9

cl..c9 Margid 1 kuni 9

we WS Ww wn Tuuled - ida, Iduna, laas, pohi

db dr dg Draakonid - sinine/valge, punane, roheline

chow pung kong mahjongg Peamised noudlused

originalcall violatesoriginalcall Algkdik ja selle rikkumine

dangerousgame Mingija kaotab kontrolli (ohtlik méang)

nochoice Mingija kuulutab, et tema ainuke valik on
miéngida ohtlikult

Tabel 6.1: Helifailide nimed
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6.2 Kivide valikud

Configure — Kajongg

O]

Default Preview
Imperial Jade
Traditional
Classic

Backgrounds

Kivide valija abil saab valida kivide graafilise valimuse.

6.3 Tausta valikud

i] @ Configure — Kajonaag @ @ @ @

Backgrounds

Egyptian Preview
Chinese Landscape

Light Weood

Defaulk

summer Field

Plain Color

Tausta valija vdimaldab valida mangulaua tausta graafilise vélimuse.
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Moned taustad, nditeks Hiina maastik, nduavad laadimiseks veidi aega. Kui arvad, et rakendus
peaks kdivituma kiiremini v6i et peaakna suuruse muutmine votab liiga kaua aega, proovi mon-
da muud tausta.

6.4 Reeglite redaktor

ﬂ = Customize rulesekts - Kajonag ) k) (X
Rule { points: x2 limits] 2
w— Qur Family Rules
*— Meld Rules
*~Hand Rules
*— Mah Jongg Rules
*—Winner Rules
v— Dpkions
Points Meeded For Mah Jonag ]
Minimum number of doubles needed For Mah Jon... 0
Poinks For a Limik Hand 1.000
Play with the roof ofF
Claim Timeout 10
Size of Kong Box 16
Play with Bonus Tiles v o
Minimum number of rounds in game 1
number of allowed chows 4 -
musk declare calling hand v | Close |

Reeglite redaktoriga saab kohandada reeglistikke. Valmisreeglistikke ndidatakse kaldkirjas, ko-
handatud reeglistikke tavalises kirjas. Valmisreeglistikke ei saa kasutaja kuidagi muuta, kiill voib
seda teha Kajonggi uuendamine. Kohandatud reeglistikke uuendamisel ei muudeta.

Uue méngu kédivitamisel on vdimalik valida selle reeglistik. Kasutada saab koiki reeglistikke,
mis on defineeritud reeglite redaktori abil. Reeglistik salvestatakse koos médnguga, nii et siin voib
reeglistikke alati muuta - muudatused méjutavad ainult edaspidiseid ménge.

6.4.1 Reegel, punktid, x2, piirangud

Tee lihtsalt topeltklops sellel, mida soovid muuta. Kui koik vddrtused on puhastatud, ei mojuta
reegel mangu. Reegleid ei saa kustutada.

6.4.2 Kopeerimine ja eemaldamine

Kopeerida ja eemaldada saab terveid reeglistikke.

Ka seda voib teha siis, kui moni olemasolev médng kasutab muudetavat reeglistikku, sest nagu
Oeldud, salvestatakse reeglistik koos manguga. Soovi korral voib nidha vanade méngude reeglis-
tikke: laadi vana méng ja vaata selle tulemusi.

24



Kajonggi kidsiraamat

6.4.3 Vordlemine

il Compare - Kajongg & e e 28
Our Family Rules Classical Chiness DMJL W
Rule Our Family Rules  Classical Chinese DM|L

I.P.II Seasnnsllz doubles II1 doubles |

W DK

, o

Voérdlemiskasku saab kasutada, kui valitud on terve reeglistik. See véimaldab vorrelda tiht reeg-
listikku teisega.

6.5 Vaikimisi kiirklahvid

Mentitikdsu Seadistused — Kiirklahvide seadistamine... valimine lubab muuta vaikimisi
kiirklahve.

Vaikimisi kiirklahvid on jargmised:

F1
Avab kiesoleva kisiraamatu.

Ctrl+C

Mingu tulemuste késitsi médramine.
Ctrl+N

Maingimine sdpradega voi arvutimédngijatega.
Ctrl+W

Aktiivse mangu katkestamine.

Ctrl+Q
Rakendusest véljumine.

Ctrl+T
Edetabeli avamine.

Ctrl+H
Vestlusakna niitamine.
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Ctrl+G
Vaatenurga muutmine.

Ctrl+D
Demoreziimi sisse- voi véljaliilitamine.
Shift+F1

"Mis see on?” abi

Ctrl+Shift+F
TaisekraanireZiim
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Lisa A

Teadaolevad probleemid

¢ Praegu ei ole veel méngijal endal vdimalik avada kontot manguserveris.
* MangimisreZiimis ei ole veel karistused voimalikud.

¢ Arvutiméngijad on veel tipris rumalad.
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Lisa B

Voimalikud tulevased omadused

® Uued reeglistikud. Soovitavalt voiksid neid pakkuda inimesed, kes kasutavad pakutud reeg-
listikku regulaarselt.
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Lisa C

Korduma kippuvad kiisimused

1. Ma soovin muuta mingu vilimust. On see voimalik?
Jah. Kajonggi vidlimuse muutmiseks kasuta mentiiikdsku, mis avab seadistustedialoogi.

2. Kas kive saab mingijatele omistada ka klaviatuuri abil?

Jah. Vaata 16iku Tulemuse arvutab Kajongg.
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Lisa D
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Lisa E
Bibliograafia

e Uwe Martens. Das Chinesische Mah-Jongg-Spiel. Books on Demand GmbH, Norderstedt,
2005. See on suurepdrane saksakeelne kasiraamat, mis sisaldab koike, mida soovid teada Sak-
samaal kehtivate reeglite ning veel paljude méngu tiksikasjade kohta.

¢ A. D. Millington. The Complete Book on Mah-Jongg. Weidenfeld & Nicolson, London, 1977
(mitu pehmekoites uustriikki kuni 2003. aastani). See on Lidnes méangitava klassikalise hiina
Mah Jongi ammendav késiraamat, kust leiab ka vdartuslikke vihjeid mangustrateegia kohta.

¢ Gwyn Headley, Yvonne Seeley. Mah-Jong. 3. tr. A & C Black Publishers Ltd., London, 2008. See
on viga holpsasti késitsetav kdsiraamat, mis peamiselt kdneleb Suurbritannias kasutatavatest
reeglitest, mille on kindlaks mé&&dranud Briti Mah Jongi tthendus BMJA.

® http://en.wikipedia.org/wiki/Mahjong
® http://de.wikipedia.org/wiki/Mahjongg
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Lisa F

Paigaldamine

Kasuta .deb-paketti aadressilt http: //www.kde-apps.org/content/show.php/kajongg?content=
103206. Kui see ei toimi, vdid samalt aadressilt alla laadida kajongg-x-y.tar.gz ja seejdrel sooritada
jargmised toimingud:

tar xfz kajongg-x-y.tar.gz
cd kajongg-x-y
./setup.py install

Moélemal juhul tuleb tile kontrollida, et paigaldatud oleks ka moned muud vajalikud paketid. De-
biani pakett ei sisalda veel selliseid ndudmisi. Kajongg vajab (sulgudes on dra toodud vastavad
Debiani paketid):

¢ KDE4 mangude teek (libkdegames5)
¢ Python 2.6 voi uuem (python)
® (QQT4.4 vdi uuem (libqt4-core, libqt4-gui, libqt4-svg, libqt4-sql, libqt4-sql-sqlite)

QT4 Pythoni seosed (python-qt4, python-qt4-sql)
KDE4 Pythoni seosed (python-kde4)

Pythoni twisted teek (python-twisted-core)

sqlite3 (libsqlite3-0)
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