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1. Accesibilidad

1.1. Introduccion

Este médulo esta disefiado para ayudar a los usuarios que tienen dificultades auditivas, o que
tienen dificultades utilizando el teclado.

El médulo estd dividido en seis pestafias: Timbre, Teclas modificadoras, Filtros del teclado,
Gestos de activacién, Navegacion con el ratén y Lector de pantalla.

1.1.1. Timbre

Este panel esta dividido en una seccién denominada Timbre audible y una seccién denominada
Timbre visible.

La casilla de selecciéon en la parte superior etiquetada Usar timbre del sistema, determina si el
timbre normal del sistema suena. Si esta opcién estd desactivada el timbre del sistema se silen-
ciard.

La siguiente casilla de verificacién puede reproducir un sonido diferente cada vez que hay que
disparar el timbre del sistema. Para activarla, marque la casilla de verificacién etiquetada Usar
timbre personalizado e introduzca la ruta completa al archivo de sonido en el recuadro de tex-
to etiquetado Sonido que se escuchara. Si lo desea, puede seleccionar el botén Explorar para
navegar por su sistema de archivos para encontrar el archivo exacto.

Para aquellos usuarios que tienen dificultades para oir el timbre del sistema, o para aquellos
usuarios sin sonido en su ordenador, KDE suministra un timbre visual. Proporciona una sefial
visual (invertir la pantalla, o iluminar la pantalla con un color) cuando deberia sonar el timbre
del sistema.

Para utilizar el timbre visual, primero coloque una marca en la casilla de seleccién etiquetada
como Utilizar timbre visual.

Después puede seleccionar entre Invertir pantalla, o Iluminar pantalla. Si selecciona Invertir
pantalla, todos los colores de la pantalla se invertirdn. Si escoge iluminar pantalla, puede escoger
el color pulsando el botén a la derecha de la seleccién Iluminar pantalla.

La control numérico se puede usar para ajustar la duracién del timbre visible. El valor predefinido
es de 500 ms, o medio segundo.

1.1.2. Teclas modificadoras

Hay dos secciones Teclas adhesivas y Teclas de bloqueo en este panel.

Usar teclas adhesivas
Si esta opcidn esta activada, podrd pulsar y soltar las teclas Maytsculas, Alt o Ctrl, y des-
pués pulsar otra tecla para obtener un atajo de teclado (por ejemplo: Ctrl+Alt+Supr se
puede realizar con Ctrl, luego Alt y luego Supr).
En esta seccién también se encuentra la casilla Bloquear teclas adhesivas. Si esta casilla

estd seleccionada las teclas Alt, Ctrl, y Maytsculas permanecen «seleccionadas» hasta que
se «elimine la seleccién» por el usuario.

Por ejemplo:

Con Bloquear teclas adhesivas desactivado:

Si pulsa la tecla Maytsculas y después pulsa la tecla F. El ordenador traduce esto a
Maytsculas+F. Ahora si introduce P, el ordenador interpreta esto como la letra p (sin
mayusculas).
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Con Bloquear teclas adhesivas activado:

Si el usuario pulsa la tecla Maytsculas, dos veces y a continuacién pulsa la tecla F, el
ordenador traduce esto a Maytsculas+F. Ahora, si el usuario introduce P, el ordena-
dor interpreta esto como la letra P (Maytsculas+P). Para eliminar la seleccién pulse
nuevamente la tecla Maytsculas.

1.1.3. Filtros de teclado

Hay dos secciones en este panel.

Usar teclas lentas
Si esta opcidn estd activada, debera mantener la tecla pulsada durante el tiempo especifi-
cado (ajustable con el control numérico) antes de que la pulsacién de la tecla sea aceptada.
Esto impide que se produzcan pulsaciones accidentales de teclas.

Utilizar teclas que rebotan

Si se activa esta opcién, debe esperar el tiempo especificado (configurable con el control
numérico), antes de que la siguiente pulsacién de tecla sea aceptada. Esto impide multiples
pulsaciones.

1.1.4. Gestos de activaciéon

Hay dos secciones en este panel.

Gestos de activacién con estas opciones:

Usar gestos para activar teclas adhesivas y teclas lentas

Aqui, puede activar gestos de teclado que activan las siguientes funcionalidades:
Teclas del raton: pulse Maytsculas+BlogNum

Teclas adhesivas: pulse la tecla Maytisculas cinco veces consecutivas

Teclas lentas: mantenga pulsada la tecla Maytsculas durante 8 segundos
Desactivar las teclas adhesivas y las teclas lentas tras cierto periodo de inactividad

Notificacién con estas opciones:

Usar el timbre del sistema cuando se active o desactive una funcién de accesibilidad
del teclado

Mostrar un didlogo de confirmacién cuando se active o desactive una funcién de acce-
sibilidad del teclado

Si esta opcion estd marcada, KDE mostrard un didlogo de configuracién cada vez que se
active o desactive una caracteristica de accesibilidad.

Asegtrese de que sabe lo que hace cuando desactiva esta opcién, ya que entonces las
preferencias de accesibilidad del teclado se aplicardn sin confirmacién.

Utilizar el mecanismo de notificacién del sistema de KDE cada vez que una funciona-
lidad de accesibilidad de teclado se active o desactive.

Pulse el botén Configurar notificaciones para abrir un didlogo que le permita editar las notifica-
ciones para los cambios de estado de todas las teclas.
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1.1.5. Navegacion con el ratén

Esta pestafia le permite configurar las teclas del bloque numérico del teclado como un dispositivo
de tipo ratén. Esto puede ser 1til cuando estd trabajando en un dispositivo sin otro dispositivo
apuntador, o cuando no tiene otro uso para el bloque numérico.

Mover el puntero con el teclado (usando el bloque numérico)

Para activar el modo ratén del teclado debe marcar la casilla Mover el puntero con el tecla-
do (usando el bloque numérico). Si estd marcada, el resto de preferencias estaran activas y
podra personalizar atin mds el comportamiento del puntero del teclado, si es necesario.

Las distintas teclas del bloque numérico mueven en la direccién que cabria esperar. Tenga
en cuenta que puede mover en diagonal, asi como hacia arriba, hacia abajo, hacia la iz-
quierda y hacia la derecha. La tecla 5 emula un clic con el botén apuntador, normalmente
el botén izquierdo del ratén. Puede cambiar el botén que se emula usando las teclas / (que
hace que sea el botén izquierdo del ratén), * (que hace que sea el botén central del ratén)
y - (que hace que sea el botén derecho del ratén). Use la tecla + para emular un doble clic
con el botén apuntador que haya seleccionado. Puede usar la tecla 0 para emular que se
mantiene pulsado el botén apuntador que haya seleccionado (para arrastrar con facilidad)
y, posteriormente, puede usar la tecla . para emular que se ha soltado el botén apuntador
que haya seleccionado.

Demora de aceleracién
Este es el tiempo (en milisegundos) entre la pulsacién inicial de la tecla y el primer evento

de movimiento repetido para la aceleracién de la tecla del ratén.
Intervalo de repeticién

Este es el tiempo en milisegundos entre eventos de movimiento repetidos para la acelera-
cién de las teclas del raton.

Tiempo de aceleracién

Este es el tiempo en milisegundos antes de que el puntero alcance una velocidad méxima
para la aceleracion de la tecla del ratén.

Velocidad méxima

Esta es la velocidad méaxima en pixeles por segundo que el puntero puede alcanzar para la
aceleracién de la tecla del ratén.

Aceleracién del puntero

Esta es la cantidad de aceleraciéon que se debe aplicar a la tecla de aceleracién del ratén.

1.1.6. Lector de pantalla

Instale una aplicacion de lectura de la pantalla, como Orca junto a speech-dispatcher.
Pruebe que el sonido del despachador de voz funciona con la orden spd-say hola en un terminal.
Ademads, necesita un sintetizador de texto a voz, como espeak.

Active el lector de pantalla marcando la casilla, cierre la sesién y vuelva a iniciar sesioén en el
escritorio.

Para el propio Plasma, asegtirese de usar el Menti de aplicaciones tradicional y compruebe que
este men tiene asociado un atajo de teclado (Alt+F1). Cuando pulse este atajo, el ment deberia
abrirse y poderse leer al navegar por el ment con las teclas de las flechas.


https://en.wikipedia.org/wiki/Orca_(assistive_technology)
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