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1. Calibrar el mando de juegos

Este médulo proporciona una interfaz para calibrar su mando de juegos y para ver cudles de sus
funciones estdn mapeadas con un botén légico o con un eje.

4 Joystick - System Settings
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Dispositivo

Aqui puede configurar la direccion légica del dispositivo. Si tiene mas de un mando de
juegos, también puede seleccionar cudl de ellos configurar.

Sino se detecta ningtin mando de juegos en su equipo y sabe que hay uno conectado, puede
introducir aqui el archivo de dispositivo correcto.

Posicién

La direccién punteada de los ejes X e Y la palanca del mando de juegos. Active Mostrar
rastro para dibujar la ruta del joystick de un punto a otro.

SUGERENCIA

Si el joystick no puede alcanzar cada punto del gréafico, o si no se centra correctamente, necesi-
tara calibrar su dispositivo.

Botones

Un lugar para ver el estado de los botones pulsados en su mando de juegos y si los botones
se han mapeado correctamente. Al pulsar un botén, se mostrara PULSADO al lado del
numero l6gico (tal y como lo ve la maquina) del botén que se ha pulsado.

Ejes
Muestra los valores numéricos de las posiciones de los ejes. 0 es centrado y los valores
méximo y minimo dependen del mando de juegos y del eje en particular.

Calibrar

Pulsar sobre Calibrar abrira un didlogo para calibrar cada eje en su mando de juegos.
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4. Calibration - System Settings 2 A ®

Calibration is about to check the value range your device delivers.
Please move axis 1 (usually X) on your device to the maximum position.

Press any button on the device or click on the "Mext’ button to continue with the next step.

Value Axis 1: 508

Mext | @ Cancel

Cada eje deberda moverse a la posicién minima, a continuacién centrarse y finalmente la
posicion maxima. Un contador en la esquina inferior izquierda del didlogo le ayudara a
determinar como se incrementard y cémo se reducird el valor.
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