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Efectos del escritorio

Este médulo se usa para activar y configurar efectos del escritorio para Plasma.

La parte principal de esta pdgina es una lista de los efectos disponibles agrupados por Accesi-
bilidad, Aspecto, Foco, Animacién de echar un vistazo al escritorio, Herramientas, Animacién
de cambio de escritorio virtual, Gestién de ventanas y Animacién de abrir/cerrar ventanas.

Use la barra de bisqueda incremental que hay sobre la ventana de la lista para encontrar elemen-
tos de la lista.

—e

Normalmente, no hay motivo para que el usuario cambie esto, pero hay un botéon de  ©

configuracion para modificar el filtro de la lista para mostrar también estos efectos.

La forma mas facil de instalar nuevos efectos es mediante el uso de KNewStuff integrado en
KWin. Pulse el botén Obtener nuevos efectos de escritorio para abrir un didlogo que contiene
una lista de los efectos disponibles en Internet, que podra instalar y desinstalar.

NOTA
Tenga en cuenta que el cambio de estos valores predeterminados adecuados puede estropear su
sistema.

Marque un efecto de la lista para activarlo. Puede ver informacién sobre el autor y la licencia

pulsando el botén de ® informacién que hay a la derecha de cada elemento de la lista.

—e

Algunos efectos tienen opciones que se pueden configurar. En este caso existe un botéon de  ©

configuracion a la izquierda del botén de informacién. Pulselo para mostrar un didlogo de confi-
guracion.

Para ver una video con una vista previa de un efecto, pulse el botén de H video.

Algunos efectos son mutuamente exclusivos con otros efectos. Por ejemplo, solo se deberia ac-
tivar uno de los efectos Maximizar o Laimpara mdgica. Si activa los dos simultdneamente se
producirdn animaciones defectuosas.

Para los efectos que son mutuamente exclusivos, la interfaz usa botones de opciones y se encarga
de que solo se pueda activar uno de ellos.

Todos los efectos que no estén permitidos por el motor de composicién que esté usando se ocultan
de forma predeterminada (por ejemplo, los efectos OpenGL cuando se usa renderizacién por
software).

Ademas, todos los efectos internos o auxiliares estdn ocultos de forma predeterminada. Estos
efectos sustituyen funcionalidades del nticleo de KWin o proporcionan interaccién con otros ele-
mentos del intérprete del escritorio.



