Manual de KDevelop

Esta documentacién ha sido convertida a partir de la pagina
KDevelop4/Manual de KDE UserBase.
Traductor: Eloy Cuadra

A )

-~ =,



Manual de KDevelop



Indice general

2.1.
2.2.

2.3.
24.

(Qué es KDevelop?

Sesiones y proyectos: lo basico de KDevelop

Terminologia . . . . . . . ... ..

Configuracién de una sesién e importacién de un proyecto existente . . . . .. ..

2.2.1.

2.2.2.

Opcién 1: importar un proyecto desde un servidor de un sistema de control
deversiones . . . . . ...

Opcién 2: importar un proyecto que ya esté ensudiscoduro. . . . . . . ..

Configuracion de una aplicacién como segundo proyecto . . . . . . ... ... ...

Creacién de proyectos desdecero . . . . . ... ... ... . o o L

Trabajar con el c6digo fuente

3.1. Herramientasywvistas. . . . ... ... ... .. ... ... .. ... .. ... ... ..

3.2. Exploraciéndel cédigofuente . . . . . . ... ... Lo

3.3.

3.4.

3.5.
3.6.

3.2.1.
3.2.2.
3.2.3.

3.24.

Informaciénlocal . . . . . . . . . ... ..
Informacién del &mbito de los archivos . . . . . . . ... ... ... .....
Informacién del dmbito del proyectoy delasesiéon . . . ... ... .....

El resaltado con los colores del arcoiris explicado . . . .. ... .......

Navegar porelcédigofuente . . . ... ... ... .. ... ... ... .

3.3.1.
3.3.2.
3.3.3.

Navegaciénlocal . . . .. ... ... ... ... ... ... ... ... ...,
Navegacioén en el &mbito de archivos y modo deesquema . . . . . ... ..

Navegacién en el ambito del proyecto y de la sesiéon: navegacién semaéntica

Escritura de cédigofuente . . . . . ... ... L oo

34.1.
3.4.2.

3.4.3.
3.44.

3.4.5.

Terminacién automadtica . . . . ... ... ... L
Anadir nuevas clases e implementar funciones miembro . . . .. ... ...

Documentar declaraciones . . . . ... ... ... ... .. .. .. ... ...
Cambiar el nombre de variables, funcionesy clases . . . ... ... .....

Fragmentosdecodigo . . . ... ... ... ... ... .. ... ... ..

Modos y conjuntos de trabajo . . . . . ... ... o oL L o

Algunos atajos de tecladodtiles . . . . .. ... ... Lo oL

10
10
10



Manual de KDevelop

. Generacién de c6digo con plantillas

4.1.
4.2.

4.3.
44.

Creacibndeunanuevaclase . . . . ... ... ... ... ... ... .
Creacién de una nueva prueba unitaria . . . . ... ... ... .. ... .. .. ...
Otrosarchivos . . . . . . . . .. .
Gestiondeplantillas . . . . .. ... ... .. L L

. Construir (compilar) proyectos con Makefiles personalizados

5.1.
5.2.
5.3.

Construccién de objetivos Makefile individuales . . . .. ... .. .. ... .. ...
Seleccién de una coleccion de Makefiles de destino para compilacién repetitiva . .

Qué hacer con los mensajesdeerror . . .. ... .. ... ... ... ... .. ...

. Ejecutar programas en KDevelop

6.1.
6.2.

Configuracién de lanzadoresen KDevelop . . . .. ... ...............

Algunos atajos de tecladodtiles . . . . . . ... ... Lo oL

. Depuracién de programas en KDevelop

7.1.
7.2.
7.3.

Ejecutar un programaeneldepurador . . . . .. .. ... ... ... ... ...
Adjuntar el depurador a un proceso enejecucién . . . . ... ...

Algunos atajos de tecladotitiles . . . . . . ... L Lo L L Lo

. Trabajar con sistemas de control de versiones

. Personalizacién de KDevelop

9.1.
9.2.

9.3.
94.

Personalizaciondeleditor . . . ... ... ... ... ... .. .. .. . ...
Personalizaciéon de la sangria del cédigo . . . . ... ... .. ... ... .. .....

Personalizacién de los atajos deteclado . . . . ... ... .. ... ... .. .. ...

Personalizacién de la terminacién automatica decédigo. . . . . ... ... ... ..

10. Créditos y licencia

41

41
43

43
44

46
46
47
48

49
49
50

52
52
54
54

56

58

58
58

60
60

62



Resumen

KDevelop es un entorno de desarrollo integrado que se puede usar para una amplia varie-
dad de tareas de programacion.
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Capitulo 1

(Qué es KDevelop?

KDevelop es un moderno entorno de desarrollo integrado (IDE) para C++ (y otros lenguajes)
que es una de las muchas aplicaciones de KDE. Como tal, funciona sobre Linux® (incluso si esta
utilizando cualquier otro escritorio, como GNOME), aunque también estd disponible para otras
variantes de UNIX®, e incluso para Windows.

KDevelop ofrece todos los servicios de un IDE moderno. Para grandes proyectos y aplicaciones,
la caracteristica mds importante es que KDevelop entiende C++: analiza todo el cédigo fuente y
recuerda las funciones miembro que posee cada clase, donde se han definido las variables, cudles
son sus tipos y muchas otras cosas de su cédigo fuente. Por ejemplo, si uno de los archivos de
cabecera de su proyecto declara una clase

class Car {
// &#8230;
public:
std::string get_color () const;
}i

y posteriormente escribe en su programa

Car my_ride;
// &#8230; hacer algo con esta variable&#8230;
std::string color = my_ride.ge

recordard que el my_ride de la tltima linea es una variable de tipo Car y le ofrecera la posibilidad
de completar ge como get_color (), ya que esta es la tnica funcién miembro de la clase Car que
empieza de ese modo. En lugar de continuar escribiendo, solo tiene que pulsar Intro para obtener
la palabra completa; esto le ahorra pulsaciones de teclado, le evita errores al teclear y no le obliga
a recordar los nombres exactos de los cientos o miles de funciones y clases que componen los
grandes proyectos.

Como segundo ejemplo, supondremos que tiene un cédigo como este:

double foo ()

{
double var = my_func();
return var * var;

}

double bar ()

{
double var = my_func();
return var * var * var;
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Si sitda el cursor del ratén sobre el simbolo var de la funcién bar se le ofrecerd la posibilidad de
ver todos los usos de este simbolo. Si pulsa sobre esta opcion le mostrara tinicamente los usos de
esta variable dentro de la funcién bar, ya que KDevelop entiende que la variable var de la funcién
foo no tiene nada que ver con ella. De igual modo, si pulsa con el botén derecho del ratén sobre
el nombre de la variable podrd cambiar el nombre de la misma; si lo hace, solo se modificard la
variable de la funcién bar, pero no la que tiene el mismo nombre dentro de la funcién foo.

Pero KDevelop no es solamente un editor de c6digo inteligente; hay otras cosas que KDevelop
hace bien. Por supuesto, puede resaltar el codigo fuente con diferentes colores, posee sangrado
personalizable, dispone de una interfaz integrada con el depurador gdb de GNU, puede mos-
trarle informacién sobre una funcién al situar el cursor del ratén sobre ella, puede lidiar con di-
ferentes clases de entornos de construcciéon y compiladores (por ejemplo con proyectos basados
en make y cmake), entre otras muchas cosas interesantes que se describen en este manual.
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Capitulo 2

Sesiones y proyectos: lo basico de
KDevelop

En esta seccién trataremos sobre la terminologia de como KDevelop ve el mundo y cémo estruc-
tura el trabajo. En particular, introduciremos los conceptos de sesiones y proyectos, y explicaremos
cémo puede configurar los proyectos sobre los que vaya a trabajar usando KDevelop.

2.1. Terminologia

KDevelop usa los conceptos de sesiones y proyectos. Una sesién contiene todos los proyectos que
estdn relacionados entre si. En los ejemplos que siguen supondremos que usted es el desarrolla-
dor de una biblioteca y de una aplicaciéon que la usa. Puede pensar que la primera equivale a las
bibliotecas centrales de KDE y que la segunda es KDevelop. Otro ejemplo similar seria el de un
programador del kernel de Linux® que también estd trabajando en un controlador de dispositivo
para Linux® que atin no ha sido integrado en el drbol de c6digo fuente del kernel.

Si tomamos este tltimo caso como ejemplo, tendriamos una sesién en KDevelop que contendria
dos proyectos: el del kernel de Linux® y el del controlador de dispositivo. Seguramente desearia
agrupar ambos proyectos en una tinica sesion (en lugar de tener dos sesiones con un tinico pro-
yecto cada una), ya que le resultaria ttil poder ver las funciones y las estructuras de datos del
kernel en KDevelop mientras escribe el c6digo fuente para el controlador (de este modo, podra
disponer de expansién automatica de nombre de funciones y de variables del kernel, o consultar
la documentacién de cualquier funcién del kernel mientras estd programando el controlador de
dispositivo).

Ahora imagine que también es un desarrollador de KDE. Ahora también tendrfa una segunda
sesion que contuviera KDE como proyecto. En principio, seria posible tener una tinica sesién pa-
ra todo esto, pero no existe un motivo razonable para ello: cuando trabaja en KDE no necesita

acceder a funciones del kernel ni del controlador de dispositivo, y tampoco querra que se expan-

dan autométicamente los nombres de las clases de KDE cuando trabaje con el kernel de Linux®.

Del mismo modo, la construccién de algunas de las bibliotecas de KDE es independiente de la
recompilacion del kernel de Linux® (independientemente de que cuando compile el controlador

de dispositivo sea una buena idea volver a compilar el kernel de Linux® si ha modificado alguno
de los archivos de cabecera del kernel).

Para finalizar, otro uso de las sesiones serfa cuando esta trabajando tanto en la versiéon de de-
sarrollo actual de un proyecto como en una rama del mismo. En este caso no serfa deseable que
KDevelop confundiera las clases que pertenecen a la versién principal y a la rama, por lo que ten-
dria dos sesiones con el mismo conjunto de proyectos, pero usando diferentes directorios (que se
corresponderian con las diferentes ramas de desarrollo).
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2.2. Configuracién de una sesién e importacién de un proyecto
existente

Quedémonos con el ejemplo del kernel de Linux® y del controlador de dispositivo (tal vez quiera
sustituir su propio conjunto de bibliotecas o de proyectos para estos dos ejemplos). Para crear
una nueva sesién que contenga estos dos proyectos, vaya a la opcién del ment Sesién — Iniciar
nueva sesion (o, si esta es la primera vez que estd usando KDevelop, utilice simplemente la sesién
predeterminada que se obtiene al iniciar el programa, que estara vacia).

A continuacién vamos a afiadir proyectos a esta sesiéon. Por ahora, supondremos que ya existen
en algtn lugar (el caso de iniciar proyectos desde cero se trata en otra parte de este manual). Para
ello, disponemos esencialmente de dos métodos dependiendo de si el proyecto esta ya en algtn
lugar de su disco duro o si es necesario descargarlo de un servidor.

2.21. Opcién 1: importar un proyecto desde un servidor de un sistema de
control de versiones

En primer lugar, supongamos que el proyecto que queremos configurar (el kernel de Linux®)
reside en un sistema de control de versiones de un servidor, del que atin no lo ha descargado a su
disco duro. En este caso, vaya al ment Proyecto para crear un proyecto para el kernel de Linux®
dentro de la sesion actual y siga luego estos pasos:

= Vaya a Proyecto — Obtener proyecto para importar un proyecto.

= Ahora tendré diversas opciones para iniciar un nuevo proyecto en la sesién actual dependien-
do de dénde procedan los archivos de cédigo fuente: puede hacer que KDevelop apunte a un
directorio existente (vea la opcién 2 mds adelante) o puede pedirle a KDevelop que obtenga el
codigo fuente de un repositorio.

= Suponiendo que atin no ha descargado una versién:
* En el didlogo, debajo de Seleccione el origen, elija el uso de Del sistema de archivos, Sub-
version, Git, GitHub o KDE.
¢ Elija un directorio de trabajo como destino en el que descargar el c6digo fuente

¢ Escoja una URL para la ubicacién del repositorio desde donde se obtendran los archivos de
coédigo fuente

¢ Pulse Obtener. Esta accién puede necesitar bastante tiempo dependiendo de la velocidad
de su conexién y del tamafio del proyecto. Desafortunadamente, la barra de progreso de
KDevelop 4.2.x no muestra ninguna informacién, pero puede seguir el progreso mirando
de vez en cuando la salida de la orden de consola

du -sk /ruta/al/proyecto/de/KDevelop

para ver la cantidad de datos que ya han sido descargados.

NOTA

El problema de la barra de progreso ha sido notificado como error 256832 de KDevelop.

NOTA
Durante este proceso también obtenemos el mensaje de error Necesita especificar una ubicacion
valida para el proyecto, que puede ignorar sin mayor problema.
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» Le pide que seleccione un archivo de proyecto de KDevelop en este directorio. Como es pro-
bable que todavia no tenga uno, pulse Siguiente

= Pulse Siguiente otra vez

= KDevelop le solicitard entonces que escoja un gestor de proyecto. Si este proyecto usa archivos
«make» estandares de UNIX®, escoja el gestor de proyectos para «makefiles» personalizados

= KDevelop comenzara entonces a analizar todo el proyecto. De nuevo, tardard un tiempo para
recorrer todos los archivos e indexar sus clases, etc. En la parte inferior izquierda de la ven-
tana principal existe una barra de progreso que muestra cuanto esté tardando este proceso (si
dispone de varios procesadores podra acelerar este proceso yendo a la opcién del menti Pre-
ferencias — Configurar KDevelop, seleccionando después la pagina Analizador en segundo
plano en la parte izquierda e incrementando el nimero de hilos para en analisis en segundo
plano en la parte de la derecha del didlogo).

2.2.2. Opcidn 2: importar un proyecto que ya esté en su disco duro

De forma alternativa, si el proyecto en el que quiere trabajar ya estd en su disco duro (por ejemplo,
bien porque lo habia descargado como un archivo «tar» desde un servidor FIP, bien porque ya
habia descargado una version del proyecto desde un sistema de control de versiones, o bien
porque se trata de su propio proyecto que existe solo en su disco duro), use la opcién del ment
Proyecto — Abrir/importar proyecto y, en el didlogo que se le mostrard, escoja el directorio en el
que reside su proyecto.

2.3. Configuracién de una aplicacién como segundo proyecto

Lo siguiente que querrd hacer sera configurar otros proyectos en la misma sesién. En el ejemplo
anterior, querria afiadir el controlador de dispositivo como segundo proyecto, lo que podra hacer
siguiendo exactamente los mismos pasos.

Si tiene diversas aplicaciones o bibliotecas, solo tiene que repetir los mismos pasos para afiadir
mads proyectos a su sesion.

2.4. Creacién de proyectos desde cero

Por supuesto, también existe la posibilidad de que quiera comenzar un nuevo proyecto desde
cero. Para ello, puede usar la opcién del menti Proyecto — Nuevo desde plantilla..., que le
mostrard un didlogo para seleccionar una plantilla. Algunas de estas plantillas de proyecto se
proporcionan con KDevelop, pero dispondra de mas si instala la aplicacién KAppTemplate. Eli-
ja el tipo de proyecto y el lenguaje de programacién en el didlogo, introduzca un nombre y la
ubicacién del proyecto, y luego pulse Siguiente.
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KDE
Standard
KDevelop
Koffice
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Create New Project

Graphical
Akonadi Serializer
Plasmoid

Akonadi Resource
KRunner

KPart

Test

Konqueror Plugin
Kate Plugin
Terminal

FProperties

Location: |/home/mihalprojects

<a

Fle Move Settings Help

KDE 4 GUI Application. KDE4 simple template
based on CMake, inherits from XMLGuUiWindow
and demonstrates how to use KConfig XT

C++ KDE v
a s
g Next 4 @ Cancel

La segunda péagina del didlogo le permitira decidir por un sistema de control de versiones. Escoja
el sistema que desee usar y rellene la configuracién especifica del sistema, si es necesario. Si no

quiere usar ningtn sistema de control de versiones, o si pretende hacerlo méas adelante de forma

manual, elija Ninguno. Cuando haya terminado, pulse el botén Finalizar.

Su proyecto se creard, de modo que podra probar a compilarlo o a instalarlo. Algunas plantillas
incluirdn comentarios dentro del cédigo, e incluso un archivo README independiente, por lo
que se le recomienda que lea dicha informacién en primer lugar. A continuacién podra comenzar
a trabajar en su proyecto afiadiéndole las funcionalidades que desee.
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Capitulo 3

Trabajar con el c6digo fuente

Ademads de depurar, las tareas que mds tiempo le llevardn cuando esté desarrollando software
son leer y escribir c6digo fuente. Para ello, KDevelop le ofrece muchos modos diferentes de ex-
plorar coédigo fuente y para hacer que escribirlo sea méas productivo. Como se describe en mas
detalle en las secciones siguientes, KDevelop no es solo un editor de c6digo fuente (més bien,
es un sistema de gestién de cédigo fuente que le proporciona diferentes vistas de informacién
extraida de los archivos que componen el c6digo fuente de su sesién).

3.1. Herramientas y vistas

'._‘hu U ‘ defautt: 1deal ll, 1.step-32 - [ 1.step-32/step-32 cc | - KDevelop ‘ w L’,‘) L’_‘)
Session Project Run Mavigation | File Edit Tools Editor Code | Window Setffings Help > Review| & Debug |_j,_ l_é Code L},
| Buid Selecton | Execute e Debug ([ J Siop © New HSEVe Quick Open. v |BoussinesaFlowProblem v |2
1 | el ¢ % || step-32cc @ Line: 887 Col: 20 | Snippets 2] X | il
§ Search: 562 ol A R AR ARAR é’
S >3 All projects classes S 863 Filte: E
O V& Classes in project Lstep-32 [ 864 g

4| > {} Assembly 865 o . 5
" || ¥ () EquationData L= -0 = e
§ > ®2 Temperaturelnitialvalues :g; = ?
S|y {} LinearSolvers 260 = 3
_ s_“t' RightPrecond 870 w»
=El| | > “I% BoussinesaFlowProblem 871 E
=] Classes in project 1.deal.ll 872 @
s > 0 Agorithms i | g7z .
£ | > {} Assembly 874 =)

S| >0 pata 875 g
C | > 1) DoFRenumbering 876 £
£ | > i} DoFTools 877 ) :
2 | > U DualFunctional 878  template <int dim~ Z
& | > (} EquationData 879  class BoussinesqFlowProblem 5
= | > {} Evaluation gg? public =
=] : :; ES&‘;ILZNPAESEPTYPES 882 BoussinesqFlowProblem (); ) ?
- 5 4} IniialPorasity 883 void run (const std::string parameter_filen g
2 | > {} LaplaceSolver 84 . T
z . 885 private: 3
| 7 1} LinearSolvers 886 void setup dofs (); “
3 | v 4 MeshWorker 887 void assemble_skokes_preconditioner ():
8 | v} Assembler 888 void build_stokes_preconditioner () =
3 > M3 GnuplotPatch . | ess void assemble_stokes_system (); g

> {} Parameters 890 void assemble temperature matrix (): g
> {} Pert 891 void assemble temperature system (const doul =
> {} QuasiStaticElasticity 892 void project_temperature_field ();
> {} RandomMedium 893 double get_maximal_velocity () const;
> {} PunTimeParameters 894 std: :pairedouble, double> get_extrapolated ti
> {} SingleCurvingCrack 895 void solve ();
> {} TimeStepBase_Tria_Flags 896 void output_results ();
> {} WorkStreamData 897 void refine mesh (const unsigned int max_gr
>4y _kmp 908 doubl ~
> A au ~ e e v
> {} boost v <l I 1<>
< ] <>

Para poder trabajar con proyectos, KDevelop dispone del concepto de herramientas. Una herra-
mienta proporciona una vista particular del cédigo fuente o una accién que se puede realizar con
él. Las herramientas se representan por botones alrededor del perimetro de la ventana (con texto
vertical sobre los margenes izquierdo y derecho, u horizontal sobre el margen superior). Si pulsa
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sobre ellos, se expanden en una ventana secundaria (una vista) dentro de la ventana principal. Si
vuelve a pulsar sobre el botén, la ventana secundaria desaparecera.

También puede pulsar la x de la esquina superior derecha de una ventana secundaria para hacer
que desaparezca.

La imagen inferior muestra una determinada seleccién de herramientas, alineadas sobre los mar-
genes izquierdo y derecho. En la imagen, la herramienta Clases estd abierta a la izquierda, y la
herramienta Fragmentos a la derecha, junto con un editor que contiene un archivo de cédigo
fuente en la parte central. En la préctica, la mayor parte del tiempo solo tendrd abierto el editor y
tal vez una de las herramientas Clases o Navegador de c6digo a la izquierda. Es muy probable
que el resto de vistas de herramientas estén abiertas de forma temporal cuando las esté usando,
dejando mas espacio para el editor la mayor parte del tiempo.

Cuando ejecute KDevelop por primera vez, deberia tener el botén de la herramienta Proyectos.
Pulse sobre él para abrir una ventana secundaria que muestra los proyectos que ha afiadido a
la sesion en la parte inferior, junto a una vista del sistema de archivos de los directorios de sus
proyectos en la parte superior.

Existen mdas herramientas que puede usar con KDevelop, aunque no todas ellas estdn inicial-
mente presentes como botones en los laterales. Para afiadir alguna de ellas, vaya a la entrada
del ment Ventana — Afiadir vista de herramientas. Estas son algunas de las que posiblemente
encontrard utiles:

s Clases: una lista completa de todas las clases que estan definidas en uno de los proyectos de
su sesidn, junto a todas sus funciones y variables miembros. Si pulsa sobre cualquiera de los
miembros se abrird una ventana del editor de cédigo fuente en la posicién que contiene el
elemento sobre el que ha pulsado.

= Documentos: lista algunos de los archivos que ha usado més recientemente, ordenados segtn
su tipo (por ejemplo archivos de cédigo fuente, archivos de parches, documentos de texto sin
formato).

= Navegador de cédigo: dependiendo de la posicién del cursor en un archivo, esta herramienta
muestra cosas relacionadas. Por ejemplo, si el cursor estd en una linea #include, se muestra
informacién sobre el archivo que estd incluyendo, como qué clases se declaran en él; si el cursor
estd en una linea en blanco que pertenece al archivo, se muestra las clases y las funciones
declaradas y definidas en el archivo actual (siempre como enlaces sobre los que puede pulsar
para ir al punto del archivo donde se encuentra la declaracién o la definicién real); si el cursor
estd en la definicién de una funcién, se muestra dénde estd declarada la funcién y se le ofrece
una lista de lugares donde se usa dicha funcién.

= Sistema de archivos: le muestra una vista en forma de arbol del sistema de archivos.
= Documentacion: le permite buscar paginas de manual y otros documentos de ayuda.

= Fragmentos: le proporciona secuencias de texto que puede usar una y otra vez sin tener que
escribirlas en cada momento. Por ejemplo, en el proyecto del que se ha obtenido la imagen
anterior, existe la necesidad de escribir frecuentemente el siguiente cédigo

for (typename Triangulation< dim>::active_cell_iterator cell
= triangulation.begin_active();
cell != triangulation.end();
++cell)

Se trata de una expresion poco elegante, pero siempre se mostrard del mismo modo cada vez que
necesite este bucle (lo que lo convierte en un buen candidato para un fragmento de cédigo).

= Konsole: abre una ventana de la linea de 6érdenes dentro de la ventana principal de KDevelop
donde podré introducir una orden ocasional que desee ejecutar (por ejemplo para ejecutar
./configure).
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Una lista completa de herramientas y vistas se proporciona aqui.

Para muchos programadores, el espacio de pantalla vertical es el mas importante. Para conseguir
este fin, puede ordenar las vistas de herramientas en los margenes izquierdo y derecho de la
ventana. Para mover una herramienta, pulse sobre su simbolo con el botén derecho del ratén y
seleccione una nueva posicién para ella.

3.2. Exploracién del c6digo fuente

3.2.1. Informacién local

KDevelop entiende el c6digo fuente, por lo que es realmente bueno a la hora de proporcionarle
informacion sobre las variables o funciones que aparezcan en su programa. Por ejemplo, a conti-
nuacién se muestra una captura de trabajo con un trozo de c6digo, con el cursor del ratén sobre el
simbolo cell en la linea 1316 (si prefiere trabajar con el teclado, puede conseguir el mismo efecto
manteniendo pulsada la tecla Alt durante unos instantes):

',ﬁgo ‘ default: 1step-32, 1dealll - [ Lstep-32/step-32.cc | — KDevelop | 00 &
Session Project Pun  Mavigation | File Edit Tools Editor Code | Window Settings Help - < > wiew .. # Debug M Code _..5_
| Build Selection () Execute (e Debug  [,J Stop D hisw > | Quick Open. <3 w| BoussinesqFlowProblem::get_mavimal_velo |5 v | T
£ Projects ® X | figh step-32.cc B3 Line: 1,314 Col: 15 =
] - w
E(® = gl 1293 ~ 3
£ [ 1deall ~ | 204 &

L | Lstep-3z [L295 e
T = ¢
@« O Makefile dep 008 -
2 J
E : ﬁ‘::n 1299  template <int dim= s
o o I\bsg 0300  double BoussinesqFlowProblemedim=::get_maximal_velocity () const g
= 301 ¥ { e

:-_t\ & run | 1302 const QIterated<dims> quadrature_formula (QTrapez<ls(), -
@ & arameters, stokes_veloci egree); -

Wakefile 1303 I t tokes_velocity_degree) -
S i Makefile.dep 1304 const unsigned int n_q peints = quadrature_formula.size(); D =
E =/ solution-00000.0000.vu 1305 S
2 =/ solution- U alues<din> fe_values (mapping. stokes fe, quadrature formula, update values); a
lution-00000.0001 vh [1306 FEVal d ki il ( tok drat f 1 dat 1 ) 2
= =/ solution-00000.0002 vtu 1307 std::vector<Tensor<l,dim> > velocity values(n_g_points); :‘(‘-”
B solution-00000.0003 vty 1308 =1
H olution-00000.0004 vy 1309 const FEValuesExtractors::Vector velocities (0); &
£ olution-00000.0005.vu 1310 i
o « solution-00000.0006.:u 1311 double max_local velocity = O; =
H =/ solution-00000.0007 4ty pet ]
o = solution-00000. pytu 1313 typename DoFHandler<dim=::active cell iterator o
[ ] = . L 1314 cell = : f r.begin_active(), @
= solution-00000 visit h31s endc rend ()

Bl [F e o [me  for G celli=endc; ) g
# | CABIRRCEEE o Rz if (cell->subdomain_id() == =}
7 sten-32 kilevd h31g UETTities: ;Systan: spat +hin mnd mmsssnnrunr coms won oy 8
T Project Selection | o || = | o [z { DoFHandler= dim =: aclwe_ce\l_lteraturce[l %
el — 1320 fe_values,reinit (c¢ Container get maximal velocity Kind: Varjable definition =l
= Hame Path | & %ggé fe_values|velocitie Decl: step-32.cc 1314 Show uses £
E]

60 Lstep-32  Lstep-32 h323 -

\i,\ 1324 for (unsigned int q=0: g<n_g_points: ++q)
o al L.deallvall 1325 max_local_velocity = std::max (max_local_velocity,
¥ 328 velocity_valueslql nerm()): ~
Y. q
@ run Ldeal Wexan = h2o7 1 - ~
< )< >

KDevelop le muestra una ayuda emergente que incluye el tipo de la variable (aqui es DoFHandl
er<dim>active_cell_iterator), dénde se ha declarado la variable (el contenedor, que aqui es la
funcién que la contiene get_maximal_velocity, ya que se trata de una variable local), qué es (una
variable, no una funcién ni una clase ni un espacio de nombres) y dénde estd declarada (en la
linea 1314, unas cuantas de lineas mds arriba en el cédigo fuente).

En el contexto actual, el simbolo sobre el que se ha situado el cursor del ratén no posee do-
cumentacién asociada. En este ejemplo, si el cursor del ratén hubiera estado sobre el simbolo
get_this_mpi_process de la linea 1318, la informacién mostrada habria sido esta:
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Session  Project Run Mavigation | File Edit Tools Editor Code | Window Seftings Help - < > wiew .. & Debug wc"de .3_,
| o Buid Selection () Exectte (e Debug Q stop D new > (Quick Open || <aw| [BoussinesqFlowProblem:get_maximal_velo | ek v l
£ | Projects ° * | yiah [ step-32cc B Line: 1,314 Col: 15 =
o = A w
£ & © 5yl 296 ~ 2
S |[>5 Ldeall |~ 297 k]
S |V mm 1step-32 1298 o
|| 0 doc 1209  template <int dim=
w o Makefile dep 1300  double BoussinesqFlowProblem<dim=::qet_maximal_velocity () const e
3 130l « { 3
E e r‘:aﬂ 1302 const QIterated<dim> quadrature_formula (QTrapez<l=(), %
o o libs.g 1303 parameters.stokes_velocity_degree): 3
“= @ |ios.o | [1304 const unsigned int n_q_peints = quadrature_formula.size(); “
G n ¢ l13es e
= W Makef!le [1306 FEValues<dim> fe_values (mapping, stokes_fe, quadrature_formula, update_walues); ‘;’
o ¢ Wakefile.dep 1307 std::vector<Tensor<l.dim> > velocity values(n_q_points): &
E =/ solution-00000.0000.vtu 1308 e
& = solution-00000 0001 vtu 1309 const FEValuesExtractors::Vector velocities (0); 2
= solution-00000.0002.vtu nale g
5 =/ solution-00000.0003.vtu 1311 double max_local_velocity = 0; E,
g =/ solution-00000.0004 vty L1312
2 =/ solution-00000.0005.viu 0313 typename DoFHandler<dim=::active_cell_iterator
o =/ solution-00000.0006.3u 1314 cell lof_handler.begin active(), =
g w2 solution-00000.0007 wtu Eiz ‘ e“‘:c = _h h;r.end(); g
=/ solution-00000 put or L celli=endc: ttce
[} = zzdt:gg-ﬂﬂﬂmsisi 1317 if (cell-»subdomain_id() == =
= lep-32 1318 Utilities::System::get_this_mpi_process (MPL_COMM_WORLD))
gl =t Wil a0 v t il
& (Casten.32.ce v 1320 fe_values.reinit (cell); =
E sten-32 kdewd | e fe values[velocities],get_fur unsigned intget_this_mpi_process( const MPI_Commé mpi_communicator
T Project Selection &)= 322 Container: System Kind: Function
= n323 Decl.: utiliies.h .289 Show uses
= Iame Path | | & 324 for (unsigned int q=0; qen_q  REWme ’;"mbe’of‘;’“’mmnwp"
1325 max_local_velocity = std::r process inthe space of processes
0 1step-32 1.step-32 h326 - - described by the given
* ha27 3 communicator. This will be a unique
o al 1 deal Wall u value for each process beween zero
* %ggg doubl locit 5 and (less than) the number of all
ouble max_velocity = 0.;
@ run Ldeal lVexay U320 = +ifdad nosl T1 couerice o pecars ypr| POCESSeS@venby
y; getn_mpi_
o Y 1

Aqui, KDevelop ha obtenido referencias cruzadas de la declaracién de un archivo completamente
distinto (utilities.h, que incluso pertenece a un proyecto distinto de la misma sesién) junto con
el comentario al estilo de doxygen que acomparia a la declaracién en dicho archivo.

Lo que convierte a estas ayudas emergentes en mas ttiles es el hecho de que son dindmicas: es
posible pulsar sobre el contenedor para obtener informacién sobre el contexto en el que se ha de-
clarado la variable (es decir sobre el espacio de nombres System, asi como dénde se ha declarado,
definido, usado o cudl es su documentacién); también es posible pulsar sobre los enlaces azules
que reiniciardn la posicién del cursor en la declaracién del simbolo (por ejemplo en la linea 289 de
utilities.h) o proporcionar una lista de lugares donde se usa este simbolo en el archivo actual
o en todos los proyectos de la sesién actual. Esto dltimo resulta bastante titil si se quiere explorar,
por ejemplo, cémo se usa una determinada funcién en un gran proyecto de cédigo.
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NOTA

La informacioén de la ayuda emergente es fugaz: depende de que mantenga pulsada la tecla Alt o de la
situacion del cursor del raton. Si desea un lugar permanente para ella, abra la vista de la herramienta
Navegador de codigo en una de las ventanas secundarias. Por ejemplo, aqui el cursor esta sobre
la misma funcién que en el ejemplo anterior, y la vista de la herramienta de la izquierda presenta el
mismo tipo de informacion que se mostraba en la ayuda emergente anterior:

2 0 ‘ defautt: 1step-32, 1.dealll - [ 1.step-32/step-32 cc | —KDsvelop | o068
Session Project Run Mavigation | File Edit Tools Editor Code | Window Seftings Help - 2 Review .. & Debug L/;Code (4]
v Buid Selection Q) Execute e Debug () Stop D iew H Save | Quick Open. <A |BoussinesqFlowProblem:get_maximal_velocity() v | ?
2 Code Browser °1 * | striaih step-32.cc Line: 1,318 Col: 35 =
g | & B
E S| TT5e6 ~ 2
s unsigned int get_this_mpi_process( const 1297 H
2 s 3 @
- MPI_Commé& mpi_communicator ) 1298 i o
1 Container: System Kind: Function 1299  template <int dim> ) o
» | Decl:uliliiesh:-289 Show uses 1300  double BoussinesgFlowProblem<dim=::get_maximal_velocity () const
= Return the number of the present MP! 1301 g
@ process in the space of processes 1302 const QIterated<dim> quadrature_formula (QTrapez<l=>(), g
T | described by the given 1303 parameters, stokes_velocity degree); 3
e communicator. This will be a unigue 1304 const unsigned int n_q points = quadrature_formula.size(): @
value for each process beween zero 1305 .
w | and (less than) the number of alf 1306 FEValues<dim> fe_values (mapping, stokes_fe, quadrature_formula, update_walues): e
& | Processes (given by 1307 std: vector<Tensor<l,dim= > velocity values(n_q points); 0 Iy
2 | geLn_mpl_processes(). 308 rsw
Cl 1309 const FEValuesExtractors::Vector velocities (0); %
310 o
? 1311 double max_local_velocity = 0; =1
2 1312 “
2 1313 typename DoFHandleredim=::active_cell_iterator
o 1314 cell = stokes_dof_handler.begin_active(), =
= 1315 endc f_handler.end(); g
(5} 1316 for (; celll=endc; +cell) z
] 1317 if (cell-=subdomain id() == o
1318 Utilities::System::get_this_mpi_process (MPI_COMM WORLD)) =
E 1319 { =
B 1320 einit (cell): =
@ 1321 elocities].get_function_values (stokes_solution, 2
T 1322 velocity_values): 3
‘E‘ 1323 ;‘_’.
L1324 for (unsigned int q=0; q<n_g_points: ++q) =
1325 max_local_velocity = std::max (max_local_velocity, =
1326 welocity_values[g].norm());
1327 }
1328
1329 double max_velocity = 0.; o
1 1e} #ifedaf DEAL _TT COMETLER SIIBDAGTS MET .
< J< >

Al mover el cursor en la parte de la derecha se modifica la informaciéon presentada en la parte de la
izquierda. AGn mas, si pulsa el botén Bloquear la vista actual que hay en la parte superior derecha
podra bloquear esta informacién, haciéndola independiente del movimiento del cursor mientras explora
la informacion alli presentada.

NOTA

Este tipo de informacion de contexto esta disponible en muchas partes de KDevelop, no solo en el
editor de codigo fuente. Por ejemplo, si mantiene pulsada la tecla Alt en una lista de completado (por
ejemplo, cuando esta haciendo una apertura rapida), también se muestra una informacion de contexto
sobre el simbolo actual.

3.2.2. Informacién del &mbito de los archivos
El siguiente nivel superior es para obtener informacién sobre todo el archivo de cédigo fuente en

el que estd trabajando actualmente. Para este fin, posicione el cursor en el &mbito del archivo en
el archivo actual y mire lo que le muestra la vista de la herramienta Navegador de c6digo:
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5 6 J default: 1step-32, 1dealll - [ 1.deal lincludeldeal llbase/utiities h | — KDevelop [ o608
Session Project Bun Navigation | File Edit Tools Editor Code | Window Setftings Help - L2 Review .. & Debug wcmg@
+ @ Buid Selection (3 Execure = Debug 0 S y Q Mew H Save k Open. €| | Outline. v 3
.2 Code Browser S X | Stz step-32.cc utilities b £ Line: 4 Col:3 =
o - - w
E ) 1 ~ 2
S =
S [homefbangerth/p/deal. llil/deal llincludeidea |~ 2 [: ;
O | Ltbase/utilities.h e &
1 Included: 8 Included by: 5 Defined macros: 0 4
Declarations: 5 ﬁ
2 Namespace dealii; Uilities, Function & 3
%  dealii:Utilities:int to_string, Function 7 S
s dealii:Utilities:needed digits, Function 8 g
= dealii:Utilities:string to inf, Function g w
S| dealii-Utiliies:spiit string list, Function I 10
- dealii:Utilities::break text into lines 1 o
E Function 15 u]
S | dealii:Utilities: a
E [F‘u;“c”t\ulfwmm s:malch at string star, 3 #1fn<_ief 7de3127ut}1}t}esih g
[ | deali:Utiiescget integer at position, 14 gdefine _ dealZ_utilities_h %
Function 15 . . a
? dealii:Utilities::generate normal random n 16  #include <deal.II/base/config.h= =1
4 umber, Function dealii.: Utiliies: fixed power 17  #include <deal.II/base/exceptions.h> @
@ Function 18
o | dealii:Utilities:reverse permutation, 19 zinclude <vectors
& | | Function dealii.Ufilities.invert_psrmutation 20 #include <utilitys Z
& || Mamespace dealii: Uiiliies: Systern 21 #include <string> ]
?, MNamespace dealii:ltilities: Trilinos, Function 22 %
dealii:Utilities: System:.get cpu load, Class 23 ¥ #if defined (DEAL_II_COMPILER SUPPORTS MPI) || defined (DEAL_II_USE_PETSC) :
= tF\ﬂ.amt.Uh\|I\-es..Syslem..\vlemolgstats 24 #include <mpi.hs = - e =
& Function EL0GHde SRk
L dealii:Utilities::System::get memory stats, £ #else . g
@ Funclion ! 26  typedef int MPI_Comm: =
L | dealii:Utilities::System:get hostname, 27 #endif 3
2] | Function dealii:Ufiliies: System:get fime 28 =
Function 29 w #ifdef DEAL_TT_USE_TRILINOS &
dealii:Utilities::System:;job supports mpi 30 # include <Epetra_Comm.h= =
Function 31 # include <Epetra_Map.h>
dealii:Utilities::System::get n mpi processe 32 w ¢ ifdef DEAL_II_COMPILER SUPPORTS_MPI
s, Function 33 #  include <Epetra_MpiComm.h=>
dealiizUtilities::System:get this mpi proces 34 # else ~
s, Function = - includa <Enatr rialComm hs W
dealii:Utilities::System::compute point to p - < J< >
oint communication pattern, Function
PP TT P r r T T e TP TPy

Aqui se muestra una lista de espacios de nombres, clases y funciones declaradas o definidas en
el archivo actual, proporciondndole un resumen de lo que estd ocurriendo en dicho archivo y
los modos de saltar directamente a cualquiera de estas declaraciones o definiciones sin que sea
necesario desplazarse arriba y abajo por el archivo o buscar un simbolo en particular.

NOTA

La informacion mostrada para el ambito del archivo es la misma que se presenta en el modo ‘Es-
quema’, discutido mas adelante, para navegar por el cédigo fuente; la diferencia es que el modo de
esquema es solo una ventana emergente temporal.

3.2.3. Informacion del dmbito del proyecto y de la sesion

Existen diferentes maneras de obtener informacién sobre un proyecto completo (o, de hecho,
sobre todos los proyectos de una sesion). Este tipo de informacién se proporciona normalmen-
te mediante el uso de distintas vistas de herramientas. Por ejemplo, la vista de la herramienta
Clases proporciona una estructura en forma de arbol de todas las clases y espacios de nombres
circundantes de todos los proyectos de una sesién, junto a las funciones y variables miembros de
cada una de dichas clases:
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(20 TR TRP T —————eTY e e X

Session Project Bun Navigation | File Edit Tools Editor Code | Window Setftings Help - | > Review ‘-—-"” & Debug :‘_‘ ml
n;:?_} Build Selection {o’}Exe:ute L= Debug @ Stop | [?New @ Save | Quick Open... | <av| MeshWorker:Assembler RESRE
= Classes o x | mesh_worker_output h ﬂl Line: 201 Col: 19 =
o w
£ Search: | | 75 T ~ 2
= All projects classes ~ n79 const unsigned int n_gq_points = info.n_quadrature_points(); H
=] {} Algorithms IE:le} const unsigned int nv = info.n_quadrature_values(): &
(] {} Assembly ns1 const unsigned int square root = static casteunsigned int>(std::pow(n_q_points, 1. /dim)+
- (1}
@ {} Data ig; for (unsigned int kl=0; kl<square_root; ++k1) e
4 3
@ {} DoFRenumbering 184 for (unsigned int k2=0; k2<square_root; ++k2) =
i {} DoFTools hes 1 - 0
{} DualFunctional 186 for(unsigned int i=0; i<nv; +i)
{} EgquationData he7 {
{} Evaluation 188 write(info.quadrature_value (k1*square_root+k2,1));
{} FUNCTIONPARSERTYPES hso write( 1)
{} Functions oo
{} InitialPorosity L9l write_endl();
{} LaplaceSolver nez T
{} LinearSolvers no3 write_endl();
{} MeshWorker 194
v {} Assembler 195 write_endl();
v &1 GnuplotPatch 196
-5 Base classes %:;
- £ Derived cl
o Germe tlasses [199 template <int dim=
- @ GnuplotPatcn0 . 200 inline void
| # assemble(const DoFinfo< dim > 201 GnuplotPatch: :pssenble(const DoFInfo<dim>& /*infol*/, const DoFInfo=dim>& /*info2*/)
- @ assemble(const DoFiInfo= dim = boz
- ® initialize(unsigned int, unsigned i 203 Assert(false, ExchotImplemented()):
- 4@ initialize_info(DoFInfo= dim =&, b 204
= - 4@ initialize_stream(std:ostream&) 205 i
L= - &% write(constT&) o6 ¥
- &% wiite_endip o7
- n_points 208 DEAL_TT WAMESPACE CLOSE
- @ n_vectors 209
Faboos 210 #endif
- #¥ patch_dimension 211
{} Parameters

Si sitta el cursor sobre una entrada se le vuelve a mostrar informacion sobre dicho simbolo, las
posiciones de su declaracién y de su definicién y su uso. Si hace doble clic sobre una entrada en
la vista de drbol, se abrird una ventana de edicién que mostraréa la posicién donde se declara o
define el stmbolo.

Pero también existen otros modos de mostrar informacién global. Por ejemplo, la herramienta
Documentos proporciona una vista de un proyecto referente a los tipos de archivos o de otros
documentos que contiene el proyecto:

(20 TR TRP T —————eTY e e X

Session Project Bun Navigation | File Edit Tools Editor Code | Window Setftings Help (- | > Review ‘____‘” & Debug ‘:‘_, Cuu! ml
n;:?_} Build Selection {o’}Exe:ute L= Debug @ Stop | [?New @ Save | Quick Open... | <av| MeshWorker:Assembler RESRE
& | Documents ] | mesh_worker_output h ul Line: 201 Col: 19 =
5| e C headsr v
E ~ 2
S
changes h const unsigned int n_g_points = info.n_quadrature_points(); H
= const unsigned int nv = info.n_guadrature_values(): &
() vectors templates.h const unsigned int square_root = static_cast<unsigned ints(std::pow(n_q points, 1./dim)+
- > Csourcecode for (unsigned int k1=0; kl<square_root; ++k1) (]
& |¥  C+rsourcecode { =
E step-l.cc for (unsigned int k2=0; k2<square_root; ++k2) =
= step-22.cc z

step-26.cc for{unsigned int i=0; i<nv; ++i)

step-3.cc {

step 32.cc write(info,quadrature_value (k1*square_root+k2,1));

write("1t")
" step-32.prm write_endl();
write_endl();

write_end1();

template <int dim=
inline void
GnuplotPatch: :pssenble(const DoFInfo<dim=& /*infel*/, const DoFInfo<din=& /*infoz*/)

Assert(false, ExcNotImplemented()):

DEAL_IT_NAMESPACE_CLOSE

#endif
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3.2.4. Elresaltado con los colores del arcoiris explicado

KDevelop usa diversos colores para resaltar diferentes objetos en el c6digo fuente. Si sabe lo que
significan los distintos colores podra obtener bastante informacién del cédigo fuente con solo
mirar los colores, sin necesidad de leer el c6digo. Las reglas de resaltado son las siguientes:

= Los objetos de los tipos «class», «struct» y «enum» (los valores y el tipo), las funciones (globa-
les) y los miembros de las clases tienen cada uno su propio color asignado: para las clases es el
verde, los enumeradores se muestran en rojo oscuro y los miembros de una clase en amarillo
oscuro o en morado; las funciones (globales) se muestran siempre en morado.

» Todas las variables globales se muestran en color verde oscuro.
» Los identificadores que son «typedefs» para otros tipos se muestran en color verde azulado.
» Todas las declaraciones y definiciones de objetos estan en negrita.

= Si un miembro se accede dentro del contexto donde esta definido (clase base o derivada) se
muestra en amarillo; en caso contrario se muestra en morado.

» Siun miembro es privado o protegido, se muestra en un color algo més oscuro cuando se usa.

» Para las variables locales en el &mbito del cuerpo de una funcién se escogen colores del arcoiris
basandose en un hash del identificador. Esto también es valido para los pardmetros de la fun-
cién. Un identificador siempre tendra el mismo color dentro de su dmbito (aunque el mismo
identificador tendrd distinto color si representa diferentes objetos, es decir, si se vuelve a definir
en un &mbito mds anidado), y normalmente también tendra el mismo color para identificado-
res con el mismo nombre en distintos &mbitos. De este modo, si tiene diferentes funciones que
tienen pardmetros con los mismos nombres, todos los argumentos serdn del mismo color. Es-
te tipo de coloracién basado en el arcoiris se puede desactivar de forma independiente de la
coloracién global en el didlogo de preferencias.

s Los identificadores para los que KDevelop no puede determinar la correspondiente declara-
cién se colorean en blanco. A veces, esto se debe a la ausencia de directivas #include.

s Ademads de dicha coloracién, se aplicard el resaltado de sintaxis normal del editor, como lo
hace Kate. El resaltado semantico de KDevelop tendra preferencia sobre el resaltado del editor
en caso de conflicto.

3.3. Navegar por el cédigo fuente

En la seccién anterior hemos hablado sobre cémo explorar el cédigo fuente, es decir, de cémo
obtener informacién sobre simbolos, archivos y proyectos. El siguiente paso serfa, pues, despla-
zarse por su base de c6digo fuente, es decir, navegar por ella. De nuevo, existen diferentes niveles
en los que esto es posible: local, dentro de un archivo y dentro de un proyecto.

NOTA
Puede acceder a muchas de las formas de navegar a través del cédigo desde el menu Navegar de la
ventana principal de KDevelop.

3.3.1. Navegacion local

KDevelop es mucho mds que un editor, pero también es un editor de cédigo fuente. Como tal,
puede mover el cursor arriba, abajo, a la izquierda y a la derecha de un archivo de cédigo fuente,
por supuesto. También puede usar las teclas RePdg y AvPag y otras 6rdenes caracteristicas de
cualquier util editor.
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3.3.2. Navegacién en el dambito de archivos y modo de esquema

En el d&mbito de archivos, KDevelop ofrece diversas posibilidades de navegar a través del c6digo
fuente. Por ejemplo:

= Esquema: Puede obtener un esquema de lo que hay en el archivo actual de al menos tres modos
diferentes:

* Sipulsa en el campo de texto Esquema que hay en la parte superior derecha de la ventana
principal o si pulsa Alt-Ctrl-N, se abre un ment desplegable que lista todas las declaraciones
de funciones y de clases:

) I default: 1.step-32, 1deal i - [ 1deal lfincludeldeal lnumerics/mesh_worker_output h | - KDevelop I LN~
Session Project Run Mavigation | File Edit Tools Editor Code | Window Seffings Help - > Review || & Debug |4 Code (%)
o Buld Selection ) Excoule (e Debug () Siop D tiew Hsave Quick Open v | ] (=] | @

= 4 MeshWorker:Assembler:GnuplotPatich

£ Code Browser ¢ * | mesh_work » IMeshWorker:Assembler:GnuplotPatch -GnuploPatch()

E w[: Bl 4 MeshWorker:Assembler:GnuplotPaich ize(unsigned int, unsigned int, unsigned inf)

] — 134 .4 MeshWorker:Assembler:GnuplotP atch ize_sweam(std ostream§)

8 MeshWorker:Assembler: dim dim 135 4 MeshWorker:Assembler:GnuplotP atch initalize_info(DoFInfo= dim =&, bool)

Q_ Scope: MeshWorker:Assembler Kind: Variable 136 ¥ |» MeshWorker:Assembler:GnuplotP atch:assemble(const DoFInfo= dim =&)

"] | Decl.: mesh worker outputh :166 Show uses 137 4 MeshWorker:Assembler:GnuplotPatch:assemble(const DoFinfo= dim =&, const DoFlnfo= dim =&)
138 .4 MeshWorker:Assembler:GnuplotP atchwrite(const T&)

@ 139 4 MeshWorker:Assembler:GnuplotP atch:write_endI()

@ 140 .4 MeshWorker:Assembler:GnuplotP atchwrite(const T&)

S 141 4 MeshWorker:Assembler:GnuplotP atch:write_endI()

- 142 4 MeshWorker:Assembler:GnuplotP atch:: lotPatch()

": 143 4 MeshWorker:Assembler:GnuplotPaich ize(unsigned int, unsigned int, unsigned inf)

m 144 .4 MeshWorker:Assembler:GnuplotP atch islmam(sld'nslream&)

'g 145 4 MeshWorker:Assembler:GnuplotPaich _info(DoFInfo= dlm_>&, bool)
s a6 .4 MeshWorker:Assembler:GnuplotP atch:assemble(const DoFInfo= dim =&)

[ 147 4 MeshWorker:Assembler:GnuplotP aich:assemble(const DoFInfo= dim =&, const DoFInfo= dim =&)
= 148
? 148
@ 150
g 15|
ﬁ 152 =
g 153
O 154
3 155

156
g 157

% 158 g
@ 159 inline void Z
& 160 GnuplotPatch: :initialize stream(std::ostreamé stream) 2
E 161 = :,_:,

162 0s = &stream; =
163 } 3
164
165
166 template <int dim>
167 inline void @
__hea GrunlatPateh . initializa infalNaETnfacdinsg infa hoall v
< )< >

A continuacién puede seleccionar a cual de ellas saltar o (si hay muchas) comenzar a teclear
cualquier texto que deba aparecer en los nombres que se muestran; en este caso, a medida
que va tecleando, la lista se va haciendo cada vez méas pequefia para eliminar los nombres
que no coincidan con el texto que estd escribiendo hasta que pueda seleccionar una de las
entradas.

* Si posiciona el cursor en el &mbito de un archivo (es decir fuera de cualquier declaracién o
definicién de funcién o clase) mientras tiene abierta la herramienta Navegador de c6digo:
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= 0 ] defauft: 1step-32, Ldealll - [ 1deal linclude/deal llbaselutiities h | - KDevelop ‘ ® 0 &
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= Function 12 o
= e e rias
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= | Function dealii:Utilities:invert_permutation, 20 #include <utility= Z
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& e Hee APLA
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@ Function ! 26 typedef int MPI_Comm; =
i | dealiiUliliies:System:get hosname 27 #endif :
=) | Function dealiizUtilities: System:get time 28 :—;

Funetion 29 w #ifdef DEAL_IT_USE TRILINOS =

dealiizUtilities: System::job_supports mpi, 30 # include <Epetra_Comm.h> El

Function 31 # include <Epetra_Map.h>

dealiizUtilities: Systemznet n_mpi processe 32 w # ifdef DEAL_II_COMPILER SUPPORTS_MPI

5, Function 33  #  include <Epetra_MpiComm. h=

dealii:Utilities: System::get this mpi proces 34 ¢ else ~

5, Function 3 include cEnotr. rialCamm b ~

dealii:Utilities:System:compute point to p | n<l )< >

“,‘”',F‘:'TP}_”'“ﬁ‘"U," Jat‘t-eu‘w F‘unctloﬂ N

Esto también le proporciona un esquema de lo que estd ocurriendo en el archivo actual, y le
permite seleccionar el lugar al que desea saltar.

¢ Si sittia el puntero del ratén sobre la pestafia de uno de los archivos abiertos también se
muestra un esquema del archivo en dicha pestafia.

» Los archivos de cédigo fuente se organizan como una lista de declaraciones o definiciones de
funciones. Si pulsa Alt-Ctrl-RePég y Alt-Ctrl-AvPég podra saltar a la definiciéon de la anterior
o siguiente funcién de este archivo.

3.3.3. Navegacion en el ambito del proyecto y de la sesién: navegaciéon se-
mantica

Como se ha mencionado en otras partes, KDevelop no suele considerar los archivos de cédigo
fuente de forma individual, sino que contempla los proyectos como un todo (o, mejor, todos los
proyectos que forman parte de la sesién actual). Como consecuencia, ofrece muchas posibilida-
des para navegar a través de todos los proyectos. Algunas de ellas derivan de lo que ya se ha
discutido en la seccién sobre Exploraciéon del cédigo fuente, mientras que otras son realmente
diferentes. El punto en comun reside en que estas funcionalidades de navegacién estan basadas
en un entendimiento semdntico del c6digo fuente (es decir, le ofrecen algo que necesita analizar
proyectos completos y conectar datos). La lista siguiente muestra algunos modos de navegacién
a través del cédigo fuente que puede estar distribuido en un gran niimero de archivos:

= Como se ha visto en la seccién sobre Exploraciéon del cédigo fuente, puede obtener una ayuda
emergente con informacién sobre espacios de nombres, clases, funciones o variables indivi-
duales con solo situar el cursor del ratén sobre dichos elementos o manteniendo pulsada la
tecla Alt durante un rato. Aqui tiene un ejemplo:
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% Projects el X | triah step-32.cc [ Line: 1,314 Col: 15 =
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w o Makefile.dep 1301 { — - =
> I
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© run :

i 1305 »
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= = solution-00000.0002.vtu nale g
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E = - L1319 { =
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E sten-32 kdewd Y ks elocities].get_fur unsigned intget_this_mpi_process( constMPI_Commé& mpi_communicator
I Project Selection & || = n322 gunltan}el_r{ stl'legﬂsflg‘dfmwm
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T .
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- 325 max local veloci _ .. pracess in the space of processes
x_local_velocity = std::r
0 1step-32 1.step-32 h2o6 described by the given
& h3o7 3 communicator. This will be a unigue
o all 1deallval | — haos value for each process beween zero
& doubl loci N and (less than) the number of all
o Lo | [35  dablo raxuelactty = 0 pocesses Gren
< a ger_n_mpi_processes()
| — (5 &4 i

Si pulsa sobre los enlaces de la declaracién de un simbolo o expande la lista de usos podré
saltar a dichas posiciones, abriendo su respectivo archivo si es necesario y situando el cursor
en la correspondiente posicién. Puede conseguir un efecto similar usando la herramienta del
Navegador de cédigo, como se ha discutido anteriormente.

Un modo mds rdpido de ir a la declaracion de un simbolo sin necesidad de pulsar los enlaces
de la ayuda emergente consiste en activar temporalmente el modo de exploracién del cédigo
manteniendo pulsada la tecla Alt o la tecla Ctrl. En este modo es posible pulsar directamente
sobre cualquier simbolo del editor para ir a su declaracién.

Apertura rapida: un modo muy potente de saltar a otros archivos o posiciones consiste en usar
los diversos métodos de apertura rdpida de KDevelop. Existen cuatro versiones de ellos:

* Apertura rapida de clase (Navegar — Apertura rapida de clase o Alt-Ctrl-C): obtendrd una
lista de todas las clases de la sesién actual. Comience a teclear el nombre de la clase y la
lista le mostrard solo las que realmente se ajusten a lo que vaya escribiendo. Si la lista es
lo suficientemente corta, seleccione un elemento usando las teclas arriba y abajo para que
KDevelop le lleve al lugar donde se haya declarado la clase.

* Apertura rapida de funciéon (Navegar — Apertura rapida de funcién o Alt-Ctrl-M): obten-
dré una lista de todas las funciones (miembro) que forman parte de los proyectos de la sesién
actual, donde podra seleccionar un elemento del mismo modo que se ha descrito anterior-
mente. Tenga en cuenta que esta lista puede incluir tanto declaraciones como definiciones
de funciones.

¢ Apertura rapida de archivo (Navegar — Apertura rdpida de archivo o Alt-Ctrl-O): obten-
dré una lista de todos los archivos que forman parte de los proyectos de la sesién actual,
donde podra seleccionar un elemento del mismo modo que se ha descrito anteriormente.

* Apertura rapida universal (Navegar — Apertura rapida o Alt-Ctrl-Q): si olvida la combi-
nacién de teclas que estd enlazada a las acciones anteriores, esta es la navaja suiza universal
que necesita (le muestra una lista combinada de todos los archivos, funciones, clases y otras
cosas de entre las que puede seleccionar una de ellas).

Saltar a la declaracién/definiciéon: cuando se estd implementando una funcién (miembro), a
menudo es necesario volver al punto donde se ha declarado la funcién, por ejemplo para man-
tener la lista de los argumentos de la funcién sincronizada entre la declaracién y la definicién,
o para actualizar la documentacién. Para ello, sittie el cursor sobre el nombre de la funcién
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y seleccione Navegar — Saltar a la declaracién (o pulse Ctrl-.) para ir al lugar donde se ha
declarado la funcién. Existen diversos modos de volver al lugar original:
* Seleccionando Navegar — Saltar a definicién (o pulsando Ctrl-,).

¢ Seleccionando Navegar — Anterior contexto visitado (o pulsando Meta-Izquierda), como
se describe a continuacién.

NOTA

El salto a la declaracion de un simbolo no solo funciona cuando sitda el cursor sobre el nombre de la
funcion que esté implementando en un momento dado. Ademas, también funciona con otros simbolos:
si sitlia el cursor sobre una variable (local, global o miembro) y salta a su declaracion, también lo llevara
al lugar donde se declara. De modo similar, puede situar el cursor sobre el nombre de una clase (por
ejemplo, en una variable de declaracion de funcion) y saltar al lugar donde se declara.

Cambiar entre declaracién/definicién: en el ejemplo anterior, para ir la lugar de la declaracién
de la funcién actual, necesita primero colocar el cursor sobre el nombre de la funcién. Para
evitar este paso, puede seleccionar Navegacién — Cambiar entre definicién/declaracién (o
pulse Maytsculas-Ctrl-C) para ir a la declaracién de la funcién dentro de la que esta el cursor
en ese momento. Si selecciona la misma entrada de mend por segunda vez, volvera al lugar
donde se define la funcién.

Uso anterior/siguiente: si sittia el cursor sobre el nombre de una variable local y selecciona
Navegacién — Siguiente uso (o pulsa Meta-Maytsculas-Derecha) ird al siguiente uso de di-
cha variable en el c6digo. (Tenga en cuenta que esto no busca solo la siguiente coincidencia del
nombre de la variable, sino que también tiene en cuenta que las variables con el mismo nom-
bre que estén en diferentes &mbitos son distintas). Esto mismo también funciona con los nom-
bres de las funciones. Si selecciona Navegacién — Anterior uso (o pulsa Meta-Maytsculas-
Izquierda) ird al anterior uso de un simbolo.

NOTA

Para ver una lista con todos los usos de un nombre sobre los que funcionan estas érdenes, sitte el
cursor sobre él y abra el visor de la herramienta Navegador de codigo, o bien mantenga pulsada la
tecla Alt. Esto se explica con mayor detalle en la seccidn sobre exploracién del codigo.

La lista de contexto: los navegadores web tienen esta funcién con la que se puede ir atrds y ade-
lante en la lista de las paginas web recientemente visitadas. KDevelop posee este mismo tipo
de funcionalidad, excepto que, en lugar de paginas web, visita contextos. Un contexto es la po-
sicién actual del cursor, que puede cambiar navegando con cualquier método excepto érdenes
de cursor (por ejemplo, pulsando en una direccién proporcionada por una ayuda emergente,
en la vista de la herramienta Navegador de cédigo, cualquiera de las opciones del mentd Nave-
gacioén o cualquier otra orden de navegacién. El uso de Navegacién — Contexto visitado an-
teriormente (Meta-Izquierda) y Navegacién — Siguiente contexto visitado (Meta-Derecha)
le lleva de un lado a otro de la lista de contextos visitados, del mismo modo que los botones
atrds y adelante de un navegador le llevan a la pdgina web anterior o siguiente de la lista de
péginas visitadas.

Finalmente, hay vistas de herramientas que le permiten navegar a diferentes lugares de su
base de c6digo fuente. Por ejemplo, la herramienta Clases le proporciona una lista de todos los
espacios de nombres y clases de todos los proyectos de Is sesién actual, y le permite desplegar
sus elementos para ver las funciones y variables miembros de cada una de las clases:
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{} FUNCTIONPARSERTYPES hso write (1)
{} Functions oo
{} InitialPorosity L9l write_endl();
1} LaplaceSolver nez T )
{} LinearSolvers no3 write_endl();
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V518 GnuplotPatch 196
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Si hace doble clic sobre un elemento (o si usa la correspondiente opcién del ment de contexto
que se muestra al pulsar el botén derecho del ratén) puede saltar a la posicion de la decla-
racién de dicho elemento. Otras herramientas permiten hacer cosas similares; por ejemplo, la
herramienta Proyectos proporciona una lista de los archivos que forman parte de una sesién:

Session Project Run Mavigation | File Edit Tools Editor Code | Window Settings Help = <> _L—*"H“‘:‘Jl Cndz m‘
ctg} Build Selsction @Exama e+ Debug @ Stop ‘ |:9New > [Quick Open || €alv| [BoussinesqFlowProblem-gst_maximal_veld | £ v w
| Projects % | tdan [ step-3zcc B3| Lin: 1,314 Col: 15 =
] w
5 @ o 5 o [Fer 1293 /7 <codesMaxAll</code> needs three ~ 2
2 5 & Ldeall A 1294 £/ arguments, namely the local B
= v &0 lstep-32 1295 /f maximum (input), a field for the @
i} & doc 1296 /7 global meximum {output), and an
w Lo Makefile. dep L297 /f Integer value one that says that ?
2 | © clean 1298 . i // we only waork on one double. 3
] Lio libs.g 1299  template <int dim= =
- 1300  double BoussinesqFlowProblem<dim=::get_maximal_velocity () const
S [ 9 libso 1301 v {
| [y run 302 const QTterated<dim> quadrature_formula (QTrapez<ls(), 5
’E WMakefile 1303 parameters,stokes_velocity_degree); -
J Wakefile dep N304 const unsigned int n_q points = quadrature_formula.size(); [l
=/ solution-00000.0000.4tu 1305
'z solution-00000.0001 vty 1306 FEValues<dim> fe_values (mapping, stokes fe., quadrature_formula, update_values);
'zl solution-00000 0002 vtu 1307 std::vector<Tensor<l,dim> > velocity values(n_q_points);
i’l solution-00000.0003 wtu 1308
=/ solution-00000.0004 vtu 1309 const FEValuesExtractors::Vector velocities (0);
'/ solution-00000 D005 vtu 1310 . -
‘i;l solution-00000.0006 vty EE double max_local_velocity = 0; -
sl -
‘_3, zzmzzggggg ES‘T'W 0313 typename DoFHandler<dim=::active cell iterator
@ solution-00000 visit 1314 cell = stokes_dof_handler.begin_active(),
| step-32 1315 endc = stokes dof_handler.end(); =
1316 for (; celll=endc; +cell) =
: 1317 if (cell-=subdomain_id() ==
n318 Utilities::System::ps* *his ==d sescsas UDT 2OMM AR OLY
1319 + { DoFHandler= dim =:active_cell_iterator cell
320 fe values.reinit (c¢ Container get maximal velocity Kind: Varfable definition
; N321 fe_values[velocitieq Decl step-32.cc:1314 Show uses
| 322 -
S0 lstep-32  lstep-32 h323
= 1324 for (unsigned int q=0; qen_q_points; ++q)
1325 max_local_velocity = std::max (max_local_velocity, L
1326 velocity_valuesiql.norm()): )

De nuevo, si hace doble clic sobre un archivo, se abrira.
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3.4. Escritura de cédigo fuente

Debido a que KDevelop entiende el cédigo fuente de sus proyectos, le puede ayudar al escribir
mads cédigo fuente. Lo siguiente ilustra algunas de las formas en las que hace esto.

3.4.1. Terminacion automatica

Probablemente, una de las caracteristicas mas ttiles cuando se escribe codigo es la terminacién
automadtica. Considere, por ejemplo, el siguiente coédigo:

class Car {
// &#8230;
public:
std::string get_color () const;
Vi
void foo ()
{
Car my_ride;
// &#8230; hacer algo en esta variable&#8230;
std::string color = my_ride.ge

En la tltima linea, KDevelop recordard que la variable my_ride es de tipo Car, y ofrecerd comple-
tar de forma automatica el nombre de la funcién miembro ge como get_color. De hecho, todo
lo que tiene que hacer es seguir tecleando hasta que la funcién de terminacién automatica haya
reducido el ntimero de coincidencias a una, y luego pulsar la tecla Intro:

[ﬁ] default: Lstep-32, Ldealll - [ homelbangerthitmplgixix.cc ] - KDevelop m

Session Project Run Mawigation | File Edit Tools Editor < >w| & Debug M Code .ﬂ,.
L Build Selection > [Quick Open... 1y [« ] v | 2
o | Hxee B Line: 10 Cal: 33 =*
- : m
fi 1 * class Car { ~F
(¥ 5 ‘r =
= . w
"= 3 public: _ T
" 4 std::string get_color () const; =
= S ) 7]
£ 6
3 7 void foo )
a 8w { =
iy 9 Car my_ride; 2
10 std::string color = my_ride.ge =3
a Public *
£ * std::string @ get_color() const =
B #:
@ w
@ =)
= =
o =
S &
Q A
Yo
A )< > -
= 3
2 =

Tenga en cuenta que puede hacer clic sobre la ayuda emergente para obtener méas informacién
sobre la funcién, ademas de su tipo de valor devuelto y de si es ptblica o no:
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La terminacién automadtica puede ahorrarle bastantes pulsaciones de teclas si su proyecto usa
nombres largos para funciones y variables; ademads, evita que escriba mal estos nombres (y los
consiguientes errores del compilador) y hace que sea mads fécil recordar los nombres exactos de
las funciones; por ejemplo, si todos sus «getters» comienzan por get_, la funcién de terminacién
automadtica solo le mostrara la lista de los posibles «getters» en cuanto haya tecleado las cuatro
primeras letras, probablemente recorddandole durante el proceso cudl de las funciones es la co-
rrecta. Tenga en cuenta que para que funcione la terminacién automatica, no hace falta que la
declaracion de la clase Car ni la variable my_ride estén en el mismo archivo donde esté escribien-
do cédigo. KDevelop tiene que saber que dichas clases y variables estan conectadas; es decir, los
archivos en los que se realizan estas conexiones tienen que ser parte del proyecto en el que esté
trabajando.

NOTA

KDevelop no siempre sabe cuando debe ayudarle a completar cédigo. Si la ayuda emergente de
terminacion automatica no se muestra, pulse Ctrl-Espacio para abrir de forma manual la lista de
terminaciones. En general, para que funcione la terminaciéon automatica, KDevelop necesita analizar
sus archivos de cddigo fuente. Esto se realiza en segundo plano con todos los archivos que forman
parte de los proyectos de la sesidn actual en cuanto inicia KDevelop, asi como cuando deja de teclear
durante una fraccién de segundo (esta pausa se puede configurar).

NOTA

KDevelop analiza unicamente los archivos que considera de codigo fuente, segin se determina por
el tipo MIME del archivo. Este tipo no se fija antes de la primera vez que se guarda un archivo; por lo
tanto, cuando cree un nuevo archivo y comience a escribir cédigo en él, no se activara el analisis para
la terminacion automatica hasta que lo haya guardado por primera vez.
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NOTA

Al igual que en la nota anterior, para que funcione la terminacion automatica, KDevelop debe ser
capaz de encontrar declaraciones en los archivos de cabecera. Para ello, busca en cierto nimero de
rutas por omisién. Si no encuentra automaticamente un archivo de cabecera, subrayara en rojo su
nombre; en este caso, pulse con el boton derecho del raton sobre él para indicarle a KDevelop de
forma explicita dénde puede encontrar dicho archivo y qué informacion proporciona.

NOTA
La configuracion de la terminacién automatica se describe en esta seccion de este manual.

3.4.2. Anadir nuevas clases e implementar funciones miembro

KDevelop tiene un asistente para afiadir nuevas clases. El procedimiento se describe en Creacién
de una nueva clase. Se puede crear una clase sencilla de C++ escogiendo la plantilla de C++ béasico
en la categoria Clase. En el asistente podemos escoger algunas funciones miembro predefinidas,
como, por ejemplo: un constructor vacio, un constructor de copia o un destructor.

Tras completar el asistente, se crean los nuevos archivos y se abren en el editor. El archivo de
cabecera ya contiene salvaguardas de inclusién y la nueva clase posee todas las funciones miem-
bro que hayamos seleccionado. Los dos siguientes pasos deberian ser documentar la clase y sus
funciones miembro, y luego implementarlas. Mas adelante hablaremos sobre como documentar
clases y funciones. Para implementar las funciones especiales que ya hemos afiadido, iremos la
pestaria bus.cpp, donde ya se ha proporcionado un esqueleto para las funciones.

[ deal ll, step-32. li iptic, step-43 - [ Ampfbus.cpp ] — KDevelap <@strange>
Session Project Run Mavigation | File Edit Editor Code | YWindow » 1| |n |' Debug Ecodewl

T I
E.-J Build Selection E?} Exesute [ quick Gper... ‘ |v [utine... | EI

o Elbush[]  buscen B | Line:1 Cali1 £2
B 1 * = D
g z Copyright 2011 <copyright holder: <email: g
o 3 z
E 4 Licensed under the Apache License. Wersion 2.0 (the "License'): &
o 6 you may not use this file except in compliance with the License. {]
@ 6 You may obtain a copy of the License at =
= 2
Ea g http: f fwww, spache. org/licenses/LICENSE-2. 0 g

a T
£ 10 Unless required by applicable law or agreed to in writing, software i
o 11 distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS, 2
;% 12 WITHOUT WARRANTIES OR COMDITIONS OF ANY KIND, either sxpress or implied.
2 13 See the License for the specific language governing permissions and
o1 4 limitations under the License
B 15+
s 16
£ 17
£ 18  #include "bus.h'
2 19
& 20 Bus::Bus(}
O 21 W £

22

23 ¥

24

25 Bus::Bus { const Busi other

26 £

27

28 ¥ -

30 Bus::~Busi}

i o

Konsale g Problems Code Browser

Para afiadir nuevas funciones miembro, vuelva a la pestafia bus.h y afiada el nombre de una
funcién. Por ejemplo, afiadamos esta:
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deal.ll, step-32, libpare: - step-43 - [ Amp/bus.h ] — KDevelop <@strange>

Session Project Run Mavigstion | File Edit Editor Code | Window » 1| |n; |i Debug E Code _DJ |
[
:ulBuiId Selection IQI Execute ))IQu.icachlen___ |v IElus::add_studenis(constunsigned int) nl El
o EbushE | H bus.cpp [ | Line: 31 Col: 30 &3
@ 19  #define BUS_H -l 2
o 20 =]
E 21 class Bus : public Y¥ehicle %
zz i
g 23
o 24 public: o
2 25 Bus () ; 2
o =
26 Bus { const GBus& other }; =]
O 27 virtual ~Busi{}; z
c 28 @
& - 29 void add_students {const unsigned int n_ostudents) =
Z 30 W i
@ 31 students += n_students:
32 i
EEEES:
34 _ILI
[
£ _|
£ [@Konsole & Problems §@ Code Browser

Tenga en cuenta cémo hemos empezado ya con la implementacién. No obstante, en muchos
estilos de programacion, la funcién no se debe implementar en el archivo de cabecera sino en el
correspondiente archivo .cpp. Para ello, sittie el cursor sobre el nombre de la funcién y seleccione
Cédigo — Mover al cédigo fuente o pulse Ctrl-Alt-S. Esto eliminara del archivo de cabecera
el cédigo que hay entre las llaves (sustituyéndolo por un punto y coma como es debido para
terminar la declaracién de la funcién) y lo movera al archivo de cédigo fuente:

Sessjion Froject Run MNavigation | File Edit Editor Code | Window » 1| |n; | i Debug E Code _DJ |
[
E] Build Selaction Eﬂ Execute 5 IQu.ic.!r e .. |v IOu!.'.ine... nl El
Hbusn[] E buscpp | Line: 38 Col:1 52
23 ¥ s

Bus::Bus { const Bus& other )

i
H

Eus: :~Bus{}

i

uopeawnaog [ sladdiug fF

24
25
26
27
28
29
30
31
3z
33 }

34 vold Bus::add-students { const unsigned int n-students )
35 i

36 students += n_students;

37
i
=

H

[ Konsole €% Problems  §l Code Browser

iments  [I0) Filesystem  []] Projects M Classes

Tenga en cuenta cémo hemos comenzado a escribir y que queremos insinuar que la variable stu
dents debe ser probablemente miembro de la clase Bus, aunque atin no la hemos afiadido. Note
también c6mo la subraya KDevelop para dejar claro que no sabe nada sobre la variable. Pero este
problema se puede resolver: si pulsa sobre el nombre de la variable se muestra la siguiente ayuda
emergente:
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, step-43 - [ Ampibus.cpp | — KDevelop <{@strange>

| File Edit Editor Code | ‘Window » 1| |nx | 4 Debug Qoudeﬂ”
T
:ulBuiId Selection IQI Execute ))IQu.‘car [ =T |v IElus::add_studenis(constunsigned int) nl ﬁl
@ EbushD] Hbus.cpp@l Line: 36 Col: 9 &7
o [ux}
o 23 ¥ bl =
o 24 =
E 25 Bus::Bus { const Bus& other ) o
26 i
% 27
o 28 ¥ )}
g zo g
30 Eus: :~Bus{} 5
31 i g
3z ]
= =
33} E
% 34 woild Bus::add-students { const unsigned int n-_students }
2 35 i
L 36 students += n_students;
CE
-
- j Declare "students" as: 1- local unsigned int 2 - public unsigned int 3 - private unsigned int 0 - Hide _I_I
=
£ [@Konsole & Problems §@ Code Browser

(Se puede conseguir lo mismo haciendo clic sobre ella con el botén derecho y seleccionando
Resolver: Declarar como). Seleccionemos ‘3 - private unsigned int” (con el ratén o pulsando Alt-
3) y veamos cémo se muestra en el archivo de cabecera:

Il, step-32, libpare: -43 - KDevelop <@strange> »

Session Project Run Mavigation | File Edit Editr Code | Window » 4|} | pevug [4 cose O |
[
:ulBuild Selaction IOI Exacuta »IQu.ic.!chleﬁ... |v IOuEHRE... nl ﬁl
= = . e FTT
§ H bus.h £ | Hbus.cppD' Line:28Col:5 &7
m 19 #define BUS_H - 2
5 20 =
E Z1 class Bus : public Yehicle g.
22 i
o 23 =]
@ z4 public: E
DE_ 25 Bus () ; 2
26 Bus { const Bus& other ) g
27 virtual ~Bus(}; &
c 28 &
@ 29 |\/Did add-students (const unsigned int n-students) =
Z. 30 ;
2 31 private:
L 5z unsigned int students;
33 b
34 _|LI
o
gl
g [@] konsole & Froblems ¥ Code Browser

Vale la pena tener en cuenta que KDevelop extrae el tipo de la variable a declarar de la expresién
usada para inicializarla. Por ejemplo, si hemos escrito la adicién del siguiente modo ambiguo,
habria sugerido declarar la variable de tipo double:
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File Edit Editor Code | Window »

pp ] — KDevelop <{@strange> o

1| Iv | # Debug [ cose O] |

2

w4 Build Selection IQI Ezecute 3>

IQU.‘C.!( Claer ...

|v IElus::add_studenis(const unzigned int)

> [P+

24
Z5
Zt
27
28
29
30
31
3z
33
34
36
36
3T
£
=

woild Bus::add-students { const unsigned int n-_students }
i

students += 3.141592I ¥ n_students;
i

1-local double

Declare "studerts" as: 2 - public double

3 - private double

0 - Hide

o

Konsole  §§ Problems Code Browser

g Eboushd  Ebuscpn 3 | Line: 36 Col: 25 &7
w
g 23 % N
< =
E Bus::Bus { const Bus& other ) %
£
g
@ 3 =
= 5
% Bus: :~Bus{) 5
: E
£ &
(=]
o
)
s
o
=
=1]
£

Como observacion final, el método que usa Cédigo — Mover al c6digo fuente no siempre inserta
la nueva funcién miembro donde usted desearia. Por ejemplo, es posible que quisiera marcarla
como inline y situarla al final del archivo de cabecera. En este caso, escriba la declaracién al
principio escribiendo la definicién de la funcién como sigue:

deal.ll, step-32, libparest, me-elliptic, step-43 - [ Amp/bus.h | — KDevelop =@strange>

— i1 X

Session Project RBun Mavigation | File Edit Editor Code | Window » 1| l\; |l Dehug E Code _EJ |
:U:Build Selection :Q: Exeoute || Gwick Cperr. |v | Cuttine... ﬂl ﬁl
o k= bush B | Hbus.cple Line: 32 Cal: 11 g3
§ 21 class Bus public ¥Yehicle ;I an
o2z v =
E 2 :
24 public:
o 28 Bus():
o 26 Bus { const Bus& other J; =
2 27 virtual ~Bus(); a
o =
Zg 5
E 29 void add-students {(const unsigned int n-students); o
30 g
8 31 5
£ a2 inline Bus
[0
E 33 Bus: :add_students
34 #ENOYe §e Bus::add_students
36 "
Bus
jil
2 |
£ [@ konsole €& Pronlems  §@ Code Browser

KDevelop ofrece de forma automaética todas las posibles terminaciones de lo que debe aparecer
aqui. Si selecciona una de las dos entradas add_students, se muestra el siguiente cédigo que ya
rellena la lista de argumentos completa:
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; - — X
Session Froject Run MNavigation | File Edit Editor Code | Window » 1| |n; |i Debug ECDde_DJl

[
E_;] Build Selection Eﬂ Ezecute 3> |v IOuH.‘ﬁe... ﬂl gl

H bush £ | Hbus.cpp[]l Line: 36 Col: 1
22 v 1 [

24 public:

Z6 Bus{}:

26 Bus { const Busé other )}
27 virtual ~Busi};

IQU.‘C.!( Claer ...

za void add_students {const unsigned int n_students);

¥

uaiepawnaog [T siaddiug )

3z void Bus::add-students { const unsigned int n-students )
33 H

356 }

e | =
i of

@ Konsale & Problems @l Code Browser

iments [0 Filesystem  []] Projects M Classes
o
f=]

NOTA

En el ejemplo, si se acepta una de las opciones, la herramienta de terminacion automatica ofrece la
firma correcta; pero, por desgracia, borra el marcador inline que ya estaba escrito. Se ha informado
de este problema como Bug 274245 de KDevelop.

3.4.3. Documentar declaraciones

El buen c6digo esta bien documentado, tanto a nivel de la implementacién de algoritmos den-
tro de las funciones como a nivel de la interfaz — es decir, las clases, las funciones (miembro y
globales) y las variables (miembro y globales) deben estar documentadas para explicar su pro-
posito, los posibles valores de los argumentos, las condiciones previas y posteriores, etc. Por lo
que a la documentacion de la interfaz se refiere, doxygen se ha convertido en el estdndar de facto
para formatear comentarios que luego se pueden extraer y mostrar en paginas web en las que se
pueden realizar btsquedas.

KDevelop permite usar este estilo de comentarios mediante un atajo de teclado para generar
la infraestructura de los comentarios que documentan una clase o una funcién miembro. Por
ejemplo, suponiendo que ya ha escrito el siguiente coédigo:

class Car {
public:
std::string get_color () const;

Vi

Ahora desea anadir documentacién tanto a la clase como a la funcién miembro. Para ello, mue-
va el cursor a la primera linea y seleccione Cédigo — Documentar declaracién o pulse Alt-
Maytisculas-D. KDevelop le respondera con lo siguiente:
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h]— KDevelop <@strange> -
Session Froject Run  Mavigation | File Edit Editor Code | Window » 4| In; |! Dehbug ECodeﬂjl
[
EBuild Selection E}}Execute » || quick Cpen... |v | cutiine .. nl El
E carh [ | Line: 2 Col: 11 &3
1 e s
z * @oriet N p=
3 LEN g
4 class Car §
5 public:
5] std: :string get_color () const; o
7k 2
8 5
o
=
)
=
=

] Documents  [B0) Filesystem []] Projects W Classes

=

o

Konsole ## Problems Code Browser

El cursor ya estd en el area de color gris para que pueda rellenar la descripcién corta (tras la pala-
bra clave de doxygen €brief) de esta clase. Después puede continuar afiadiendo documentaciéon
a este comentario que dé una descripcién mas detallada de lo que hace la clase:

" h]— KDevelop <@strange> o

Sescion Project Run Mavigation | File Edit Editor Code | Window FoS 4| In; |‘ Debug E Code _DJ |
T
[ﬁ Build Selection E_J-] Execute  »||cuick Cpen.. Elj | cutiire .. g|_| El
= ! [ ]
o e carh (3 | Line: 7 Col: 34 &7
8 1w .
o 2 * Ghrief A class that represents all actions and information related to cars. g
| 3 * &=
[
E 4 ¥ This class is intended to represent cars and what you can do with them.

[} ¥ The class iz used in the highway simulator. Member functions allow control
[ ¥ of direction, speed, and to simulate the interaction with other cars, trucks =]
7 # and animals crossing the road.l =)
g * 5
9 ¥ Fauthor Wolfgang Bangerth, 2011 o
10 L &
11 class Car § g'

1z public:
13 std: i string get_color () const:
¥

¢J Documents  [E] Filesysterm  []] Projects
[
EcY

Konsole gl Froblems Code Brovesar

Mientras el editor esté dentro del comentario, el texto comentado se resalta en verde (y volvera a
su color normal en cuanto mueva el cursor fuera del comentario). Cuando llegue al final de una
linea, pulse Intro para que KDevelop cree de forma automética una nueva linea que comience
con un asterisco y sittie el cursor dos caracteres mds a la derecha.
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Ahora vamos a comentar la funcién miembro, situando de nuevo el cursor sobre la linea de la
declaracién y seleccionando Cédigo — Documentar declaracién o pulsando Alt-Maytsculas-D:

7] Documents  [BE) Filesystern  []] Projects

" o

= . deal.ll, step-32, libparest, me-g . step-43 - [ Ampicarh | — KDevelop <@strange>
Session Froject Run  Mavigation | File Edit Editor Code | Window » 4| In; |i Dehbug E Code _DJ |
T

E—,} Build Selaction [-\a Execute » IQu.ick Coer... ICar EI_I El
= [ . ]
o kel carh (3 | Line: 14 Col: 13 £3
8 1w e E
o 2 ¥ E@hrief A class that represents all actions and information related to cars, =
= 3 * s,
ol

E 4 # This class is intended to represent cars and what you can do with them.
3 ¥ The class iz used in the highway simulator. Member functionms allow control
6 # of direction, speed, and to simulate the interaction with other cars. trucks =]
7 ¥ and animals crossing the road. =)
g * 5
g #* Eauthor Wolfgang Bangerth, Z011 o
10 * &
11 class Car § =

1z public:

13 Frk

14 * cgbhriet [N
¥

16 * Ereturn :string

17 k)

18 std:string getocolor ()} const;
19 B

Konsole ## Problems ode Browser

De nuevo, KDevelop genera automaticamente el esqueleto del comentario, incluyendo la docu-
mentacién para la funcién, asf como el tipo de dato que devuelve. En el caso actual, el nombre de
la funcién es bastante autoexplicativo, pero a veces los argumentos de la funcién pueden no estar
presentes y se deben comentar de forma individual. Para ilustrar este punto, consideremos una
funcién un poco mds interesante y el comentario que KDevelop genera de forma automatica:

¥ deal.ll, st i iptic, step-43 - [/tmp/cach ] — KDevelop <@strange> o x
Session Project Bun  Mavigation | File Edit Editor Code | Window » 1 |n |i Debug ECDUE_DJ'

I [
E Build Selection [‘?] Execute [ quiak Cpen.. | |v [ear nl gl

H carh [ | Line: 21 Gol 12 53

7 * and animals crossing the road. -
g *

9 * Gauthor Wolfgang Bangerth, 2011

10 %]

11 class Car §

1z public:

unpeawnang [ siaddiug [

w
@
@
L
L]
W
L
T
g 13 A
= # Ebrief Return the color of the car,
E 15 *
= 16 # G@return :string The color of the car, encoded as a string.
& 17 %]
% 15 std::string get_color {} const;
@ 19
Lo2n i
E 21 * eorier
2z *
‘2 23 * Eparam color ...
g 24 * Eparam door-color' ...
S5 * Eparam tint-windows ...
8 26 ¥ Ereturn void
o 27 aL)
28 void paint {const std::string & color,
29 const std::istring & door-color,
30 const bool tint_windouws):
31 %
32 =

Kansole ## Problems Coe Browser
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Aqui, el comentario sugerido ya contiene todos los campos de Doxygen para los distintos para-
metros, por ejemplo.

3.4.4. Cambiar el nombre de variables, funciones y clases

A veces es necesario cambiar el nombre de una funcién, clase o variable. Por ejemplo, suponga-
mos que ya tenemos esto:

) = X
or Code | Window » <| |n | & Debug Eoodeﬂjl

Session Project Run  Mavigation | File Edi

T

[l_,]EluildSelect\on E?]Execute »IQu.‘ckOpen... |=|v IElus ﬂl EI

o =l bush | H buscpp[] | Line: 24 Col: 1 3

§ 1 class Bus %:'

E 5
4 public:

5 Bus(};

6 Bus { const Bus& other ) o

7 virtual ~Busi): =

8 void add-students {(const unsigned int n-students); g

9 void remove-students {const unsigned int n-students}; =

10 void evacuate (}; &

11 private: g'

12 unsigned int students;
i3 i

15 wold Bus::remove-students { const unsigned int n-students )
16 i

i7 students -= n_students:

18 3

20 void Bus::evacuate(}

21 i

2z remove_students {(students);
23 i

z4 |

" o

konsole §# Prablems Code Browser

) Documents  [ED) Filesystern  []] Projects
=
=

Entonces caemos en la cuenta de que no nos gusta el nombre remove_students y que hubiera
sido mejor llamarla, por ejemplo, throw_out_students. Podriamos realizar una busqueda con
sustituciéon del nombre, pero eso conllevaria un par de problemas:

» La funcién se puede usar en mds de un archivo.

= Lo tinico que realmente queremos hacer es cambiar el nombre de esta funcién y no tocar otras
funciones que pudieran tener el mismo nombre y que estuvieran declaradas en otras clases o
espacios de nombres.

Ambos problemas se pueden solucionar situando el cursor sobre cualquiera de las apariciones del
nombre de la funcién y seleccionando Cédigo — Cambiar nombre de la declaracién (o pulsando
con el botén derecho del ratén sobre su nombre y seleccionando la opcién Cambiar nombre de
Bus::remove_students). Esto mostrard un didlogo donde podra introducir el nuevo nombre de la
funcién y donde también podra ver todos los lugares donde se estd usando realmente la funcién:
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Rename void remove_students (const unsigned int) = @strange >

Mew narme: |thr0w_0uﬂ_students Rename I Cancel

Uses | Declaration Info |

il File: tmpbus.h (1 wse)

Declaration
Line 9 void remove_students (const unsigned int n_students);

Definition
Line 15 void Bus:remowe_students ( const unsigned int n_students )

Context Bus:evacuate( ) (¥ wse)

Line 22 remove_students (students);

il File: tmphbus.cpp (7 wse)
riuntext Bus:add_students(.) (7 wse)

Line 39 remove_students (-n_students);

3.4.5. Fragmentos de cédigo

La mayoria de los proyectos contienen trozos de cédigo que es necesario escribir frecuentemente
en el cédigo fuente. Algunos ejemplos son: para los escritores de compiladores, un bucle para
todas las instrucciones; para los escritores de interfaces de usuario, comprobaciones de que la
entrada del usuario es valida y, en caso contrario, mostrar un mensaje de error; en el proyecto del
autor de estas lineas, seria codigo del tipo

for (typename Triangulation::active_cell_iterator
cell = triangulation.begin_active();
cell !'= triangulation.end(); ++cell)
&#8230; hacer algo con la celda&#8230;

En lugar de teclear este tipo de texto una y otra vez (con los errores tipogréficos repetitivos que
se suelen cometer), la herramienta de Fragmentos de c6digo de KDevelop puede serle de ayuda.
Para ello, abra el visor de la herramienta (consulte Herramientas y visores si el botén correspon-
diente atin no estd presente en el borde de la ventana). A continuacién, pulse el botén “Afadir
repositorio’ (un nombre poco apropiado, ya que le permite crear una coleccién identificada por su
nombre que contiene fragmentos de cédigo fuente para un propésito particular, como, por ejem-

plo, codigo fuente de C++) para crear un repositorio vacio. Pulse después + para afadir un
fragmento de c6digo, con lo que se le mostrara un didlogo como el siguiente:
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Mame: | loop_over_all_active_cells

Display Prefix: |

Display Arguments: |

Display Postfi: |

Shorteut: Main: Mong |E| Alternate: Mone |g|

Sninpet | Seripts |

for (typename Triangulation<dim,spacedimy;: active-cel]_l
cell = triangulation.begin_activel);
cell != triamgulation.end{); ++cell)

1
2
3
4w
5
& i

4 | _>I_I

¥ Show Documentation |

v ok | @cancel| & appy |

NOTA
El nombre del fragmento no debe contener espacios ni otros caracteres especiales, pues debe pare-
cerse a cualquier nombre de funcién o variable normal (por motivos que se aclararan en el siguiente
parrafo)

Para usar un fragmento definido de este modo cuando esté editando cédigo fuente, escriba el
nombre de dicho fragmento como haria con cualquier otro nombre de funcién o de variable. Este
nombre también estard disponible para la terminacién automaética de texto (lo que significa que
no hay ningtn peligro al usar un nombre largo y descriptivo para un fragmento, como el ante-
rior), por lo que cuando acepte la sugerencia de la ayuda emergente de terminacién automatica
(por ejemplo, pulsando la tecla Intro), la parte del nombre del fragmento ya introducida se sus-
tituird con todo el texto que contiene el fragmento de cédigo, que se mostrard probablemente
sangrado:
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2 . . step-43 - [fmplbus.h ] — KDevelop <@strange= — »
Session Project Run Mawigation | File Edit Editor Code | Window Settings Help 4| |nx Il Debug Eogde |
[

:u:BuildSelection :O:Execute » || quick Open... ‘nlv | Cutiine... ﬂl El

@l bush £ | Line: & Col: 4 £3

w . o

@ 1 vold foo () J =

o2 Vi b

E 3 for (typename Triangulation<dim,spacedim:::@active_cell_iterator %
4 cell = triangulation.begin_active();

g 5 cell != triangulation.end(); ++cell)

z 6 £ o

=1 (=1

a7 g

= g 3 El
g Z

o

5 g

o

2

oy

oy

i

o

=

=1}

£

=2

2

=]

C _lJ
[@] konsole €@ Problems  §@ Code Browser

Tenga en cuenta que para que esto funcione el visor de la herramienta Fragmentos de c6digo
no debe estar abierto ni visible: solamente necesitara el visor de esta herramienta para definir
nuevos fragmentos de cédigo. Un modo alternativo, aunque menos conveniente, de expandir un
fragmento de c6digo consiste en pulsar sobre él en el visor de la herramienta.

NOTA

Los fragmentos de cddigo son mucho mas potentes de lo que se ha explicado. Para una descripcion
completa de lo que se puede hacer con ellos, consulte la documentacion detallada de la herramienta
de fragmentos de cdédigo.

3.5. Modos y conjuntos de trabajo

s o

> Review @ Debug |/ Code

Si ha llegado hasta aqui, eche un vistazo a la parte superior derecha de la ventana principal
de KDevelop. Como se muestra en la imagen, verd que existen tres modos en los que puede
encontrarse KDevelop: Cédigo (el modo que describimos en este capitulo sobre el trabajo con
cédigo fuente), Depurar (consulte Depuracién de programas) y Revisar (consulte Trabajar con
sistemas de control de versiones).
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Projects

Working Sets

Sessmn h lc-
8 _ &
p \ﬁ QY > ,ﬂﬁ_k_'.'
uQ' ) . QT 6,7, »
___.--F""'"'

C++ 4 -
n ., @ -

P

-~
R c~

Cada modo tiene su propio conjunto de herramientas apiladas en el perimetro de la ventana
principal, asi como un conjunto de trabajo de archivos y documentos actualmente abiertos. Atn
mads, cada uno de estos conjuntos de trabajo estd asociado con una sesién actual; es decir, tenemos
la relacién mostrada anteriormente. Tenga en cuenta que los archivos del conjunto de trabajo
proceden de la misma sesién, aunque pueden pertenecer a diferentes proyectos que sean parte
de la misma sesion.

Cuando abre KDevelop por primera vez, el conjunto de trabajo estd vacio (no hay ningtn archivo
abierto). Pero, a medida que va abriendo archivos para editarlos (o para depurarlos o revisarlos
en los otros modos), el conjunto de trabajo va creciendo. Cuando su conjunto de trabajo no esté
vacio verd un simbolo en la pestafia, como se muestra mds abajo. También notard que cuando cie-
rre KDevelop y vuelva a abrirlo otra vez, el conjunto de trabajo se habra guardado y restaurado;
es decir, tendra el mismo conjunto de archivos abiertos.

> Review .| # Debug b | [/ Code =
“. Working Set x Close || @
Documents: 1 =
= 1.:s5tep-i2step-32.cc Y =t
= I.deallllexamples/step-listep-l.cc ‘l %

Si sittia el puntero del ratén sobre el simbolo del conjunto de trabajo, obtendra una ventana emer-
gente que le mostrard los archivos actualmente abiertos en dicho conjunto de trabajo (en este caso,
los archivos step-32.ccy step-1.cc). Si pulsa en el signo menos de color rojo se cerraré la pesta-
fia del archivo correspondiente. Tal vez mds importante, si pulsa sobre el correspondiente bot6n
que lo identifica, podré cerrar todo el conjunto de trabajo a la vez (es decir, cerrara todos los archi-
vos actualmente abiertos). La importancia de cerrar un conjunto de trabajo, no obstante, reside en
que no solo se cierran todos los archivos que lo componen, sino que realmente se guardan todos
los archivos y se abre un nuevo conjunto de trabajo vacio. Puede ver esto a continuacién:
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=% s Review | 4 Debug 3, | [/ Code {%

Note los dos simbolos a la izquierda de las pestafias de los tres modos (el corazén y el simbolo
desconocido que hay a su izquierda). Cada uno de estos simbolos representa un conjunto de
trabajo guardado, ademds del conjunto de trabajo actualmente abierto. Si sittia el puntero del
ratén sobre el simbolo del corazén, obtendréa algo semejante a lo siguiente:

s Editor Code | Window Settings Help = . Review . @ Debug A Code (%
@ new H Bl 207tk Ore &} [ Ouine % WorkingSet [ Load ¥ Delete 5»v| §
* | tiah triace E3 Documents: o AddAll ol 57

o>
135 [BLIEKT

o 1.step-32Makefile
s& 1.dealll/docinewsichanges.h

B R
b
[
[~

Le muestra que el conjunto de trabajo correspondiente contiene dos archivos y sus correspon-
dientes nombres de proyecto: Makefile y changes.h. Si pulsa Cargar se cerrard y guardara el
conjunto de trabajo actual (que, como se muestra aqui, contiene los archivos abiertos tria.hy
tria.cc) y se abrird en su lugar el conjunto de trabajo seleccionado. También puede borrar de
forma permanente un conjunto de trabajo, lo que hace que desaparezca de la lista de conjuntos
de trabajo guardados.

3.6. Algunos atajos de teclado ttiles

El editor de KDevelop sigue los atajos de teclado tipicos para todas las operaciones normales de
edicién. No obstante, también permite usar cierto ntimero de operaciones més avanzadas cuando
se edita c6digo fuente, muchas de las cuales estan ligadas a ciertas combinaciones particulares de
teclas. Las siguientes son particularmente interesantes en muchos casos:

Saltar a través del c6digo

Apertura rapida de archivo: introduzca
parte de un nombre de archivo y seleccione
en todos drboles de directorios de los
archivos de los proyectos de la sesién actual
que coincidan con la cadena introducida: se
abrird el archivo que seleccione.

Apertura rapida de clase: introduzca parte
del nombre de una clase y seleccione entre
Ctrl-Alt-C todos los nombres de clases que coincidan;
el cursor saltard a la declaracién de la clase
que seleccione.

Apertura rapida de funcién: introduzca
parte del nombre de una funcién (miembro)
y seleccione entre los nombres que
Ctrl-Alt-M coincidan; tenga en cuenta que la lista
muestra tanto declaraciones como
definiciones, y que el cursor saltara al
elemento seleccionado.

Ctrl-Alt-O
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Ctrl-Alt-Q

Apertura rapida universal: escriba
cualquier cosa (nombre de archivo, nombre
de clase, nombre de funcién) para obtener
una lista de todo lo que coincida para poder
seleccionarlo.

Ctrl-Alt-N

Esquema: Proporciona una lista de todas las
cosas que estdn ocurriendo en este archivo.
Por ejemplo, declaraciones de clases y
definiciones de funciones.

Ctrl-,

Saltar a la definicion de una funcién si el
cursor estd actualmente sobre la declaracién
de una funcién

Ctrl-.

Saltar a la declaracion de una funcién o
variable si el cursor esta actualmente en
una definicién de funcién

Ctrl-Alt-RePag

Saltar a la siguiente funcién

Ctrl-Alt-AvPag

Saltar a la funcion anterior

Ctrl-G

Ir a una linea

Buisqueda y sustituciéon

Ctrl-F Buscar

F3 Encontrar siguiente

Ctrl-R Sustituir

Ctrl-Alt-F Buscar o sustituir en multiples archivos

Otras cosas

Plegar un nivel: compacta un bloque
haciendo que no se visualice, por ejemplo,

Ctrl-_ .
cuando desea concentrarse en una vision
mas amplia dentro de una funcién

Chrl-+ Expapde un nivel: deshace el plegado
anterior
Comentar el texto seleccionado o la linea

Ctrl-D

actual

Ctrl-Maytsculas-D

Comentar el texto seleccionado o la linea
actual

Alt-Maytsculas-D

Documentar la funcién actual. Si el cursor
estd sobre una declaracién de funcién o de
clases, al pulsar esta tecla se creard un
comentario predefinido al estilo de
«doxygen» que contiene una lista con todos
los pardmetros, valores de retorno, etc.

Ctrl-T Intercambia los caracteres actual y anterior
Borrar la linea actual (nota: no es como en
Ctrl-K emacs ‘borrar desde aqui hasta el final de la

linea’)
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Capitulo 4

Generacion de cddigo con plantillas

KDevelop usa plantillas para generar archivos de cédigo fuente y para evitar tener que escribir
cédigo repetitivo.

4.1. Creacion de una nueva clase

El uso méas comun para la generacién de cédigo es probablemente la escritura de nuevas clases.
Para crear una nueva clase en un proyecto existente, pulse con el botén derecho del ratén en una
carpeta del proyecto y elija Crear desde plantilla.... El mismo didlogo se puede iniciar desde
el ment pulsando Archivo — Nuevo desde plantilla..., aunque si usa una carpeta del proyecto
se ahorrard tener que fijar una URL base para los archivos de salida. Elija Clase en el visor de
seleccién de categorias y luego el idioma y la plantilla en las otras dos vistas. Tras seleccionar una
plantilla para la clase tendrd que especificar los detalles de la nueva clase.

Create Rles from Template in ‘file:/ifhome/miha/projects/Testisrc/’ 2 (v ey 2%
Language and Template
Category ~ | Language ~  |Template v
CMake C v- Basic
Class C++ Basic
Test Python Private Pointer
v-Qt

Implicitly shared class

Widget with a Ul File

. Get More Templates...

+/ Load Template From File

- g Next @ Cancel

En primer lugar, tendrd que especificar un identificador para la nueva clase. Puede ser un nombre
sencillo (como Bus) o un identificador completo con espacios de nombres (como Transporte::B
us). En el tltimo caso, KDevelop analizara el identificador y separard correctamente los espacios
de nombres del nombre real de la clase. En la misma pagina podra afiadir las clases base para la
nueva clase. Es posible que note que algunas plantillas escogen una clase base por si mismas; si
no son de su agrado, puede eliminarlas y/o afiadir otras bases. Aqui debe escribir la sentencia
de herencia completa, que es dependiente del lenguaje, como public QObject para C++, extends
AlgunaClase para PHP, o simplemente el nombre de la clase para Python.
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- Create Fles from Template "Qt Object’ in file://fhome/miha/projects/Test/src/ 2 ey 2%

Class Basics 8\

Identify the class and any classes from which it is to inherit.

Identifier: Transportation::Bus

Inheritance:

public Q0bject

<p Back g» Next @ Cancel

En la siguiente pégina se le ofrecerd una seleccién de los métodos virtuales de todas las clases
heredadas, asi como algunos constructores, destructores y operadores por omisién. Si marca la
casilla que hay junto a cada firma de un método se implementara dicho método en la nueva clase.

Si pulsa Siguiente se mostrard una pagina en la que puede afiadir miembros a la clase. Depen-
diendo de la plantilla seleccionada, pueden aparecer en la nueva clase como variables miembro,
o la plantilla puede crear propiedades con sus respectivos «setters» y «getters». En un lenguaje
para el que los tipos de variables tienen que estar declarados, como C++, debe especificar tanto
el tipo como el nombre del miembro, como int numero o QString nombre. Para otros lenguajes
puede olvidarse del tipo, aunque es una buena practica introducirlo siempre, ya que la plantilla
seleccionada puede seguir haciendo uso de éL

- Create Fles from Template "Qt Object’ in file://fhome/miha/projects/Test/src/ 2 (v e 2%

Class Members o

QString driverbame
int numberofPassengers

<3 Back g Next @ cancel

En las siguientes pdginas podré elegir una licencia para la nueva clase, fijar cualquier opcién
personalizada que necesite la plantilla seleccionada y configurar las ubicaciones de salida para
todos los archivos generados. Si pulsa Finalizar completara el asistente y se creard la nueva clase.
Los archivos generados se abrirdn en el editor, por lo que puede comenzar a afiadir c6digo fuente
en ellos enseguida.

Tras crear una nueva clase de C++ se le ofrecerd la opcién de afiadir la clase a un proyecto de
destino. Elija un destino en la pagina del didlogo, o descarte la pagina y afiada los archivos a un
destino de forma manual.

Si elige la plantilla Objeto de Ot, marca algunos de los métodos por omisién y afiade dos varia-
bles miembro, la salida deberfa parecerse a la de la siguiente imagen.
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Bus.h @ Bus.cpp €3

Ld

w #ifndef TRANSPORTATION BUS_H
#define TRANSPORTATION_BUS H

#1nclude =<QtCore/Q0bject>
v namespace Transportation {
class BusPrivate:

class Bus : public QObject

v {
0_0BJECT
0_PROPERTY(QString driverName READ driverName WRITE setDriverhame)
0_PROPERTY(int numberofPassengers READ numberOfPassengers WRITE setNumberOfPassengers)
public:

Bus():
Bus(const Bus&é other):
~Bus () ;

Qstring driverMame() const:
int number0fPassengers() const:

public 0_SLOTS:
void setDriverMame(const QString& driverName);
void setNumber0OfPassengers(int numberOfPassengers);

private:
0_DECLARE_PRIVATE(Bus)

1
|
1

#endif TRANSPORTATION BUS H

Puede ver que los datos miembros se convierten en propiedades de Qt, con funciones accesoras y
las macros Q_PROPERTY. Los argumentos para las funciones «setters» se pasan como referencias
a constantes cuando sea apropiado. Ademads, se declara una clase privada, asi como un puntero
privado creado con Q_DECLARE_PRIVATE. Todo esto lo hace la plantilla. Si elige una plantilla
diferente en el primer paso, la salida puede ser muy distinta.

4.2. Creacion de una nueva prueba unitaria

A pesar de que la mayoria de las infraestructuras de pruebas necesitan que cada prueba también
sea una clase, KDevelop incluye un método para simplificar la creaciéon de pruebas unitarias.
Para crear una nueva prueba, haga clic con el botén derecho del ratén en la carpeta de un pro-
yecto y elija Crear desde plantilla.... En la pagina de seleccién de plantillas, escoja Prueba como
categoria, y a continuacién seleccione el lenguaje de programacién y la plantilla, y luego pulse
Siguiente.

Se le preguntard el nombre de la prueba y por una lista de casos de pruebas. Para los casos
de pruebas, solo tiene que especificar una lista de nombre. Algunas infraestructuras de pruebas
unitarias, como PyUnit y PHPUnit, necesitan que los casos de pruebas comiencen por un prefijo
especial. En KDevelop, la plantilla es la responsable de afiadir este prefijo, por lo que no tiene
que afiadir dicho prefijo a los casos de pruebas en este paso. Tras pulsar Siguiente, indique la
licencia y las ubicaciones de salida para los archivos generados, con lo que la prueba terminara
de crearse.

Las pruebas unitarias creadas de este modo no se afiadirdn a ningdn objetivo de forma auto-
matica. Si estd usando CTest u otra infraestructura de pruebas, asegtrese de afiadir los archivos
nuevos al objetivo.

4.3. Otros archivos

A pesar de que las clases y las pruebas unitarias reciben una atencién especial cuando generan
cédigo a partir de plantillas, se puede usar el mismo método para cualquier tipo de archivos
de c6digo fuente. Por ejemplo, es posible usar una plantilla para el médulo Find de CMake o
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para un archivo «.deskop». Para ello, elija Crear desde plantilla... y seleccione la categoria y la
plantilla deseadas. Si la categoria seleccionada no es Clase ni Prueba, solo dispondré de la opcién
de escoger la licencia, cualquier opcién personalizada indicada por la plantilla y la ubicacién de
los archivos de salida. Como ocurre con las clases y con las pruebas, al terminar el asistente se
generaran los archivos y se abrirdn en el editor.

4.4. Gestion de plantillas

Desde el asistente que se ejecuta al seleccionar Archivo — Nuevo desde plantilla... también
puede descargar plantillas de archivo adicionales pulsando el botén Obtener nuevas planti-
llas.... Esto abre el didlogo «Obtener novedades», desde donde podra instalar plantillas adicio-
nales, asi como actualizar o eliminar las existentes. También dispone de un médulo de configura-
cién para las plantillas, al que puede llegar seleccionando Preferencias — Configurar KDevelop
— Plantillas. Desde aqui puede gestionar tanto las plantillas de archivo (anteriormente explica-
das), como las plantillas de proyecto (usadas para crear nuevos proyectos).

Configure - KDevelop 3) (o) () (36

. Templates
e ke
N
Language Project Templates | “I File Templates
Support —
v-Class + Load Template
dw 3-C+e
M > C Get More Templates
User Interface *- Python = .
- Tast
Share Templates
N 2~ Python L e g
e v-C++
Projects Atest for KDevPlatform EvtinclTarnpkib -
QTestLib
ol »-Php
Background >- CMake
Parser
5%
e
Source
Formatter
5
P
Environment
Vil
Plugins
Templates
[
Dokumentacija
QtHelp
[ Help || =/ Defaults W 0K @ Cancel

Por supuesto, si ninguna de las plantillas disponibles se ajusta a su proyecto, siempre puede crear
otras nuevas. El modo maés sencillo de hacerlo consiste, probablemente, en copiar y modificar
una plantilla existente, aunque también dispone de un breve tutorial y de un documento con la
especificacién més extenso a modo de ayuda. Para copiar una plantilla instalada, abra el gestor de
plantillas usando Preferencias — Configurar KDevelop;... — Plantillas, seleccione la plantilla
que desea copiar y pulse luego el botén Extraer plantilla. Seleccione una carpeta de destino y
pulse Aceptar para extraer el contenido de la plantilla en la carpeta indicada. Ahora podra editar
la plantilla abriendo los archivos extraidos y modificindolos. Cuando haya terminado, puede
importar la nueva plantilla en KDevelop abriendo el gestor de plantillas, yendo a la pestafia
apropiada (que puede ser Plantillas de proyecto o Plantillas de archivos) y pulsando Cargar
plantilla. Abra el archivo de descripcién de la plantilla, que es el que tiene una de las extensiones
.kdevtemplate o .desktop. KDevelop comprimira estos archivos en un archivo comprimido de
plantilla y luego importara la plantilla.
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NOTA

Cuando copie una plantilla existente, asegurese de que cambia su nombre antes de importarla de
nuevo. En caso contrario sobrescribird la plantilla existente o acabara con dos plantillas con el mismo
nombre. Para cambiar el nombre de una plantilla, cambie el nombre del archivo de descripcién para
que sea Unico (pero conserve el sufijo) y modifique la entrada Name del archivo de descripcion.

Si desea crear una plantilla desde cero, puede comenzar con una plantilla de clase de C++ de
ejemplo mediante la creacién de un nuevo proyecto, seleccionando el proyecto Plantilla de
clase de C++ en la categoria KDevelop.
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Capitulo 5

Construir (compilar) proyectos con
Makefiles personalizados

Muchos proyectos describen cémo se deben compilar los archivos de cédigo fuente (y qué ar-
chivos se deben recompilar tras realizar cambios en un archivo de cédigo fuente o de cabecera)
usando Makefiles que son interpretados por el programa make (vea, por ejemplo, GNU make).
Para proyectos sencillos, a menudo resulta més facil configurar dicho archivo a mano. Los pro-
yectos mds grandes suelen integrar sus Makefiles con las herramientas automaticas de GNU
(autoconf, autoheader y automake). En esta seccién, supondremos que dispone de un archivo
Makefile para su proyecto y que desea indicarle a KDevelop cémo debe proceder con él.

NOTA

KDevelop 4.x no sabe nada sobre las herramientas automaticas de GNU en el momento en que
se ha escrito esta seccion. Si su proyecto las utiliza, tendra que ejecutar . /configure u otra orden
relacionada de forma manual en la consola. Si prefiere hacer esto desde KDevelop, abra la herra-
mienta Konsole (si es necesario, ahadala al borde de la ventana principal usando el menu Ventanas
— Anadir vista de herramienta), que le proporciona acceso a una vista de la ventana de la consola,
y ejecute . /configure desde la linea de érdenes de dicha vista.

El primer paso consiste en indicarle a KDevelop cudles son los objetivos de sus Makefiles. Existen
dos modos de hacer esto: seleccionar objetivos de Makefiles individuales, o escoger un conjunto
de objetivos que desee construir con frecuencia. Para ambas aproximaciones, abra la herramien-
ta Proyectos pulsando en el botén Proyectos que hay en el borde de la ventana principal (si no
tiene este botén, aiiddalo como se indicé con anterioridad). La ventana de la herramienta Pro-
yectos consta de dos partes: la mitad superior, (con el titulo Proyectos) donde se listan todos los
proyectos y se le permite desplegar los arboles de directorios que contiene; y la mitad inferior
(con el titulo Seleccién de proyecto) que lista un subconjunto de los proyectos que se construi-
ran cuando use el elemento del mend Proyecto — Construir seleccién o pulse F8. Mas adelante
volveremos a esta cuestion.

5.1. Construccién de objetivos Makefile individuales

En la parte superior del visor del proyecto, despliegue el drbol de un proyecto (por ejemplo, del
que desea ejecutar un objetivo Makefile particular). Se mostrardn iconos para: (i) los directorios
que hay bajo el proyecto, (ii) los archivos que hay en el directorio superior de dicho proyecto,
y (iii) los objetivos Makefile que KDevelop puede identificar. Estas categorias se muestran en

46


https://www.gnu.org/software/make/

Manual de KDevelop

la imagen de la derecha. Tenga presente que KDevelop entiende la sintaxis de Makefile hasta
cierto punto, por lo que puede identificar objetivos definidos en dicho Makefile (aunque este
conocimiento tiene sus limites si los objetivos estdn compuestos o si son implicitos).

) 12552, me-sliptc, Ibparss, desl |, deall ~KDeveion | o0 0
Sassion  Project Bun  Mavigalion Fila Edit Edilor Code Window Sefinas  Heln TP TR p——
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J = Projects B .
= )
- =
e ~ s
13 r ]
| o -
_' - deal llkdewd =
2 Makefile S
= README =
E -
=52 .
I g
1 g
.= &
12 g
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=
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i|=
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12
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= =2 P -~
S |7 =0 step-43 o
@ i -~
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| & = dealn dealll
[ 2
= A , natrix.cc »
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A =

Para construir cualquiera de los objetivos que se listan ahi, pulse sobre él con el botén derecho del
ratén y seleccione Construir. Por ejemplo, si hace esto con el objetivo ‘clean” se ejecutard ‘make
clean’. Puede ver el desarrollo de la ejecucion en la ventana que se abre con el titulo Construir,
que muestra la orden y su salida. (Esta ventana corresponde a la herramienta Construir, y puede
cerrarla y abrirla posteriormente usando el botén de la herramienta Construir que hay en el
borde de la ventana principal. Esto se muestra en la parte inferior derecha de la imagen).

5.2. Seleccion de una coleccién de Makefiles de destino para
compilacién repetitiva

Si pulsa con el botén derecho del ratén sobre objetivos Makefile individuales cada vez que quiera
construir algo quedard obsoleto con rapidez. Més bien, seria deseable tener objetivos individua-
les para uno o més de los proyectos de la sesién que necesitamos compilar de forma repetitiva
sin demasiado uso del ratén. Aqui es donde interviene el concepto de ‘Construir selecciones de
objetivos’: consiste en una coleccién de objetivos Makefile que se construyen uno tras otro cada
vez que pulse el botén Construir seleccién que hay en la lista de botones superiores, o cuando
use la opcién del ment Proyecto — Construir seleccién o pulse la tecla de funcién F8.

La lista de los Makefiles de destino seleccionada se muestra en la mitad inferior del visor de la
herramienta Proyectos.

Por omisién, la seleccién contiene todos los proyectos, aunque puede cambiarla. Por ejemplo, si
la lista de proyectos contiene tres proyectos (una biblioteca base, L, y dos aplicaciones, A y B),
pero solo en la actualidad solamente trabaja en el proyecto A, tal vez desee eliminar el proyecto B

de la seleccion resaltdndolo y pulsando el botén . Ademas, también es probable que quiera
asegurarse de que la biblioteca L se construye antes que el proyecto A subiendo o bajando las
entradas de la seleccién con los botones que hay a la derecha de la lista. También puede obtener
un objetivo Makefile particular en la lista de selecciéon haciendo clic sobre él con el botén derecho
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del ratén y seleccionando la opcién Aifiadir al conjunto de construccién, o bien resaltandolo y
pulsando el botén . que hay justo encima de la lista de objetivos seleccionados.

KDevelop le permite configurar lo que se va a hacer cada vez que construya la selecciéon. Para este
fin, use la opcién del ment Proyecto — Abrir configuracién. Ahi podrd, por ejemplo, seleccionar
el namero de trabajos simultdneos que debe ejecutar ‘make’ (si su equipo dispone, por ejemplo,
de 8 nticleos de procesador, una buena eleccién seria introducir 8 en este campo). En este didlogo,
el Objetivo make por omision es un objetivo Makefile que se usa para todos los objetivos de la
seleccion.

5.3. Qué hacer con los mensajes de error

Si el compilador encuentra un mensaje de error, haga clic en la linea del mensaje de error para
que el editor salte a la linea (y columna, si estd disponible) donde se ha generado el error. De-
pendiendo del mensaje de error, KDevelop también le ofrecerd diversas acciones posibles para
solucionarlo (por ejemplo, declarar una variable previamente no declarada si se encuentra un
simbolo desconocido).
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Capitulo 6

Ejecutar programas en KDevelop

Tras construir un programa, es posible que desee ejecutarlo. Para ello, necesitara configurar lan-
zadores para sus proyectos. Un lanzador consiste en el nombre de un ejecutable, un conjunto de
pardmetros de la linea de 6rdenes y un entorno de ejecucién (como ‘ejecutar este programa en la
consola’ o ‘ejecutar este programa en el depurador’).

6.1. Configuracién de lanzadores en KDevelop

2 0 | Launch Configurations | 2000

Launch Configurations: c{bv -

New Native Application Configuration (1.step-32)

Iame
= Global
0 1.dealll Executable
v- &0 1step-32 Project Target: | -
v o Mew Mative Application | B
@ Debug Executable: (e |step-32 a

Eehaviour

Arguments: |Enter arguments 1o g
Working Directory: /bangerthip/ideal Ililideal lexamples/step-32 3 [

Environment: | default v o

| Use External Terminal | x|

Dependencies

Action: | Build W

Targets: |Enerad

|
1

@ Ldeal [Vall

@
v

3 I s R
¥ OK 7 Apply @ cancel

Para configurarlos, vaya a la opcién del ment Ejecutar — Configurar lanzadores, seleccione el

proyecto para el que quiera afiadir un lanzador y haga clic en el botén % . Introduzca a con-
tinuacién el nombre del ejecutable y la ruta donde desee ejecutar el programa. Si la ejecucién del
programa depende de que se primero se construyan el ejecutable y otras bibliotecas, es proba-
ble que quiera afiadirlos a la lista que hay en la parte inferior: seleccione Construir en el ment
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desplegable, luego pulse el simbolo =

que hay a la derecha del campo de texto y seleccione

los objetivos que desee construir. En el ejemplo anterior, hemos seleccionado el objetivo todo del
proyecto 1.deal.IIy step-32del proyecto 1.setp-32 paraasegurar que tanto la biblioteca ba-
se como el programa de la aplicaciéon se han compilado y que estan actualizados antes de ejecutar
el programa. Cuando esté aqui, es posible que también quiera configurar un lanzador para depu-
racién pulsando sobre el simbolo Depurar y afiadiendo el nombre del programa de depuracion;

si es el depurador por omision del sistema (por ejemplo, gdb en Linux®), no necesita realizar este

paso.
2 0 | defauit; Ldeall, Lsten-32 - [ Lstep-32/step-32.cc | - KDevelop | 000
Session Project Run Mavigation | File Edit Tools Editor Code | Window Seffings Help L Review| & Debug | L‘é Code )
o/ Build Selecrion (3 Execute (e Debug () Siop © pew H‘Save Quick Open. &y [Cunine Ik}
2 Projects *) % || step-3zce B Line: 11 Col: 57 =
e m
HLEY - T
E [ dean £ A WS
> 1step-32 @
[ ‘ g
- &
H ¥
I
o v 5
ud . "J’
5]
= ; E
= . g
(= : @
5 Ll
ES o
= £
3
Z g
o #include <base/quadrature_lib.h> =
e #include <base/logstream. h= ~
=) #include <base/function.h= v
Toggle Filesystem' tool view. < < >
X [ Select activaed fem | Focus when selectinghem | (5] [
o
MNew Native Application Conf.. | )
, , ~
Number of active cells: 768 (on 2 levels)
Nunber of degrees of freedom: 30,792 (20,796+3,072+6,930)
Project Selection (|| =]
B — Timestep 0: 1=0 years
Mame E Fatn ‘é‘
— Rebuilding Stokes precenditioner...
< al Ldealliall Solving Stokes system... 30 iterations. Reduced residual by 5.7343le-09
e |4 Relative divergence residual: 7275.25
U lstep-32 1step-32 — Relative vector sizes: 1.85494¢-07 1 53687206
| & Maximal velocity: 626,46 cm/year -
=== Tima stan. 35 r: ¥
z <[ )< >
e
|G Run @ Debug - Build V@ CodeBrowser &y Problems Konsole

Ahora puede probar a ejecutar el programa: seleccione Ejecutar — Ejecutar lanzador en el ment
de la ventana principal de KDevelop (o pulse Maytsculas-F9) para que el programa se ejecute
en una ventana independiente de KDevelop. La imagen superior muestra el resultado: la nueva
ventana de la herramienta Ejecutar en la parte inferior muestra la salida del programa que se esta

ejecutando (en este caso, step-32).

NOTA

Si ha configurado diversos lanzadores, puede elegir cual de ellos se debe ejecutar cuando pulse Ma-
yusculas-F9 yendo a Ejecutar — Configuracion del lanzador actual. No obstante, existe una forma
no obvia de editar el nombre de una configuracion: en el didlogo que se muestra cuando selecciona
Ejecutar — Configuracion del lanzador actual, haga doble clic sobre el nombre de la configuracién
en la vista de arbol que hay a la izquierda, lo que le permitira cambiar el nombre de la configuracion.

6.2. Algunos atajos de teclado ttiles

Ejecucién de un programa

F8

Construir (llamar a make)

Maytsculas-F9

Ejecutar
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Ejecutar el programa en el depurador; es
posible que desee fijar puntos de
interrupcién con anterioridad, por ejemplo,
pulsando con el botén derecho del ratén
sobre una determinada linea en el c6digo
fuente
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Capitulo 7

Depuracion de programas en
KDevelop

7.1. Ejecutar un programa en el depurador

Tras configurar un lanzador (consulte Ejecucién de programas), también podra ejecutarlo en un
depurador: seleccione la opcién del menti Ejecutar — Lanzador de depuracién o pulse Alt-F9. Si
estd familiarizado con gdb, el resultado es el mismo que se obtiene al iniciar gdb con el nombre
del ejecutable indicado en la configuracion del lanzador y usando luego Ejecutar. Esto significa
que si el programa llama en algtin momento a abort () (por ejemplo, cuando se genera una aser-
cién no contemplada) o si se produce un error de segmentacion, se detendra el depurador. Por
otra parte, si el programa se ejecuta hasta el final (de forma correcta o incorrecta), el depurador
no se detendra por si mismo antes de que el programa haya finalizado. En este tiltimo caso, antes
de ejecutar el lanzador de depuracién, querra fijar un punto de interrupcién en todas las lineas
del codigo fuente donde desee que se detenga el depurador. Puede hacer esto moviendo el cur-
sor a cada una de dichas lineas y seleccionando la opcién del ment Ejecutar — Conmutar punto
de interrupcién, o haciendo clic con el botén derecho del ratén en una linea y seleccionando
Conmutar punto de interrupcién en el menti de contexto.
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) | defaut: Ldealll, Lstep-32 - [ Lstep-32/step-32 .cc | - KDevelop 90 a8
Session Project Run MNavigation | File Edit Tools Editor Code | Window Seffings Help > Review| 4 Debug L. ugcgda &0
|} Bul Sslection ) Execins e Debug ) Stop © New HSEVe @Cnmmue > en <av| BoussinesqFlowProblem:run(const stds| | £ v @
|| Variables ol ® || stap-32.cc Line: 3,747 Col: 1 1
& [Name Value @ do ~ g
= { E
% ocals . N & pcout << "Timestep " << timestep_number 3
) Egam:‘iiwsga-- {s(}ep—}z prm << ": t=" << time/EquationData::year_in_seconds g
_old_: - " " g
>~ dealli-BlockV. . {..} DR A =
> _PRETTY_FUN... [108] == stdirendls
v~ houndary {} ssemble stok
> dealii Hyper . {.} assemble_stol
pre_refinement__. 0 ¢ F e
time 0 ssemble_temperature_matrix ();
v—this Ox 799 d0 |
>~ peout {-} | solve ();
>~ parameters {.}
>~ triangulation  {..) pout << stdrendl;
global_Omeg... 12672000.000
>~ mapping -} if ((timestep_number == 0) &
: ::ZE:;T:MJ :% (pre_refinement_step < parameters.initial_adaptive_refinement))
; :::E:;—;:_:tz; : % refine_mesh (parameters.initial_global_refinement +
> stokes_preco ‘") paraneters.initial_adaptive_refinement);
> stokes_solution (") Hprejefmel_nentistep: D
> old_stokes_s. . {.} goto start_time_iteration; ~
>~ stokes_rhs {.} _ v
> temperature_fe {.} < J< >
>-temperature__. {.}
>-temperature_... {..} : Threads Depth : Function : Source
} emperaure_.. H * %l atBoussinesgFlowProblem=3=un | 0 BoussinesaFl.. o) 1.sten-32/step-32.60:3747
3 temserature_ 1 #2 atpthread_cond_wait@ @GLIBC_2.3.2 1 main G# 1.step-32/step-32.cc:3829
 temperature” . (o] #3 atpthread_cond_ |BC 2.3.2
> old ’iem eraT“ {") #4 atpthread_cond_wait LIBC_2.3.2
S ol old ‘:em O3 #5 atpthread_cond_waity LIBC_232
3 temperaiure ! u #6 atpthread_cond_wait LIBC_2.3.2
“map step = U #7 atpthread_cond_wait@@GLIBC_2.3.2
nld_ﬁme_step o %8 atpthread_cond_wait@@GLIBC_2.3.2
timestep_nu... 0 s
Amg_precon... std:shared_pt; @
Mp_precondit... std:shared_pti~ &
T preconditio. . std:shared ptl v 5
<C——————— J<> [
[ ] o Run % Debug - Build (& Konsole @ GDB ) Breakpoints || Frame Stack

La ejecucién de un programa en el depurador hard que KDevelop entre en un modo diferente:
sustituird todos los botones de ‘Herramientas’ del borde de la ventana principal por otros mds
adecuados para la depuracién que para la ediciéon. Puede ver en qué modo se encuentra obser-
vando la parte superior derecha de la ventana, donde existen pestafias denominadas Revisar,
Depurar y Cédigo. Si pulsa sobre ellas podra cambiar entre los tres modos. Cada modo tiene su
propio juego de vistas de herramientas, que puede configurar del mismo modo que hicimos con
las herramientas de Cédigo en la secciéon Herramientas y vistas.

Una vez que el depurador se detiene (en un punto de interrupcién o donde se haya llamado a
abort ()), puede inspeccionar diversa informacién sobre el programa. Por ejemplo, en la imagen
superior, hemos seleccionado la herramienta Pila de ejecucién en la parte inferior (aproxima-
damente, como las 6rdenes ‘backtrace” e ‘info threads” de gdb), que muestra en la parte de la
izquierda los distintos hilos que se estan ejecutando en el programa (aqui hay un total de 8) y, en
la parte de la derecha, cémo ha llegado la ejecucién hasta el punto de interrupcién actual (en este
caso: main () hallamado a run (); la lista seria mas larga si no s hubiéramos detenido en una fun-
cién llamada por run () ). En la parte de la izquierda podemos inspeccionar las variables locales,
incluido el objeto actual (el objeto al que apunta la variable this).

Una vez aqui, disponemos de diversas posibilidades: puede ejecutar la linea actual (F10, como la
orden ‘next” de gdb), avanzar dentro de funciones (F11, como la orden ‘step’ de gdb) o ejecutar
hasta el final de la funcién (F12, como la orden ‘finish” de gdb). En cada paso, KDevelop actualiza
las variables mostradas en la parte de la izquierda con sus valores actuales. También puede situar
el ratén sobre cualquier simbolo del cédigo fuente (por ejemplo, una variable) para que KDeve-
lop muestre su valor actual y le ofrezca la posibilidad de detener la ejecucién del programa la
préxima vez que se modifique el valor de dicho simbolo. Si sabe manejar gdb, también puede
pulsar el botén de la herramienta GDB que hay en la parte inferior para disponer de la posibi-
lidad de introducir érdenes de gdb, como, por ejemplo, para cambiar el valor de una variable
(para la que no exista otro modo de hacerlo).
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7.2. Adjuntar el depurador a un proceso en ejecucion

o U Attach to a process — KDevelop | CJ \_\:j L'-\) (_)_()
k search |is| User Processes v
Mame ‘Jsernamew ZPU%  Memory ¢ Shared Mem : Window Title N
hash hangerth 1952 K 1564 K
kpackagek...  bangerth 3,700 K 11,784 K
pulseaudio bangerth 1,752 K 5,952 K
kio_imap4 bangerth Q272 K T7.508 K
kio_imap4 bangerth 6,928 K 7180 K
polkit-kde- bangerth 3,076 K 14,282 K M
hash bangerth 1,848 K 1,556 K
Klipper bangerth 5,016 K 11,796 K
nspluginvi...  bangerth 3,216 K 16,516 K
akonadi_c.. bangerth 620 K 3,884 K
akonadi_i... hangerth 3,352 K 18,108 K
akonadi_k.. bangerth 4,700 K 18512 K
akonadi_. .. bangerth 3,204 K 17,480 K
akonadi_. bangerth 3,816 K 17,856 K
akonadi_n bangerth 3,184 K 17,392 K
bash bangerth 2,040 K 1,682 K
startkde bangerth 356 K 1,368 K
apg-agent bangerth 216 K 148K I
ssh-agent hangerth 428 K 220K
npviewer.bin bangerth 3,652 K 6,668 K
step-32 bangerth 22,880 K 42,644 K
kio_trash bangerth 5,220 K 5,196 K
kio_man bangerth 10,884 K 4,256 K
firefox bangerth 304 K 1,308 K
nepomuks...  bangerth lLerr kK RTR7 K
geonfd-2 bangerth 5 Memory usage: 304.0 KiB out of 7.7 GIE (0 %)
avisd bangerth 3 RSS Memory usage: 1.6 MIB out of 7.7 GIE (0 %)
dbus-launch ~ bangerth 260 K 576 K ~
dbus-dae... hanagerth 1,368 K 672 K ™
¥ OK @ Cancel

A veces, deseamos depurar un programa que ya esta en ejecucion. Un escenario para ello consiste
en la depuracién de programas en paralelo usando MP], o para depurar un proceso en segundo
plano de larga ejecucién. Para ello, vaya a la entrada del mend Ejecutar — Adjuntar a proceso,
que abrird una nueva ventana como la anterior. Entonces querrd seleccionar el programa que
coincida con el proyecto actualmente abierto en KDevelop (en nuestro caso seria el programa
step-32).

Esta lista de programas puede resultar confusa debido a que suele ser larga, como en el caso que
se muestra aqui. Puede hacer que las cosas sean mas simples usando la lista desplegable que
hay en la parte superior derecha de la ventana. El valor por omisién es Procesos del usuario, es
decir, todos los programas que ejecutan cualquiera de los usuarios que tienen iniciada sesién en
esta maquina (si se trata de su equipo de escritorio o de su portétil, es probable que usted sea el
tnico usuario, ademds del usuario «root» y de otras cuentas usadas por algunos servicios). No
obstante, la lista no incluye los procesos ejecutados por el usuario «root». Puede limitar la lis-
ta seleccionando Procesos propios, o bien eliminando todos los programas ejecutados por otros
usuarios. E, incluso mejor, seleccionando Solo programas, que eliminara gran cantidad de proce-
s0s que se ejecutan bajo su nombre de usuario pero con los que raramente interactuara (como el
gestor de ventanas), tareas en segundo plano y similares, que no serdn candidatos para depurar.

Una vez haya seleccionado un proceso, adjuntar a él le llevara al modo de depuracién de KDe-
velop, abrira todas las vistas de herramientas tipicas de depuracién y detendrd el programa en
la posicién en la que lo adjunté a él. En ese caso tal vez quiera fijar puntos de interrupcién, pun-
tos de vista o lo que necesite y continuar la ejecucién de programa yendo a la opcién del menud
Ejecutar — Continue.

7.3. Algunos atajos de teclado ttiles
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Depuracién

F10 Avanzar sobre (‘siguiente’ de gdb)
F11 Avanzar dentro (“paso’ de gdb)
F12 Avanzar fuera (‘finalizar” de gdb)
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Capitulo 8

Trabajar con sistemas de control de
versiones

Si estd trabajando con proyectos grandes, es posible que el c6digo fuente esté gestionado por un
sistema de control de versiones, como subversion o git. La siguiente descripcién se ha escrito
teniendo en cuenta subversion, pero serd igualmente vélida si utiliza git o cualquier otro sistema
de control de versiones implementado.

Para empezar, si el directorio en el que se encuentra situado el proyecto estd bajo control de
versiones, KDevelop se dara cuenta autométicamente. En otras palabras: no es necesario que le
indique a KDevelop que descargue una copia por si mismo cuando configure el proyecto; basta
con hacer que KDevelop apunte a un directorio en el que haya descargado previamente una copia
del repositorio. Si tiene un directorio bajo control de versiones de la forma indicada, abra la vista
de la herramienta Proyectos. En ese momento podrd hacer varias cosas:

= Si el directorio estd desactualizado, puede actualizarlo a partir del repositorio: pulse en el nom-
bre del proyecto con el botén derecho del ratén, vaya al ment Subversion y seleccione Actua-
lizar. Esto hard que todos los archivos que pertenezcan al proyecto se actualicen con respecto
al repositorio.

» Si desea restringir esta acciéon a subdirectorios o archivos individuales, expanda la vista de
arbol de este proyecto hasta el nivel necesario y haga clic con el botén derecho del ratén en el
nombre de un subdirectorio o de un archivo y haga luego lo mismo que antes.
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.l ‘ defaut: Leealll, Lstep-32 - [ 1deal linclude/deal lllac/sparse_direct h ] —KDevelop ‘ 203
Sesson  Project Run  Mavigaion | Flle Edit Tools Editor Code | Window Settings Help _ Review .|| @ Debug |/ Code

o/ BuldSslecton (3 Exseuts e Debug () Siop @ jew H Save | Quick Ope v/ [Cutine K]

|| Projects 2 % step-32.prm block_sparse_mairich block_sparse_matrix.templates.h sparse_directh | ¢ > Line: 24 Col: 1 &5

2 Filt =]

g @ s e [ 28 #include <lac/sparse natrix h= ~ 3

> 50 Ldealll 1 24 [kinclude <lac/sparse matrix_ez.h> i g

> & Lstep-32 25  #include <lac/block_sparse_matrix. h> £l

26 a

27 v #ifdef DEAL_TI_USE MUMPS s

28 # include <base/utilities.h>
28 # include =dmumps_c.h>
30 #endif

32 DEAL_II_NAMESPACE_OPEN

34 v/
35 * This class provides an Interface to the sparse direct solver MA27
36 * from the Harwell Subroutine Library. MA27 Is a direct solver
37 * specialized for sparse symmetric indefinite systems of linear
38 * equations and uses a modified form of Gauss elimination. It Is
33 * included in the <a
40 # href="http: //www.cse.clrc.ac.uk/Activity /HSL">Harwell Subroutine
41 * Library</a> and is written in Fortran. The present class only
42 * transforms the data stored in SparseMatrix cbjects into the
43 * form which 1s required by the functions resembling MAZ27, calls
44 * these Fortran functions, and interprets some of the returned values
45 * Indicating error codes, etc. It also manages allecation of the &~
4 i s ot s - ~
<[ I
i alw Show ExportDiff..,| @ Cancel Review | & Commit
o =l o
Commit Message 0ld Messages v Changes
_ | B Ldealliexamplesistep-26/step-26.cc (65 hunks, M... | =
Project Selection || = | B 1.dealllfexamplesi/step-3/step-3.cc (2 hunks, Modif. ..
B—— | IB Lstep-32/step-32.cc (L hunk, Modified)
Name . Faih i | |@| 1.step-32/step-32.prm (5 hunks, Modified)
o all Ldeal liall + B ldealllinclude/dealVlac/klock_sparse_matrixh (
B0 Lstep-32  Llstep-32 4|8 + B ldealliincludeldzal llac/klock_sparse_matrix e
& g o |E 1.dealllfinclude/deal llac/sparse_directh (4 hunk.
== G + [ 1dealllinclude/deal IWlac/sparse_malrix_ezh (Lh... |
& |vcsom MR undate R 1 dealllinclude/deal IWacisnarse._matrix_eztempl,.._ 1%

» Si ha editado uno o mds archivos, expanda la vista del proyecto hasta el directorio en el que
estadn ubicados dichos archivos y pulse con el botén derecho del ratén sobre el directorio en
cuestién. Esto le proporcionard un ment Subversion que le ofrece distintas opciones. Elija
Comparar con la base para ver las diferencias entre la versién que haya editado y la version
del repositorio que hubiera descargado previamente para actualizar su copia local (la revi-
sion «base»). La vista resultante le mostrard las diferencias existentes en todos los archivos del
mencionado directorio.

» Si solamente ha editado un archivo, también puede obtener el menti Subversion para dicho
archivo pulsando con el botén derecho del ratén sobre su nombre en la vista del proyecto.
Todavia més sencillo, pulse con el botén derecho del ratén sobre la vista del Editor en la que
esté abierto el mencionado archivo para obtener la misma opcién de men.

» Si quiere revisar uno o mas archivos modificados, pulse con el botén derecho del ratén sobre
un archivo individual, sobre un directorio o sobre un proyecto completo y seleccione Sub-
version — Enviar. Esto le llevarad al modo de Revisién, el tercer modo ademds de Cédigo y
Depuracién, como puede ver en la esquina superior derecha de la ventana principal de KDe-
velop. La imagen de la derecha se lo muestra. En el modo de Revisién, la parte superior le
muestra las diferencias para todo el subdirectorio o proyecto y cada archivo individual con las
modificaciones que contiene resaltadas (vea las distintas pestafias de esta parte de la venta-
na). Por omisién, todos los archivos modificados pertenecen al conjunto de cambios que esta
a punto de enviar, aunque puede quitar algunos de ellos de la seleccién si considera que sus
modificaciones no estan relacionadas con lo que desea enviar. Por ejemplo, como se muestra a
la derecha, hemos desmarcado step-32.cc y step-32.prm porque los cambios que contienen
estos archivos no tienen nada que ver con el resto de modificaciones de este proyecto y no que-
remos enviarlos al repositorio todavia (porque vamos a hacerlo mds adelante en otro envio).
Tras revisar los cambios, puede crear un mensaje descriptivo del envio en el cuadro de texto y
pulsar el botén Enviar que hay a la derecha para entregar los cambios.

s Cuando esta visualizando las diferencias, puede entregar un tinico archivo pulsando con el
botén derecho del ratén en la ventana del editor para obtener la opcién del ment Subversion
— Enviar.
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Capitulo 9

Personalizacion de KDevelop

Existen ocasiones en las que deseard cambiar el aspecto o el comportamiento por omisién de
KDevelop como, por ejemplo, cuando estd acostumbrado a distintos atajos de teclado o cuando
su proyecto necesita un estilo de sangrado distinto para el cédigo fuente. En las siguientes sec-
ciones hablaremos brevemente sobre los diferentes modos de personalizar KDevelop para estos
propositos.

9.1. Personalizacion del editor

Existen varias cosas titiles que se pueden configurar relacionadas con el editor integrado de KDe-
velop. Una de las mds usuales consiste en mostrar la numeracién de las lineas usando la opcién
del ment Editor — Ver — Mostrar nimeros de lineas, lo que facilita la identificacién de las lineas
de cédigo que se muestran en los mensajes de error o de depuracion. En el mismo subment tam-
bién puede activar el borde de iconos (una columna a la izquierda del c6digo en la que KDevelop
mostrard distintos iconos, como cuando fija un punto de interrupcién en la linea actual).

9.2. Personalizacion de la sangria del c6digo

A muchos de nosotros nos gusta tener el cédigo fuente formateado de un modo particular. Mu-
chos proyectos pueden forzar un estilo de sangria determinado. Es posible que ninguno de ellos
coincida con el estilo por omisién de sangria que utiliza KDevelop. No obstante, puede persona-
lizar este comportamiento usando la opcién del menti Preferencias — Personalizar KDevelop y
seleccionando en la parte de la izquierda Formateador de c6digo fuente. Puede seleccionar cual-
quiera de los estilos de sangria predefinidos y mds ampliamente usados, o bien definir el suyo
propio afiadiendo un nuevo estilo y editdndolo. Es posible que no exista un modo exacto de vol-
ver a crear el estilo de sangria que usaban sus proyectos en el pasado, pero puede aproximarse
bastante usando los ajustes de un nuevo estilo. Las dos imagenes inferiores muestran un ejemplo
de ello.
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KDevelop

kdefine foobar(A)\
{Foo();Bar();}

#defineanotherFoo (B)Y
return Bar()

namespace Bar
 Blocks .

| Brackets .
| cases public:
Foo():
Class :
2 virtual ~Foo():
V| Labels ;
| MNamespaces su{itch (foo)
' Preprocessor direclives case 1:
W Switches a+=1;
break;

case I:
40 {

class Foo

a+= 2
Twice current break:
if (isFoo)
bar();
else

{

anotherBar();

KDevelop

foid func()
v {

Brackets
if (isFoo (a, b))

bar (a, b);:
if (1sFoo)

a=bar ( (b -c)*a, *d--):
if (isFoo (a, b))

bar (a, b);:
if (isFoo)

{

isFoo = false;
cat << isFoo << endl;

if (isFoo)
DoBar();
if (1sFoo)
bar();

else
if (isBar())
{

annotherBar();
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NOTA

En KDevelop 4.2.2 puede crear un nuevo estilo para un tipo MIME determinado (por ejemplo, para
los archivos de cabecera de C++), aunque dicho estilo no se mostrara en la lista de los posibles
estilos para otros tipos MIME (por ejemplo, para los archivos de cédigo fuente de C++). Por supuesto,
es posible que este nuevo estilo sea apropiado para ambos tipos de archivos. En este caso debera
definir el estilo dos veces, uno para los archivos de cabecera y otro para los de codigo fuente. Este
comportamiento se ha notificado como el error 272335 de KDevelop.

9.3. Personalizacion de los atajos de teclado

KDevelop dispone de una lista casi ilimitada de atajos de teclado (algunos de ellos se listan en
las “ttiles secciones sobre atajos de teclado’ de diversos capitulos de este manual) que se pueden
modificar de acuerdo a sus gustos usando la opcién Preferencias — Configurar los atajos de
teclado del ment. En la parte superior del didlogo puede introducir una palabra a buscar para
que tnicamente se muestren las 6rdenes que coincidan; entonces podra editar la combinacién de
teclas que esté asociada con dicha orden.

Uno que se ha encontrado muy titil para modificar es el que se usa para fijar la Alineacién de
la tecla Tab (muchas personas no suelen introducir tabuladores a mano y prefieren que el editor
elija la distribucién del cédigo fuente; con el atajo de teclado cambiado, al pulsar Tab, KDevelop
aumenta o disminuye la alineacién del cédigo fuente). Otro de ellos es asignar Cambiar punto
de interrupcién a Ctrl-B, ya que se trata de una operacién muy frecuente.

9.4. Personalizaciéon de la terminaciéon automatica de c6digo

La terminaciéon de cédigo se describe en esta seccién del manual sobre la escritura de cédigo
fuente. En KDevelop, proviene de dos fuentes: el editor y el motor de analisis sint4ctico. El editor
(Kate) es un componente del entorno KDE que ofrece terminacién automaética basada en palabras
que ya ha visto en otras partes del mismo documento. Esta terminacién se puede identificar en
la ayuda emergente por el icono que la precede:

=
(=
Session Project Run  Mavigation | File Edit Editor Code | Window Settings Help O Review |i Debug E Cade ﬂJ |
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La terminacién de cédigo del editor se puede personalizar usando Preferencias — Configurar el
editor — Edicién — Terminacién automatica. En particular, puede seleccionar cudntos caracteres
de una palabra necesita teclear antes de que la terminacién automatica entre en funcionamiento.

Por otra parte, la terminacién automética propia de KDevelop es mucho més potente, ya que tiene
en cuenta informacién semadntica sobre el contexto. Por ejemplo, sabe qué funciones miembro
debe ofrecer cuando escribe object ., etc., como se muestra a continuacion:
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Esta informacion de contexto proviene de diversos complementos de implementaciones de len-
guajes, que se pueden usar tras guardar un archivo determinado (para que se pueda comprobar
el tipo de archivo y usar la implementacién de lenguaje correcta).

La terminaciéon de KDevelop estd preparada para mostrarse cuando teclea, en seguida, casi en
cualquier lugar donde se pueda terminar alguna cosa. Esto se puede configurar en Preferencias
— Configurar KDevelop — Implementacién de lenguaje. Si no se ha activado con anterioridad
(como deberia, por omisién), asegtirese de que ha marcado Activar invocacién automatica.

KDevelop tiene dos modos de mostrar una terminacién: la terminacién automatica minima
muestra solamente la informacién bésica en ayudas emergentes (es decir, el nombre del espacio
de nombres, la clase, la funcién o la variable). Esto se mostrard de forma similar a la terminacién
de Kate (a excepcioén de los iconos).

Por otra parte, la terminacién completa también le mostrara el tipo de cada entrada y, en el
caso de funciones, los argumentos que posee. Ademds, si estd rellenando los argumentos de una
funcién, la terminacién completa le mostrard un cuadro adicional de informacién por encima del
cursor que le mostraréa el argumento actual sobre el que esté trabajando.

La terminacién de cédigo de KDevelop también debe llevar al primer lugar y resaltar en verde
cualquier elemento de terminacién que coincida con el tipo esperado en la actualidad tanto en la
terminacién minima como en la completa, lo que se conoce como las “mejores coincidencias’.

Las tres elecciones posibles para el nivel de terminacién del didlogo de configuracién son:

= Siempre terminacién minima: no mostrar la “Terminacién completa’

s Terminacién automatica minima: mostrar solo la “Terminacién completa” cuando la termina-
cién automaética se haya lanzado de forma manual (es decir, cada vez que pulse la combinacién
Ctrl-Espacio)

= Siempre terminacién completa: mostrar siempre la “Terminacién completa’

61



Manual de KDevelop

Capitulo 10

Créditos y licencia

Para el copyright de la documentacion, vea el historial de la pdgina de KDevelop4/Manual
Traducido por Eloy Cuadra ecuadra@eloihr.net.

Esta documentacién esta sujeta a los términos de la Licencia de Documentacién Libre GNU.
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