Manual de KBruch

Sebastian Stein
Anne-Marie Mahfouf
Traducciéon: Rocio Gallego
Traductor: Santiago Ferndndez
Traductor: Leticia Martin Hernandez

6 _
Q=2




Manual de KBruch



Indice general

1. Introduccion

2. Uso de KBruch
2.1. Elecciéon del modo: aprendizaje o ejercicios . . . . ... ... L oo

2.2. Pantalla del gjercicio principal . . . . . ... ... .. L oo oo

2.3. Partedelasestadisticas. . . ... .......... ... .. ... . ... ...
2.4. Configuracion de la aparienciade KBruch . . . . ... ... ... ... ... ...

2.5. Pantalla principal en modo «Aprendizaje» . . . . . .. .. ... .. .. oL

3. Ejercicios
3.1. Aritmética . ... ...
311, Opciones . . . . ... ..

3.1.2. Resoluciéndetareas . . . . . . . . . . . . e
32, ComparaciOn . . . .. . ... .. ..

33. Conversion . . . . . . ..
3.4. Ejerciciodentimerosmixtos . . . . .. ... ... ... L oo

3.5. FactorizaciOn . . . . . . . . . e e
3.6. Porcentaje . . ... ... ... ...

4. Créditos y licencia

O 0 o O O &

10

10
10

11
12

12
13

14
15

17



Resumen

KBruch es un pequefio programa para practicar el calculo con fracciones y porcentajes. Se
proporcionan diferentes ejercicios para este propésito y el usuario puede elegir el modo de
aprendizaje con el que quiere practicar el cdlculo con fracciones. El programa comprueba la
entrada del usuario y proporciona comentarios sobre ella.
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Capitulo 1

Introduccion

KBruch es un pequefio programa para practicar el calculo con fracciones y porcentajes. Para ello
se ofrecen seis tipos de ejercicios diferentes, asi como un modo de aprendizaje.

= Aritmética: en este ejercicio tiene que resolver una operacion con fracciones. Deberd introducir
el numerador y el denominador. Este es el ejercicio principal.

= Comparacién: en este ejercicio tiene que comparar el valor de dos fracciones dadas, usando
para ello los simbolos >, < 0 =.

= Conversién: en este ejercicio debe convertir un ndmero dado en una fraccién.

» Nimeros mixtos: en este ejercicio debe convertir un niimero mixto en una fraccién impropia
(razén) y viceversa.

» Factorizacién: en este ejercicio debe factorizar un nimero dado en sus factores primos.

= Porcentaje: en este ejercicio debe calcular porcentajes.

Para cada uno de los diferentes ejercicios, KBruch genera una tarea que el usuario debe resolver.
El programa comprueba la entrada y proporciona comentarios sobre ella.

KBruch contabiliza cudntas tareas se han resuelto y cudntas se han resuelto correctamente. Las
estadisticas se muestran al usuario.

KBruch es muy compacto y su concepto central es el de un generador de tareas. Un sistema de
ayuda en linea proporciona ayuda contextual en todas las diferentes situaciones.
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Capitulo 2

Uso de KBruch

2.1. Eleccion del modo: aprendizaje o ejercicios

Cuando inicia KBruch, se le ofrecen dos modos: Ejercicio, que es el modo de entrenamiento, y
Aprendizaje, donde podra entender lo que son las fracciones. Puede acceder a uno u otro modo
pulsando sobre la imagen correspondiente. Aqui tiene una captura de la pantalla con la eleccién
de modos de KBruch:

®m () KBruch ———— ~)

[£3)

Archivo Preferencias Ayuda

Modos de KBruch:

T X — s
15 9 o
/:"\
'*Z .y 2 oW~
-l ’
A} > > ]
Estilo libre Aprendizaje

Pulse una de las imédgenes para elegir el modo.

2.2. Pantalla del ejercicio principal

Aqui se muestra una captura de la pantalla de ejercicio principal de KBruch:
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| KBruch <2=> IR x
Archive Preferencias  &yuda
© & etasd 3> 03= 21=37  10%0f30=3

Nueva Afras :ﬁ\gitmética Comparacion  Conwersian  Factorizacién  Porcentaje

i L] " r .
Opciones: Aritmética

Pregunta:
Nimero mixto: 7

Nimero de términes: 5

Multiplicacian

Divisidn

Maximo
denaminador: L0
Respuesta: 1 2
—
Nimera mixto v - + — ‘:]
Forma reducida 2 3
Solucidn:
Nirmero mixto v
Comprobar Saltar
Operaciones
=
uma. | Preguntas: Correctas: 0 (0 %)
Resta
v
Incorrectas: 0 (0 %) u

0

Omitidas: 0 (0 %)

Todos los ejercicios tienen lugar en esta pantalla. Esto hace que KBruch sea facil de utilizar incluso
para usuarios jovenes. La pantalla principal estd dividida en 5 partes:

» Labarra de ments con 3 ments: Archivo, Preferencias y Ayuda.
» Labarra de herramientas, donde puede alternar entre los diferentes ejercicios.

s Las Opciones: a la izquierda, donde puede configurar la dificultad y otros pardmetros de las
tareas.

s La parte de la tarea, donde tiene que introducir el resultado de la tarea.

» La parte de las estadisticas, donde podra ver cuantas tareas han sido realizadas o resueltas
correctamente.

En cualquier momento podra volver a Modos usando el icono Atrds que se encuentra en la barra
de herramientas.

NOTA

Puede ocultar la seccion Opciones: arrastrandola a la izquierda

Lo primero que debe hacer es seleccionar un ejercicio en la barra de herramientas. La opcién
predeterminada es Aritmética. La parte de la tarea cambiara para adecuarse a la tarea selecciona-
da. Se activardn algunas preferencias en la secciéon Opciones, dependiendo de la tarea que haya
elegido.

Encontrara también un icono en la barra de herramientas con el que podra general una nueva
tarea. Esta accién también esta disponible en el menti Archivo — Nueva, y estd siempre activada.
Si no ha resuelto la tarea actual, esta accién generard una nueva tarea y reiniciard las estadisticas.

Si sale de KBruch, se guardara el ejercicio seleccionado, que serd restaurado la préxima vez que
lo inicie.
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2.3. Parte de las estadisticas

Preguntas: Correctas: 6 | I ] 75%
8 Incorrectas: 1 : ] 12%
Omitidas: 1 ] 12%

En esta parte de la pantalla principal podra ver:

A la izquierda, cudntas tareas han sido resueltas.

A la derecha, en verde, cuantas tareas han sido resueltas correctamente.

A la derecha, en rojo, cuantas tareas han sido resueltas incorrectamente.

A la derecha, en amarillo, cudntas tareas han sido omitidas.

Puede reiniciar las estadisticas pulsando el boton Nueva de la barra de herramientas o eligiendo
Archivo — Nueva en la barra de mentis.

Sisale de KBruch se guardaran las estadisticas, que serdn restauradas la préxima vez que lo inicie.

2.4. Configuracion de la apariencia de KBruch

En este didlogo podra ajustar algunas preferencias generales relacionadas con la forma en que se
muestran las tareas. Para abrir este didlogo utilice Preferencias — Configurar KBruch...

®m () Configurar - KBruch ——— @ (x)
Colores r«’.
Colores
o Colores

T

Tipos de letra

Mimero:

Signo de la operacion:

Barra de fraccion:

E Ayvuda ‘redeterminado & Aceptar % Aplicar o Cancelar

Existen dos secciones para ajustar las preferencias:
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» Colores: le permite elegir los colores de las diferentes partes de una expresién matematica: los
nameros, el signo de la operacién y la barra de fraccién.

» Tipos de letra: le permite elegir un tipo de letra para la tarea.

Si sale de KBruch se guardaran las preferencias, que serdn restauradas la préxima vez que lo
inicie.

2.5. Pantalla principal en modo «Aprendizaje»

. KBruch

Archive Preferencias  Ayuda

© Nueva @Atrés ? Pista

El anillo exterior representa la fraccidn
de la izquierda. 1 de 4 partes pintadas.

El anillo interior representa la fraccidn

1 de la derecha. 1 de 2 partes pintadas.
Los campos «Multiplicars» multiplican
—_ cada una de las fracciones. ilntenta
2 cambiar alguno de sus valores!
Multiplicar Multiplicar
1 g 15

W

W

Si pulsa el botén Pista, ocultard o mostrard la ayuda que aparece a su izquierda, donde se le
explica como funciona el anillo.
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Capitulo 3
Ejercicios

3.1. Aritmética

En este ejercicio tiene que resolver la tarea que se le proporciona. Para ello debe introducir la parte
entera de una fraccién, asi como el numerador y el denominador. Puede ajustar la dificultad de
la tarea generada mediante las opciones que se encuentran a la izquierda.

3.1.1. Opciones

Existen varios parametros que influyen en la dificultad de las tareas generadas:

Pregunta:

Ntumero mixto:
Establece si las fracciones se muestran o no como niimeros mixtos en la expresién de
la pregunta (un ejemplo de ntimero mixto es: 14/5 =9/5).

Ntimero de términos:
El nimero de términos (fracciones separadas) dados en cada tarea. De 2 a 5, ambos
inclusives.

Miximo denominador:
El ntimero maés alto que utilizard KBruch como denominador principal en las tareas
que genere. Desde un minimo de 10 hasta un méximo de 50.

Respuesta:

Numero mixto:
Establece si las fracciones se muestran o no como nimeros mixtos en la respuesta (un
ejemplo de ntimero mixto es: 14/5 =9/5).

Forma reducida:
Active esta opcién si desea que se use obligatoriamente la forma reducida.

Operaciones:

Las operaciones que pueden utilizarse en la tarea son: Suma:, Resta:, Multiplicacién: y
Divisién:. Puede activar todas las operaciones si asi lo desea.

Una vez modificados los pardmetros, tendra que pulsar el botén Nueva en la barra de herra-
mientas para generar una tarea con estos nuevos pardmetros. También podrd realizar esta accién

desde la barra de ments a través de Archivo — Nueva. Esta accion reiniciard las estadisticas.
Para evitar esto, pulse el botén Siguiente, que le permitird continuar con los nuevos pardmetros.

Si sale de KBruch se guardardn los pardmetros, que serdn restaurados la préxima vez que lo
inicie.

10
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3.1.2. Resolucion de tareas

Después de resolver la tarea que se le proporciona, deberd introducir el resultado en los tres
cuadros de entrada. En el cuadro de la izquierda debe introducir la parte entera de la fraccién,
en el cuadro superior el numerador, y en el cuadro inferior el denominador. Sila opcién Ntmero
mixto: de la secciéon Respuesta: no estd activada, no se mostrara el cuadro de la izquierda, que
corresponde a la parte entera de la fraccién.

Si el resultado es negativo, podra introducir un signo menos delante del numerador o del deno-
minador. Si el resultado es 0, teclee simplemente 0 en el cuadro de entrada del numerador. Si el
resultado tiene como denominador 1, podré dejar este cuadro vacio.

Tras introducir el resultado deberd pulsar el botén Comprobar que se encuentra debajo de los
cuadros de entrada. KBruch comprobara su entrada y mostrara el resultado correcto a su derecha,
bajo el mensaje jIncorrecto!:

|
Archive Preferencias #yuda
® & |2, r.2 3> 03= 21=37  10%0f30=3
Nueva  Atras i[itmética Comparacién  Conversidn  Factorizacién  Porcentaje
i L] . Foam
Opciones: Aritmética

Pregunta

Nimero mixto: 7

Nimero de términes: 5 -

Maximo
0
denominador:

Respuesta: 1
—
Nimero mixto v - + 1 .

Forma reducida 3

W

Solucién:

Numero mixto v

Siguiente

Operaciones:

Suma d Preguntas: Correctas: 6 ] | 549

Resta: |,
P Incorrectas: 4 ﬁ | 36%

Multiplicacién
. 11 -
Division Omitidas: 1 9%

Esta tarea se resolvi6 incorrectamente. El valor correcto se muestra de dos formas diferentes:
normal (reducida) y como ndmero mixto.

NOTA

Si activé la opcién Forma reducida: en la seccion Respuesta:, tendra que introducir siempre el
resultado reducido. KBruch le mostrara un mensaje como el que tiene a continuacion si introduce el
resultado correcto, pero no en forma reducida. La respuesta se contabilizara como incorrecta.

®m () Informacion - KBruch ——— Do ®

F-

Has introducido el resultado correcto, pero no lo has reducido. Esta pregunta se contahilizara como incorrecta.

" Aceptar

Si desea continuar con la siguiente tarea, pulse el botén Nueva. Si lo que quiere es cambiar los
parametros para la siguiente tarea, tenga en cuenta que debe realizar cualquier modificacién
antes de pulsar el botén Nueva.

11
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3.2. Comparacién

En este ejercicio tiene que comparar dos fracciones dadas. Debe indicar cudl de las dos es la
fraccién mds grande seleccionando el signo de comparacién correcto.

|
Archive Preferencias &yuda
[+ @ z2,1.5

‘6. 6 -
Nueva  Atras :igitmética Com

> ; 03=_ 21=37  10%of30=3

paracian Conwersign  Factorizacién ~ Porcentaje

Opciones: Comparacién
Pregunta

Numero mixto:
v
Nimero de términos:

Méximo
denominador:

=
Respuesta: 1

Mimere mixto 1 —_— < 1

Forma reducida 3 =

Solucian:

Nimera mixto

Saltar
Operaciones:
ELod Preguntas: Correctas: 6 | ] 54%
Resta
o Incorrectas: 4 ([N |36%
Multiplicacién 1 1
Divisidn Omitidas: 1 ] 9%

Elija primero el signo de comparacién correcto. Una vez hecho esto, se le mostrara el resultado
a la derecha. Un cuadrado verde con la expresion jCorrecto! le indicard que su respuesta es co-
rrecta. En cambio, un cuadrado rojo con la expresién jIncorrecto! le indicard que su respuesta es
incorrecta. Accedera a la siguiente tarea pulsando el botén Nueva.

En este ejercicio, solo la opcién Niimero mixto: estd disponible. Si la activa, las fracciones apare-
ceran como numeros mixtos.

3.3. Conversion

En este ejercicio tiene que convertir un niimero en una fraccién. Deberd introducir el numerador
y el denominador.

12
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|
Archive Preferencias  &yuda
© & etasd 3> 03= 21=37  10%0f30=3
Nueva Afras %\[itmética Comparacion  Conwersian  Factorizacién  Porcentaje
H L .
Opciones: Conversién

Pregunta

Nimero mixto:
Nimero de términos:

Maximo
denaminador:

Respuesta:

Nimera mixto 0’ 142857 -

Forma reducida

Solucién:

Nirmero mixto

Comprobar Saltar
Operaciones:
Sums Preguntas: Correctas: 6 | 549,
Resta
R Incorrectas: 4 ﬁ | 36%
Multiplicacian 1 1
Divisién omitidas: 1 || kA

En la captura de pantalla anterior, puede ver un decimal periédico en la parte izquierda del signo
igual. Esto significa que la fracciéon que se muestra como un ntimero decimal tiene una parte que
se repite. La parte que se repite estd indicada con una pequefia barra. Este ntimero se repite hasta
el infinito.

Tras introducir el numerador y el denominador, pulse el botén Comprobar. KBruch comprobara
su entrada y presentara el resultado correcto. Después de este paso podrd acceder a una nueva
tarea pulsando el botén Nueva.

NOTA
No olvide introducir el resultado reducido. Los resultados no reducidos seran contabilizados como
incorrectos.

En este ejercicio, todas las opciones estdn desactivadas.

3.4. Ejercicio de ntimeros mixtos

En este ejercicio debe convertir un determinado ndmero mixto en una fraccién impropia (razén)
y viceversa. Debe introducir el numerador y el denominador para la fraccion impropia o un
numero entero, el numerador y el denominador para el nimero mixto.

13
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File Settings Help

2 1 5 3 1 e 1_3 = A
0 < 2,1.3 > 03 = 1= =37 10% of 30=3
New Back Arithmetic Comparison Conversion Mixed Numbers  Factorization Percentage

Mixed Numbers
Options:
Question:
Mixed number:

Number of terms:

Maximum 1
denominator: 1 —
——
Answer: 2
Mixed number:
Reduced form:
. Check Skip
Operations:
Addition:
Subtraction: Questions: Correct: 0 (0 %)  mE——————————————
Multiplication: 0 Incorrect: 0 (0 %) S ————————
Division: Skipped: 0 (0 %)

En la captura de pantalla anterior, puede ver un ntimero mixto en la parte izquierda del signo
igual. Esto significa que el ntimero se compone de un niimero entero y de una fraccién propia.
Debe introducir la fraccién impropia equivalente (la parte del numerador de dicha fraccion es
mayor o igual que la parte del denominador).

Tras introducir el numerador y el denominador, pulse el botén Comprobar. KBruch comprobara
su entrada y presentard el resultado correcto. Después de este paso podra acceder a una nueva
tarea pulsando el botén Nueva.

NOTA

No olvide introducir el resultado reducido. Los resultados no reducidos seran contabilizados como
incorrectos.

En este ejercicio, todas las opciones estan desactivadas.

3.5. Factorizacion

En este ejercicio tiene que factorizar un ntimero dado en sus factores primos. Debera introducir
todos los factores primos del nimero.

14
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|
Archive Preferencias  Ayuda
© & 2,1, z
a

i 03=
Nuewva  Atras :ﬁ\[itmétic

> 21 =37 10% of 30=23
paracion  Conversid

16n  Factorizacién  Porcentaje

Bis|

Opciones: Factorizacién

Pregunta:

Nirmero mixto:

Nimero de términos:

Méximo —
denominador: 20 = 2 x 2 x 5
Respuesta Borrar
Nimero mixta:
Forma reducida: 2 g 2 v
11 13 17 19
Solucidn:
Nimero rixto:
Comprobar Saltar
Operaciones:
Suma: Preguntas: Correctas: 6 | 4204
Resta:
TR Incorrectas: 4 E | 28%
Multiplicacian: 1 1
Divisidn: omitidas: 4 (—— 28%

Puede introducir un factor pulsando los botones de ntimeros primos. Cuando pulse el siguiente
botén de ntimeros primos, se insertara automaticamente el signo «x». Puede eliminar el tltimo
factor primo introducido pulsado el botén Retroceso.

Tras introducir todos los factores primos, pulse el botén Comprobar. KBruch comprobara su

entrada y presentard el resultado correcto. Después de este paso podra acceder a una nueva tarea
pulsando el botén Nueva.

En la captura de pantalla anterior puede ver un signo «x» entre los factores primos. Este es el

signo de multiplicaciéon. El producto de todos los factores primos debe ser el niimero que intenta
factorizar.

NOTA

Debera introducir todos los factores incluso cuando un factor primo se repita varias veces. Ejemplo:
como factores primos del nimero 18 debera introducir 2, 3 y 3.

En este ejercicio, todas las opciones estdn desactivadas.

3.6. Porcentaje

En este ejercicio tiene que lidiar con preguntas sobre porcentajes.

15



|
Archive  Preferencias

[+] G 2

*

Nuewva  Atras :ﬁ\[itmsétic

Opciones:
Pregunta:
Nirmero mixto:

Nimero de términos:

Maximo
denominador:

Respuesta:
Nimero mixta:

Forma reducida:

Solucidn:

Nimero rixto:

Operaciones:

Suma:
Resta:
Multiplicacian:

Divisidn:

Manual de KBruch

R 03= 21=37  10%of30=3
42 .
rpardcion  Conver:

16n  Factorizacién  Porcentaje

Bis|

Porcentaje

10% de 100 =

Comprobar Saltar

Preguntas:

Correctas: 7 ] | 369,
1 5 Incerrectas: 4 ([ | 26%

—_—
omitidas: 4 26%

Tras introducir su respuesta, pulse el boton Comprobar. KBruch comprobara su entrada y pre-
sentard el resultado correcto. Después de este paso podra acceder a una nueva tarea pulsando el

botén Nueva.

En este ejercicio, todas las opciones estdn desactivadas.

16
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Capitulo 4

Créditos y licencia
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